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RESUMO

O presente artigo pretende fazer uma
analise dos jo%os e brincadeiras, A educac¢do
infantil € uma fase crucial no desenvolvimen-
to das criancas, e os jogos e brincadeiras sdo
fundamentais para auxiliar na aprendizagem
das diversas linguagens. Desde a primeira in-
fancia, a crianca tem a necessidade de explo-
rar o mundo ao seu redor, e 0s jogos e brin-
cadeiras sao uma forma Iudica’ e prazerosa
de estimular esse processo, descrevendo e
analisando a sua importancia nas aprendiza-

ens das diversas linguagens da educacdo in-
antil: As artes visuais, por exemplo, séo uma
das linguagens que podem ser trabalhadas
através dos jogos e brincadeiras. Através de
atividades que envolvam desenho, pintura,
modelagem e outras formas de expressao, a
crianca pode desenvolver a criatividade e a
sensibilidade artistica. Além disso, essas ati-
vidades ajudam a estimular a coordenacao
motora, a percepc¢do visual e a capacidade de
observacao.
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ABSTRACT

_ This article intends to make an analy-
sis of games and games, Early childhood edu-
cation is a crucial phase in the development
of children, and games and games are funda-
mental to help in'the learning of different lan-
g#ages. From early childhood, children have
the need to explore the world around them,
and games and games are a playful and plea-
surable way to stimulate this process, descri-
bing and analyzing its importance in learnin
the different "languages of early childhoo
education: visual arts, for example, are one of
the languages that can be worked on through
games and games. Through activities invol-
ving drawing, painting, modeling and other
forms of expression, the child can develop
creativity and artistic sensitivity. In addition,
these activities help to stimulate motor coor-
dli<r_1|i3tion, visual perception and observation
skills.

' Keywords: games; pranks; child educa-
tion; languages.

INTRODUCAO

Jogos e brincadeiras fazem parte do
contexto infantil e parecem ser naturais e
espontaneos dessa faixa etaria, ao mesmo
tempo em que se constituem parte impres-
cindivel do seu desenvolvimento emocional,
motor e psiquico.

Para tanto, a escola precisa exercer,
intencionalmente, o controle teérico-peda-
$o§|co das suas acdes em relagdo ao brincar.

oda esta abordagem tedrica traz implica-
¢Oes importantes no entendimento do por-
gue e como a crianga brinca, além da analise

o resultado desses mecanismos no aprimo-
ramento do processo de ensino e aprendiza-
gem.

Ha, também, outro aspecto a ser co-
mentado. A importancia do planejamento de
atividades do brincar, observando sempre os
objetivos que se pretendem alcancar. Neste
sentido, a brincadeira deixa de séer apenas
uma atividade ludica, para se tornar meio de
aprendizagem de diversas linguagens, entre
elas: as artes visuais, a linguagem oral e escri-
ta, a matematica, o movimento, a musica, as-
sim como conceitos de natureza e sociedade.
Além de ser a mola propulsora de processos
interacionais de qualidade entre criancas, e/
ou entre criangas e adultos, o brincar contri-
bui para a promocdo da linguagem simbdlica,
ainteriorizagdo do mundo adulto e seus con-
ceitos sociais, a autoestima e no¢des de ética
e solidariedade.

Assim, o objetivo fundamental que
nos impulsionou a realiza¢do desta pesquisa
foi a tentativa de elucidar um pouco o uni-
verso do brincar. Percebo na minha pratica
diaria como professora de educagdo infantil,
a riqueza de oportunidades que os jogos e
brincadeiras trazem para o cotidiano da sala
de aula. Apesar de perceber que a instituicao
escolar, assim como a classe docente, por
diversas vezes ndo proporciona meios, para
que o brincar seja fonte de conhecimento,
servindo na maioria das vezes apenas como
distracdo e ocupac¢do do tempo ocioso. De-
monstra-se certo laissez faire, na qual a brin-
cadeira ndo é planejada, ndo tém objetivos e
clontinuidade, assim nem avaliacdo processu-
al.

No Capitulo 1, intitulado “A impor-
tancia do brincar na educacdo infantil”, ver-
saremos sobre as principais contribuicdes
que as brincadeiras trazem para a infancia,

autados em autores como: Piaget, V?/ otsky,

allon, Brougere, Kishimoto, Froebel, Winni-
cott e Chateau. Além da analise de documen-
tos oficiais, que versam sobre o assunto.

Assim, na sequéncia, o leitor ira
encontrar no Capitulo 2, “O brincar e as areas
do conhecimento”, uma analise detalhada da
contribui¢do do brincar no desenvolvimento
e aprendizagem de diversas linguagens inte-
grantes do curriculo da Educagao Infantil.
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. AIMPORTANCIA DO BRINCAR NA EDU-
CACAO INFANTIL

O brincar ja se tornou inerente ao
conceito de educacdo infantil, jogos e brin-
cadeiras sao aspectos sempre presentes no
curriculo para essa faixa etaria. A crianga nao
precisa de motivos especificos para comegar
uma brincadeira, € sua linguagem primordial,
0 principal modo de expressdo da infancia,
através da qual internaliza e modifica o seu
mundo. E através do brincar que a crianga
entra em aprendizado, desenvolve a imagi-
nacao, se apropria da cultura e se humaniza.

Diversos autores tratam desta ques-
tdo. Vygotsky (2002), por exemplo, indica que
atraves do brincar, a crianga imita e convive
com situacbes que ainda ndo domina intei-
ramente, colocando em evidéncia as quali-
dades especificamente humanas do cérebro
gue conduzem a crianca a atingir novos niveis

e desenvolvimento, tanto na construcdo da
sua subjetividade, do jogo simbdlico, como
no seu conhecimento de mundo. As brinca-
deiras fazem parte da cultura, e € através da
interacdo cultural que emergem as funcdes
psicoldgicas superiores, que sao a¢des cons-
cientemente controladas como: a atenc¢ao
voluntaria, memorizacao ativa, linguagem,
calculo, pensamento abstrato, controle da
conduta, afeto e a imaginacdo. Portanto, o
brincar € parte essencial na formacdo da in-
teligéncia, na brincadeira a crian¢a esta de-
senvolvendo zonas de desenvolvimento pro-
ximal, possibilitando avangos no sujeito que
para ele é além de tudo historico e cultural.

Vygotsky (1991%, no seu livro "A forma-
¢do socialda mente", faz uma analise da brin-
cadeira como atividade ndo apenas social,
mas também de natureza e origem especifi-
cas, enquanto elementos fundamentais para
a construcdo da personalidade infantil. Numa
situacdo de brincadeira existe sempre, para
aquele que brinca certo numero de decisbes
atomar, de escolhas a fazer, de papéis a assu-
mir. Isto significa que, de forma imaginaria, a
crianga assume diferentes papéis, atribui aos
mesmos diversos significados, experimenta
situacdes novas ou mesmo do seu cotidia-
no, testa os valores com os quais se defronta
na realidade. De maneira complementar, as
brincadeiras das criangas impdem desafios e
questdes sobre o seu comportamento diario,
e, além disso, levantam hipéteses, na tenta-
tiva de compreender os problemas que Ihes
sdo propostos pelas pessoas e pelo ambiente
com o qual interagem; assimilam a realidade
e, consequentemente, a cultura na qual es-
tao inseridas. (BOIKO, 2001, p.55).

Para Piaget (1967, p.32), as brincadei-
ras sdo parte fundamental na promoc¢do do
conhecimento, ndo devendo, portanto, ser
vista apenas como um passatempo. “O jogo
nao pode ser visto apenas como divertimen-
to ou brincadeira para desgastar energia,
pois ele favorece o desenvolvimento fisico,
cognitivo, afetivo, social e moral.”

Esse desenvolvimento se da principal-
mente nos periodos sensério-motor e pré-
-operatorio. No periodo sensorio motor que
dura do nascimento até os 24 meses de ida-
de, a crianca possui reflexos inatos que serao
modificados com o contato com o ambiente,
nesta fase se iniciam os jogos de exercicio, ou
seja, a fase na qual a repeticdo de movimen-
tos na qual a crianga adquire controle motor
e aprende sobre acdes sobre os objetos fisi-
cos, atraves de agGes como sugar, agarrar,
manusear, lancar, chutar, superar obstacu-
los, que podem ser favorecidas pelo brincar
e pelos brinquedos.

O periodo pré-operatério vai dos 2
anos até os 6 anos de idade, coincide com a
fase da educagdo infantil, entre outras agdes,
inicia-se o jogo simbolico, ou faz-de-conta,
ela da outros significados a objetos e brinca-
deiras através da imagina¢do, modificando a
realidade de acordo com os seus sentimen-
tos e desejos. Ainda neste periodo, por volta
dos 4 anos, a crianga comega a se interessar
pelos jogos de regras, através do qual as ati-
vidadés vao ganhar um carater educativo,
constituindo a personalidade infantil atraveés
da incorporacdo de regras de convivéncia e
valores morais.

Wallon segundo (ALMEIDA, 1995, pg.
42), também pontua fases de desenvolvi-
mento infantil. Com o enfoque no brincar e o
Perlodo que compreende a educacdo infan-
il, destacam-se trés fases: a sensério-motora
(maternal - de 1 a 2 anos aproximadamente)
a crian¢a brinca com o corpo, essa pratica
manda estimulos ao cérebro através dos sen-
tidos, que vao ocasionar desenvolvimento
cognitivo e a fase simbdlica ﬁjard|m |-de2a4
anos aproximadamente) nela os jogos e brin-
cadeiras deixam de ser simples impressdes
para construir uma nova realidade de curio-
sidade, aimaginacdo se aflora, mas ainda tra-
balha com elementos contidos na realidade,
essa é a fase do “egocentrismo” e a crianca
ainda ndo conseguem coordenar seus esfor-
¢os para o outro, sendo comum, portanto a
disputa por brinquedos. Na fase intuitiva (jar-
dim Il - de 4 a 6/7 anos aproximadamente),
sob a forma de exercicios psicomotores e
simbolismo, a crianca transforma o real em
funcdo das multiplas necessidades do “eu”.
Os jogos passam a ter uma seriedade abso-
luta. Gostam de brincar em grupo, mas ainda
age sem observar regras, a linguagem mais
desenvolvida, proporciona brincadeiras com
as palavras e com as letras. Os brinquedos
preferidos sdo os que as criangas possam
operar montar e desmontar, e as brincadei-
ras devem ter bastante movimento.

_ Defende ainda que a diversao deva ter
fim em si mesmo, a crianca deve ter liberda-
de para brincar e jogar deve fazé-lo porque
assim o quer, se for uma atividade imposta,
planejada, deixa de ser jogo e se transfor-
ma em didatica, ensino, conteudo escolar. A
brincadeira é primordial no desenvolvimen-
to, necessitando que seja desenvolvida com



tempo suficiente para surgir, se desenvolver
e se encerrar.

Brougere (2001) reafirma que o brin-
car se da no contrato com o outro, através da
interacdo. Afuncdo do brinquedo esta ligada
ao valor simbdlico que a crianca lhe atribui
na brincadeira, possibilitando a representa-
¢do do mundo através desse objeto. Atraves
das brincadeiras a crianga se constitui como
sujeito, adquire regras de convivéncia social,
mas enfatiza que € uma aprendizagem social,
ou seja, a brincadeira é um conceito que pre-
cisa ser ensinado.

O autor nos traz também o conceito
de cultura ludica, c1ue seria o conjunto de
brincadeiras acumuladas desde a epoca de
quando era bebé, através da interacdo e do
contato com os brinquedos.

Pode-se dizer que é produzida por
um duplo movimento interno e externo. A
crianca adquire, constrdi sua cultura ludica
brincando. E o conjunto de sua experiéncia
ludica acumulada, comecando pelas primei-
ras brincadeiras de bebé, evocadas anterior-
mente, que constitui sua cultura |udica. Essa
experiéncia é adquirida pela participacdo em
jogos com os companheiros, pela observacdo
de outras crian¢as (podemos ver no recreio
os pequenos olhando os mais velhos antes
de se lancarem por sua vez na mesma brin-
cadeira), pela manipulagéo cada vez maior de
objetos de jogo. Essa experiéncia permite o
enriquecimento do jogo em fungdo evidente-
mente das competéncias da crianga, e € nesse
nivel que o substrato bioldgico e psicologico
mtervemFEara determinar do que a crianca é
capaz. (BROUGERE, 1998, v.24, p.106).

Kishimoto (1996) enfatiza a impor-
tancia do brincar e da funcdo simbdlica do
brinquedo, com ele a crianga reproduz o que
faz parte do cotidjano e da realidade social
na qual esta inserida. Para a autora formar
seres criativos, criticos e aptos a tomar deci-
sdes, um dos requisitos é o enriquecimento
do cotidiano infantil com a insercdo de con-
tos, lendas, brinquedos e brincadeiras.

~ O desenvolvimento da crianga de-
termina as experiéncias possiveis, mas nao
produz por si mesmo, a cultura ludica. Esta
origina-se das interacdes sociais, do contacto
direto ou indireto (manipulagdo do brinque-
do: quem o concebeu ndo esta presente, mas
trata-se de uma interacao social). A cultura
lidica, como toda cultura é fruto da interacao
social [...] isso significa que essa experiéncia
ndo é transferida para o individuo. Ele é um
co-construtor. Toda interacdo supde efetiva-
mente uma interpretacdo das significacdes
das aos objetos dessa interacdo (individuos,
acoes, objetos, materiais) e a crianga vai agir
em func¢do da significacao que vai dar a es-
ses objetos, adaptando-se a reacdo também
e produzir assim novas significagdes que vao
ser mtergaretadas pelos outros [...]. (KISHIMO-
TO, 1996, p. 27).

~ Froebel segundo Kishimoto (1996) foi
0 primeiro a fazer uso dos jogos e brinque-
dos, como trabalho pedagdgico, ao criar o
jardim da infancia. Para ele o brincar é uma
atividade inata e espontanea da crianca, lhe
da alegria, liberdade, contentamento, sendo
imprescindivel no seu desenvolvimento, prin-
cipalmente nos primeiros anos de vida. Para
ele brincar ndo e trivial, é algo sério que pos-
sui profunda significacao.

A partir de sua filosofia educacional
baseada no uso dos jogos infantis, Froebel
delineia a metodologia dos dons e ocupa-
¢Bes, dos brinquedos e jogos, propondo: 1)
dons, materiais como bola, cubo, varetas,
anéis etc., que permitem a realizacdo de ativi-
dades denominadas ocu%agées, sob a orien-
tacdo da jardineira, e 2) brinquedos e jogos,
atividades simbdlicas, livres, acompanhadas
de musicas e movimentos corporais, destina-
das a liberar a crianca para a expressao das
relacBes que estabelece sobre objetos e situ-
acdes do seu cotidiano. Os brinquedos sao
afividades imitativas livres, e os jogos, ativi-
dades livres com o emprego dos dons. (KISHI-
MOTO, 1996, v.22, p.152).

Winnicott (1975) afirma que o brincar
tem o seu lugar e seu tempo, facilita o cres-
cimento e manipula fenOmenos externos
a servico da imaginagdo. O brincar fornece
experiéncias culturais, sendo necessario um
mediador através da intera¢do. Para o autor,
brincar é essencial porque é fator desencade-
ante da criatividade, da simbolizacdo, e sen-
do criativo se reconhece o verdadeiro “eu”.
A crianga brinca por prazer, e para dominar
angustias e impulsos. “[...] O brincar facilita
0 crescimento, e, portanto, a saude; brincar
conduz aos relacionamentos grupais” [...]. “A
brincadeira € a prova evidente e constante
da capacidade criadora, que quer dizer vivén-
cia”. (WINNICOTT, 1975, p. 63).

A chave do pensamento de Cha-
teau (1987) esta na ideia de que € pelo jogo
e pelo brinquedo que nasce a inteligéncia.
O surgir do comportamento ludico, esta es-
treitamente ligado ao desenvolvimento da
personalidade. Para a crianca o jogo € coisa
séria, ela incorpora verdadeiramente o papel
que atribui a si mesmo, esquecendo-se da
vida real.

‘Nessa perspectiva a crianga s6 tem
consciéncia da cena que esta em primeiro
plano, o restante desaparece ou se esconde
temporariamente. O jogo, pois, constitui um
mundo a parte, outro mundo, distante do
mundo dos adultos, isto é o seu mundo IU-
dico. Essa absor¢do do papel que representa
esse afastamento do ambiente real pode ser
considerada involuntario, a crian¢a nao age
com a decisdo de entrar no jogo, ela se pro-
jeta no imaginario da brincadeira/brinquedo.
A énfase é dada a “simula¢do, a ilusao” ou
faz-de-conta,Por certo ela cria o seu proprio
mundo. (CHATEAU, 1987, p.21).
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Estes estudos nos levam a pensar, se
0 “brincar” deve ser visto apenas pelo enfo-
que da diversdo ou passatempo e o jogo pelo
ponto de vista da competicdo? Jogos e brin-
cadeiras ndo teriam uma contribui¢do ainda
maior?

O BRINCAR E AS AREAS DO CONHECI-
MENTO

~ Como demonstramos anterior-
mente, varios pensadores ja pesquisaram e
afirmaram a importancia dos jogos e brin-
cadeiras na educagdo, essas experiéncias de
aprendizagem possibilitam mais qualidade
cognitiva no processo de construcdo e re-
construcao de conceitos, atitudes e valores,
levando o aprendiz a construir estratégias
para compor de forma mais significativa o
seu potencial de pensamento. Portanto, a
crianca € um aprendiz competente e agente
do seu desenvolvimento, seja na intera?éo
com o seu meio, em atividades sociocultu-
rais concretas, as criangas mobilizam seus
saberes e suas fung¢des psicologicas (afetivas,
cognitivas, motoras, linguisticas), ao mesmo
tempo em que as moditicam.

Nesta perspectiva o ludico € um
dos propulsores da aprendizagem, levando
a crian¢a a reinventar o meio em que vive
descobrir e redescobrir o mundo, incorporar
valores, interagir, pensar e aprender. A brin-
cadeira é, portanto, uma linguagem essencial
da crianca:

"0 brincar apresenta-se por meio de
varias categorias de experiéncias [...] Essas
categorias incluem: o movimento e as mu-
dancas da percepc¢do resultantes essencial-
mente da mobilidade fisica das criancas; a
relacdo com os objetos e suas propriedades
fisicas assim como a combinagdo e associa-
¢do entre eles; a linguagem oral e gestual
que oferecem varios niveis de organizacao a
serem utilizados para brincar; os conteudos
sociais, como papéis, situagdes, valores e ati-
tudes que se referem a forma como o univer-
sozés?)?cial se constroi [...] (BRASIL, 1998, v. 1,
p.28).

Serd que ndo devemos olha-los sob
uma nova perspectiva, ndo seria a hora de
ressignificar o ensino e a aprendizagem das
blr_lncadeiras e dos jogos na Educacdo Infan-
til

O Referencial Curricular Nacional para
a Educacdo Infantil (1998) norteia que as sé-
ries iniciais da Educa¢do Basica devem favo-
recer a construcao de diferentes linguagens
pelas criangas e estabelecimento de relacdes
com os objetos de conhecimento: Movimen-
to, Musica, Artes Visuais, Linguagem Oral e
Escrita, Natureza e Sociedade e Matematica.
A cidade de Sdo Paulo, detentora da maior
rede de Educacao Infantil brasileira, aponta
no documento “Orienta¢des Curriculares -
Expectativas de Aprendizagem e Orienta¢des

Didaticas para a Educacdo Infantil, (2007)", di-
retrizes bem proximas ao documento nacio-
nal, no qual indica aprendizagens que podem
ser desenvolvidas na Educacdo Infantil, assim
descritas: Experiéncias voltadas ao conheci-
mento de si, do outro, do ambiente; Expe-
riéncias de brincar e imaginar; Experiéncias
de exploracdo da linguagem corporal; Expe-
riéncias de exploragao da linguagem verbal;
ExFenenuas e exploragdo da natureza e da
cultura; Experiéncias de apropriagao do co-
nhecimento matematico; Experiéncias com a
expressividade das linguagens artisticas. As-
sim embasados, seguiremos descrevendo a
importancia do brincar, através de uma das
linguagens sendo essa a artisticas que se de-
senvolvem a partir da expressividade, criati-
vidade e da imaginacdo; se dividem em: artes
visuais, teatro, musica e danca.

~ [.]as Iin%_uagens artisticas apoiam as
criangas na ampliacao de sua sensibilidade e
capacidade de lidar com sons, ritmos, melo-
dias, formas, cores, imagens, gestos, falas, e
com obras elaboradas por artistas e por elas
mesmas, que emocionam e constituem o ser
humano. (SAO PAULO, 2007, p.116).

Na educacdo infantil, no campo
das artes visuais, podemos destacar o dese-
nho, como sua principal forma de expressao.
Moreira (1995) indica que a crian¢a desenha
para brincar, e desenhando concebe em tor-
no de si um espaco de jogo e criacao.

No desenho das crian¢as meno-
res, ndo existe a intencionalidade de repre-
sentar algo, a sua principal agdo € “brincar”
com o proprio corpo e com 0s materiais que
lhe sdo oferecidos. Com o passar do tempo,
vao percebendo que podem deixar marcas,
rehpresentar algo, tazer realmente um “dese-
nho".

.. Outro item relevante na lingua-
gem artistica é o teatro, é através dele que
podermos observar, mais claramente o jogo
simbdlico infantil. E neste faz-de-conta’que
a crianca “brinca” de ser o outro e apresenta
novos significados aos materiais que lhe sao
oferecidos. Por exemplo, a crianga desempe-
nhando o papel de mde de uma boneca, brin-
cando de policia e ladrdo, ou transformando
uma caixa de papeldo em um carrinho, esses
podem, e devem ser considerado fazeres te-
atrais. E se apropriando destes conhecimen-
tos que a crianca adquire atitudes, contetdos
e valores sociais. Neste sentido, o Referencial
Curricular para a Educacdo Infantil, afirma:

No ato de brincar, os sinais, os ges-
tos, os objetos e 0s espacos valem e signifi-
cam outra coisa daquilo que aparentam ser.
Ao brincar as criancas recriam e repensam
os acontecimentos que |lhes deram origem,
sabendo que estdo brincando. O principal
indicador da brincadeira, entre as criangas,
é o papel que assumem enquanto brincam.
Ao adotar outros papéis na brincadeira, as
criangas agem frente a realidade de maneira



ndo-literal, transferindo e substituindo suas
acOes cotidianas pelas acbes e caracteristicas
do papel assumido, utilizando-se de objetos
substitutos. (BRASIL, 1998, v.1, p.27)

A musica, assim como a dan-
Ea sdo fonte de multiplas aprendizagens na
ducacdo Infantil. Entre outros aspectos fa-
vorecem o desenvolvimento da oralidade, a
comunicagao de sentimentos, a autoestima,
a interacdo, 0 jogo-simbolico e a expressivi-
dade corporal.”Os brinquedos cantados, que
sdo cantigas andnimas acompanhadas de
movimentos, se constituem como principal
meio de brincar através da musica. A cultu-
ra brasileira é riquissima neste sentido, po-
demos citar alguns exemplos: Atirei 0 pau no
ato, Ciranda-cirandinha, Samba-Lelé, se eu
0sse um peixinho, A canoa virou, corre cotia,
Escravos de J6, entre muitas outras. Os brin-
quedos sonoros, 0s jogos musicais, assim
como os instrumentos musicais, também se
constituem como promotores de aprendiza-
do e descobertas.

~As criancas integram a musica as de-
mais brincadeiras e jogos: cantam enquanto
brincam, acompanham com sons 0s movi-
mentos de seus carrinhos, dangam e drama-
tizam situacOes sonoras diversas, conferindo
“personalidade” e significados simbdlicos aos
objetos sonoros ou Instrumentos musicais e
a sua producdo musical. O brincar permeia a
relagdo que se estabelece com os materiais:
mais do que sons, podem representar perso-
nagens, Como animais, carros, maquinas, su-
per-herois etc. (BRASIL, 1998, v.3, p.52)

As linguagens artisticas sdao aquelas

gue se desenvolvem a partir da expressivida-

e, criatividade e da imaginacao; se dividem
em: artes visuais, teatro, musica e danca.

~ [.]as Iin%_uagens artisticas apoiam as
criangas na ampliacao de sua sensibilidade e
capacidade de lidar com sons, ritmos, melo-
dias, formas, cores, imagens, gestos, falas, e
com obras elaboradas por artistas e por elas
mesmas, que emocionam e constituem o ser
humano. (SAO PAULO, 2007, p.116).

Na linguagem artistica o tea-
tro, é muito relevante, e é através dele que
podermos observar mais claramente o jogo
simbolico infantil. Neste faz-de-conta a crian-
¢a “brinca” de ser o outro e apresenta novos
significados aos materiais que lhe sao ofereci-
dos. Por exemplo, a crianca desempenhando
0 papel de mae de uma boneca, ou transfor-
mando uma caixa de papeldao em um carri-
nho, esses podem e devem ser considerado
fazeres teatrais. E se apropriando destes co-
nhecimentos que a crianca adquire atitudes,
conteudos e valores sociais. Neste sentido, o
Referencial Curricular para a Educacdo Infan-
til, afirma:

No ato de brincar, os sinais, os ges-
tos, os objetos e 0s espacos valem e signifi-

cam outra coisa daquilo que aparentam ser.
Ao brincar as criancas recriam e repensam
0s acontecimentos que lhes deram origem,
sabendo que estdo brincando. O principal
indicador da brincadeira, entre as criancas,
é o papel que assumem enquanto brincam.
Ao adotar outros papéis na brincadeira, as
criancas agem frente a realidade de maneira
ndo-literal, transferindo e substituindo suas
acBes cotidianas pelas acdes e caracteristicas
do papel assumido, utilizando-se de objetos
substitutos. (BRASIL, 1998, v.1, p.27)

~As criancas integram a musica as de-
mais brincadeiras e jogos: cantam enquanto
brincam, acompanham com sons 0s movi-
mentos de seus carrinhos, dancam e drama-
tizam situagOes sonoras diversas, conferindo
“personalidade” e significados simbolicos aos
objetos sonoros ou instrumentos musicais e
a sua produgao musical. O brincar permeia a
relacdo que se estabelece com os materiais:
mais do que sons, podem representar perso-
nagens, COmo animais, carros, maquinas, su-
per-heraois etc. (BRASIL, 1998, v.3, p.52)

CONSIDERACOES FINAIS

Em suma, fica evidente que os jo-
gos e brincadeiras sdo fundamentais para o
esenvolvimento infantil e para a aprendiza-
%_em das diversas linguagens. Alem de serem
ivertidos, eles auxillam na socializacdo, na
construcdo da identidade e na compreen-
sao da cultura. Portanto, é essencial que os
educadores incluam essas atividades em sua
Bratlca pedagdgica, proporcionando um am-
iente ltdico e estimulante para as criangas.
Afinal, aprender brincando € muito mais pra-
zeroso e efetivo! Os jogos e brincadeiras sao
fundamentais na Educacdo Infantill! Como
vimos, eles contribuem para o desenvolvi-
mento das criancas em diversos aspectos,
como sogcializacdo, criatividade e identidade
cultural. E importante que os educadores es-
tejam atentos a essa questdao e saibam utili-
zar essas ferramentas de forma adequada e
criativa. Afinal, aprender brincando € muito
mais divertido e eficiente, ndo € mesmo? En-
tdo, vamos valorizar cada vez mais os jogos e
brir'wcadeiras na educacdo das nossas crian-
cas!

Concluindo, fica claro que os jogos e
brincadeiras sdo fundamentais para o desen-
volvimento da crianca na Educacdo Infantil.
Além de serem divertidos, eles promovem
a aprendizagem em diversas areas, como a
soclalizacdo e a identidade cultural. O papel
do professor é fundamental para incentivar
e orientar essas atividades, proporcionando
um ambiente ludico e seguro para as crian-
cas explorarem seu potencial. Portanto, nao
subestime a importancia dos jogos e brinca-
deiras na educacdo dos pequenos, pois eles
Sao essenciais para um aprendizado comple-
to e saudavel.
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