MATEMATICA NA EDUCACAO INFANTIL: UMA FORMA LUDICA DE ENSINAR
VANDA SILMARA COSTA RIBEIRO

RESUMO:

O presente trabalho busca analisar os
processos de aprendizagem matematica, ob-
|etivando identificar os jogos como precioso
Instrumento a ser explorado e trabalhado, vi-
sando ampliar o nivel cognitivo das criancas
num ambito ludicomatematico. O ludico tem,
portanto, fundamental importancia para as
criangas na fase da educacdo infantil, enfati-
zando assim o papel dos jogos como recur-
so de aprendizagem, bem como o papel do
professor como mediador do processo na
constru¢ao de competéncias l6gico-matema-
ticas. NO que diz respeito ao conhecimento
matematico, juntamente com a questdo do
lddico, se faz'necessario um olhar atento ao
trabalho com os jogos, trabalho este que se
convenientemente organizado, exigindo por
parte do professor tal planejamento e inten-
cionalidade para contribuicao do desenvolvi-
mento cognitivo da crianga no eixo matema-
tico, constituem-se num recurso pedagogico
eficaz, levando em consideragdo a influéncia
g_ue tais atividades podem exercer sobre as

iversas areas do conhecimento. O estudo
optou por realizar uma pesquisa bibliografi-
ca nos documentos que direcionam a edu-
cacao infantil e nas obras de autores como
Kishimoto, Vygotsky, Piaget entre outros, de
maneira a ressaltar o aluno como participan-
te ativo no processo de construgdo do pro-
prio conhecimento, considerando o uso dos
Jogos como recursos de aprendizagem, bem
como a pratica pedagogica e a construgdo de
saberes |6gico-matematicos vivenciada pela
crianca.

' Palavras-chave: jogos, jogos matema-
ticos, conhecimento matematico, educagao
infantil.

1. INTRODUCAO

' O lddico tem fundamental importan-
cia para as criancas na fase da educacdo in-
fantil, enfatizando assim o papel dos jogos
como recurso de aprendizagem, bem como
0 papel do professor na construgao de com-
peténcias l6gico-matematico. Portanto, o uso
de jogos como fonte eficiente e estimuladora
doprocesso de aprendizagem exerce funcdo
importantissima na constru¢do do conheci-
mento.

E nitida a percepcdao de que os jogos
matematicos ndo constituem aprendizagem
em si, mas sdo um excelente meio que per-
mite o diagndstico, a intervencdo e até mes-
mo a transmissao de conteudos conceituais,
procedimentais e atitudinais sem que o edu-
cando perceba tal inferéncia.

O objetivo principal deste trabalho é o

de refletir sobre a importancia do jogo como
eficaz ferramenta pedagogica para o proces-
so de aprendizagem da crianca, que exerce
funcdo importantissima para o desenvolvi-
mento da criatividade, iniciativa e autonomia,
0s varios aspectos do jogo ou mais especifi-
camente sobre como 0s jogos infantis podem
contribuir para o desenvolvimento cognitivo
e ]Icoglqlo-matematlco da crianca na educacao
Infantil.

Esse estudo organizar-se-a de ma-
neira a ressaltar conceitos como educagao
infantil e matematica, analisar a relacdo ma-
tematica e educacdo infantil, objetivos e con-
teddos matematicos, conceitos de jogos e sua
historia, jogos como instrumento de aprendi-
zagem, 0S Jogos e a matematica, a acdo do
professor no processo de construcdo do co-
nhecimento matematico na educacdo infan-
til, bem como a importancia dos jogos para a
crianca e de como eles, aplicados no espaco
escolar da educacdo infantil, podem ser ins-
trumentos que favorecem o desenvolvimen-
to cognitivo e sua utilizacdo, de forma que o
ensino-aprendizagem da matematica se tor-
ne efetivo e prazeroso de maneira lddica.

O papel do professor também é res-
saltado como de suma importancia para que
esse desenvolvimento transcorra de forma
efetiva, pois este assume papel de mediador
no processo do conhecimento da crianga,
lancando mao de suas habilidades, a fim de
pr?mover 0 conhecimento no ambiente es-
colar.

Ressaltando _mais profundamente
0 que diz respeito a importancia dqs.dogos
como recursos de aprendizagem, atividades
que promovem a autonomia do aluno, bem
como a construcdo de habilidades e compe-
téncias ja no inicio do convivio com a comuni-
dade escolar, onde apresentam experiéncias
concretas na realidade que permitem uma
perspectiva em que se priorizam na Educa-
cao Infantil as bases primeiras da formacao
para a cidadania, percebendo-se a crianca
como ser humano pleno.

2. 0S JOGOS MATEMATICOS COMO
RECURSO PEDAGOGICO

_Froebel (1826, apud. AGUIAR, 1997)
que foi o primeiro pedagogo a incluir o jogo
no sistema educativo, acredita que a perso-
nalidade da crianca pode ser enriquecida e
aperfeicoada pelo brinquedo, e que, a prin-
cipal funcdo do professor, neste caso, € a de
fornecer situagdes e materiais para o jogo.
Para ele, as _crllanfas aprendem através do
brincar, “admiravel instrumento para promo-
ver sua educacao”.
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] A utilizacdo dos jogos na escola nao
€ algo novo, seu uso implica uma mudanca
significativa nos processos de ensino-apren-
dizagem e foi muitas vezes negligenciado por
ser visto como uma atividade de descanso ou
apenas um passatempo.

~ Claparede (1975, apud AGUIAR, 1997)
afirma que a crianca € um ser feito para
brincar e o jogo é um artificio que a nature-
zZa encontrou para envolver a crian¢a numa
atividade util ao seu desenvolvimento fisico
e mental. Sugere aos educadores que usem
0 jogo no processo educativo para realizar o
ensino mais no nivel da crianga.

' Os jogos se convenientemente plane-
jados, sao’um recurso pedagogico eficaz para
a construgdo do conhecimento matematico,
carregam em si o objetivo de atender neces-
sidades das criangas, a utilizagdo de jogos
infantis € uma maneira apropriada para a
aprendizagem dos conteudos escolares.

Cratty (1975, apud AGUIAR, 1997) su-
gere a utilizagdo de atividades motoras sob a
orma de jogos para o dominio de conceitos
(linhas, retas, curvas, circulos, etc.), avaliagdo
e resolucdo de problemas.

A relacdo entre 0 jogo e a matemati-
ca, constitui-se numa abordagem significati-
va em especial na Educagdo Infantil € possui
atencdo de varios pensadores, pois é nesse
periodo (:1ue as criangas encontram espaco
para exploracdo e descobrimento de ele-
mentos da realidade que a rodeia. Para tan-
to, se faz necessario que a crianca tenha a
oportunidade de vivenciar situagdes ricas e
desafiadoras, que podem ser proporciona-
das pela_utilizagdo dos jogos como recurso
pedagdgico.

A discussdo sobre a importancia dos
jogos no ensino da Matematica ha algum
tempo vem sendo debatida. Sendo o fato
da crianca realmente aprender Matematica
brincando, um questionamento bastante dis-
cutido, bem como a interven¢do do profes-
sor.

Sendo os jogos em sala de aula impor-
tantes, é relevante que ocupem um horario
dentro do planejamento pedagéfgico, como
toda pratica considerada significativa, de
modo a permitir que o professor possa ex-
plorar todo o potencial dos jogos, o processo
g_ue este gera para sua resolucdo, registros e

iscussdes que podem surgir.

De acordo com os Parametros Curri-
culares Nacionais (PCN"S):

Os jogos constituem uma forma inte-
ressante de propor problemas, pois permi-
tem que estes sejam apresentados de modo
atrativo e favorecem a criatividade na elabo-
ra?éONde estratégias de resolugdo e busca
soluc@es vivas e imediatas, o que estimula o
planejamento das a¢des (MEC, 1998, p. 47).

As situacBes de jogos representam
uma eficiente situagao-problema, na medida
em que o professor saiba propor questdes
relevantes, potencializando suas capacida-
des para compreender e explicar os fatos e
conceitos matematicos, para tanto é perti-
nente a escolha de jogos que estimulem a
resolucdo de problemas.

~_Utilizar o jogo na Educacdo Infantil
significa transportar para o campo do ensi-
noaprendizagem condi¢des para maximizar
a construcdo do conhecimento, introduzindo
as propriedades do ludico, do prazer, da ca-
pacidade de iniciacdo e acdo ativa e motiva-
dora (KISHIMOTO 2009b, p. 36).

Sendo os jogos vistos ndo s6 como
forma de entretenimento, mas sim uma ativi-
dade que podera auxiliar no desenvolvimen-
to de varias habilidades, sua utilizacdo poten-
cializa a exploracdo do conhecimento, assim
seu uso no trabalho pedagégico requer a
oferta de estimulos externos e a influéncia
de parceiros. Portanto, ao utilizar de modo
metafdrico a forma ludica (objeto suporte de
brincadeira) para estimular a construcdao do
conhecimento, o brinquedo educativo con-
glulstou espaco definitivo na Educagao Infan-

il.

O papel do jogo esta legitimado na
educacdo matematica porque, vinculado ao
conceito de atividade, se coloca como ele-
mento preponderante para suscitar no su-
jeito o motivo para executar determinadas
acdes, 0 jogo apresenta-se como estrutura-
dor de aprendizagem.

A valorizagdo dos Jogos como recurso
pedagogico, segundo Jesus (1999, p. 29), che-
gou ao Brasil no inicio da década de 80 do
século XX com o aumento da producao cien-
tifica a respeito dos jogos e com o apareci-
mento das “brinquedotecas”. Entretanto, em
seus primordios, as opinides eram divididas
em relagdo ao uso de jogos na educagao, pois
para muitos, “educagao era coisa séria” e ndo
podia ser associada ao jogo que era “pura di-
versao, passatempo”.

Ao longo do tempo até os dias atuais,
houve a revisao de varios conceitos e o de-
senvolvimento de praticas e metodologias
pedagdgicas que contribuissem para uma
nova maneira de ensinar, que fizeram com
que o jogo ganhasse grande aten¢do quanto
ao seu uso em ambito escolar.

Moura (1992a, apud Grando, (1995,
2000, p. 4) define jogo pedagdgico da seguin-
te maneira: “o jogo pe a§og|co é aquele ado-
tado intencionalmente de modo a permitir
tanto o desenvolvimento de um conceito ma-
tematico novo como a aplicagdo de outro ja
dominado pela crianga”.

Entende-se entdo que qualquer jogo
empregado pela escola, respeitando a natu-
reza do lado ludico, apresenta carater educa-
tivo e pode receber a denominacdo geral de



jogo educativo, podendo ser classificados em
dois sentidos:

Sentido amplo: como material ou situ-
acdo que permite a livre exploragdo em re-
cintos organizados pelo professor, visando o
desenvolvimento geral da crianca.

Sentido restrito: como material ou si-
tuagao que exige agdes orientadas com vistas
a aquisicao ou treino de conteudo especifico
ou de habilidades intelectuais, recebendo
também a nomenclatura de jogo didatico.

No ambito da matematica, quando
se propde um trabalho com jogos, visamos
também desmistificar a ideia da matema-
tica como uma disciplina dificil, chata e ma-
?;ante, que envolve memorizagao de formas,
ormulas, numeros e operagdes. Com uma
abordagem ludica, o professor tem o poder
de resgatar o prazer de conhecer, descobrir,
o desejo e a autoconfianca de enfrentar de-
safios, privilegiando o desenvolvimento de
estratégias, raciocinios, enriquecer os conte-
udos matematicos, de forma agradavel, par-
ticipativa e dinamica.

Um fator a ser considerado também
com o0 uso de jogos como recurso peda%o-
gico € a questao da competicdo envolvida,
Visto que esta € uma caracteristica marcan-
te nestes, faz-se importante a eficiente atua-
¢do do professor no sentido de ressaltar que
este é um excelente recurso que favorece a
construcdo do conhecimento, do que sua ri-
validade, devendo ser ressaltada também a
cooperagdo, observando o vencer e o perder
propostos pelo jogo, porém com cautela para
ndo refor¢a-los, evitando assim sentimentos
como baixa autoestima ou superestimacao.

Segundo o RCNEI, pelo seu carater co-
letivo, os jogos e as brincadeiras permitem
que 0 grupo se estruture, as crian¢as esta-
belecam rela¢des ricas de troca, aprendam a
esperar sua vez, acostumem-se a lidar com
regras, conscientizando-se que podem ga-
nhar ou perder.

. Segundo Kishimoto (2009b, p. 78), “o
jogo deve ser usado na educa¢do matematica
obedecendo a certos niveis de conhecimento
dos alunos tidos como mais ou menos fixos".

A matematica bem trabalhada na Edu-
cacao Infantil pode evitar 8ue no futuro, os
alunos apresentem dificuldades pela defici-
éncia de desenvolvimento do pensamento
l6gico e abstrato, o jogo passa a ser defendi-
do como importante aliado do ensino formal
da matematica, no que diz respeito ao pro-
cesso de apreensao dos conhecimentos em
situacdes habituais na Educac¢do Infantil.

De acordo com Moura (1991, apud
Kishimoto, 2009b), o jogo aproxima-se da ma-
tematica via desenvolvimento de habilidades
de resolucdo de problemas, além de permitir
trabalhar os conteudos culturais, pertinentes
ao préprio jogo.

O material a ser distribuido para os
alunos deve ter uma estruturacdo tal que
Ihes permita dar um salto na compreensao
dos conceitos matematicos, dessas formas
materiais assim ditos estruturados passaram
a ser veiculados nas instituicbes como o ma-
terial dourado e os blocos l6gicos.

Kishimoto destaca:

~ O jogo na educagdo matematica pare-
ce justificar-se ao introduzir uma linguagem
matematica que pouco a pouco sera Incorpo-
rada aos conceitos matematicos formais ao
desenvolver a capacidade de lidar com infor-
magcdes e ao criar significados culturais para
0s conceitos matematicos e estudo de novos
conteudos. (KISHIMOTO, 2009b, p. 85)

O jogo na educagdo matematica,
quando considerado promotor de aprendi-
zagem, passa a ter o carater de material de
ensino.

Assim, segundo Kishimoto (2009b, p.
86) durante o trabalho da matematica, € rele-
vante que se encontre no jogo “a ludicidade
das solugdes construidas para as situagdes-
-problema seriamente vividas pelo homem”.

Propondo situa¢des ludicas para as
criancas, além de elas apreenderem a estru-
tura l0gica da brincadeira, apreende tambéem
a estrutura matematica presente.

Tendo os joglos grande importancia
na Educac¢do Infantil, se faz tdo importante
quanto, a atuagdo do professor no trabalho
com _Jogos, como recurso pedagogico mui-
to eficaz na medida em que este, mediante
planejamento e intencionalidades bem defi-
nidas, propde aos educandos situacdes esti-
mulantes e criativas acerca do trabalho com

jogos, cabe ao professor analisar e avaliar a

potencialidade educativa dos diferentes tipos
de jogos e 0 aspecto curricular que se deseja
desenvolver.

Todos os educadores devem conhecer
as brincadeiras sob uma perspectiva socio-
cultural, para entdao compreender as contri-
buicdes que essas podem oferecer. O impor-
tante é a ciéncia de que brincar na escola é
um brincar organizado, onde o tempo e a
diversidade das atividades e do material séo
planejados pelo professor, levando em con-
sideracdo a faixa etaria, interesses e nivel de
desenvolvimento de cada aluno, como esta
essa crianga, o que ainda precisa alcancar e
de que maneira o educador podera organi-
zar e planejar o brincar a fim de atender os
objetivos a serem alcangados. O professor de
Educacao Infantil deve entao proporcionar a
crianca dessa faixa etaria situagoes ricas e
desafladoras, senso assim, se torna funda-
mental que possam gerar a necessidade de
resolver um problema efetivo.

Ao optar por trabalhar a matematica
por meio dos jogos, que é fonte de diversao e
aprendizado, o professor deve levar em con-
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ta a importancia da definicdo dos conteldos
e das habilidades e competéncias presentes
nas brincadeiras, deve-se ter intencionalida-
de, intervencdo do professor e o planejamen-
to de sua acdo com o objetivo de o’jogo ir
muito além de um mero prazer.

Como educadores, devemos procurar
alternativas para aumentar a motivacdo para
a aprendizagem, desenvolver a autoconfian-
Ga, a concentragdo, a aten¢do, a organizagao,
0 raciocinio Io§|co-dedutlvo e 0 senso coope-
rativo, estimulando a socializagdo. O jogo em
seu aspecto ludico desenvolve entdo o dese-
jo e o interesse do jogador pela propria agao
do jogo, causando envolvimento na competi-
¢do e no desafio, motivando o jogador a co-
nhecer seus proprios limites e possibilidades
de superacao de limites, na busca da vitoria,
adquirindo autoconfianca e coragem para ar-
riscar, e no aspecto das praticas pedagogicas
motivadoras que sao desafiadoras e atraen-
tes, impulsionam os alunos a completarem
uma tarefa de forma estratégica.

O professor deve ter consciéncia de
gue 0 seu trabalho é organizar situagdes
e ensino que possibilitem ao aluno_ tomar
consciéncia do significado do conhecimento
a ser adquirido e de que o apreenda torna-
-se necessario um conjunto de a¢des a serem
executadas com meétodos adequados. (...) O
professor vivencia a unicidade do significado
de jogo e de material pedagogico, na elabo-
racao da atividade de ensino, ao considerar,
nos planos efetivos e cognitivos, os objetivos,
a capacidade do aluno, os elementos cultu-
rais e os instrumentos (materiais e psicolo-
gicos) capazes de colocar o pensamento da
crianca em acdo. (KISHIMOTO, 20093, p. 84)

Conforme Grando (1995, 2000, p. 26)
alerta: alguns educadores acreditam que,
pelo fato de o aluno ja se sentir estimulado
somente pela proposta de uma atividade
com_éogos e estar durante todo o jogo, en-
volvido na agao, participando, jogando, isto
garante a aprendizagem. E necessario fazer
mais do_que simplesmente jogar um deter-
minado jogo. O interesse esta garantido pelo
prazer que esta atividade ludica proporciona,
entretanto é necessario o processo de inter-
vencgao pedagoglca a fim de que o jogo possa
ser util a aprendizagem.

Rezende ressalta que:

Cabe ao educador criar um ambiente
que reuina os elementos de motiva¢do para
as criangas. Criar atividades que proporcio-
nem conceitos que preparam para a leitura,
para os numeros, conceitos de logica que en-
volve classificacdo, ordenacdo, dentre outros.
Motivar os alunos a trabalhar em equipe na
resolugdo de problemas, aprendendo assim
expressar seus proEﬂos ontos de vista em
relacdo ao outro. (REZENDE, 2006, p. 37)

O educador deve servir como con-
dutor da influéncia humana sobre o objeto
da atividade pode definir entdo o professor

como orientador da crian¢a nesse momento.
Rezende ainda conclui que:

(%uanto mais o professor trabalhar ati-
vidades ludicas na Educacao Infantil com pra-
ticas inovadoras, maior sera a chance desse
profissional de proporcionar a crianga aulas
mais prazerosas e interessantes. Dando én-
fase, portanto, as brincadeiras e jogos, o edu-
junto ao aluno'um trabalho

cador desenvolve
mais envolvente. HREZENDE, 2006, p. 36)

‘O professor exerce papel de media-
dor privilegiado no processo ensinoapren-
dizagem, no crescimento do seu aluno e
no desenvolvimento de suas habilidades,
desempenha assim papel importante no
transcorrer das brincadeiras, devendo ter o
discernimento dos momentos em que deve
simplesmente observar, em que deve inter-
vir ou em que deve integrar-se como parti-
cipante destas. Para tanto, o professor deve
ter consciéncia de que os jogos e as ativida-
des que propuser sao meios que dispde para
atingir seus propdsitos e objetivos.

Por meio das brincadeiras, o professor
pode assistir, tendo uma visdo dos processos
de desenvolvimento das criang¢as individu-
almente e coletivamente, sendo possivel o
registro de suas capacidades e dos recursos
afetivos e emocionais que dispdem. O pro-
cesso de formacao das crian(l;as é complexo,
Eo_is envolve atividades intelectuais e men-
ais por parte da crianga, portanto para se
aprender um conceito € preciso ter além das
informacdes recebidas do meio, capacidades
de abstragdo, atengdo, concentragao, coope-
racdo e memoria.

Segundo Borba (2006, p. 39), “o pro-
fessor tem papel fundamental nesse proces-
so, além de ser o mediador, ele conta com
processos afetivos por parte da crianca para
com ele e com o conteudo”. O autor ainda
ressalta a importancia de o professor ter:
habilidades de propor, planejar, organizar,
orquestrar e realizar o ensino de matemati-
ca, além da habilidade de criar um amplo as-
pecto de situa¢des de ensino-aprendizagem,;
descobrir, avaliar, selecionar e criar materiais
pedagogicos; inspirar e motivar os_alunos;
discutir os curriculos e justificar as atividades
de ensino-aprendizagem com os alunos.

O professor passa a exercer, portanto,
papel fundamental na mediacdo desses con-
ceitos, promovendo atividades diferenciadas
que valorizem a_construcdo do conhecimen-
to e a apropriagdo desses conceitos para que
no futuro eles venham a ser aproveitados
quando os alunos forem aprender os conte-
udos mais complexos na matematica.

Tais habilidades, acompanhadas de
responsabilidade, comprometimento e ética
profissional e com o intuito de formar cida-
daos criticos e uma educagdo mais democra-
tica para o nosso pais, com certeza vao fazer
com que o ensino da matematica na Educa-



¢do Infantil tenha uma significativa melhora.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Por intermédio de Hogos a aquisicdo
do conceito de numervoe a Crianca nao fica
restrita a um determinado periodo de tempo,
mas sim na construcdo progressiva de uma
simbologia A crianca participa na contagem
em diferentes sistemas de numeracdo, é na
exploragdo das ideias de juntar, tirar, etc., as-
sociadas as operacdes que a no¢do de nime-
ro vai se ampliando.

Compete ao professor, com relacao
as atividades matematicas, acompanhar a
crianca, orientar sua atencdo, destacar os
elementos das situacdes considerados re-
levantes, analisar as situa¢Bes para e com
a crianca levando-a a comparar, classificar,
estabelecer rela¢des logicas, demonstrando
como usar determinados procedimentos da
matematica, ensinando a utilizar diferentes
recursos, desde seu inicio da escolaridade,
por intermédio de jogos, que ndo sé auxilia
o desenvolvimento corporal mas também os
aspectos p5|q[u|cos, proporcionando um es-
tado de prontiddo para a crianca adaptar-se
ao mundo que a cerca.

Se o professor tem o papel de estimu-
lar a crianca a pensar, criar situa¢des desa-
fiadoras, fornece algumas informacdes e sis-
tematizar os conhecimentos que vao sendo
construidos pela crianga, concluimos que o
jogo serve como meio de exploragdo e in-
vencdo, capaz de reduz a consequéncia dos
erros e dos fracassos da crianga, permitindo
que ela desenvolva sua iniciativa, sua auto-
confianca, sua autonomia.

Se, iniciada na Educagao Infantil, a
relagdo do jogo com o desenvolvimento da
crianca, permitindo a coloca¢do de proble-
mas, favorecendo a criatividade e a elabora-
cao de estratégias de solugdo, a crianca tera
capacidade de resolugdo dos problemas que
surgirem em outras ocasides, se constituindo
num fator de desafio e desequilibragao, insti-
gando a crianga a agao.

Destacamos que no jogo € possivel
que os erros possam ser revistos de forma
natural na a¢do sem deixar marcas negativas,
mas propiciando novas tentativas, estimulan-
do previsbes e checagens. O jogo propicia
situacbes que, podendo ser comparadas a
problemas, exigem solugdes vivas, originais
rapidas, nesse processo, o planejamento, a
busca por melhores jogadas, a utilizacdo de
conhecimentos, na questdo de jogos mate-
maticos, a cada vez que sdo realizados pro-
porcionam desenvolvimento de habilidades
de resolucdo de problemas e de nogdes em
matematica.

_Assim sendo, podemos afirmar_ que
as atividades ludicas sdo indispensaveis ao
desenvolvimento global da crianca e é atra-

vés das brincadeiras e dos jogos que ela é
introduzida no meio sociocultural. Cada dia
na vida de uma crian¢ca é um dia cheio de
descobertas e novas situa¢des de aprendi-
zagem, pois é vivendo, experimentando, se
envolvendo, interagindo, criando e recriando
que a crianca se constroi, a partir de sua re-
alidade.

_ A aprendizagem da crianca é preocu-
acao fundamental da instituicdo escolar,
oje ela pode e deve se empenhar e interagir

no sentido de disponibilizar e oportunizar os
jogos educativos, sendo este um facilitador
da aprendizagem, incentivando um apren-
dizado matematico mais atraente, criativo e
dinamico.

Ressalto que os jogos constituem im-
portante instrumento” de aprendizagem,
quando bem orientados pelo educador com
intencionalidade e planejamento, ludico e
prazeroso, vém de fato contribuir enquanto
recurso utilizado para o desenvolvimento de
no¢des matemdticas na Educacdo Infantil,
pois a crianca aprende de maneira entusias-
mada e envolvida enquanto brinca. Além da
interacdo da crianga com o parceiro ou o gru-
po, desenvolve a memdria, a comunicacdo,
a atengdo, a autoconfianca, a criatividade, o
raciocinio 16gico e a reflexdo a fim de solucio-
nar problemas e realizar a¢gbes de maneira
estratégica para alcancar seu objetivo. Enfati-
zando a utilizagdo dos jogos para o ensino da
matematica, sobretudo porque os jogos ndo
apenas divertem, mas também extraem das
atividades materiais suficientes para gerar
conhecimento.

~ Nessa perspectiva, conclui-se, apoés
varias pesquisas bibliograficas, juntamen-
te com a pesquisa de campo, que de fato o
jogo constitui rico e importante recurso a ser
explorado e bem trabalhado, sendo ele um
desencadeador de desafios, possibilitando
assim a postura de analisar situac¢des, habili-
dades para a reflexao de possibilidades, criar
estratégias proprias de resolu¢do de proble-
mas e tomada de decisbes ao exigir a busca
de novos movimentos de pensamento.

O i)rofessor passa a exercer papel fun-
damental na mediagdo desses conceitos, exi-
gindo desses profissionais maior dedica¢do
na preparacdo de propostas, situacdes, ma-
teriais, promovendo atividades diferenciadas
que valorizem a construcao do conhecimen-
to e a apropriacdo desses conceitos, dispo-
nibilizando um ambiente favoravel a apren-
dizagem, motivador, envolvente e atraente,
atentando para as diferentes fases do jogo
e suas possibilidades, ora como observador,
ora como participante, interagindo sempre
que conveniente.

As ideias esbocadas ndo se esgotam,
devem ser ainda mais aprofundadas e discu-
tidas, buscando incessantemente a melhoria
da educagdo, que é fonte de toda nossa es-
peranca na busca por uma sociedade mais
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justa, saudavel e honesta, por um mundo
melhor.
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