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RESUMO:

Com a ConstituicAo Federal 1988,
constituida no processo de mobilizacdo po-
pular e humanitaria, surgiram mudancas nas
areas do conhecimento quanto ao cuidado da
crianca e do adolescente, portanto nos siste-
mas de protecao e de justica Infanto-juvenil
cada vez mais vem se aprimorando quanto a
protecao das criancas, e em sala de aula ndo
é diferente, o professor deve sempre estar
atento a qualquer principio de comportamen-
to diferenciado para que ele seja protegido
de um possivel abuso. E quando trata-seda
tutela em relacdo a crianca adolescente, no
Artigo 227 da Constituicdo Federal a mesma
afrma que é direito e dever do Estado, da Fa-
milia e da Sociedade. Defnindo a tutela da
infancia como um dever de todos. Portanto
cabe ao Estado, prover, manter os recursos.
A familia, a responsabilidade sob a guarda
visando a harmonia e direitos da crianca e
do adolescente. E a sociedade acompanhar
o andamento da politica publica orientada
pelo Estado, sendo assim, desperta o olhar
atento dos professores a todas as maneiras
de ensino e brincadeiras de criangas também
portadoras de necessidades especiais.

Palavras-chave: Professor, Crianga,
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1.  INTRODUCAO

O ludico é tudo que traz diverséo, que
faz a pessoa se sentir bem, relaxar, e as crian-
cas especiais tambéem precisam desta aten-
¢ao, por isso torna-se necessario um parque
inclusivo, uma vez que todas as criancas tem
a necessidade de brincar e temos que pro-
porcionar isso para elas. Uma atividade de
passeio com os flhos ou amigos é estar sen-
do ludico. Para desenvolver-se o homem pre-
cisa do Iudico, pois traz prazer a vida e num
mundo téo cheio de problemas como temos
hoje, o ludico e o pargue inclusivo devem
fazer parte de nossas vidas diariamente. Ha
mais ou menos 300 a.c, ja havia o ludico e
0 parque inclusivo nas atividades diarias do
homem através dos jogos como na Grécia
antiga com os jogos olimpicos. Atualmente
as teorias do conhecimento na educacéo es-
tdo centradas na aprendizagem, na acéo de
aprender e de conhecer. Ludico é muito im-
portante na aprendizagem infantil, é através
da brincadeira, estimulos necessérios efca-
zes na construcéo do saber, necessarios para
0 seu desenvolvimento motor e cognitivo.
Conhecer tem por defni¢cdo construir cate-
gorias de pensamento, ndo € possivel a cons-
trucéo de categorias de pensamento como se
elas existissem a priori, independentemente
do sujeito que conhece. Somente é possivel
conhecer quando realmente se almeja, quan-

do se quer, quando ha um envolvimento to-
tal com o que aprendemos. No aprendizado,
gostar € mais importante que criar habitos
de estudo. Nos dias de hoje as metodologias
de aprendizagem, as linguagens e as linguas
estrangeiras sdo mais valorizadas do que os
proprios conteudos de ensino. Valorizam-se
mais a transversalidade e a transdisciplinari-
dade do conhecimento do que os contelidos
longitudinais do curriculo classico.

Em maio de 2019 ja podemos obser-
var o apice do desenvolvimento na lingua-
gem oral das criangas participantes no pro-
jeto. Com brinquedos sonoros de sucata a
escola deu um pulo alto, pois crian¢as que s6
balbuciavam agora ja falam palavras comple-
tas devido ao estimulo com cantigas e brin-
guedos sonoros. A partir destas estatisticas
podemos ver como o ludico e o parque inclu-
sivo trouxeram grande relevancia para o de-
senvolvimento do educando, desde que haja
interacdo de todos do grupo escolar. Trans-
formando o objeto do brincar em algo simbo-
lico e cheio de subsidios para construcao do
conhecimento de forma agradavel.

2. O LUDICO, O PARQUE INCLUSI-
VOE A EDUCACAO INFANTIL

De acordo com Duprat (2015), profes-
sores relataram que muitos brincaram soO
com estes objetos de forma agradavel e ima-
ginaria. Garrafas amassadas viraram skates,
caixas de papeldo se transformaram em ca-
sinhas e muitos outros brinquedos constru-
idos somente pelo faz de conta. Ao brincar
com uma caixa de papeldo e imaginar um
carro, por exemplo, a crianca relaciona-se
com o signifcado e ndo com o concreto da
caixa de papeldo. A ludicidade é uma gran-
de aliada para o desenvolvimento integral da
crianga, que merece atencédo dos pais e dos
educadores.

E notoério que nas escolas de educacao
infantil, a hora do parque € um dos momen-
tos mais aguardados pelas criangas. O par-
quinho proporciona momentos de descon-
tracao, liberdade e prazer, contribuindo para
a aprendizagem e socializagdo das criancas.

Os brinquedos do parque estimulam
as habilidades motoras, favorecem a com-
preensdo de regras, a comunicagéo e a ima-
ginacao.

Na educacédo infantil as criangas
aprendem brincando, e nas brincadeiras ao
ar livre, sendo assim o parque permite o de-
senvolvimento integral do educando, propor-
cionando também memoarias afetivas.

Com a declaragdo de Salamanca
(1994), o direito a educacao das criangas com
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defciéncia foi assegurado por lei, e assim as
escolas foram se tornando cada vez mais in-
clusivas. Entretanto, observa-se que muitas
vezes as escolas publicas padecem de infra-
-estruturas para melhor integrar as criangas
com defciéncias, e seus direitos podem ser
violados.

Percebendo a importancia do parque
inclusivo na educacédo infantil, e sua contri-
buicdo para o desenvolvimento integral da
crianga, porque as escolas ainda nao pos-
suem parques inclusivos? Essa € a pergunta
chave para o desenvolvimento desta pesqui-
sa.

Considerando os beneficios que o par-
que proporciona para a formacado e desen-
volvimento da crianga, da sua memoria afe-
tiva e socializacdo, é correto afrmar que as
criancas com defciéncias fisicas podem ser
prejudicadas na primeira infancia. A falta de
adaptacOes no parque colabora para a exclu-
sdo e constrangimento dessa crianca.

O mesmo lugar capaz de proporcio-
nar gargalhadas e despertar o aprendizado,
coordenacdo motora e a sua socializacao,
passa a ser um lugar de tristeza por parte da
crianca excluida.

Observa-se que existem professoras
gue auxiliam a crianga a brincar no parque,
mas essas boas atitudes ndo sdo sufcientes,
lembrando que o parque representa liberda-
de, a crianca ndo desfruta dessa liberdade se
esta limitada as suas condic¢des fisicas e a fal-
ta de infra-estrutura do parque.

A crianca age num mundo imaginério,
onde o signifcado é estabelecido pela brin-
cadeira e ndo pelo objeto real presente. O co-
nhecer é de extrema importancia, pois a edu-
cacao se constitui a partir do conhecimento e
este da atividade humana.

Para renovar € preciso conhecer. A
atividade humana é propositada, ndo esta
separada de um projeto. Conhecer néo é so-
mente adaptar-se ao mundo, é também uma
condicéo de sobrevivéncia do ser humano e
da espécie. A atividade ladica integra os as-
pectos afetivos, cognitivos, motores e sociais.
Fundamenta-se a necessidade de evidenciar
como ludico e o parque inclusivo infuencia
no processo de ensino-aprendizagem.

A brincadeira traz uma grande infuén-
cia para o desenvolvimento infantil, pois ela
colabora com a interacéo social onde a crian-
ca age e satisfaz os desejos e imagina¢do da
crianga no ato de brincar. Sendo assim, a
educagdo _é de total importancia para a so-
brevivéncia do ser humano. Para que ele néo
precise inventar tudo, necessita apropriar-se
da cultura, do que a humanidade ja produziu.
Educar é também aproximar o ser humano
do que a humanidade produziu. Se isso era
importante no passado, hoje é ainda mais
decisivo numa sociedade baseada no conhe-
cimento. Todos os professores precisam ter

absoluta clareza do que é aprender, do que é
“aprender a aprender”, para que se possa ter
uma melhoria no ato de ensinar. Para os edu-
cadores, ndo basta apenas ter conhecimen-
to de como se constroi o conhecimento, eles
necessitam também saber o que é ensinar, o
que € aprender e como aprender.

Na brincadeira a crianca em simbo-
logia, mas também tem regras de compor-
tamentos condizentes com aquilo que esta
sendo representado e que fara que a crianga
internalize regras de conduta, valores, modo
de agir e de pensar do seu grupo social que
orientara e desenvolvera seu comportamen-
to cognitivo. O brincar constitui o mais alto
grau de desenvolvimento da crianga duran-
te esse periodo, porque é a manifestacdo
espontanea, imediatamente provocada por
uma necessidade do interior. Sdo, tambem,
modelo e reproducao da vida total, da intima
e misteriosa vida da natureza no homem e
em todas as coisas. Por isso engendra alegria,
liberdade, satisfacéo e paz, harmonia com o
mundo. Do jogo, emanam-se as fontes posi-
tivas, é assim também que as criancas se so-
cializam e aprendem umas com as outras.Na
infancia, a fantasia, o faz de conta, o sonhar
e o descobrir. Por meio das brincadeiras, a
crianga vai gradativamente e lentamente se
adequando ao mundo.

De acordo com Duprat (2015), a crian-
ca que joga com trangumdade, com atividade
espontanea, resistindo a fadiga, chegara se-
guramente a ser um cidadao também ativo,
resistente capaz de sacrifcar-se pelo proprio
bem e pelos demais. Existe nesse periodo a
mais bela manifestacdo da vida infantil em
gue ela joga e se entrega inteiramente ao seu
jogo, socializando e aprendendo juntas.Brin-
cando a crianga revela seu estado cognitivo,
visual auditivo, tatil, motor enfm seu modo
de aprender e entrar em uma relagéo cogni-
tiva com o mundo de eventos, pessoas coisas
e simbolos. Aprender ndo € o simples fato de
acumular conhecimentos, todos nés apren-
demos através de nossas proprias experién-
cias vividas. Aprendem-se quando tem um
projeto de vida, aprendemos em toda nossa
existéncia, ndo existe um tempo proprio para
aprender. E necessario que haja consciéncia
de que precisamos de um tempo para apren-
der e para que nossas informagdes sejam
sedimentadas. Nao € possivel injetar dados
e informacdes no cérebro de ninguém, € pre-
ciso que se tenha vontade prépria, exige-se
também disciplina e dedicacéo.

Desconsideram-se o ludico e o parque
inclusivo infantil como coisa frivola e sem
interesse. Os educadores precisam intervir
Nnos passatempos assim como 0s pais tam-
bém devem observa-los e vigia-los. Para um
observador, verdadeiro conhecedor do cora-
ao humano, toda vida interior do homem do
uturo esta ja presente no ludico e o parque
inclusivo esponténeo e livre desse momento
da infancia, a qual é a fase mais importante
da vida de cada crianca. Através do brincar, €



notavel que o desenvolvimento € tanto quali-
tativo quanto quantitativo.

A mudanca no vocabulario, novas
habilidades, percebe-se a evolugdo e seu
conhecimento. Através do brincar adquire
equilibrio emocional e mental. Brincando,
trabalha-se a coordenagdo motora Grossa,
assim evolui a capacidade de conquistar com
éxito a motora fna.

De acordo com Raul (2011), o lddico e
0 parque inclusivo fazem parte do brincar e
dessaidade sdo germes de toda a vida futura,
porque ali se mostra e se desenvolve por in-
teiro em seus variados e delicados aspectos,
em suas mais intimas qualidades. Toda a vida
futura - até seus ultimos passos sobre a terra
— tem sua raiz nesse periodo, chamado de a
primeira infancia. Frequentemente os educa-
dores nédo conseguem ver um sentido naqui-
lo que estdo ensinando e consequentemente
os alunos também nédo veem sentido algum
no que estdo aprendendo. Em uma época
de duvidas, de perplexidades, de mudancas,
esse profssional deve estabelecer sentido
com seus alunos. O processo ensino/apren-
dizagem deve ter sentido para o projeto de
vida de ambos para que dessa forma seja um
processo verdadeiramente educativo.

A vida como algo invisivel, comum ou
superior a todos, desenvolve-se também,
especialmente, sua vida na natureza, a qual
atribui uma vida analoga a sua. E esse conta-
to com a natureza, com o repouso e a clari-
dade dos objetos naturais deve ser cultivado
pela familia, pela sociedade como um ponto
Importante na formacao geral. Interessante
atentar aos seus jogos, porque o passatem-
po, a principio, ndo é outra coisa que vida
natural, o contato com a natureza e objetos
desenvolve na crian¢ca um aprendizado mui-
to gratifcante.

Para Duprat (2015), crianca junta coi-
sas semelhantes, separa as que ndo sdo nhao
toma, nem aproveita a matéria tal como na-
turalmente vem; s6 o elaborado deve servir.
Se a construcdo deve ser perfeita; necessa-
rio se faz que conhegamos ndo s6 o nome de
cada material, mas também suas proprieda-
des e seu uso, assim a crianca vai aprenden-
do no dia a dia. Com certeza para o educador
ter um bom éxito nessa sociedade apren-
dente, ele precisa ter clareza sobre o que é
conhecer, como se conhece o que conhecer,
porque conhecer e também a aprender para
gue ndo acumule seus conhecimentos, mas
um dos segredos do chamado “bom profes-
sor” é trabalhar com prazer, gostando do
gue se faz. Somente é bem sucedido na vida
aquele que faz o que gosta. Com um melhor
desenvolvimento do professor todos tém a
ganhar, mas a melhor hora é em seu preparo
profssional, ou seja, na ocasido de sua gra-
duacdo, observando que nesse momento ele
esta aberto para o aprendizado, sendo essa a
hora exata de aprender a lidar com seus alu-
nos em uma sala de aula.

O lddico e o parque inclusivo, junto
com as brincadeiras inseridas de forma pla-
neéada ou livre séo de grande relevancia para
o desenvolvimento integral da crianga e tam-
bém para o processo de ensino e aprendiza-
gem. Verifcou-se que o ludico e o parque in-
clusivo e brincadeiras possibilitam a crianca
a oportunidade de realizar as mais diversas
experiéncias e preparar-se para atingir novas
em seu desenvolvimento. No entanto cabe
a escola se atentar ao desenvolvimento e
aprendizado dos alunos cumprindo a fungéo
integradora, oferecendo oportunidade para
a crianca desenvolver seu papel na socieda-
de, organizando e oferecendo momentos de
total relevancia para o crescimento social, in-
telectual e motor de cada crianga, colaboran-
do para uma socializacdo adequada, através
de atividades em grupo, atividades recreati-
vas e jogos de forma que capacite o relacio-
namento e a participacao ativa da mesma ca-
racterizando em cada uma o sentimento de
sentir-se um ser social.

Para Duprat (2015),0 objetivo era in-
vestigar qual a importancia do ludico e o
parque inclusivo e brincadeiras para Educa-
cao Infantil, e através desta pesquisa pode-
mos perceber que é de extrema importancia
gue a crianca tenha a oportunidade de se

esenvolver por meio do ludico e o parque
inclusivo e brincadeiras, pois ambos propor-
cionam a ampliacdo das habilidades moto-
ras, e também dos aspectos sociais e emo-
cionais, entdo cabe também ao profssional
da Educacgéo Infantil a responsabilidade em
proporcionar momentos bem planejados en-
volvendo jogos e brincadeira, atuando como
organizador, participante e observador, dan-
do a oportunidade para que a crian¢a possa
criar desenvolvendo sua autonomia, entao
neste sentido, a brincadeira da crianca re-
presenta uma posicdo de privilégio para a
analise do processo de construcdo do sujei-
to, pois brincando e aprendendo, quebrando
as barreiras com o olhar tradicional de que
esta é uma atividade espontanea de satisfa-
cao de instintos infantis. O autor ainda fala
da brincadeira como uma forma de expres-
sdo e adaptacdo do mundo das relacdes, das
funcdes e das acdes dos adultos.

Durante a brincadeira, a crian¢a néo se
preocupa com os resultados que possa obter
na brincadeira algo possivel de ser observa-
do no momento e apds a brincadeira. O que
a impulsiona a explorar e descobrir o mundo
€ 0 prazer e a motivacao que surgem da ne-
cessidade de aprender através dos exemplos
dos pais, amigos ou pessoas proximas, desde
gue seja estd uma de seus atuais referenciais

e comportamento de mundo, a descoberta
pelo novo é o que impulsiona a crianga a que-
rer aprender. A escola € o lugar privilegiado
para a construcao e o exerciclo da parceria e
companheirismo oportunizados pelo conhe-
cimento, como base das rela¢gdes humanas.
O objetivo especifco do trabalho escolar é
0 proprio conhecimento. Portanto, a fungao
sOcio-politica da escola esta diretamente vin-
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culada ao cerne ou eixo ou base da relacéo
no mundo novo que emerge sua fungdo é
trabalhar competentemente com seu pro-
prio objeto de trabalho.

De acordo com Raul (2011), ao longo
desta pesquisa foi possivel destacar, portan-
to, a importancia em propiciar as criangas si-
tuacOes de jogos e brincadeiras para que as
criancas se apropriem de forma ludica de co-
nhecimentos diversos. Pois compreende- se
gue é na Educacédo Infantil que a crianca re-
cebe estimulos para e se desenvolverem em
diferentes aspectos, como: afetivo, motor,
cognitivo, entre outros. Nesta perspectiva
podemos destacar a importancia do ensino
infantil, como umas das etapas mais impor-
tantes para o desenvolvimento integral da
crianga sendo assim sabem que este apren-
dizado se d& na primeira infancia.

Nesta pesquisa também pudemos ob-
servar a relevancia que o ludico e o parque
inclusivo, com as brincadeiras existem para
gque a crianca construa seu conhecimento. E
uma ferramenta essencial para os professo-
res analisarem e a0 mesmo tempo compre-
ender a importancia dos jogos e brincadei-
ras no processo de ensino e aprendizagem.
Sabendo que o brincar € uma atividade pra-
zerosa e que exerce um papel muito impor-
tante neste periodo de desenvolvimento e
descoberta, apontando também a contribui-
¢cao do brincar como processo psicolégico e
afetivo da crianca, com o apoio pedagogico
Podemos verifcar de c1u_e forma este traba-
ho pode ser desenvolvido, com qualidade
para despertar na crianca, interacao respeito
e cooperacao, sendo um agente motivador
em toda a fase do ensino, o educador partici-
pa com extrema importancia do aprendizado
de cada um de seus alunos.

Para Duprat (2015), as mdultiplas pos-
sibilidades de autoconhecimento possibili-
tadas pelas brincadeiras contribuem para
tornar a crianca mais segura, autoconfante,
consciente de seu potencial e de suas limi-
tacBes. Também concluimos que o ladico, o
parque inclusivo e brincadeiras nédo sao ape-
nas um entretenimento, mas uma atividade
que possibilita e facilita a aprendizagem, que
muito mais que importante, brincar € essen-
cial na vida das criancas, sendo construtivo
até suavida adulta. As contribuicbes de Piaget
afrmam que “os programas ludicos na escola
sdo bercgo obrigatério das atividades intelec-
tuais da crianca”. O ludico, dentro do parque
inclusivo, os brinquedos e as brincadeiras
sdo sempre elementos fundamentais a in-
fancia, onde o brincar tem fung¢éo primordial
no processo de desenvolvimento da crianca,
principalmente nos primeiros anos de vida.
O avanco da tecnologia, especialmente atra-
vés da informatica, robodtica e automacao,
esta garantindo melhor qualidade e maior
guantidade na producéo de bens materiais.
Este avan¢o vem diminuindo a necessidade
de que as pessoas se intoxiguem ou se bes-
tializem nas tarefas rotineiras as quais es-

tavam e continuam estando submetidas no
cumprimento de tarefas do trabalho manual.
Estes processos de substituicdo do trabalho
humano manual por maquinas estdo expul-
sando ou liberando as pessoas da ocupacao
desgastante. As pessoas estdo tendo cada
vez mais desemprego ou mais tempo livres.

Com relacao aos beneficios do brincar,
podemos dizer que estdo ligados ao desen-
volvimento infantil. Tanto o brincar pelo brin-
car, quanto o brincar dirigido, toda brincadei-
ra s6 faz bem a crianca, € essencial para seu
desenvolvimento em todos os sentidos. Mas
€ necessario divulgar entre os pais, responsa-
veis, profssionais da educacao, a importan-
cia que a brincadeira traz para o desenvolvi-
mento das criangas, pois infelizmente alguns
pais acham que o brincar ndo faz parte do
aprendizado, até mesmo criticando o traba-
Iho das professoras do CEI, sem conhecer
verdadeiramente a importancia deste tra-
balho em conjunto.. Quando as criancas séo
estimuladas, seu desenvolvimento é imenso.
Os Pais devem exercer um papel de grande
importancia na brincadeira dos seus flhos,
pois podem estimular e desafa-los para no-
vas conquistas.

Quanto ao imaginario e a recreacao,
comenta-se que toda atividade recreativa,
independentemente de seu formato, sempre
sera uma brincadeira ou um jogo. O profes-
sor que ira trabalhar com a area de recreacao
deve conhecer as diversas formas como toda
a parte ludica ou uma brincadeira ocorrem, e
suas modalidades, para poder ajudar na ela-
boracgédo de situacOes que atendam objetivos
especifcos a cada publico, tipo de atividade
realizada e caracteristicas do local onde tra-
balha, sendo assim, Sabine (2009), diz que
apesar de existirem diversos diferenciais, ba-
sicamente 0 que separa uma situagao da ou-
tra é o fato de que trabalhar coma [udicidade
solicita regras mais elaboradas, que o levem
a um resultado de vencedor ou perdedor, en-
quanto a brincadeira ndo necessariamente
possui tais fatores, o que as torna muitas ve-
zes mais interessantes por evitar a frustracéo
da derrota, possuindo um carater de maior
ludicidade, e permitindo exercitar a criativi-
dade na forma de execucéo, o que 0 jogo im-
pede pelo fato de terem de ser seguidas as
suas normas preestabelecidas (regras), por
iSso a importancia do brincar Heuristico, com
brinquedos néo estruturados.

_ A ludicidade dentro do parque inclu-
sivo, caracteriza-se por sua organizacdo e
pela utilizacdo de regras; a brincadeira € uma
atividade que pode ser tanto coletiva quan-
to individual, onde as existéncias das regras
ndo limitam a acdo ludica, a crianga pode
modifca-la, quando desejar, incluir novos
membros, retirar e modifcar as proprias re-
gras, ou seja, existe uma liberdade da crianca
agir sobre ela. Para a autora, a brincadeira se
constitui em uma atividade em que as crian-
¢as, sozinhas ou em grupo, procuram enten-
der o mundo e as a¢0es humanas nas quais



estdo inseridas no seu dia a dia, elas até con-
seguem fazer comparagbes do mundo real
ao Imaginario.

Apo6s os humanistas do renascimen-
to, por volta do século XVII ao perceber que
o lddico e o parque inclusivo e brincadeiras
contribuiam para Educacdo, comegaram a
utilizd-los como maneira de conservar a mo-
ralidade das criancas, que até entdo eram
considerados, “adulto em miniatura”, a partir
dai comecaram a proibir aqueles jogos que
considerados inapropriados para as criancas
e orientar os que consideravam bons, colo-
cando em questdo e em pratica tudo aquilo
que os pesquisadores e historiadores conse-
guiram ao longo do tempo.

Para Raul (2011), a partir destas ideias
€ que se comecou a observar a educagao
das criangas pequenas como portadoras de
caracteristicas especifcas, deixando de ser
considerada uma educacado dos adultos em
miniatura, como eram considerados até en-
tdo. As diferentes abordagens pedagdgicas
baseadas no brincar bem como os estudos
de psicologia infantil direcionados ao ludico e
0 parque inclusivo permitiram a constitui¢ao
da crianga como um ser brincante, e a brin-
cadeira deveriam ser utilizados como uma
atividade essencial e signifcativa para a edu-
cagdo infantil. Percebe-se entdo que o brin-
car para a crianga ndo é uma questao apenas
de pura diversao, mas também de educacdo,
socializacdo, construcdo e pleno desenvolvi-
mento de suas potencialidades, observando
e valorizando tudo aquilo que cada crianca
trds consigo mesma como cultura. Portan-
to, o brincar deve ser valorizado, sendo visto
como um meio na educacao infantil para de-
senvolver a criatividade e o raciocinio critico
de maneira prazerosa pelas criangas.

A ludicidade é um direito da crianca,
e este € reconhecido em declaragbes, con-
vencgoes e leis, como a convencdo sobre os
direitos da crianca de 1998, adotada pela As-
sembleia das Nac¢des Unidas, a Constituicéo
Brasileira de 1998 e o estatuto da crianca e
do adolescente de 1990, portanto todos estes
documentos colocam o brincar como priori-
dade e direito da crianga e do adolescente.

~ ParaDuprat (2015), afrma que os pes-
gwsadqrgs_ Comenius, Rousseau e Pestalozzi
eram inicio a educagéo sensorial, usando o
ludico, parque inclusivo e os materiais dida-
ticos. Eles foram os primeiros pedagogos da
educacdo preé- escolar a romper com a edu-
cacao verbal e tradicionalista de sua época.
Sugeriram a educacao sensorial, tendo como
base a utilizagdo do ludico e o parque inclu-
sivo e dos materiais didaticos, que teria que
traduzir por si a crenca em uma educacao
natural dos instintos infantis, respeitando e
dando voz a crianca, fazendo ela protagonis-
ta de sua historia.

_Entendendo que o brincar, pelo ato
de brincar estimula os fatores fisicos, moral
e cognitivo, dentre outros, porém ele justif-

ca, que também, seja importante a orienta-
cao do adulto para que ocorra o desenvolvi-
mento da crianca. Neste sentido as escolas
adotaram suas teorias, percebendo o brincar
como atividades orientadas e também livres.
Os brinquedos passaram a ser vistos como
base para a atuacdo do brincar nas escolas,
possibilitando assim a obtencéo de capacida-
des e saberes., sendo eles brinquedos peda-
gogicos e os brinquedos heuristicos.

A crianca deve ser compreendida
como um ser em pleno desenvolvimento, é
importante que as escolas e os educadores,
incentivem a pratica do jogo, como forma de
aperfeicoar esse desenvolvimento infantil,
ela cresce brincando com o mundo a sua vol-
ta.

Para Duprat (2015), a ludicidade apro-
xima as criangas e é a partir dela que ambas
aprendem a trabalhar em equipe, passam a
entender que a competicdo € necessaria em
relacdo ao desafo e a superacdo, devem sa-
ber ainda que as regras existem para estabe-
lecer uma ordem, e que se trabalharem em
grupo, podera obter mais sucesso. O ato de
Jogar nada mais € que a construcdo do co-
nhecimento aliada ao Brazer, e com este pra-
zer a crianca aprende brincando.

O ato de brincar néo signifca especial-
mente apenas diversdo sem fundamento e
razéo, caracteriza-se como uma das manei-
ras mais complexas da crianga comunicar-se
consigo mesma e com o mundo, ou seja, 0
desenvolvimento acontece por intermedio
de trocas experimentais mutuas de toda sua
vida. Sendo assim, atraves da brincadeira, e
da socializagdo a crianca consegue desen-
volver conhecimentos relevantes, como, por
exemplo, memoria, imitacdo, atencdo, ima-
ginacao, entre outros, quecFro orcionem a
crianca o desenvolvimento de determinadas
areas da personalidade, a saber: afetivida-
de, motricidade, inteligéncia, sociabilidade e
criatividade.

Para Duprat (2015), a aprendizagem
é tdo importante quanto o desenvolvimento
social e o jogo constituem uma ferramenta
pedagdgica a0 mesmo tempo promotora do
desenvolvimento cognitivo e o do social. O
jogo pedagogico pode ser um instrumento da
alegria, quando utilizado de maneira correta
e absorvido com sabedoria. Uma crianga que
joga, antes de tudo o faz porque se diverte,
mas dessa diversdo emerge a aprendizagem
e a maneira como o professor apds o jogo,
trabalhar suas regras pode ensinar-lhes es-
guemas de relacdes interpessoais e de con-
vivio ético.

Trabalhar com o ludico e o parque in-
clusivo é fazer com que a crianca aprenda de
forma pratica, interativa e alegre, ou seja, par-
ticipando de atividades mais descontraidas o
aluno se sente feliz e motivado e ao mesmo
tempo adquire o seu conhecimento de forma
prazerosa, com ele mesmo e o mundo a sua
volta.Dessa mesma maneira ocorre a brinca-
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deira, pois para o0 autor a experiéncia criativa
comeca a partir do momento em que se pra-
tica essa criatividade e isso aparece em pri-
meira instancia através da brincadeira. Con-
tudo, para a autor é essencial que o adulto
ndo interfra durante estes momentos, pois
as descobertas que ocorrem levam ao ama-
durecimento, que serd importantissimo para
0 inicio de suas atividades cultural e social.

Para Raul (2011), A escola e reconheci-
da como uma fase de transformacéo na vida
dos quais a frequentam, portanto se 0 am-
biente onde este individuo frequenta é con-
vidativo, esta transformacéo ocorre de forma
mais agradavel. Muitas vezes visualizamos
escolas mecanicas com atividades repetitivas
que desfocam o educando e tirem seu inte-
resse de frequentar a escola.

Mas como néo perder o foco de escola
transformadora e trazer o aluno para dentro
dela? Para Duprat (2015), a brincadeira pode
ser um espa(;o_fprlvnegladq de interacdo e
confronto de diferentes criangas com pon-
tos de vistas diferentes. Nesta vivéncia criam
autonomia e cooperacao compreendendo e
agindo na realidade de forma ativa e cons-
trutiva. Ao defnirem papéis a serem repre-
sentadas nas brincadeiras e no processo de
duracdo e do espaco nos diferentes temas
de jogos, as criangas tém possibilidades de
levantar hipéteses, resolver problemas e a
partir dai construir sistemas de representa-
¢éo, de modo mais amplo, no qual néo te-
riam acesso no seu cotidiano.

Tiram- se as atividades impressas que
abarrotam as salas de educacao infantil e
insere-se o ludico e o parque inclusivocom
brincadeiras e jogos que estimulem a crian-
¢a a pensar e a criar. Esquecem-se 0s papeéis
por um tempo, Ndo que sejam menos impor-
tantes, mas sdo desnecessarios quando sao
utilizados em peso.

Como na escola pesquisada CEMEI
Palmares, as criancas foram estimuladas a
criar e a brincar sozinhas ou acompanhadas
de seus professores, pai e colegas. Como foi
visto na estatistica anterior 82% das criancas
melhoraram suas difculdades na linguagem
oral, devido ndo s6 ao uso das atividades di-
arias da sala que ja foi citada muitas vezes
mecanica, mas também o uso das cantigas
com instrumentos musicais construidos por
eles mesmos.

Diante de tantas conquistas € notério
dizer que houve um aumento de 76% da par-
ticipacado da familia na escola devido ao pro-
jeto realizado.

Observa-se que quando chegamos no
quarto trimestre, em meados de outubro a
participacdo da familia na escola aumentou
de forma signifcativa pois tomaram a frente
do projeto como algo primordial ao aprendi-
zado das criangas. Professores e gestores re-
lataram que a Bartlupagéo da familia na es-
cola melhorou bem mais com o projeto, pois

0s pais perceberam que o ladico e o parque
inclusivo sdo importantes tanto na escola
como em casa. Pais relataram também que
as criangas que brincam ao invés de fcar no
celular ou assistindo televisdo fcam mais cal-
mas e desenvolvem -se melhor. Alguns pais e
pessoas da comunidade em si utilizaram os
conhecimentos adquiridos na construcéo de
brinquedos e jogos desenvolvidos na escola
para passar para seus conhecidos do bairro
e de outras comunidades.

Fotos das atividades realizadas sé&o
expostas sempre, e 0s pais estdo com ideia
de uma feira cultural que demonstre todo
trabalho realizado na escola e arrecade fun-
dos para a mesma. A partir desses relatos a
escola pesquisada passou a utilizar e a fazer
diversas ofcinas de brinquedos, brincadeiras
e jogos ha escola envolvendo a familia e a co-
munidade em si.

As escolas em ambito geral devem
reorganizar-se e esquecer o mecanismo de
atividades impressas e inserir o ladico e o
Barque inclusivo em seu espaco de forma a

em acolher essas criangas, ndo provocando
rupturas e impactos negativos no processo
de escolarizagao, mas sim trazer relevancia
ao desenvolvimento do educando.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho pode-se compreender
que o ludico e o parque inclusivo na educa-
¢do infantil ou na educagdo como um todo
€ necessario para nortear as acoes pedago-

icas, sendo que contemplar o brincar é um
azer educativo cheio de signifcados, porém
as criancas portadoras de defciéncias, fcam
impossibilitadas de participar deste aprendi-
zado ludico proporcionado por falta de infra-
-estruturas.

Com o ladico e o parque inclusivo o
educando cria e recria metodos de aprendi-
zagem que estimulam a integracdo dos co-
nhecimentos sociais e culturais. Diante do
gue foi apresentado, é possivel perceber que
o aprendizado ocorre de forma progressiva e
continuada respeitando as necessidades da
crianca em seu desenvolvimento inicial, mas
para isso acontecer de maneira geral é preci-
SO ser respeitado a lei de Salamanca (1994),
que assegura educacdo para todos. Falar
em Educacéao signifca falar em ser humano.
Todo e qualquer processo educativo preci-
sa ter, considerar o sujeito, a pessoa, coOmo
um ser histérico-cultural, como ponto de
partida. As interferéncias da tecnologia, que
possibilitaram o mundo globalizado, estéo
provocando mudangas no comportamento
das pessoas. Por isso, a necessidade de re-
discutir a formacao dos profssionais da Edu-
cacao, condicdes reais das escolas publicas,
considerando a velocidade da informacéo
e 0s novos conhecimentos que exigem das
pessoas maior aten¢do no que se refere as
questdes de sua competéncia técnica e seu



compromisso politico, para que as relacdes
sociais possibilitem uma melhor qualidade
de vida também para criancas portadoras de
necessidades fisicas.

Observa-se que o0s dois mesmo com
concepcOes diferentes de desenvolvimento
chegam a um bem sé, que é o bem-estar da
crianca; A partir dos resultados demonstra-
dos na pesquisa € possivel ressaltar que as
acOes pedagogicas, rotinas e situacbes de
aprendizagem que envolveram o lidico e o
parque inclusivo teréo grande éxito nas es-
colas, se forem respeitados todos os direitos,
disponibilizando recursos para que todos
possam brincar.

Cabe as escolas e ao Governo, pro-
moverem acdes, que envolvam o ludico e o
parque inclusivo como forma de aprendiza-
do e conscientizacdo do brincar na educacgao
infantil. Ndo necessita ser especifcamente o
trabalho com construcao de brinquedos com
reciclaveis, basta inserir o brincar no curricu-
lo escolar.

Os objetivos desta pesquisa foram al-
cancados com sucesso, visto que possibilita-
ra aos leitores conhecerem habilidades para
serem desenvolvidas onde garantirdo aos
educandos um aprendizado signifcativo.
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