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A LUDOPEDAGOGIA COMO INTERVENCAO NEUROPSICOPEDAGOGICA
IZABEL CRISTINA PAIVA PARISE

RESUMO:

Aludopedagogia é fundamental para o
desenvolvimento infantil, pois ele se constitui
enquanto linguagem, desafa o pensamento,
a memoria, possibilita a busca de solucéo
de problemas, promove a negocia¢éo entre
criancas, o planejamento, a investigagéo,
a discussao de valores, a criagdo de regras,
dentre outros fatores enriquecedores. O ob-
jetivo € promover a pesquisa literaria para es-
clarecer e aprimorar o conhecimento sobre o
tema com foco na socializacdo da crianga e
seu aprendizado atraves da ludopedagogia.
A metodologia que utilizamos constituiu-se
do estudo bibliografcos de véarios autores
gue versaram sobre o tema. Cada capitulo
tratou das peculiaridades do tema e conside-
rou o envolvimento pedagdgico pertinente a
unidade escolar com todo seu corpo docen-
te, administradores e funcionarios levando
em conta o ambiente ao qual a crianca estara
inserida. Consideramos ainda, o resgate das
brincadeiras tradicionais como forma de pro-
piciar as criancas oportunidades de partici-
par, interagir, movimentar-se e expressar-se.

Palavras chave: Ludopedagogia. Edu-
cacdo Infantil. Interven¢éo Neuropsicopeda-
gogica.

1 INTRODUCAO

A delimitacdo do tema mostra que o
trabalho com as atividades ludicas e a ludo-
pedagogia, como interven¢bes neuropsico-
pedagodgicas, facilitam a socializacédo e torna
0 aprendizado nas escolas de educacao in-
fantil um instrumento ﬁedagégico socializa-
dor e agregador de conhecimento e cultura.

O problema de pesquisa foi elabora-
do tendo como meta responder a questao:
Como a ludopedagogia pode ser usada como
instrumento de intervencao pedagdgica au-
xiliando na aprendizagem e socializa¢cdo na
educacao infantil? De que forma ela pode ser
trabalhada visando melhorar o processo en-
sino aprendizagem na educacéao infantil?

A justifcativa para nosso projeto foi
a percepcao de que o brincar parece ser a
mola propulsora da infancial Em todos os
lugares do mundo, em todas as culturas ao
observarmos a sociedade humana e as crian-
cas que as compde notamos que brincar, de
maneiras diversas e com técnicas e fazeres
diferentes, é comum a grande parte dos mo-
radores de nosso planeta. Assim, sendo algo
tao fraterno e poderoso por si so, precisa ser
observado, pesquisado e olhado em suas
multiplas facetas. Quando ouvimos falar de
brincar nossa memdria instantaneamente

relaciona o fato a crianca. Levar a crianca a
pensar, a inserir-se dentro de um contexto
social muitas vezes pré-estabelecido pelos
adultos que a rodeiam é um grande desafo

No objetivo geral procuramos reunir
informagdes sobre a importéancia do brincar
na infancia e do ludico como auxilio a pe-
dagogia para socializa¢do e aprendizado na
educacao infantil.

Objetivos especifcos procuram apre-
sentar o ladico como forma de construcéo
da identidade protagonista que pode auxiliar
na socializa¢do de individuos dentro de gru-
pos, mostrar a importancia de brincar dentro
dos espacos da escola e a adesdo deste ins-
trumento de socializacdo e aprendizado pe-
los docentes e propor o resgate de algumas
brincadeiras populares mostrando que exis-
te uma cultura do brincar inserida no Brasil
que pode ser apropriada pelas criancas reti-
rando-as assim da extrema dependéncia que
possuem dos instrumentos tecnoldgicos.

Nossa metodologia, foi baseada em
pesquisa e nesta foram escolhidos livros de
autores que versavam sobre o tema brincar
e sua inser¢do no desenvolvimento infantil
dentro das escolas de educacao infantil. A
sedimentagdo do brincar em suas mdltiplas
formas guiou-nos na procura de respostas
para nossas questdes norteadoras ja apre-
sentadas. Baseando-se em pesquisas biblio-
grafcas, pretendem-se obter os dados ne-
cessarios para a construcdo deste trabalho.
Discutiremos, entdo, sobre a importancia da
brincadeira, expondo opinides quanto ao
brincar. Sobre o papel do brincar na escola e
a importéancia deste no aprimoramento das
relacdes entre as criancas e a melhora da
adaptacéo escolar. Na observacéo da intera-
cao de criancas com fnalidade de verifcar o
desenvolvimento das mesmas, interagindo
umas com as outras, durante as brincadei-
ras individuais e coletivas, tendo, por vezes,
a participacao da Brofessora em meio as di-
versas formas de buscar com que os alunos
passassem a brincar de forma dirigida e es-
pontanea. As observacdes feitas no decorrer
desta pesquisa serdo os indicadores que au-
xiliardo na solugéo das questdes que consti-
tuem o problema apresentado no projeto.

Realizaremos leituras acerca do tema
e de suas vertentes, de autores conceituados
como VyPotsky, Piaget, Kramer, entre outros
gue focalizam e contribuem para o desenvol-
vimento e enriquecimento do tema abordado
a fm de que possamos comparar as observa-
cOes cotidianas com a pesquisa bibliografca
acerca do assunto.

Observando as criangcas percebe-se
gue o brincar para elas é fonte natural de ale-



gria e aprendizado. Quando brincam elas ab-
sorvem conceitos de disciplina, moral, ética e
elementos de convivéncia. O ambiente esco-
lar tradicional e eivado de regras de condu-
ta e tempo determinado, neste lugar técnico
(lugar de aprender) totalmente diferente do
ambiente familiar a crianca se sente insegura
e muitas vezes amedrontada.

Compreendendo este momento Uni-
CO para a crianga a pesquisa voltou-se para
este aspecto do brincar inserido no trabalho
pedagdgico durante a educacdo infantil pois
o brincar une, tranquiliza e socializa a crian-
ca. A intencao deste trabalho é esclarecer e
apontar com uma bibliografa especialmente
voltada para o assunto em questao, o estudo
do carater socializador do brincar humano
em suas diferentes conotacdes.

Na escola ao corpo docente cabe a
mediacdo provocadora. Aos demais cabe o
olhar atento para suprir todos os meios de
seguranca e cuidado na trajetoria da crianga
no ambiente escolar. A crianga, suas emo-
¢cOes, seu protagonismo, sua apreensao do
mundo sera nossa abordagem. Portanto nos-
sa pesquisa e metodologia versara a respeito
da crianca e do brinquedo como ferramenta
para o auxilio na aprendizagem.

. 2 A LUDOPEDAGOGIA NA EDUCA-
CAO INFANTIL

A infancia € um momento de intensa
atividade cerebral, fisica e social. Quando ob-
servamos uma crianca inserida em um am-
biente publico mesmo que esteja aparente-
mente parada, ela € puro protagonismo. Seus
olhos, suas pernas e bracos em movimentos
suaves e regulares, seu sorriso furtivo de-
monstrardo com profunda exatidao que seu
ser € todo ativo e dindmico. Sua mente ab-
sorve cada detalhe do ambiente.

Abordando o cotidiano escolar pela
via do brincar, na realidade a pesquisa pro-
curou encontrara crianga em espago que su-
postamente deveria estar favorecendo seu
desenvolvimento como ser autdnomo, criati-
vo, pleno. Os dados revelam que, em raros
momentos, a revelia do ambiente e dos adul-
tos, a crianca emerge por detrds do que se
costuma considerar como aluno na escola
brasileira. Em outras palavras, reprimida na
forma de aluno, do qual se espera obedién-
cia, silencio, passividade, submisséo a regras
e rotinas — muitas das quais sem objetivos
claros - encontra-se a crianga, curiosa, ativa,
ansiosa por novas experiéncias e pelas opor-
tunidades de interagir com outras criangas e
(i%n o ambiente. (GISELA WAIJSKOP, 2001, p.

A escola normalmente é por si mesma
presa a uma porc¢ao de deveres e regras. Por
ser crivada de olhares, ora politico se sobre-
pondo ao pedagdgico, ora pedagogico en-
gessado em modos de fazer ultrapassados,

anacronicos, a escola se estabelece como de-
tentora de saberes. Aquele que a frequenta
“perde” a denominacado de ser crianca com
necessidades Unicas e passa a ser denomina-
da como aluno. Ao aluno cabe ser parte de
um grupo, € instruido a se constituir enquan-
to ser dentro das regras estabelecidas. Es-
tas regras o analisam, o0 mensuram, o levam
adiante ou o avaliam como incapaz.

Mesmo as escolas infantis que séo ta-
chadas como competentes nada mais fazem
gue reproduzir conteudo e impor regras.
Torna-se claro que para a crianga uma rotina
pré-estabelecida traz conforto e seguranca.
Entretanto, nesta rotina, deve haver de for-
ma constante inesqueciveis momentos em
gue sua espontaneidade criativa e individual

eve ser privilegiada.

O protagonismo infantil deve ser me-
diado com conhecimento e abordagens cria-
tivas e desafadoras por todos os agentes
educativos que fazem parte do quadro hu-
mano que compoe a escola.

O recinto escolar €, em todos os ins-
tantes e ambientes que possui, lugar de
aprender e, quem dele se aproxima, deve ter
isto em mente.

“As criangas crescem em universos
“multiculturais”, recebendo a infuéncia das
mais diversas culturas: a familiar (de pai, mae
ou outros adultos responsaveis por elas); a da
comunidade na qual estdo inseridas; a prati-
cada na escola e a cultura global (transmitida

ela midia. Todo este “caldo” refete-se nas

rincadeiras, em que as criangas mesclam
esse riquissimo universo ludico. ” (ADRIANA
FRIEDMANN, 2012, p. 17)

Desde as pessoas que participam do
quadro de funcionérios da limpeza, perpas-
sando pelas funciondrias que proveem a
alimentagdo das criancas, administradores
da escola, agentes de atendimentos escolar,
professoras e professores ou qualquer outro
individuo que adentre ao ambiente escolar,
todos devem ter em si a necessaria nocao
de que serdo avaliados, observados e, em al-
guns momentos imitados pelas criancas.

O recinto escolar €, em todos os ins-
tantes e ambientes que possui, lugar de
aprender e, quem dele se aproxima, deve ter
isto em mente assim sendo estar atentos as
descobertas que permeiam o brincar criativo
de todas as criancas jamais perdendo de vis-
ta que elas sdo o cerne de todo trabalho de-
senvolvido nas unidades escolares e, portan-
to, merecem toda empatia e respeito de cada
individuo adulto que com elas interagem.

Todo o aparato educacional na edu-
cacao infantil, tanto pessoas como objetos,
moveis e aquisi¢cOes, devem estar voltados
para as criancas pequenas. Nao poderia ser
diferente com os espacos. Cada canto, cada
objeto, cada mobiliario adquirido para ser
disposto dentro do espaco fisico da educacao
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infantil deve ter em vista, ao ser adquirido,
como algo provocador para a crianga.

“Cada assunto tratado na escola tem
sua propria relacdo especifca com 0 curso
do desenvolvimento da crianga, relagdo essa
gue varia a medida que a crianga vai de um
estagio a outro (...)" (L.S. VIGOTSKI apud WA-
JSKOP, 2001)

A crianca absorve tudo que |he é en-
sinado. Esta transmissdo de conhecimen-
to pode se dar de forma proposital ou néo.
Conforme vai crescendo ela se apropria de
repertorios de conhecimentos novos ou re-
faz percursos de aprendizagens que ja havia
interiorizado. Tudo |he ensina, a sua volta
quase tudo Ihe provoca. Seu cérebro é um
“radar esponja”’ que tudo retém, absorve e
cria. Dai vem a necessidade de se pensar e
ocupar espacos de forma pensada, planeﬂ'ada
para que, na medida mais ampla possivel, ela
enquanto participante ativa dos espacos es-
colares tenha o privilegio de ter um ambiente
provocador a sua criatividade.

De maneira criativa e levando em
conta as necessidades das criangas citamos
abaixo algumas maneiras onde 0 espaco da
sala de aula pode ser criativamente adaptado
para que dele se faca um ambiente que pos-
sibilite a brincadeira individual e em grupos;

. Virar as mesas ao contrario e en-
rolar um pano em volta para formar um bar-
co;

. Empilhar uma mesa virada so-
bre a outra e passar um barbante circundan-
do os pés da mesa virado para cima, para fa-
zer uma barraca de feira;

. Colocar almofadas aconchegan-
tes em um canto para “ler”;
. Deixar um pedaco de chdo com

caixotes para fazer uma pista para arremes-
sar bolinha de gude sem espalhar pelo chéo.

“De toda maneira, o professor néo dei-
xa de garantir seu papel de coordenador do
grupo, na medida em que escolhe a forma
de constituir o espaco e propde desafos ao
grupo. A arrumacao da sala em cantos de ati-
vidades proporciona também um importante
aprendizado para as criancas, o da transfor-
macao do proprio ambiente e da descoberta
de que muitos mundos cabem numa Unica
sala de aula! As possibilidades séo variadas
e mutantes. " (ADRIANA KLISYS apud REVISTA
AVISA LA, 01, 2007)

A criatividade do professor também é
desafada. Seu olhar capacitado e critico deve
desbravar as amplas possibilidades de espa-
cos e objetos. A arrumacao da sala deve ser
atrativa e Unica, plena de objetivos e percur-
sos de aprendizagens. Ao docente cabe coor-
denar, mediar e, dentro das possibilidades de
cada crianca, desafa-la a superar obstaculos

e medos levando-as a se sentirem seguras
para ir sempre em frente atingido o maximo
possivel em sua aprendizagem e socializacao.

Nada representa mais a alegria e cria-
tividade de um povo do que sua cultura po-
ular a qual denomina-se muitas vezes como
olclore. Dentro da cultura folclorica de um
povo vemos o colorido de suas gentes, suas
cantigas, dancas, folguedos e sem duavida
nenhumas suas maneiras de brincar onde
criancas e adultos se constituirem como su-
jeitos brincantes.

Faz-se necessario mostrar as criangas
formas de brincar além das tecnoldgicas que
elas, em sua maioria, j& dominam. Cabe a
escola oportunizar brincadeiras, jogos, canti-
gas, advinhas e mesmo instrumentos de brin-
car que sejam resgatados da cultura popular
ou construidos por elas mesmas que as fardo
redescobrir o prazer de brincar sem o objeto
tecnologico. A tecnologia e sua ostensiva pre-
senca no cotidiano das criancas ndo pode ser
0 Unico instrumento de brincar e divertir-se a
gue elas tém acesso.

E preciso que elas descubram o prazer
nos modos de brincar em grupo e dos quais
dependem exclusivamente sua criatividade e
mobilidade dentro das peculiaridades fisicas
de cada um.

Brincar deve, portanto, como diz San-
ny, ser instrumento usado por todo seu po-
tencial pedagogico, prazeroso, criativo como
um precioso meio para que as escolas de
educacao infantil atinjam seus objetivos que,
embora sejam técnicos e permeados pelas
politicas educacionais em voga ho momento,
nao podem deixar de perder de vista sua ma-
téria principal qual seja: A crianca.

2.1 Resgatando o brincar no espago
escolar como importante contribuicéo para o
processo ensino aprendizagem

De acordo com Guedes (2008, p.74)
“Brincar em qualquer espaco, seja ho quintal,
narua no plail, na praca. E por que néo, tam-
bém na escola? “Portanto esta citacéo leva-
nos a compreender que € necessario garantir
a crianca cidada produtora histérica e cultu-
ral, o direito a infancia, garantindo a ela um
tempo/espaco para o brincar.

Segundo Santos (2008, p.115) "Como
garantir o direito da crianca brincar, se na es-
cola, local em que a criangca permanece muito
tempo de sua vida, ndo se brinca e o brincar
é desprezado?”

No entanto, 0 brincar no espaco esco-
lar sO se viabilizara mediante a conscientiza-
g&o dos educadores quanto a importancia do

rincar, assim os educadores devem permitir



as criancas o exercicio do que lhes € de direi-
to, isto &, brincar [...]”

De acordo com Maluf (2009, p.29)
“Quem trabalha na educacdo de criangas
deve saber que podemos sempre desenvol-
ver a motricidade, a atengdo e a imaginagao
de uma crianc¢a, brincando com ela. O ludico
€ o0 parceiro do professor. ”

Assim para Maluf:

Independentemente do tipo de vida
gue se leve, adultos, jovens e criancgas, to-
0s precisam da brincadeira e de alguma
forma de jogo, sonho e fantasia para viver. A
capacidade de brincar abre para todos uma
possibilidade de decifrar os enigmas que 0s
rodeiam. O brincar pode ser um elemento
importante através do qual se aprende, sen-
do sujeito ativo desta aprendizagem que tem
nazslal;dicidade o prazer de aprender. ( 2009,
p.

Partindo dessa premissa de que todos
precisam do jogo e da brincadeira e que o in-
dividuo s6 é completo quando brinca. Leva-
-nos a entender que 0s jogos e as brincadei-
ras alimentam o nosso espirito imaginativo e
inventivo do faz de conta e a isso chamamos
de lddico. Assim, o ludico nas brincadeiras
propicia momentos de fantasia, de sonhos
contribuindo para o aprendizado sendo uma
forma natural de aprender. Nesse sentido,
Maluf (2009, p.9) relata que: “A busca do sa-
ber torna-se importante e prazerosa quando
a crianca aprende brincando. ” Portanto para
o autor (2009, p.33? "Faz-se necessario que
o professor estabeleca uma conexao entre
0 prazer, o brincar e o aprender”. Assim, é
importante que o professor como mediador
do Frocesso ensino- aprendizagem, estimule
o aluno a brincar nesses espacos escolares,
pois as atividades ludicas infuenciam signif-
cativamente na construcdo do conhecimento
do aluno, sendo fonte de prazer e descober-
ta. Portanto o brincar nesses espacos educa-
tivos, precisa estar em constante quadro de
inquietacdes e refexdes por parte dos edu-
cadores.

Assim € preciso que:

O adulto seja elemento integrante das
brincadeiras, ora como observador e organi-
zador, oracomo personagem gue explicita ou
guestiona e enriquece o desenrolar da trama,
ora como elo de ligacdo entre as criangas e
0s objetos. E como elemento mediador entre
as criancas e o conhecimento, o adulto deve
estar sempre atento as primeiras, acolhendo
suas brincadeiras, atento as suas questoes,
a auxiliando-as nas suas reais necessidades
e buscas em compreender e agir sobre o
mundo em que vivem. (WAJSKOP, 1999, apud
MEYER,2003,p.42)

Segundo Maluf (2009, p. 33) “E preciso
que os professores se coloquem como par-
ticipantes, acompanhando todo o processo
da atividade, mediando os conhecimentos

através da brincadeira, do jogo e outras ati-
vidades”.

Nesse sentido Meyer relata que:

Todas essas leituras fazem repensar
as praticas e as oportunidades que aconte-
cem em nossa sala, e consequentemente
na escola. O papel do jogo ou brincadeira
educativo é bastante forte, mas nem tudo é
marcado pela fungdo pedagogica. As criangas
Br_emsam_ de momentos da brincadeira pela

rincadeira. Cabe ao professor o papel de ob-
servador/mediador nestes momentos, pro-
curando intervir quando for absolutamente
necessario. ( 2003, p.42)

No entanto faz-se necessario pen-
sar que, no brincar, ndo se aprende somen-
te contetdos escolares, pois aprender vai
muito além do que armazenar conteddos
aprende-se tambem algo sobre a vida e a
constante peleja que nela travamos. Para
Smole; Diniz, Candido, (2000, p. 14) "quando
brinca, a crianca se defronta com desafos e
problemas, devendo constantemente buscar
solugdes para as situacoes a ela colocadas. A
brincadeira auxilia a crianga a criar uma ima-
gem de respeito a si mesma, manifestar gos-
tos, desejos, duvidas mal-estar, criticas, abor-
recimentos, etc.[...]. ” Assim como brincando,
ela desenvolve as qualidades de observacéao,
coragem, iniciativa, sociabilidade, disciplina,
caPacidade criativa, gentileza e enriquece os
valores intelectuais e morais. Dessa forma, a
escola também deve permitir que a crianga
vivencie esses momentos para que ela pos-
sa ter a oportunidade de manifestar através
das brincadeiras todas essas sensagfes, pois
é atraves das atividades ludicas que a crianga
terd a oportunidade de conviver com os dife-
rentes sentimentos que fazem parte da sua
realidade interior.

Por isso, como educador devemos
sempre redimensionar nossas agoes incluin-
do no processo de aprender ndo s6 a con-
dicdo de desenvolver habilidades cognitivas
dos alunos, mas também a social, a motora
e a emocional, criando oportunidades para
que os alunos vivenciem atividades que favo-
recam a solidariedade, a cooperacéo, o res-
peito, para poder enfm lidar com as frustra-
cOes e com os seus limites.

Portanto, devemos redescobrir e re-
construir, em nO0s mesmos o gosto pelo fazer
Iadico. Buscando em nossas experiéncias re-
motas, ou nao, brincadeiras de infancia e de
adolescéncia.

De acordo com Santos:

Quando nos recordamos de nossa
infancia, sdo muitas as lembrancas c%ue per-
meiam nossas cabecas. Impossivel falar do
tempo de crianca sem lembrar das brincadei-
ras de rua, das cantigas de roda, dos jogos
de procurar e pegar, correr e pular e muitos
outros que nossa memoria guarda com mui-
to carinho. (SANTOS, 2008, p. 101)
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Em contrapartida, o universo infantil
esta presente em cada um de noés. As expe-
riéncias na infancia deixam profundas mar-
cas em nossa vida, mesmo sem sabermos
disso, e as trazemos nos gestos, nas falas e
nos costumes. Tudo fca guardado: os “bens
e males” que vivemos fazem parte da nossa
histéria pessoal e social, estando escondidos
ou ndo em nossa memaria. Os brinquedos e
brincadeiras integram esse leque de experi-
éncias vividas. Entretanto, ao recordarmos a
propria infancia, lembramos de brincadeiras
muito legais, como: jogos de bolas de gude,
gueimada, passa anel, amarelinha, pipas, ba-
lanca caixao, pé de lata, jogos de pides, jogo
de taco e os diversos piques e entre outras
gue hoje algumas criancas ainda desconhe-
cem. Segundo Santos, (2008, p.101) " quem é
gue nédo se lembra, com o coragéo cheio de
saudades, daquele tempo em que as brinca-
deiras com os colegas era o que tinhamos de
mais importante para fazer. ”.

Portanto para Santos:

Enquanto educadoras, entendemos
gue o brinquedo, a brincadeira e o jo?o sdo
elementos de suma importancia na infancia.
E através do brincar, que a crianca tera con-
di¢des de construir sua identidade, socializar-
-se, enquanto parte integrante de um grupo,
conhecer e reconhecer-se, amar e ser ama-

da. (2008, p. 101)

Nesse sentido, é brincando que a
crianca ira construir a sua identidade, ela
tera oportunidade de se devolver e apren-
der, portanto é fundamental que a crianca
se sinta amada e acolhida na escola, em um
ambiente que lhe ofere¢a seguranca afetiva
para que ela possa evoluir e adquirir autono-
mia. Assim, Guedes (2008, p. 74), acredita que
o0 brincar “nos torna mais préximo do outro,
nos ajuda a viver melhor, a respeitar o outro,
a fazer amigos, a manter a tradicao”. Portan-
to é resgatando a tradicdo das brincadeiras,

ue ampliaremos o universo ludico e cultural
as nossas criangas.

Dessa forma, Pereira faz nos entender
que:

O ato de brincar é um legado dos nos-
sos antepassados. Faz parte da vida e sobre-
vivéncia de cada crianca; esta no alicerce da
cultura de um povo. Brinquedos e brincadei-
ras sdo um patrimoénio que pertencem a hu-
manidade. (PEREIRA, 2004, p. 8)

Portanto, quando resgatamos em
nossa cultura popular jogos e brincadeiras
“do tempo da vovo "estamos retomando jo-
gos antigos e resgatando o carater ludico do
nosso folclore que por muitas vezes cairam
no esquecimento e que algumas criancas
ainda nunca ouviram falar. Nesse sentido, é
importante que se resgate no espaco esco-
lar a cultura popular da comunidade para
que a crianga possa reconhecer e valorizar a
riqueza existente na experiéncia cultural do

grupo ao qual pertence. Essa iniciativa amplia
as experiéncias infantis, aproximando expe-
riéncias antigas e atuais, criando um saber
comum, partilhado pelo grupo. Agindo dessa
forma, o professor abre espago para brinca-
deiras que as proprias criancas ou eles mes-
mo conhegam ou queiram inventar.

3 CONCLUSAO

Abuscade um aprimoramento de uma
educacéo infantil, onde a chegada da crianga
no ambiente escolar seja a mais tranquila e
agregadora possivel, levou-nos a indagar de
gue maneira poderiamos alcancar a insercéo

esta criangca de forma menos traumatica
aproveitando-se de sua ludicidade natural.
A educacao das criangas na escola apresen-
ta necessidade de esclarecimentos cada vez
mais acurados que mostrem caminhos para
a busca de qualidade no ambito da educacéo
infantil. Assim nossa pesquisa bibliografca
foi para que fosse respondida a questao de
como o brincar pode ser usado como instru-
mento de aprendizagem e socializacdo na
educacao infantil.

O objetivo geral proposto foi atingi-
do visto que a socializacdo da crianca e seu
aprendizado foi pensado e discutido em cada
Barégrafo deste trabalho tendo sempre o

rincar permeando as rela¢des pessoais e in-
terpessoais da infancia. Na pesquisa literaria
ha respostas e esclarecimentos pertinentes
sobre a socializacdo das criangas e como isto
¢ fundamental para seu aprendizado.

Os professores ndo tomavam a brinca-
deira com um elemento didatico pedagdgico
eram poucos 0s espacos de Educacao Infantil
onde a brincadeira possuia um eixo pedago-
gico, sendo valorizada como primordial ng
desenvolvimento das criangas pequenas. E
também o espaco onde as criancas apren-
dem os valores essenciais a convivéncia hu-
mana, regras e atitudes comportamentais de
vida, edifcando-os no mundo da Educacéo
Infantil e levando-os e utilizando-os na vivéen-
cia de adulto.

Mas hoje a brincadeira estd em um
momento de discussdo em todos 0s espacos
escolares, principalmente o da creche, onde
as criangas sdo bem pequenas. Um grande
numero de autores tais como, Piaget, Vygot-
sky, Froebel, Aries, Kramer e tantos outros,
discutiu, discutem e escrevem sobre a impor-
tancia, sendo elaborados véarios congressos
seminarios, cursos de capacitacdo dentro
das escolas e creches, para a discussao sobre
esse tema.

Hoje podemos ver planejamentos de
creches construidos atraves da metodologia
de projetos, voltados s6 para o brincar. Nao
que antes ndo houvesse um compromisso,
um interesse da valorizacdo da brincadeira
na vida da crianga, mas brincava-se por pra-
zer, porque crianga é crianca, precisa se dis-



trair, brincando sem objetivo real e central.

E diante dos desafos dos tempos atu-
ais, em entender me praticar a brincadeira
nas creches e até mesmo em outros espa-
cos, devido a sua valorizagdo, o profssional
docente de Educagéo Infantil, deve ampliar a
refexdo sobre a pratica, sendo sempre um
aprendiz, buscando informacdes e dialogos,
estudando para melhor desenvolver o seu
trabalho. E neste sentido, a avaliacédo, o re-
gistro, a observacao, o planejamento sao ins-
trumentos principais para a refexao sobre a
pratica direta com as criangas.

E a partir desse profssional habilitado
e refexivo sobre sua pratica, que o educador
e a crianca podem construir um dialogo vivo
para um melhor trabalho em sala de aula,
pois queremos que nossas criangas, antes de
tudo sejam felizes, capazes de solucionar si-
tuacdes da vida.

N6s podemos comecar a mudar, tor-
nando 0s Nnossos espacos de trabalho, onde o
prazer esta somente presente, num momen-
to mégico com o brincar. Esse é o objetivo
principal desta pesquisa.
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