A IMPORTANCIA DA BRINCADEIRA LUDICA NA EDUCACAO
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RESUMO

A crianga age num mundo imaginério,
onde o signifcado é estabelecido pela brin-
cadeira e néo pelo objeto real presente. O co-
nhecer é de extrema importancia, pois a edu-
cacao se constitui a partir do conhecimento
e este da atividade humana. Para renovar é
preciso conhecer. A atividade humana é pro-
posital, ndo esta separada de um projeto. Co-
nhecer ndo é somente adaptar-se ao mundo,
é também uma condicdo de sobrevivéncia
do ser humano e da espécie. A atividade 10-
dica integra os aspectos afetivos, cognitivos,
motores e sociais. Fundamenta-se a neces-
sidade de evidenciar como ludico infuen-
cia no processo de ensino-aprendizagem. A
brincadeira traz uma grande infuéncia para
o desenvolvimento infantil, pois ela colabora
com a interacéo social onde a crianca age e
satisfaz os desejos e imaginacdo da crianca
no ato de brincar. Sendo assim, a educacao
é de total importancia para a sobrevivéncia
do ser humano. Para que ele ndo precise in-
ventar tudo, necessita apropriar-se da cultu-
ra, do que a humanidade j& produziu. Educar
é também aproximar o ser humano do que
a humanidade produziu. Se isso era impor-
tante no passado, hoje € ainda mais decisivo
numa sociedade baseada no conhecimento.
Todos os professores precisam ter absoluta
clareza do que é aprender, do que € “apren-
der a aprender”, para que se possa ter uma
melhoria no ato de ensinar. Para os educa-
dores, ndo basta apenas ter conhecimento
de como se constroi 0 conhecimento, eles
necessitam também saber o que é ensinar, 0
gue € aprender e como aprender.

Palavras-chave: Ludicidade; Brincadei-
ras; Aprendizado.

INTRODUCAO:

O ludico é tudo que traz diversao, que
faz a pessoa se sentir bem, relaxar. Uma ati-
vidade de passeio com os flhos ou amigos é
estar sendo ludico. Para desenvolver-se o ho-
mem precisa do ludico, pois traz prazer a vida
e num mundo téo cheio de problemas como
temos hoje, o ludico deve fazer parte de nos-
sas vidas diariamente. H4 mais ou menos 300
a.c, ja havia o ludico nas atividades diarias do
homem através dos jogos como na Grécia
antiga com o0s jogos olimpicos. Atualmente
as teorias do conhecimento na educacéao es-
tdo centradas na aprendizagem, na acéo de
aprender e de conhecer. Ladico € muito im-
portante na aprendizagem infantil, € através
da brincadeira, estimulos necesséarios efca-
zes na construgao do saber, necessarios para
0 seu desenvolvimento motor e cognitivo.
Conhecer tem por defni¢do construir cate-
gorias de pensamento, ndo é possivel a cons-

trucdo de categorias de pensamento como se
elas existissem a priori, independentemente
do sujeito que conhece. Somente é possivel
conhecer quando realmente se almeja, quan-
do se quer, quando ha um envolvimento to-
tal com o que aprendemos. No aprendizado,
gostar € mais importante que criar habitos
de estudo. Nos dias de hoje as metodologias
de aprendizagem, as linguagens e as linguas
estrangeiras sdo mais valorizadas do que os
proprios contetudos de ensino. Valorizam-se
mais a transversalidade e a transdisciplinari-
dade do conhecimento do que os contetdos
longitudinais do curriculo classico.

Em maio de 2019 ja podemos observar
0 apice do desenvolvimento na linguagem
oral das criangas participantes do projeto.
Com brinquedos sonoros de sucata a escola
deu um pulo alto, pois criancas que s6 bal-
buciavam agora ja falam palavras completas
devido ao estimulo com cantigas e brinque-
dos sonoros. A partir destas estatisticas po-
demos ver como o ludico trouxe grande rele-
vancia para o desenvolvimento do educando,
desde que haja interagéo de todos do grupo
escolar. Transformando o objeto do brincar
em algo simbdlico e cheio de subsidios para
gqnsfrugéo do conhecimento de forma agra-

avel.

O BRINCAR NA EDUCACAO

Os momentos de lazer da crianga na
escola devem ser livres para que elas gostem
de brincar. As atividades fisicas facilitam a
atencdo positiva da imagem corporal, cada
crianga recebe infuéncias emocionais que o
jogo traz, fazendo com que ela se desenvol-
va e se interesse pelas disciplinas escolares,
motivadas pelas atividades ludicas. Nesse
contexto, o ladico deve ser pensado e colo-
cado em pratica na escola e na sala de aula
para ser deixado de ter um espac¢o somente
na hora do intervalo e passar a fazer parte da
pratica pedagdgica.

Desta forma, o jogo no contexto esco-
lar oportuniza os alunos a vivenciarem a ma-
gia e a fantasia dentro de um plano social.

O potencial didatico depende da sen-
sibilidade do educador em gerar desafos e
descobrir interesses de seus alunos. Assim,
se na sala de aula houver condi¢cdes de a
crianca aliar o aprender ao jogo, estara vin-
culando a aprendizagem ao prazer, a desco-
berta e a producao do saber.

A partir do momento c?ue 0 professor
trouxer para o contexto escolar o ludico, ele
estara inovando e revitalizando o processo
ensino-aprendizagem, tornando-o0 mais rico
e com signifcados para as criancas.
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O lddico € necessario ao ser humano
de qualquer idade, e n&o pode

ser concebido apenas como diversao.

Santos (1997), diz que o desenvolvi-
mento do aspecto ludico auxilia na aprendi-
zagem e no desenvolvimento pessoal e so-
cial da crianga, colaborando com uma saude
mental e preparando-a para um estado inte-
rior melhor, facilitando o processo de sociali-
zagdo, expressédo, comunicagao e construgao
do conhecimento.

Nesse enfoque, encontra-se a impor-
tancia do ludico na agdo educativa e dai a
sua inser¢ao no universo escolar. Muitos pro-
fessores estabelecem o ludico como jogos
realizados no cotidiano da sala de aula. Se
observar dentro dessa perspectiva, tem-se
o brinquedo sendo utilizado como ludico e
como educativo.

A aprendizagem através do ludico faci-
lita 0 aluno a interpretar 0 meio em que vive
favorecendo esse meio a vivéncia cotidiana,
promove experiéncias partilhadas que fun-
damentam a refexao, interagindo, construin-
do e formando.

O lddico é muito importante para a
formacéo global do aluno, visto que esta ne-
cessidade & muito boa para a socializacéao, da
criatividade, das diversas linguagens, sendo
fundamental na formacéo integral do ser hu-
mano, e a educacdo ludica necessita integrar
a propria pratica pedagogica.

A partir do momento que for dada a
crianga a oportunidade de brincar na sala de
aula, entendendo essa acdo como um ato
educativo, ter-se-a, no ambito escolar, o res-
gate da propria esséncia de interagir.

Prado (1991) defne os elementos l0-
dicos como sendo a motivacao intrinseca do
sujeito; a afetividade; a situagdo imaginaria
e a interacao criativa. Diz ainda que, a Dessa
maneira diz que o desenvolvimento da acao
corporal ludica e a vivéncia familiar propor-
cionam a aquisicdo de conhecimentos simbo6-
licos e sociais, historicamente determinados,
infuenciando a consciéncia de si e do mun-
do, entre outros.

E possivel verifcarmos através destes
pensadores que a pratica pedagdgica vem
sendo direcionada somente ao desenvolvi-
mento cognitivo, do qual a crianga continua
ainda sentada, presa a uma cadeira, educada
pela audicdo, quando o universo que a cerca
esta repleto de informacgfes que podem esti-
mulé-la, haja vista que a mesma € por nature-
za: criativa, curiosa, livre e expansiva.

Desta maneira, a educacdo esta sen-
do fragmentada, pois ndo concebe a crianga
como um ser global. Refetindo sobre esse
ponto de vista, as escolas em sua maioria
continuam néo lhe possibilitando assim sa-
tisfacdo em aprofundar-se nos estudos, des-

cobrir coisas novas e muito menos praticar
uma vida coletiva.

A educacdo através da ludicidade
contribui e infuencia na formagéo da crian-
¢a, buscando seu crescimento sadio, seu
enriquecimento permanente, integrando-o
a uma espécie de pratica democratica, en-
guanto investe em uma das tantas formas de
construcdo do conhecimento.

Nesta perspectiva, conduzir a crianca
a busca e ao dominio de um conhecimento
mais abstrato, misturando uma parcela de
esforco com uma dose de brincadeira, torna-
ria o trabalho e o aprendizado um jogo bem
sucedido.

~Abrincadeira € uma atividade que leva
a crianga a constituir sujeitos em um ambien-
te de mudangas, criando constantes situa-
cOes de recriagOes para a construcao de uma
cultura de pares.

O brincar néao é apenas uma forma de
se recrear e sim muito mais que isso, pois a
brincadeira € uma forma mais completa que
leva a crianga a se comunicar com ela mes-
ma, brincar torna-se a principal forma de se
expressar desde a infancia, € uma ferramen-
ta que leva a crianca a aprender a viver e de-
senvolver sua cultura.

Quando a crianga brinca sozinha ou
com outra crianca tem a oportunidade de
usar seus artificios para analisar o mundo em
gue vive ampliando sua percepcao sobre ele
e sobre si mesma, onde organiza seus conhe-
cimentos e pensamentos trabalhando seus
afetos e sua capacidade de ter uma iniciativa
diante de cada situagéo vivida.

Compreendemos que nao podemos
ignorar que o brinquedo ou brincadeiras que
satisfazem as vontades das criangas e que
apresentam um grande potencial de criativi-
dade entre elas e entre as diferentes formas
de brincar, podemos citar o brincar com ou-
tras criancas, que faz com que a crianca de-
senvolva uma socializacdo e sua criatividade
perante a outra crianca, dando inicio a uma
aprendizagem de compartilhamento.

Também a brincadeira em grupo, pois
€ neste modo de brincar que acontece a in-
tegracdo social entre a crian¢a fazendo com
gue a mesma aprenda que nao é existe so-
mente ela, mas sim todo um grupo.

O brincar para a crianga seria uma
espécie de terapia que se expressa através
do seu corpo. Sabemos que atualmente, as
criancas estdo perdendo a oportunidade de
saber brincar, BOiS os brinquedos modernos
estédo sendo fabricados de forma que podam
acriatividade das criancas, sdo os brinquedos
mecanizados. A escolha dos brinquedos para
as criangas é muito importante e de acordo
com sua faixa etaria e 0 mesmo deve corres-
ponder a suas fantasias.



Pode-se perceber que é necessario
gue a crianca tenha livre escolha no brincar,
respeitando seu tempo e sua fexibilidade na
brincadeira para que esta possa ser executa-
da com satisfagdo, permitindo entdo a produ-
tividade imaginativa e construtiva da crianga
na sua contextualizacdo de tempo e espaco,
vindo posteriormente com melhor sucesso
no desenvolvimento também pedagogico e
psicolégico.

A APRENDIZAGEM A PARTIR DA BRIN-
CADEIRA LUDICA

E preciso que os alunos aprendam
como € o processo linguistico desde o inicio.
Assim, poderdo se servir ndo s6 da lingua
mae, mas também para as demais disciplinas
escolares. Um célculo tem muito a ensinar
além do resultado.

Esse aprendizado deve ser concreto
Para as criancas. Tanto na escrita, como na
eitura, e também no célculo de forma praze-
rosa, ludica. Quem sabe, ensina. Aquele que
leciona, é obrigado a saber o0 que sera repas-
sado para o aluno, e propiciar a ele um con-
templamento do conhecimento. E vice-versa.

Nas ruas, as criancas nao aprenderao
informacdes linguisticas. Somente poderao
deduzir, tendo como base a fala. Mas, dentro
da escola, com bons profssionais € que de
fato absorverdo o necessario para uma vida
fora da escola.

Na educacdo atual nos deparamos
com diversas reclamacdes de pais que ques-
tionam tanto escolas publicas como escolas
particulares sobre a falta de uma resposta

ara as criangas que nao conseguem ler, so-
rendo assim as criancas com a difculdade
de aprender a ler no ensino fundamental. Es-
sas difculdades atin%em todo tipo de crianca,
sendo elas ricas, pobres, brancas ou negras,
latinas ou europelas.

As escolas ndo sabem responder de
forma concreta e direta sobre o desafo de
trabalhar com essas criangcas com difculda-
des ou necessidades especiais e principal-
mente com criancas com difculdades de lin-
guagem.

Muitos pais atualmente reclamam
das difculdades que as criancas apresentam
como a difculdade de leitura e de escrita, e
essas difculdades sdo apontadas como a ma
gualidade de ensino das escolas.

O enfoque da Psicolinguistica, ramo
concorrente da Psicologia Cognitiva e da Lin-
guistica Aplicada, julgam a capacidade de ler
tarefa ardua, compreendendo nela diversos
processos e niveis cognitivo- linguisticos, os
guals comegam com a captura visual e seu

m se d& na decodifcacdo do mesmo e sua
compreensao.

~ Os primeiros denominados de nivel in-
ferior. Tendo por fm reconhecer e compreen-

der as palavras. Os segundos, acima citados,
objetivam a compreenséo de textos. Ambos
funcionam para o ensino de Portugués, e da
leitura, pois trabalham com a forma interati-
va ou interdependentes.

Nas primeiras etapas da aprendiza-
em da leitura, se faz necessario o processo
asico. Tendo em vista evitar defciéncias,

sobretudo até a quarta série, pois se houver
neste caminho alguma difculdade neste sen-
tido, serd comprometedor nos processos su-
periores de compreensdo leitora.

Processos perceptivos e processos le-
xicais ocorrem através da decodifcacédo. Os
processos perceptivos referem-se a percep-
cao visual. Esta disponibiliza a compreensao
acerca de coisas, lugares e eventos do mundo
visivel. Logo, esse entendimento, esta atrela-
da a ideia de memorizacao.

De longo prazo e a cognicao. E através
dessa consciéncia que vai se construindo um
leitor, especialmente através da sua percep-
¢ao visual.

Aprendemos a ler simplesmente com
o poder do olhar, ou seja, simplesmente fxa-
mos nosso olhar a simbolos impressos ou em
palavras e nas menores unidades contrasti-
vas num sistema de escrita.

Ademais precisamos ler o que vem im-
plicito nas linhas, ou seja, as entrelinhas. O
gue nao esté explicito no texto. Sem respos-
ta ou solucdo escolar, muitos pais recorrem
a profssionais da saude como psicopedago-
gos, fonoaudidlogos e neurologistas na bus-
ca de solugdes para tais problemas, e nao é
por acaso que muitos profssionais como es-
tes tornam-se autores de obras relacionados
com a patologia da linguagem sendo grande
leitores e autores de grandes obras.

_ Desde pequena a crianga brinca de va-
rias coisas, ela sente prazer em pegar objetos
e joga-los, somente para ouvir o som da que-
da, 1sso faz com que ela repita varias vezes
esta acdo, observando os diversos sons que
cada coisa transmite. Mas a crianga com o
passar do tempo vai percebendo outras for-
mas de brincar como: quando a crianga brin-
ca (o tempo), onde ela brinca (o espagog), com
0 que ela brinca (os parceirosg) e 0S objetos
de brincar (bonecos, sucata, bolas, acesso-
rios para construgéo de plastico, metal, ma-
deiras).

Quando o adulto estimula os bebés a
interagirem com aqueles que sdo proximos
a ele, cantando ou embalando-os ao som de
cantigas, parlendas que passam para o corpo
da crianga cocegas, e acionam jogos varia-
dos com cores, luzes, timbres e brinquedos,
Iérg_ma forma espontanea de iniciacdo ao ato
adico.

) O lddico ja vem sendo usado desde
épocas mais antigas entre todos os povos.
O lddico constitul-se em uma grande area
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de conhecimento ndo apenas no campo da
educacao, da psicologia, da flosofa, mas em
todas as areas de conhecimentos.

Essa area inclui uma profunda e atu-
ante pratica, tendo como objetivo explicar os
conhecimentos multiplos dos seres humanos
em sua situagdo historica e social, cultural e
psicoldgica, destacando a libertagéo das rela-
cOes pessoais e técnicas, para relagdes mais
refetivas fazendo com que o simples fato de
educar torne-se um cCOompromisso intencio-
nal, sem perder o prazer da satisfacdo do in-
dividuo de uma sociedade.

OS JOGOS E BRINCADEIRAS NA APREN-
DIZAGEM

Os jogos podem ser classifcados de
diferentes formas, muitos autores estuda-
ram oS jogos para tentarem explicar suas ori-
gens e poderem apresentar uma alternativa
de classifcacao.

Transcreveremos em seguida alguns
autores e suas formas de classifcacédo, dan-
do énfase especial na classifcacéo dos jogos
elaborados por Jean Piaget, devido suas ex-
plicacGes educacionais.

Piaget $1994 dedicou-se a elaborar
uma grande classifca¢do de jogos. Estudou
a completa evolugao do jogo na crianca que
é de sua autoria, verifcando este salto ludi-
CO que inicia ja nos primeiros meses de vida
de um bebé na forma de um jogo chamado
jogo de exercicio sensorio motor, que segun-
do o sexto ano de vida da crianga predomina
sobre a forma de um jogo simbdlico para a
manifestacéo, e a partir da etapa seguinte,
através da pratica do jogo de regras.

Os jogos e 0s exercicios sensorio mo-
tores mostram a etapa que vai do nascimen-
to ao surgimento da linguagem, mesmo res-
surgindo durante toda a infancia. Os jogos
surgem primeiro sobre uma forma de exer-
cicios simples cuja fnalidade é seu proprio
funcionamento.

Esses exercicios sé&o caracterizados
pelos simples movimentos e pela repeti¢céo
dos gestos. Nessa categoria destacam-se 0s
seguintes jogos: o olfativo, o visual e 0 sono-

0.

Os jogos de construcdo sdo destina-
dos ao manuseio livre da crianga, ela constroi
e destroi representando seu imaginario, essa
€ uma relagcdo com o jogo simbdlico, e permi-
te ao estimulo ao desenvolvimento intelectu-
al afetivo.

Quando a crianca consegue fazer uma
representacdo mais perto

possivel de um objeto imaginado, ela
chegou ao c|)ogo de construgéo, assim afrma
Freire J. (2004), e menciona também que o
professor, como nos outros jogos, deve estar
atento as ac¢Oes das criancas, pois para con-
seguir um amplo espaco de representacao, a

crianga tem que dispor de um variado name-
ro de material e o contato com a natureza.

O professor também deve organizar
grupos para construirem livremente, conver-
sando sobre essas construg¢des, assim essa
atitude serd importante para que as crian¢as
tomem consciéncia de suas construgoes.

_As criangas menores costumam fazer
mais trabalhos individuais, ndo podendo exi-
gir que trabalhem em grupos.

E importante o papel do professor
como mediador nos jogos de construcéo,
promovendo desafos, discussdes e auxilian-
do as criangas em suas construcoes.

Os materiais como os lego, Jogos de
montar sdo muito usados nas unidades esco-
lares de educacao infantil, pecas de diversos
tamanhos e cores sdo um atrativo a mais aos
pequenos.

Entretanto, pode-se também, criar
com caixas de papeldo, material de facil aces-
so, desmontando e reconstruindo, podem-se
obter diversas formas, tamanhos e cores,
quando encapados com papel colorido, f-
cando parecido aos blocos l6gicos de Diénes.

Esse e outros materiais: copos descar-
taveis de varios tamanhos; garrafas de plas-
tico e outros passam a ser estimulos a criati-
vidade das criancas. Nesses jogos, a crianca
demonstra os niveis atingidos de seu desen-
volvimento social e cognitivo, em suas cons-
trucdes é possivel notar seu grau de compro-
misso com a realidade concreta. H4 fantasia,
porém, com maior distingdo da realidade.

O brincar aprendendo, as atividades
devem ser planejadas pelo professor com
muito carinho. Sendo muito imBortante per-
ceber que a crianca aprende brincando. O
brinquedo proporciona o aprender “fazen-
do e brincando”. A partir de jogos e também
brincadeiras a crianga aprende novos concei-
tos, adquirir informacgdes e até superar dif-
culdades de aprendizagem.

As fases da crianca devem ser respei-
tadas pelo adulto, pois a vontade e a auto-
nomia tem que ser conquistada somente
pela crianca, a interferéncia do adulto faz a
crianca tornar um ser artifcial e sem vonta-
des proprias. A crianca que brinca de forma
concentrada esta aprendendo a se engajar
seriamente, gratuitamente, pelo interesse
na atividade em si. O brincar de faz de con-
ta, leva-nos a entender que esta maneira de
brincar que a crianca traduz no mundo dos
adultos para as dimensdes de suas possibili-
dades e necessidades.

As criangas podem construir a auto-
confanca, vivenciando suas ideias em nivel
simbdlico, para poderem compreender seu
signifcado da vida real. O brincar em gru-
po leva a crianga, a saber, integrar-se a um
grupo, tornando a aprendizagem muito rica



e indispensavel a uma boa integracéo social.
Dentro do grupo aprendemos a partilhar,
aprendemos que se ndo encontrarmos uma
forma de trabalharmos juntos seremos to-
dos prejudicados, porque o resultado fcara
comprometido.

A integracdo em grupo € muito boa e
envolve as criancas entre si ajudando-as a se
conhecerem melhor e a fazerem novas ami-
zades, ndo somente um conhecimento sim-
plesmente comum, mas a uma seguranca de
vincular-se a um grupo.

A BRINCADEIRA COMO FORMA DE CO-
MUNICACAO

~ A melhor forma para a crianca se co-
municar e conviver com outras criancas é na
verdade através da brincadeira. Na brinca-
deira, a crianca aprende a conviver com dife-
rentes sentimentos de sua realidade interior,
aprende aos poucos a conhecer e aceitar a
existéncia dos outros. E importante receber
as criancas em locais que proporcionem a
ludicidade, entre eles o parquinho, a sala de
brinquedos, a brinquedoteca e outros.

Outra atividade interessante € a brin-
cadeiras cantadas que favorecem o relacio-
namento grupal, como por exemplo: Ciran-
da-Cirandinha, Pirulito que Bate-Bate, Atirei
o Pau no Gato (n&o atire o pau no gato).

Resgatando essas brincadeiras e can-
tigas que fazem parte desta cultura, promo-
vemos o0 desenvolvimento das criancas, a
socializagéo e o uso de varias linguagens na
aprendizagem.

E de suma importéancia, a brincadeira,
as atividades ludicas, que servem para alte-
rar o crescimento, pois as criancas adqui-
rem maior autoconfanca, maior estimulacéo
para tentar de novo e, principalmente, maior
prazer e alegria.

Tornam-se assim, pessoas novas, com
uma nova visdo de mundo. O movimento é
umaimportante grandeza do desenvolvimen-
to e da cultura humana. A crianga comecga a
movimentar-se desde a sua infancia, obten-
do com isso cada vez maior controle sobre
seu corpo e aprendendo as possibilidades de
intera¢cdo com mundo.

~ Engatinham, caminham, manuseiam
objetos, correm, saltam,

brincam sozinhas ou em grupos, com
objetos ou brinquedos, experimentando
sempre novas maneiras de utilizar seu cor-
0 e seu movimento. A partir disto diversas
ormas dessa linguagem foram aparecendo
como: 0s jogos, as brincadeiras, as praticas
esportivas e a danga, nas quais se fazem uso
de diferentes gestos, posturas e expressoes
corporais com intencionalidade.

Assim a crian¢a porque é algo natu-
ral dela, sente prazer e procura entender
as relagOes atraves do brincar. A confeccéo

do proprio brinquedo produz valores que a
fabricacdo em serie nao é capaz de atingir.
Valores dos sentimentos, da afetividade, da
socializacdo, da fantasia, das experiéncias,
da potencialidade humana etc. O fascinante
evento que salta das palmas das méos para
habilitar um mundo concreto, palpéavel, esta
inapelavelmente ligado a origem humana.

Profundas relacbes de afetividade
entre a crianca e o brinquedo, ndo esta ali,
tdo somente como alternativa de lazer, mas
como uma forma de educa-la e torna-la mais
feliz. E uma pena que a familia, genericamen-
te, tenha atribuido a expressao “brincar” va-
lores pejorativos.

Ouvimos adultos invadindo a brinca-
deira infantil, censurarem: “Menino, deixa
de brincadeira!”. Quando, na verdade, deve-
riam estimular e orientar as criangas para
a brincadeira. A imaginacdo da crianca é
uma nuvem cheia de segredos, j& em adul-
tos quando brincam tém consciéncia de que
estdo brincando. A crianga ndo. Para ela € a
realizagcdo de uma atividade de muito valor,
semelhante aquilo que o trabalho simboliza
para nés. A caréncia de brinquedo, quando
crianga, deixa lacunas incompleta nas idades
posteriores.

~ A escola tem a fnalidade de preparar
as criancas e os adolescentes para um mun-
do que acreditamos que sera diferente do
que esta sendo hoje em dia e também que
certamente poderda vir a impor outras com-
peténcias ainda em elaboracéo.

A partir dos dados existentes no Brasil,
se formos consideréa-los com certeza encon-
traremos um quadro educacional e escolar
defciente, pois nem todas as criangas estao
na escola e nem todos os que estao termi-
nam seus estudos, pelo motivo das escolas
ndo terem recursos e materiais necessarios
para um bom aprendizado e uma boa educa-
¢ao, passando a ser uma instituicdo que dis-
pdem de muitos custos e estdo maus remu-
nerados, e onde possui 0 professor atuando
em sua profssao %ue ndo é valorizada pela
sociedade, passando isso a ser refetido na
falta de vontade e de interesse em escolher
exercer essa profssdo por parte das novas
geracdes de formandos.

_Por isso esse assunto torna-se uma
questdo séria que nos leva a

perguntar, se os alunos crescem em
todos 0s seus niveis, como conseguirdo es-
timular a formacdo dos novos professores
com qualidade e que se enquadrem nos ni-
veis de qualifcacdo e de competéncia exigi-
das e necessarias para enfrentarem 0s novos
desafos que surgem diariamente na escola.

Quando o trabalho € direcionado ao
futuro ele tem muito da

_Imaginacao e por isso ndo estamos im-
possibilitados de investiga-lo. Muito do que é
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dito sobre o trabalho direcionado ao futuro
tem possibilidades de acontecer, mas quan-
do sera nao é possivel saber.

Os paises que tém maos de obra com
uma formacéo escolar mais

adequada certamente possuem van-
tagens comparativas sobre os demais, tendo
também sua atividade de producdo cada vez
mais completa e mais exigente de qualifca-
cao.

. Alcancar a educagdo em todos os seus
niveis sendo ela

permanente no passar de sua vida é o
maior objetivo e a fala geral, global, universal
de todos. J& sabemos que vivemos nos dias
atuais uma quebra da antiga elaboracéo das
trés etapas da vida, a que aprendemos, a que
trabalhamos e a que descansamos.

Ouve-se muito hoje em dia que a so-
ciedade necessita de transformacdo, para
que se torne uma sociedade educativa, para
que nela seja implantada a motivacdo para
a aprendizagem de uma sociedade que viva
em seu conjunto tornando-se organizada e
aprendente.

Em outras palavras, exceder aimagem
de uma aprendizagem mais ligada a infancia
e a juventude de um determinado local a es-
cola passa a entregar-se somente a um pro-
fessor ou somente a uma série excessiva ou
concomitante de professores unicos. Existe
no ar umacloercepgéo da obsolescéncia das
formas tradicionais de uma educagdo que
piora cada vez mais devido a rapida e profun-
da mudanca que estd em andamento, sendo
todas essas mudancas a favor de esforcos e
implementacGes de novas tecnologias e ino-
vacoes cientifcas.

B Ideias como essas prejudicam a mis-
séo tradicional das escolas, da

produgéo, conservacao e transmissao
de saberes.

A escola de hoje e a de amanha para
poder sobreviver como uma verdadeira ins-
tituicdo educativa, terdo que passar a ser um
lugar de inovagOes, onde possam oferecer
um quadro de formagéo mais capaz de solu-
cionar os novos desafos referente a econo-
mia e a sociedade.

Como aumentar os orcamentos para
a educacdo? Afrma-se que a educagéo a dis-
tancia tem um custo menor, mas nem mes-
mo a educacgdo a distancia torna-se o Unico
elemento do orcamento, assim como tam-
bém sua introducdo que implica outras ati-
vidades com seus respectivos custos. Mas a
educacao a distancia tem uma forte convoca-
¢cdo com as atividades da industria e também
de servicos de ponta, passando estes aliados
importantes para a sua implementacao.

Hoje € possivel ver centros publicos

reunindo tecnologias, e

tornando-se fontes de saberes, mas,
certamente, para funcionarem com efciéncia
sera necessario terem um pessoal de apoio
gue seja competente em todos 0s seus niveis
e atividade.

_ Com isso, uma outra ideia passa a sur-
gir e ter um papel especifco

. has regibes onde encontramos uma
maior concentragéo de pobreza, dado a faci-
lidade de acesso que permitem.

Na brincadeira infantil, a crianca revi-
ve suas alegrias e também os

seus medos e seus confitos, e passa
a revolvé-los de sua maneira, Fassando a
transformar essa realidade naquilo 3ue quer,
internalizando regras de conduta, desenvol-
vendo valores que orientardo seu comporta-
mento.

_Na brincadeira livre, ou seja, naquela
que ndo impde regras, a

crianca da asas a sua imaginacao,
aprendendo a lidar com o mundo e a formar
sua personalidade.

. Os jogos e brincadeiras (atividades 10-
dicas) tambem podem ser

utilizados no periodo em que a crianca
esta em fase de adaptacéo e socializa¢do ao
meio escolar, em especial as que valorizam a
motricidade infantil.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho pode-se compreender
que o ludico na educagéo infantil ou na edu-
cacdo como um todo € necessario para nor-
tear as agOes pedagogicas, sendo que con-
templar o brincar € um fazer educativo cheio
de signifcados.

Com o ludico o educando cria e recria
metodos de aprendizagem que estimulam a
integracdo dos conhecimentos sociais e cul-
turais. Diante do que foi apresentado, é pos-
sivel perceber que o aprendizado ocorre de
forma progressiva e continua respeitando
as necessidades da crianca em seu desen-
volvimento inicial. Falar em Educagédo signi-
fca falar em ser humano. Todo e qualquer
processo educativo precisa ter, considerar
0 sujeito, a pessoa, como um ser historico-
-cultural, como ponto de partida. As interfe-
réncias da tecnologia, que possibilitaram o
mundo globalizado, estao provocando mu-
dancas no comportamento das pessoas. Por
isso, a necessidade de rediscutir a formacéao
dos profssionais da Educacéo, considerando
a velocidade da informagao e os novos co-
nhecimentos que exigem das pessoas maior
atencdo no que se refere as questdes de sua
competéncia técnica e seu compromisso po-
litico, para que as relacdes sociais possibili-
tem uma melhor qualidade de vida.



Observa-se que os dois mesmo com
concepc¢Oes diferentes de desenvolvimento
chegam a um bem so6, que é o bem-estar da
crianga; A partir dos resultados demonstra-
dos na pesquisa é possivel ressaltar que as
acOes pedagogicas, rotinas e situacbes de
aprendizagem que envolveram o ludico tive-
ram grande éxito nesta escola pois fzeram
com que as criancas aprendessem de forma
agradavel.

Cabem as escolas promoverem acdes
como a escola CEMEI Palmares, que envolvam
o ludico como forma de aprendizado e cons-
cientizacdo do brincar na educacdo infantil.
N&o necessita ser especifcamente o trabalho
com construcdo de brinquedos com recicla-
veis, basta inserir o brincar no curriculo esco-
lar. A pesquisa se reportou em observacgdes
do desenvolvimento do projeto na presente
escola, e foi observado que ao propor esta
situacdo de aprendizagem os professores e
grupo gestor se preocuparam em contextu-
alizar, apreciar e o fazer deste projeto com
total beneficio da criancga, escola e familia.

Os objetivos desta pesquisa foram al-
cancados com sucesso, Vvisto que possibilita-
ra aos leitores conhecerem habilidades para
serem desenvolvidas onde garantirdo aos
educandos um aprendizado signifcativo.
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