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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo
discutir e analisar sobre a importancia do lU-
dico na educacéo infantil. Através de pesqui-
sa bibliografca discutir-se-a sobre conceito
de criang¢a, como um individuo com peculia-
ridades, vontades e desejos, a infancia como
uma etapa de grande importancia para o de-
senvolvimento humano e a ludicidade como
eixo principal para o desenvolvimento global
das criangas.
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ABSTRACT

This work aims to discuss and analyze
the importance of playfulness in early chil-
dhood education. Through bibliographic re-
search, we will discuss the concept of child,
as an individual with peculiarities, desires
and desires, childhood as a stage of great im-

ortance for human development and play-
ulness as the main axis for the global develo-
pment of children.
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INTRODUCAO

Brincar é uma das atividades
fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crian-
¢a, desde muito cedo, poder se comunicar
por meio de gestos, sons e mais tarde repre-
sentar determinado papel na brincadeira faz
com que ela desenvolva sua imaginacao.

Neste sentido, os jogos e brinca-
deiras sdo formas essenciais para o pleno de-
senvolvimento da crianga, para que ela cres-
¢a podendo ter a oportunidades de vivenciar
0S papéis sociais dentro dos jogos e brinca-
deiras, para que se sinta preparada para se
posicionar como cidadao, sendo um sujeito
de direitos e deveres, bem como transforma-
dor da sociedade na qual esta inserido.

Nos jogos e brincadeiras as
criancas podem desenvolver algumas capa-
cidades importantes, tais como a atencéo,
a imitacdo, a memoria, a imaginagdo. Ama-
durecem também algumas capacidades de
socializagéo, por meio da interagdo e da uti-
lizacdo e experimentacdo de regras e papéis

sociais.

Brincar é, assim, um espaco no
qual se pode observar a coordenagao das ex-
periéncias prévias das criancas e aquilo que
0s objetos manipulados sugerem ou provo-
cam no momento presente.

_ . Com isso, o ludico na educacgéo
infantil € de essencial importancia para o de-
senvolvimento d emeninos, meninas e bebés.

Pela repeticdo daquilo que ja
conhecem, utilizando a ativacdo da memo-
ria, atualizam seus conhecimentos prévios,
ampliando-os e transformando-os por meio
da criacdo de uma situa¢do imaginaria nova.
Brincar constitui-se, desta forma, em uma
atividade interna das criancas, baseada no
desenvolvimento da imaginacdo e na inter-
pretacdo da realidade, sem ser ilusdo ou
mentira.

. _ Com isso, o ludico na educacao
infantil € de essencial importancia para o de-
senvolvimento d emeninos, meninas e bebés.

O trabalho sera dividido em seis
partes. O primeiro capitulo tratara sobre o
conceito de crianca e infancia. O segundo o
conceito de educacdo infantil. Ja o terceiro
capitulo discutira sobre concepgdes histori-
cas da ludicidade. O quarto capitulo concei-
tuard jogo e suas caracteristicas. O quinto
capitulo tratara da importancia dos jogos e
brincadeiras na educacéo infantil e o sexto
capitulo trara uma pesquisa de campo em
gue serd mostrada uma entrevista feita com
uma professora, com questdes sobre a edu-
cacao infantil.

CONCEITO DE CRIANCA
Concepcao de criancga e infancia

Nos paradigmas atuais, a crian-
¢a é considerada como um sujeito socio-his-
torico-cultural, produtor e co-produtor de
cultura, com necessidades e especifcidades
peculiares a sua faixa etaria. Neste sentido, é
considerado um sujeito de direitos, cidadao
em formagao, que cria e recria a cultura e a
sociedade na qual esté inserido.

Para Rousseau, “a infancia néo é
um Iugar de passagens para outros estagios
mais desenvolvidos, e sim precisa ser con-
siderada como uma etapa de valor préprio”
gMAIA, 2012, p. 20 apud Rousseau, 1994, p.

9). Em outras palavras, a crian¢a € um indivi-
duo com peculiaridades e caracteristicas pro-
prias, individuo Unico, produtor de historia e
cultura.
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Dentro dessa mesma perspecti-
va Maia (2012, p. 20) destaca que do mesmo
jeito que a “humanidade tem lugar na ordem
das coisas, a infancia tem o seu na ordem da
vida humana, segundo Rosseau € preciso
considerar o homem no homem e a crianga
na crianga” (MAIA, 2012, p. 20 apud ROSSE-
AU, 1994, p. 64).

Com esse enfoque a crianca
precisa ser delineada a partir de sua pro-
pria perspectiva e sua propria cultura. Um
cidaddo de direitos, produtor de historia e
cultura, que entende e modifca o contexto
sOcio-historico ao seu redor. A crian¢ca na
contemporaneidade € alguém que escolhe,
sente, deseja e se transforma a partir de vi-
véncias e experiéncias. Um individuo dotado
de saberes que sofrem infuéncias e infuen-
cia, na medida em que convive e constréi sua
personalidade.

A Normativa n° 1, de 1° de de-
zembro de 2013 defne que a crianca € um
ser social, histérico e cultural, permeando
tanto a Educagéo Infantil, quanto o Ensino
Fundamental, defende-se uma concepcao de
crianca contextualizada em sua concretude
de existéncia social, cultural e historica, par-
ticipante da sociedade e da cultura de seu
tempo e espaco, modifcando e sendo modi-
fcadas por elas (SAO PAULO, 2013).

Ainda sobre a Infancia o Estatuto da
crianca e do adolescente (ECA) se a infancia
se estende até aos doze anos. Com relacao
a infancia Araujo e Reis (2010) em artigo de-
fendido no Il Simpdsio Nacional de Educagéo
em Cascavel, fazendo uma comparagéao entre
educacao e direito, defende que a partir do
ECA, acrianca e a infancia passaram a ter um
novo olhar, pois segundo os autores:

A populagdo infantil ocupa um lugar
de destaque na sociedade atual, seja no am-
bito politico, econdmico, cultural, juridico, pe-
dagdgico, da saude, entre outros. A ela, olha-
res atentos sdo direcionados, demonstrando
gue este € um grupo social inserido num
importante processo de desenvolvimento e
apropriacéo das qualidades humanas.

Com isso, evidencia-se a importan-
cia de se garantir determinadas condicdes
para 0 seu pleno e efetivo desenvolvimento
(ARAUIJO e REIS, 2010).

Nessa perspectiva, meninos e
meninas do século XXI ndo sdo mais vistos
como adultos em miniatura, como seres ina-
cabados que precisam ser moldados, esse
pensamento remonta aos séculos passados,
anterior ao século XX. Com as teorias de Pia-
get, Vygostsky e Wallon, langou-se um novo
olhar sobre o desenvolvimento infantil. Esses
tedricos mostraram ao mundo que a crianga
precisa ser vista como ser humano peculiar,
que se desenvolve, aprende e cria 0 mundo a
partir da sua propria perspectiva.

Assim, as instituicdes de educagéo in-
fantil devem ser consideradas espacos privi-
legiados de aprendizagem, em que a inten-
cionalidade ali presentes contribua para o
desenvolvimento cognitivo, social e cultural
de meninos, meninas e bebés.

Sobre a organizagdo dos am-
bientes em creche, visando o desenvolvimen-
to das criancas na creche, Lima e Bhering
(2006, p. 574) defendem que:

A organizagdo do ambiente oferecido
as criancas pequenas depende das caracte-
risticas dos contextos em (1ue elas vivem e
que freqiientam, e do que eles podem ofere-
cer. Em institui¢cbes de Educagao Infantil (El),
sao importantes o ambiente fisico, o grupo
de atividades, a rotina, 0s recursos materiais
e de pessoal, as interacOes desenvolvidas e
0 programa adotado pela instituicdo para
essa faixa etéria (Lima e Bhering, 2006 apud
Lordelo, 2002). A 8reocupa(;éo com a orga-
nizagcdo desse ambiente relaciona-se com o
desenvolvimento infantil, considerado como
um processo aberto, dinamico, continuo e
multifacetado, e também com a socializacdo
das criancas (LIMA e BHERING, p. 574).

Para a autora, 0 ambiente nas
instituicdes de deve ter qualidade, ser inten-
cionalmente planejados, visando sempre a
interacao entres os pares e o ambiente, bem
como valorizando as brincadeiras, pois sao
as interacdes e as brincadeiras eixos funda-
mentais para o desenvolvimento infantil.

Em se tratando de interacoes, as
instituicdes de educacao infantil devem visar
uma parceria constante entre familia e a ins-
tituicao, pois ndo pode-se pensar em crianga
sem contextualiza-la no selo de sua familia. A
familia por sua vez, € uma referéncia muito
importante para as criangas, pois € o primei-
ro nucleo social em que ela vive.

CONCEPCAO DE EDUCAGAO INFANTIL

As unidades de Educacgdo Infantil de-
vem ser locais coletivos privilegiados para
a vivéncia das infancias, em que a proposta
pedagogica representada pelo Projeto Politi-
co Pedagdgico privilegie a multiplicidade de
aconfguracbes de tempos, espacos e mate-
riais, bem como as multiplas linguagens (SAO
PAULO, 2014).

Em que o contexto socio cultural das
infancias e suas especifcidades na socie-
dade contemporanea, sejam considerados
para constituir praticas educativas autorais e
adequadas as necessidades e interesses das
criancas e suas familias (SAO PAULO, 2014).



A Normativa n° 1 que trata sobre a
avaliagdo na educacao infantil defende que a
aproximacao das relacdes com as familias e
comunidade por meio do dialogo matuo en-
tre os espacos educativos e a rede de rela-
¢bes em que as criancgas esto inseridas (SAO
PAULO, 2014).

Este documento também nos traz a
percepcdo de que cuidar e o educar séo di-
mensoes presentes e indissociaveis em to-
dos os momentgs do cotidiano das unidades
educacionais (SAO PAULO, 2014).

Também cita que a organizacdo do
tempo e dos espacos nas Unidades deve pri-
vilegiar as relacdes entre as criancas com a
mesma idade e também de faixas etarias di-
ferentes, suas escolhas e autonomia, a aces-
sibilidade aos materiais, 0 deslocamento pe-
las salas e outras dependéncias da instituicdo
e fora dela (SAO PAULO, 2014).

Ratifca que a crianca deve ter contan-
to com o conhecimento construido historica-
mente e serem valorizadas também como
produtoras e co-construtoras dos mesmos
(SAO PAULO, 2014).

A IMPORTANCIA DOS JOGOS E BRIN-
CADEIRAS NA EDUCACAQ INFANTIL

Para Sabini e Lucena (2005, p. 39
apud GARDNER, 1994, pp. 216-216), ao discu-
tl]rca aprendizagem em situacao pré-escolar,
afrma:

“Seres humanos tém capacidades
tremendas para aprender e se desenvolver,
como pode ser facilmente visto se observar-
mos uma crianga explorando ativamente seu
ambiente durante os primeiros anos de vida.
E, pelo menos, algumas criangas continuam
a demonstrar a pronta assimilacdo e um do-
minio impressionante depois que ingressam
na escola e em outros meios educacionais.
O problema néo é tanto uma difculdade na
aprendizagem escolar por si, mas sim um
problema de integrar o conhecimento nota-
cional e conceitual, apresentando na escola
com aqguelas vigorosas formas de conheci-
mento intuitivo que se desenvolveram es-
pontaneamente durante os primeiros anos
de vida”.

O aprendizado ocorre em todas
as etapas da vida, desde os primeiros dias de
nascimento o ser humano tem a plena capa-
cidade de aprender, pois 0 cérebro possui
uma plasticidade notavel em que cada apren-
dizado assimilado é um passo para o proxi-
mo.

Sabina e Lucena (2005, 39 apud

PICKARD, 1975), “ainda defendem que esse
espirito de investigacéo, de curiosidade, que
a crianga carrega consigo € o que deve ser ex-
plorado na escola. Muitas vezes, uma curio-
sidade ndo sanada da crianga se esvai e 0
c?nhecimento buscado perde o sentido para
ela”.

A escola, nesse caminho, deve
sempre estimular a crianga, a agucar a sua
criatividade, a mediar o conhecimento e dar
signifcado a ele.

As autoras defendem que, em
qualquer idade, em seus jogos e brincadei-
ras, as criancas revelam irresistivel atracédo
para o objetivo das atividades, para seu pros-
seguimento com atencéo sustentada, sendo
incansaveis na repeticdo. Essas caracteristi-
cas 0 prosseguimento, repeticdo da atividade
e atencgédo dirigida para o alvo - sdo as que a
educacéao formal se esforga tenazmente para
conseguir. No entanto, essas caracteristicas
desejaveis, que estdo presentes de forma es-
pontanea nas brincadeiras e nos jogos, dif-
cilmente sdo encontradas nas atividades es-
colares, principalmente em tarefas de longa
duracdo e exclusivamente intelectivas.

Cabe a escola, dar mais valor aos
jogos e brincadeiras, no intuito de estimular
as criancas a descoberta, ao prazer de conhe-
cer e construir seu proprio conhecimento.

Para as autoras Sabina e Lucena
(2005, p. 40 apud PIAGET, 1975, p. 158):

(...) “O jogo é um caso tiFico das con-
dutas negligenciadas pela escola tradicional,
dado o fato de parecerem destituidas de
signifcado funcional. Para a pedagogia cor-
rente, é apenas um descanso ou o desgaste
de um excedente de energia. Mas esta visdo
simplista néo explica nem a importancia que
as criangas que joga desenvolvem suas per-
cepcOes, sua inteligéncia, suas tendéncias a
experimentacgao, seus instintos sociais etc”.

_ “Na escola tradicional, os con-
ceitos sédo ensinados sempre no seu aspecto
estatico e ndo em seus aspectos dindmicos.
Isso talvez se deva ao fato de que os aspectos
estaticos dos conceitos podem ser indicados
e memorizados, enquanto os dinamicos so
podem ser compreendidos por meio de ra-
ciocinio. As autoras ainda dizem que (Luce-
na e Sabini, 2005, p. 40 apud Piaget, 1975), o
jogo € um meio poderoso para a aprendiza-
gem tanto da leitura quanto do calculo ou da
ortografa”.

Os jogos e as brincadeiras tra-
zem, nesta perspectiva, a oportunidade de as
criangas aprenderem na praticas, atraves de
atividades ludicas, na qual o aprendizado ad-
quire um signifcado real.

“Ao estimularem a troca de
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idéias, a colocacdo de hipoOteses, a experi-
mentacéao, o teste de realidade etc., os jogos
sao o instrumento que mais favorece o Inter-
cambio entre o pensamento e a realidade,
promovendo, assim, o desenvolvimento da
cognic¢ado. Jogos e brincadeiras também per-
mitem ao professor verifcar qual o nivel de
dominio que a crianca tem dos conteudos
curriculares e planejar as atividades necessa-
rias para fazé-la avancar” (LUCENA e SABINI,
2012, p. 41).

Cabe ao professor, pensar em
metodologias em que 0s jogos e brincadeiras
sejam incluidos, como maneira de diversifcar
a maneira pela qual as criancas aprendem,
transformar o conteddo em algo prazeroso,
torna ao ato de aprender como algo natural,
pois brincar faz parte da natureza da crianca.

“No periodo sensdério-motor, se
a escola criar um ambiente com diversos ti-
pos de material concreto para que a crian-
ca 0s manipule, isso permitira a formacéao e
conceitos praticos dos objetos que a cercam.
Na fase dos jogos simbdlicos, a criangca pode
transformar a realidade segundo as suas ne-
cessidades e assimilar as vivéncias, represen-
tando-as. Nesse sentido, 0 jogo permite uma
ampliacdo e uma fexibilizacdo dos conceitos”
(LUCENA e SABINI, 2012, p. 41).

Com isso, 0 planejamento é de
fundamental importancia para que o profes-
sor possa oferecer a seus alunos brincadei-
ras signifcativas e prazerosas.

“Os jogos com regras, por sua
vez, permitem a adaptacdo de acgdes indivi-
duais a coeréncia e as regras do grupo, bem
como o respeito as diferencas, que séo pré-
-requisitos para a convivéncia harmoniosa
entre individuos. Dai a importancia de incor-
porar 0s jogos e as brincadeiras aos proce-
dimentos pedagdgicos” (LUCENA e SABINI,
2012, p. 41).

“O jogo €, portanto, sob as duas for-
mas essenciais de exercicio sensorio-motor
e de simbolismo, uma assimilagdo do real
a atividade proépria, fornecendo a essa seu
alimento necessério e transformando o real
em funcdo das necessidades multiplas do
eu. Por isso, os métodos ativos de educacao
das criancas exigem todos que se forneca as
criangas um material conveniente, a fm de
gue, jogando, elas cheguem a assimilar as re-
alidades intelectuais que, sem isso, permane-
cem exteriores a inteligéncia” (SABINA E LEU-
CENA, 2005, p. 41 apud PIAGET, 1975, p. 160)

Brincar ecjogar deve fazer parte
do repertdrio de atividades oferecidas pelos
professores e pela escola, pois € inegavel a
rela importancia dessas acdes para o desen-
volvimento intelectual e global da crianca.

As autoras citam Vygotsky
(1989a) “na situacéo de brincadeira a crianca
se projeta nas atividades adultas de sua cul-
tura e ensaia seus futuros papéis e valores.
Ela comeca a adquirir a motivacdo, as habi-
lidades e as atitudes necesséarias para a sua
participagdo social, que s6 pode ser comple-
tamente atingida com a interagdo dos com-
panheiros da mesma idade” (LUCENA e SABI-
NI, 2012, p. 42).

_ A escola e a familia devem pro-
Bo_rcmnar ‘as criangas situacdes em que o
rincar e imaginar estejam envolvidos, pois
s6 assim contribuira para a formacédo de um
individuo pleno e realmente capaz de partici-
par das atividades reais que lhe seréo cobra-
das posteriormente.

“Nesse sentido, as brincadeiras
usadas na situacao escolar podem criar con-
dlﬁc”)es para a criancga avancar no seu desen-
volvimento cognitivo, porém elas precisam
ser cuidadosamente planejadas pelo profes-
sor” (LUCENA e SABINI, 2012, p. 42).

Os jogos e brincadeiras, por-
tanto, ndo devem ser dados aleatoriamente,
mas sim planejados, com objetivos concre-
tos, com metodologias capazes de estimular
as criangas, estrategias voltadas para o real
desenvolvimento cognitivo e social da crianca
e uma avaliacdo que leve em conta o proces-
SO e ndo soO o produto fnal. Com isso, o brin-
car e o jogar devem ser oferecidos de forma
signifcativa para as criancas.

“As generalizacdes e os signifca-
dos que a crianca retira na situacao de brin-
car precisam ser discutidos e trabalhados
pelo adulto para que possam tornar-se um
coggt)eito especifco” (LUCENA e SABINI, 2012,
p. 42).

_ Em resumo, “as brincadeiras
permitem que a crian¢a desenvolva capaci-
dades_importantes, tais como a atencao, a
imitacdo, a memoria, a imaginacgéo, além de
favorecer a socializacdo por meio de intera-
cao, da utilizacdo e da experimentacdo de
regras e papéis sociais” (LUCENA e SABINI,
2012, p. 44).

O mundo da crianca é a brinca-
deira, cabe a escola e aos professores pro-
porcionar um mundo rico de oportunidades
de aprendizagens signifcativas em que o
brincar e o jogar sejam os meios pelos quais
as criangas alcancem esse desenvolvimento.

Segundo Vygotsky (1988), o brinque-
do exerce enorme Infuéncia na evolucao do
desenvolvimento infantil, embora ndo seja o
aspecto predominante da infancia. Para ele,
o termo brinquedo refere-se essencialmente
ao ato de brincar, a atividade ladica.

Embora mencione modalidades dife-
rentes de brinquedos, como jogos esporti-
vos, seu foco é o estudo dos jogos de papéis
ou brincadeiras de faz-de-conta (mamae e f-



Ihinha, por exemplo), tipicas de criancas que
aprendem a falar e, portanto, ja sdo capazes
de representar simbolicamente e desenvol-
ver-se em situacdes imaginarias. A caracteris-
tica defnidora do brinquedo, por exceléncia,
é a situacdo imaginaria.

Projetando-se nas atividades adultas
de sua cultura, a crianga procura ser coe-
rente com o0s papéis assumidos e seguir as
regras de comportamento adequado a situa-
cao representada. Por exemplo, do imaginar-
-se como mée de sua boneca, a menina faz
guestdo de obedecer as regras do compor-
tamento material. Ensaia assim seus futuros
papéis e valores.

Nesse processo a imitacdo também
ganha destaque: imitar os mais velhos gera
desenvolvimento intelectual e do pensamen-
to abstrato. O esforco de manter a fdelidade
ao que observa faz com que a crianca atue
num nivel mais avancado do habitual para
sua idade. “No brinquedo é como se ela fos-
se maior do que € na realidade”, diz Vygot-
sky (1988 p.134), assim, ao atuar no mundo
imaginario, segundo suas regras, cria-se uma
zona de desenvolvimento proximal, pois ha o
impulso em direcéo a conceitos e processos
em desenvolvimento.

0] grazer nao é a caracteristica que
defne o brinquedo. Ele preenche uma ne-
cessidade da crianca. Para Vygotsky, o mais
importante no jogo de papeis € de que as
criangas participam e assim, séo induzidas a
adquirir regras de comportamento.

Toda situagdo imaginaria contém re-
gras de comportamento, assim como todo
Jogo de regras contém regras de comporta-
mento imaginario. No ato de brincar com o
brinquedo a crianga tem que agir contra o
impulso imediato, uma vez que deve seguir
regras. Satisfazer as regras torna-se um de-
sejo para a crianga e € essa a caracteristica
essencial do brinquedo.

Para Vygotsky, (1988, p.117) o brinque-
do é essencial para o desenvolvimento pré-
-escolar. “A crianga desenvolve-se essencial-
mente através da atividade do brinquedo”(...)
“na idade escolar o brinquedo nao desapare-
ce, mas permeia a atitude em relagéo a rea-
lidade”. Para o autor, a instrucdo e o apren-
dizado na escola também estardo avangados
em relacdo ao desenvolvimento cognitivo.
Tanto o brinquedo quanto a instrugéo esco-
lar cria uma zona de desenvolvimento pro-
ximal, pois ambos se tornam uma atividade
condutora que determina o desenvolvimento
das criangas.

Para Piaget (1975), quanto mais nova
a crianga, mais individual e egocéntrica € a
sua brincadeira: "A essa centragdo da crian-
ca nela mesma, Piaget chama de egocéntri-
ca. N&o signifcando com isso uma hipertro-
Ta da consciéncia do eu, mas simplesmente

uma incapacidade momentanea da crianca
de descentrar-se, isto é, colocar-se em outro
ponto de vista que ndo o proprio”. (Freire, J.B,
1992).

A ludicidade, tdo importante para a
saude mental do ser humano, é um aspecto
gue merece atenc¢do dos pais e educadores,
pois € 0 momento para expressao mais ge-
nuina do ser, direito de toda crianca para o
exercicio da relagdo afetiva com o mundo,
com as pessoas e com o0s objetos.

Um bichinho de pellcia pode ser um
bom companheiro. Uma bola € um convite
ao exercicio motor, um quebra-cabeca desa-
fa ainteligéncia e um colar faz a menina sen-
tir-se bonita e importante como a mamae.
Enfm, todos sdo como amigos, servindo de
intermediarios para que a crianca consiga in-
tegrar-se melhor.

As situacdes problemas contidas na
manipulacdo dos jogos e brincadeiras fazem
a crianga crescer através da procura de so-
lugbes e de alternativas. O desempenho psi-
comotor da crian¢a enquanto brinca alcanga
niveis que s6 mesmo a motivagdo intrinseca
consegue. Ao mesmo_tempo, desenvolve a
concentracéo, a atencdo, o engajamento e a
imaginagdo. Como consequéncia, a crianga
fca mais calma, relaxada e aprende a pensar,
estimulando sua inteligéncia.

CONSIDERACOES FINAIS

A forma como percebemos a
crianca foi sendo construida ao longo do tem-
po, ela ndo é vista mais como um adulto em
miniatura e tem forma de perceber o mundo
gue sdo peculiares ao seu estagio de vida.

A crianca é um ser em desen-
volvimento em constante aprendizado, que
aprende de acordo com sua maturidade bio-
I6gica, bem como com os estimulos que lhe
sdo oferecidos.

O brincar € um meio essencial
pelo qual a crianga adquire conhecimento e
se desenvolve, incorpora a cultura e os meios
sociais nos quais esta inserida. E na brinca-
deira que ela desenvolve sua identidade e au-
tonomia.

Identidade e autonomia que séo
adquiridas nas brincadeiras, nas formas de
se relacionar com as coisas e as pessoas. O
mundo, as coisas, as pessoas sdo descober-
tas que as criancas pequenas vao fazendo e
incorporando ao seu repertorio de conheci-
mento e de vivéncia.

Neste sentido, oferecer estimu-
los para que as criancas muito pequenas
possam se desenvolver € de suma importan-
Cia, pois é a partir dos jogos e brincadeiras, o
faz-de-conta, as rodas de musica, 0s gestos,
as imitacdes que a criancga vai percebendo e
entendendo o mundo.
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