_ BRINQUEDOS E SUAS FUN-
COES
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RESUMO

_ O brinquedo possui um papel
importante no desenvolvimento da crianga.
A justificativa da escolha do tema em ques-
tdo se deu pelo fato de que muitos adultos
e profissionais da area da educagdo usam os
brinquedos sem explorar sua real funcao.

Dentro deste contexto, neste
trabalho busquei pesquisar a importancia do
brinquedo e suas fun¢des e também no de-
senvolvimento cognitivo.

Para atingir os obljetivos propos-
tos e visando a resposta realizei o trabalho
com uma pesquisa de carater investigativo
buscando-se dados tedricos sobre o assunto.

] ~ Nas pesquisas realizadas foi pos-
sivel averiguar e constatar a importancia do
brinquedo e suas func¢bes no auxilio do de-
senvolvimento de bebes e criancas.

Os resultados desta pesquisa
mostram a relevante contribui¢do do brin-
quedo na vida da crianca em seu desenvolvi-
mento cognitivo.

Palavras-chave: Crianga\ Brinquedo\
fun¢do\ Desenvolvimento.

ABSTRACT

Toys play an important role in child
development.

' the justification for choosing the
theme in question was due to the fact that
many adults and education professionals use
toys without exploring their real function.
within this context, in this work i sought to
research the importance of toys and their
functions and also in cognitive development.

in order to achieve the proposed
objectives and aiming at the answer, i carried
out the work with an investigative research,
seeking theoretical data on the subject.

in the research carried out, it
was possible to investigate and confirm the
importance of toys and their functions in hel-
ping the child's development.

the results of this research show
the relevant contribution of toys in children's
lives in their cognitive development.

Keywords: child\ toy\ function\ deve-
lopment.

1. INTRODUCAO

Venho por meio deste traba-
lho, documentar a importancia dos brinque-
do e suas funcBes no cotidiano a quem dei o
nome de Brinquedos e suas funcdes.

Abordarei os principais topicos
sobre o0 assunto, abrangendo sucintamente o
conteudo como um todo, afim de que seja de
facil compreensao.

Espero que esta pesquisa seja de
grande proveito intelectual, ja que buscarei
trazer de forma rapida os principais sobre o
tema proposto.

1.1 OBJETIVO GERAL:

0 PESQUISAR E CONTEXTUALIZAR A
IMPORTANCIA DAS FUNCOES DOS BRINQUE-
DOS NO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO DA
CRIANCA.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

_ 0 Investigar a importancia das
fung¢des do brinquedo no cotidiano/rotina da
crianga.

0 Como utilizar o brinquedo na
aprendizagem da crianca.

1.3 JUSTIFICATIVA:

' Bola, boneca, carrinho, pete-
ca, jogos, panelinhas... Os brinquedos tém
papel fundamental nas brincadeiras, sendo
Importantes para o desenvolvimento da lin-
guagem, motor, cognitivo e social. Enquanto
objeto e suporte da brincadeira, o brinquedo
estabelece uma relagdo intima com a crianca,
estimulando a representacao e a expressdo
de imagens que evocam aspectos da realida-
de. Assim, os brinquedos colocam a crianca
em contato com reproducdes de tudo o que
existe no cotidiano, na natureza e nas cons-
trucdes humanas, reproduzindo ndo apenas
objetos, mas uma totalidade social.

Brinquedos e suas funcdes

_ Uma brincadeira que interessa
uma crian¢a de trés anos pode ndo desper-
tar nenhum interesse em uma crianca de seis
anos ou mais; isso ocorre porque a brinca-
deira ndo é uma atividade estatica, ela evo-
lui e se modifica na medida em que a crianca
cresce.

A brincadeira também se desen-
volve no quadro familiar, no quadro das rela-
¢Bes de comunicacdo, das relacdes de prazer
na construcdo de um universo de vida coti-
diana entre as criangas e os pais.
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A brincadeira pode desenvolver
a criatividade, pois exige que a fantasia entre
em jogo, J& o brinquedo organizado, que tem
uma proposta e requer desempenho, como
0s jogos (quebra cabeca, domind e outros)
constituem um desafio que promove a moti-
vacdo e facilita escolhas e decisdes da crian-

ca.

A medida que o brinquedo se desen-
volve, observamos um movimento em dire-
Eéo a realiza¢do consciente de seu propdsito.

incorreto conceber o brinquedo como uma
atividade sem proposito. Nos jogos atléticos,
pode-se ganhar ou perder; numa corrida,
pode-se chegar em primeiro, segundo ou Ul-
timo lugar.Em resumo o propoésito decide o
jogo e justifica a atividade.

L. S. Vygotski A formac¢do Social da
Mente (p. 123{

Um bichinho de pelucia pode ser
um bom companheiro, uma bola € um con-
vite ao exercicio motor, um quebra-cabeca
desafia a inteligéncia e um colar faza menina
sentirse bonita e importante como a mamae.
Enfim, todos sdo como amigos, servindo de
intermediarios para que a crianga consiga in-
tegrar-se melhor.

A orienta%éo para escolha de brin-
quedos, ndo pode basear-se simplesmente
no critério de indicacdo por faixa etaria. Isto
seria um grande erro, especialmente em um
pais como o Brasil, com tantas diferencas so-
ciais e culturais.

. Cada crianga tem um ritmo pro-
prio de desenvolvimento e caracteristicas
pessoais que a diferenciam das demais. Abai-
x0 indicacao de brinquedos para cada fase
do desenvolvimento infantil.

Periodo sensoério motor (0 a 2 anos)
De 0 a 4 meses

_ _Brinquedos sugeridos: mobiles
coloridos, mébiles g?ue.se movimentam, mo-
biles sonoros, maébiles improvisados, etc.

A atividade intelectual da crianca é
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de natureza sensorial e motora. A principal
caracteristica desse periodo € a auséncia de
funcao semidtica, isto €, a crianga nao repre-
senta mentalmente os objetos. Sua acao é
direta sobre eles.

DEB\GEIEF\ Meios E Recursos( p.09).

Dos 4 aos 8 meses

Brinquedos sugeridos:

Moébiles colocados ao alcance
da mdo da crianga, chocalhos pequenos brin-
quedos para morder, bichinhos de vinil, bo-
la-bebé de diferente texturas, martelos de
borracha, etc.

Dos 8 aos 12 meses

12
P

Brinquedos sugeridos:

_ Brinquedos de puxar e de empur-
rar, livros de pano, argolas de plastico para
encaixar, cubos de pano, bichos de pellcia,
Jodo Bobo, caixa com varios objetos para por
e tirar, caixa de musica, vasilhas para encai-
xar umas nas outras, bonecas de pano, cava-
linho de pau.

' Brin?uedos que possam ser ma-
nipulados sem oferecer perigo e que estimu-
lem a crianga a interagir ,etc.

Dos 12 aos 18 meses



Brinquedos sugeridos:

Brinquedos pedagogicos (aqueles que
oferecem oportunidade de manipulagdo re-
alizando alguma proposta, como encaixar
argolas, empilhar pecas etc.), bate-bola (a
crianca coloca uma bola num orificio e bate

ara que ela penetre e role saindo por ou-
ro lugar) ,brinquedos nos quais se apertam
botdes q[ue fazem saltar pecas ou abrir por-
tinhas, etc.

Dos 18 aos 24 meses

151

Brinquedos sugeridos:

Brinquedos de empurrar, carrinhos
ou outros brinquedos de puxar, blocos de
construcdo, bate-estacas, brinquedos de
desmontar (grandes), de graus e pequenos
escorregadores, tuneis para passar por den-
tro, cavalinho de pau carro ou bicicleta sem
pedal, que a crianca movimente com os pés
no chdo, etc.

A crianca desenvolve a capacidade
simbolica, ndo dependendo unicamente de
suas sensagdes, dos seus movimentos. DEB\
GEIEF\ Meios E Recursos( p.09).

Periodo das operacfes concretas (2 a
12 anos)

Dos 2 aos 4 anos

Brinquedos sugeridos:

_Livros de pano com figuras, telefone,
panelinhas e todo tipo de utensilios de cozi-
nha, mobilias miniatura e objetos domésti-
cos, bonecas, mascaras, chapéus, fantasias e
capas, fantoches, bichinhos de plastico e de
peldcia, massa para modelar, quebracabegas
simples, tambor, pandeiro, corneta, carros,
caminhdes, trenzinhos e avides, pianinho ou
xilofone, cabanas, casinhas, balde e pa, trici-
clo, material para fazer bolhas de sabdo.

) A caracteristica marcante de tal etapa
é o aparecimento da linguagem, por isso, as
condutas sdo profundamente modificadas
no aspecto afetivo e no intelectual.Gracas
a Iln%uagem a crianga torna-se capaz de re-
constituir suas agbes narrando as e, anteci-
par acdes futuras pela representagdo verbal,
socializando assim as a¢des.

Lima Antonio Silva de, Marinho lolan-
da Beltrao Maricaua Maria Samia Lopes .

Vygotsky e Piaget: Um estudo compa-
rativo (p.72).

Brinquedos sugeridos:

_ Blocos de construgdo, material
Fara‘pmtura e desenho, Jogos de doming,

oto, jogos de circuito, carrinho de boneca, li-
vros de historia, jogo de damas.

Dos 7 aos 12 anos
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Brinquedos sugeridos:

Bolas e raquetes, boliche, futebol
de botdo, peteca, jogos de montar que se-
jam desafiantes, jogos de construg¢do, jogos
de circuito, jogos de perguntas e respostas,
microlaboratérios, quebra-cabe¢as mais di-
ficeis, ferramentas para construcdo de brin-
quedos, jogo de damas, jogo de xadrez, etc.

CONSIDERACOES FINAIS

~ As situagdes problemas contidas na
manipulagdo dos brinquedos fazem a crian-
ca crescer através da procura de solucbes e
de alternativas.

Para que o brinquedo seja significativo
para a crianga é preciso que tenha pontos de
contato com a sua realidade.

E indispensavel que a crianca sinta-se
atraida pelo brinquedo e cabe ao adulto mos-
trar a ela as possibilidades de exploracdo que
ele oferece, permitindo tempo para observar
e motivar-se.

A crianca deve explorar livremente
0 brinquedo, mesmo que a exploracdo nao
seja a que o adulto espera. Nao pode inter-
romper o Ben_sarrlento da crianc¢a ou atrapa-
lhar a simbolizacdo que esta fazendo. E ne-
cessario que as pessoas venham a sugerir, a
estimular, a explicar, sem impor a forma de
agir, para que a crianca aprenda descobrindo
e compreendendo. A participagdo do adulto
é para ouvir, motiva-la a falar, pensar e inven-
tar.

Brincando, a crian¢a desenvolve seu
senso de companheirismo. Jogando com
amigos, aprende a conviver, ganhando ou
perdendo, procurando aprender regras e
conseguir uma participacao satisfatoria.

O brinquedo possibilita a crianga des-
cobertas que acarretam o aprendizado.

A observacdo e a interpretacdo da ati-
vidade de brincar da ao professor caminhos
que o leva a entender o aluno, e a crianca
oportunidades de mesclar as informacdes,
ampliando seus conhecimentos e suas ha-
bilidades, sejam elas motoras cognitivas ou
linguisticas, e assim, obter os fundamentos
teoricos para deduzirmos a importancia do
brinquedo e da brincadeira na vida de uma
crianca.

Diante dessas consideragbes, seria
oportuno lembrar, também que os educado-
res deve oferecer a crianga um ambiente de
guahdade que estimule as interacdes sociais

a crianca, que seja um ambiente enrique-
cedor da imaginacao infantil, assegurando a
sobrevivéncia dos sonhos, promovendo uma
construcdo de conhecimentos vinculada ao
prazer de viver.
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