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Resumo:

Este trabalho busca investigar a im-

ortancia do ludico na Educa%éo Infantil. Par-
indo do pressuposto que o ludico contribui
para o constante desenvolvimento da crianca
ainda pequena e que este deve estd presente
em seu cotidiano, busca-se com este estudo
verificar quais praticas pedagodgicas podem
ser desenvolvidas pelo professor na Educa-
¢do Infantil que favorecam a aprendizagem
por meio de atividades ludicas. Sabe-se que
nos dias atuais as criancas ainda no primei-
ro ano de vida ja comecam frequentar o am-
biente escolar e quem embora ainda bem
pequenas, conseguem explorar e descobrir
o mundo. Atividades com intencionalidade
docente, a aplicacdo de jogos simples, brin-
cadeiras de faz de conta'e os cantos diversi-
ficados podem ser importantes facilitadores
de aprendizagem, quando atrelados a uma
Fratlca que busca sempre o desenvolvimen-
o integral da crianca. A metodologia aplica-
da para o desenvolvimento deste estudo se
deu por meio de uma revisdo bibliografica,
onde foi possivel analisar o posicionamento
de importantes estudos de autores que abor-
dam em suas pesquisas questdes referentes
ao ludico e suas contribuicdes para o desen-
volvimento fisico e cognitivo das criancas em
tempo de creche. Atividades que deem voz
a crianca, que possibilite o brincar livre e as
interacOes com seus pares facilitam o proces-
so de ensino e aprendizagem e se constituem
como praticas pedagodgicas que contribuem
para o desenvolvimento fisico e cognitivo da
crianga por meio de atividades ludicas.

) Palavras Chave: Jogos. Brincadeiras.
Ludico. Crianca.

Abstract:

This work seeks to investigate the im-
Eortan_ce of the playful in Early Childhood
ducation. Based on the assumption that the
playful contributes to the constant develop-
ment of the child who is still small and that
this is present in his daily life, this study seeks
to verify which pedagogical practices can be
developed by the teacher in Early Childhood
Education that favor learning through Play ac-
tivities. It is known that in the present day the
children in the first year of life already start
attending the school environment and those
who, although very small, are able to explore
and discover the world. Activities with edu-
cational intentions, the application of simple
games, make-believe games, diversified son-

gs can be important facilitators of learning
when linked to a practice that always seeks
the integral development of the child. The
methodology agplied for the development of
this study was based on a bibliographical re-
view, where it was possible to analyze the ﬁo—
sitioning of important studies by authors that
address in their research questions related
to play and their contributions to the physi-
cal and cognitive development of children in
time Da%/care center. Activities that give voice
to the child that allows free play and interac-
tions with their peers facilitaté the process
of teaching and learning and constitute as
pedagoF,lcaI practices that contribute to the
physical’ and cognitive development of the
child through play activities.

Keywords: Games. Jokes. Playful.
Child.

1 Introducdo

Pesquisar sobre o ludico na Educa-
ao Infantil € de grande importancia para a
ormacdo do Professor de Educacgdo Infantil,
para a constituicdo de uma pratica educativa
com foco no constante desenvolvimento da
crianga pequena, pois a crianca aprende e se
desenvolve por meio da constante interagao
com o meio em que esta inserida, e o brincar
se constitui com importante ferramenta para
o desenvolvimento da crianca.

Partindo do pressuposto que o ludico
contribui para o constante desenvolvimento
da crianga ainda pequena e que este deve
esta presente em seu cotidiano, busca-se com
este estudo verificar quais praticas pedagogi-
cas podem ser desenvolvidas pelo professor
de Educagdo Infantil que favorecam a apren-
dizagem por meio de atividades ludicas. Pais,
sabe-se que nos dias atuais as criangas ain-
da no primeiro ano de vida ja comecam fre-
quentar o ambiente escolar e quem embora
ainda bem pequenas, conseguem explorar e
descobrir o mundo. Atividades com intencio-
nalidade docente, a aplicacdo de jogos sim-
ples, brincadeiras de faz de’conta e os cantos
diversificados podem ser importantes facili-
tadores de aprendizagem quando atrelados
a uma pratica que busca sempre o desenvol-
vimento integral da crianca.

~ Esta pesquisa esta estruturada da
seguinte forma: nesta primeira secdo apre-
senta-se a introdugdo do estudo, com uma
explicagdo sucinta do que sera abordado na
pesquisa. Na segunda se¢do apresenta-se o
desenvolvimento do estudo, onde € possivel
observar importantes questionamentos so-
bre o ladico na Educagao Infantil. Na terceira
secdo aborda-se aimportancia dos jogos, dos
brinquedos e das brincadeiras no processo
de ensino e aprendizagem da crianca peque-
na. Na quarta secdo estdo as consideracoes
finais, com o posicionamento do pesquisador
sobre o estudo.

A metodologia aplicada para o desen-
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volvimento desta Besqujsa se deu por meio
de uma revisdo bibliografica, onde foi possi-
vel analisar a abordagem de importantes es-
tudiosos, entre eles: Brougere (1998; 2001),
Kishimoto (1994), Piaget

(2004). Além dos documentos oficiais
do Ministério da Educacdo, como o Referen-
cial Curricular Nacional para a Educagdo In-
fantil (1998) e das Diretrizes curriculares na-
cionais para a educacao infantil (2010).

2 Ludico e Educagdo Infantil: Algu-
mas consideracbes

] De acordo com o dicionario, a palavra
Luadico significa: “relativo aA'o 0s, brinque-
dos e divertimento”. FERREIRA, émo, p. 456).
Ou seja, quando a crianga brinca ou partici-
pa de'um de determinado jogo, esta pratica
uma atividade ludica, pois possui como foco
0 jogo, o brinquedo e as brincadeiras, essas
ferramentas permitem que a crianca desen-
volva a imaginagdo e a criatividade. Propor-
cionar que a crianca faca representacdes de
suas ag¢oes cotidianas é de grande importan-
cia para seu desenvolvimento fisico e cogniti-
vo. Silva (2006) complementa:

O desenvolvimento do aspecto ludico

facilita a aprendizagem, o desenvolvimento

essoal, social e cultural, colabora para uma

0a saude mental, prepara um estado inte-

rior fértil, facilita os processos de socializa-

€do, comunicagao, expressao e construcao
do conhecimento. (SILVA, 2006, p. 79).

De acordo com o posicionamento
da autora, sdo diversos os beneficios que as
atividades ludicas propiciam a crianca. Por-
tanto, é de extrema importancia que essas
atividades integrem a rotina da instituicdo de
Educacao Infantil, oferecendo um ambiente
provocador, que possibilite a interagdo entre
as criancas, que proporcione formas varia-
das de aprendizagem, contribuindo para o
seu constante desenvolvimento.

E importante que o professor incen-
tive as brincadeiras de faz de conta, os jo-
gos de construgdo e 0s que possuem regras,
como_apontam Os Referenciais Curriculares
para Educacao Infantil, Brasil (1998):

As brincadeiras de faz de conta, os
jogos de construgdo e aqueles que possuem
regras, como 0s jogos de sociedade (também
chamados de jogos de tabuleiro), jogos tra-
dicionais, didaticos, corporais etc., propiciam
a ampliacdo dos conhecimentos infantis por
meio da atividade ludica.

E o adulto, na figura do professor,
portanto, que, na institui¢do infantil, ajuda a
estruturar o campo das brincadeiras na vida
das criangas.

Consequentemente é ele que organi-
za sua base estrutural, por meio da oferta de
determinados objetos, fantasias, brinquedos
ou jogos, da delimitacdo e arranjo dos espa-
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cos e do tempo para brincar.

Por meio das brincadeiras os profes-
sores podem observar e constituir uma visao
dos processos de desenvolvimento das crian-
(r'as em conjunto e de cada uma em particu-
ar, registrando suas capacidades de uso das
linguagens, assim como de suas capacidades
soclais e dos recursos afetivos e emocionais
que disp&em. (BRASIL, 1998, p. 28).

Temos no brincar a constitui¢do de
grande significado par a crianca, como obser-
vamos na abordagem dos Referenciais, é por
intermédio das brincadeiras que o professor
observa e consegue desenvolver um olhar
acentuado sobre todo o desenvolvimento da
crlan%a, tanto em grupo como de modo indi-
vidual. Brougere

(1998, p.103-104), complementa ainda
que: “brincar ndo é uma dinamica interna do
individuo, mas uma atividade dotada de uma
significagdo social que, como outras, neces-
sitam de aprendizagem”. Portanto, a crianga
precisa aprender a brincar e esta aprendiza-

em acontece ainda nas primeiras interagées
udicas e em parceria com outras criancas, o
brincar promove o desenvolvimento de 'habi-
lidades que favorecem a aprendizagem, con-
tribuindo para a constante evolucao da crian-
¢a pequena, para que cresca e se desenvolva
integralmente. Brougére ainda complementa
que:

~ A brincadeira é entdo um espago so-

cial, ja que ndo e criado por natureza, mas
apos uma aprendizagem social, e supde uma
significagdo conferida por varios jogadores
(um acordo). [H] Esse espacgo social supde
regras. Ha escolha e deciséo continuada da
crianga na introducdo e no desenvolvimento
da brincadeira. (BROUGERE, 1998b, p.192).

A abordagem de Brougeére nos reme-
te a premissa de que quando a crianc¢a brin-
ca, esta recria o ambiente em que esta inse-
rida, sendo conduzida de acordo com sua
imaginacdo a lugares onde tudo é possivel.
Mais que explorar, a crianca experimenta e
inventa um universo que pode ser alterado
de acordo com sua vontade. As atividades
lidicas se constituem como facilitadora de
aprendizagem, sendo assim, cabe ao profes-
sor elaborar atividades que envolvam os jo-

os e as brincadeiras como ferramentas que
uscam atingir a crianca na Educagdo Infantil.

Maluf (2008), sobre a importancia
das atividades Iudicas na primeira infancia,
aborda que:

As atividades ludicas sao instrumentos
pedagdgicos altamente importantes, mais
do que apenas divertimento, sao um auxilio
indispensavel para o processo de ensino e
aprendizagem, que propicia a obten¢do de
informacdes em perspectivas e dimensodes
que perpassam o desenvolvimento do edu-
cando. A ludicidade é uma tatica insubstitui-
vel para ser empregada como estimulo no
aprimoramento do conhecimento e no pro-



ﬁresso das diferentes aprendizagens. (MA-
UF, 2008, p.42).

Observando a abordagem de Maluf,
percebe-se que é de gt;ande importancia que
os professores descubram o real significado
das atividades ludicas, pois, estas ndo sao
simplesmente brincadeiras, mas sim, tudo
que proporcione diversdo e prazer, criando
um ambiente aberto ao aprendizado e com
diversos os recursos ludicos que podem ser
utilizados como acdo pedagogica capaz de
desenvolver as habilidades fisicas e cogni-
tivas das criancas no ambiente educador,
como a creche.

Kishimoto, (1994) sobre os jogos
e as brincadeiras aborda que:

Sabemos que as experiéncias positi-
vas nos dao seguranca e estimulo para o de-
senvolvimento. O jogo e as brincadeiras nos
propiciam experiéncias de éxito, pois sao sig-
nificativos, possibilitando a auto-descoberta,
a assimilacao e a interagdo com o mundo por
meio de relacBes e de vivéncias. (KISHIMOTO,
1994, p. 26).

Percebe-se na abordagem de Kishi-
moto que os jogos e as brincadeiras sdo
grandes propiciadores de novas experién-
cias, por ter significados gue possibilitam o
desenvolvimento integral da crianga, além da
aprendizagem por meio das regras presente
neste tipo de atividade. Nota-se ainda que €
raticamente impossivel ignorar o valor do
udico como recurso pedagogico e que com
esta pratica, alunos e professores aprendem
em parceria, construindo uma aprendizagem
significativa, questionando possibilidades e
promovendo uma educac¢do de qualidade. A
autora ainda reforca que:

O brincar desperta a curiosidade das
criancas na exploracdo de objetos e brinque-
dos e leva-as a verem o c1ue se pode fazer
com cada objeto: uma bola pode rolar, pu-
lar, mas pode-se morder para ver a textu-
ra. A crianga encantase, quando descobre o
botdo que aciona o som da caixa de musica
e repete pelo prazer de ouvir o som. Encan-
ta-se, quando Vvé reaparecer um objeto que
enfiou na abertura de uma caixa. Questiona
a razao da agua nao parar na peneira, o que
faz emergir a hipotese de ,segurarll a agua
com a mao debaixo da peneira. Assim, vao
aprendendo, experimentando e repetindo
varias vezes, em contato com os objetos do
mundo fisico, o que as coisas fazem'e o que
se 1pode fazer com cada coisa. (KISHIMOTO,
2010, p. 11).

Conforme aborda Kishimoto, o pro-
fessor pode desenvolver em sua sala de aula,
momentos de interacdo e estimulos entre as
criancgas, permitindo que o jogo, o brinquedo
e as brincadeiras integrema rotina da crian-
¢a, proporcionando momentos de descober-
tas, onde o imaginario e a criatividade infan-
til possam ser amplamente desenvolvidos,
por meio de experiéncias que proporcionam

aprendizagem e diversdo.

3 Os parceiros do professor na
Educacgao Infantil: Jogos, brinquedos e as
brincadeiras

Para o desenvolvimento da aprendi-
zagem ludica, 0s jogos, os brln(%uedos e as
brincadeiras sdo "importantes ferramentas
que contribuem para o desenvolvimento da
crianca pequena, visto que durante estas ati-
vidades a crianca decide, resolve conflitos,
cria e recria possibilidades de invencdes, de-
senvolvendo a criatividade e a imagina¢do
de forma divertida e prazerosa, contribuindo

ara o seu constante desenvolvimento. So-

re as diversas contribuicbes proporciona-
das pela aprendizagem ludica, Ramos, Ribei-
ro e Santos (2011, p. 42) apontam que:

0  As atividades ludicas possibili-
tam fomentar a formagdo do autoconceito
positivo;

0 As atividades ludicas possibili-

tam o desenvolvimento integral da crianca ja

ue, através destas atividades, a crianca Se

esenvolve afetivamente, convive socialmen-
te e opera mentalmente;

0 O jogo € produto de cultura, e
seu uso permite a inser¢ao da crianga na so-
ciedade;

' 0  Brincar € uma necessidade ba-
sica como € a nutrigdo, a saude, a habilitagdo
e a educacdo;

i Brincar ajuda as criancas no seu
desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e
social, pois, atraves das atividades ludicas,
as criancas formam conceitos, relacionam
ideias, estabelecem relacdes logicas, desen-
volvem a expressdo oral e corporal, reforcam
habilidades sociais, reduzem a agressividade,
integram-se na sociedade e constroem seu
préprio conhecimento.

" O jogo é essencial para a saude
fisica e mental;

' 0 O jogo permite a crianga vivén-
cias do mundo adulto, e isto possibilita a me-
diacdo entre o real e o imaginario.

FONTE: Ramos, Ribeiro e Santos
(2011, p. 42).

Ao analisar o quadro acima, conclui-se
que as atividades ludicas impulsionam a cria-
tividade da crianca, sendo uma valiosa ferra-
menta que deve ser utilizada pelo professor
em situa¢Bes de aprendizagem que contri-
buem para o desenvolvimento das capaci-
dades emocionais e sociais da crianga. Visto
que, ao ser inserida a um ambiente educati-
vo, voltado para uma aprendizagem integral,
a crianga vivencia propostas pedagdgicas
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gue buscam seu constante desenvolvimento.
endo assim, se faz necessaria a pratica de
atividades ludicas que contribuam para os
constantes avangos destas criang¢as ao longo
da vida. Como ressalta Callai:

~Na aprendizagem € necessario per-
mitir, proporcionar e incentivar o individuo;
nas suas relagdes, a crianca aprende aquilo
que interessa, o que lhe é necessario, e, por
isso, 0 que |lhe da prazer. Sendo assim, a assi-
milagdo e a acomodagdo da crianga ao meio
devem ocorrer através do jogo, da aprendiza-
gem ludica. (CALLAI, 1997, p. 74).

E possivel observar que os jogos pos-
suem grande valor pedagdgico, sendo assim,
uma importante es rate%ga de aprendizagem
que o professor pode utilizar na Educacao In-
fantil, tanto os jogos, quanto outras ativida-
des ludicas. Pois, sabe-se que as criangas de-
monstram maior interesse por este tipo de
atividade, onde se faz necessaria sua cons-
tante participagdo, provocando na crian¢a a
busca pela resolucao da atividade que esta
vivenciando no momento. Conceituando o
significado do jogo de forma também escla-
recedora, Murcia (2005, p. 73) define:

E um meio de expressao e comunica-
¢ao de primeira ordem, de desenvolvimento
motor, cognitivo, afetivo e sociabilizador por
exceléncia. E basico para o desenvolvimen-
to da personalidade da crianca em todas as
suas facetas. Pode ter fim em si mesmo, bem
COmo ser mejo para a aquisicdo das apren-
dizagens. Pode acontecer de forma esponta-
nea e voluntaria ou organizada, sempre que
respeitado o_principio da motiva¢do. (MUR-
CIA, 2005, p. 73).

Com a abordagem da autora, € possi-
vel observar que o Iudico esta diretamente
vinculado ao papel social da criancga. Pois, ao
brincar e jogar a crianca imagina que o que
vive no momento constitui sua realidade, sua
vida em sociedade, o que leva a perceber a
importancia de trabalhar com os jogos ainda
na fase inicial do desenvolvimento infantil.
Os Referenciais Curriculares para a Educag¢do
Infantil, (1998) sobre o brincar, destaca que:

Abrincadeira € uma linguagem infantil
que mantém um vinculo essencial com aqui-
lo que € o “ndo-brincar”. Se a brincadeira é
uma acdo que ocorre no plano da imagina-
cdo isto implica que aquele que brinca tenha
0 dominio da linguagem simbodlica. Isto quer
dizer que é preciso haver consciéncia da di-
ferenca existente entre a brincadeira e a re-
alidade imediata que lhe forneceu contetudo
para realizar-se. Nesse sentido, para brincar
€ preciso apropriar-se de elementos da reali-
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dade imediata de tal forma a atribuir-lhes no-
vos significados. Essa peculiaridade da brin-
cadeira ocorre por melo da articulacao entre
a imaginagao e a imitagao da realidade. Toda
brincadeira é uma imitacdo transformada,
no plano das emoc¢des e das ideias, de uma
realidade anteriormente vivenciada. (BRASIL,
1998, p. 27).

Os referenciais referem-se a impor-
tancia da espontaneidade presente nas brin-
cadeiras, que contribuem para que a crianca
organize suas ideias e venha a ter contato
com suas emogdes. Pois, por intermédio do
brincar, a crianga percebe novas possibilida-
des de agir, se adaptando ativamente a re-
alidade em que vive. Sendo assim, os brin-
quedos e as brincadeiras sdo importantes
aliados do professor para o desenvolvimen-
to de atividades que busquem o desenvolvi-
mento cognitivo e fisico da crianca pequena.
Como aponta Oliveira, Solé e Fortuna:

“Através das brincadeiras as criancas
experimentam novas formas de agir, de sen-
tir e de pensar. Brincando, a crianca busca
se adaptar de forma ativa a realidade onde
vive, mas também emite juizos de valor.
Constroi, brincando, a sociedade em que ira
V|ver,g_uando adulta. Dai a grande relevancia
do ludico para o ambiente de ensino-apren-
dizagem, principalmente para a propria sala
de aula, nos mais diversos niveis de escola-
ridade, permitindo a crianca resjgnificar seu
contexto vivido. (OLIVEIRA; SOLE; FORTUNA,
2010, p. 27).

De acordo com os autores, é de fun-
damental importancia que a escola ofereca
um ambiente educacional constituido nas
brincadeiras e nos jogos, pois, esses se cons-
tituem como um importante veiculo que fa-
cilita a aprendizagem e contribui para o de-
senvolvimento integral da crianca. Almeida
(1998, p.57) deixa claro que: “a brincadeira
contribui e influencia a formacdo da crianga,
possibilitando um crescimento e um enrique-
cimento permanente”. Portanto, contribui
para promover a interacao social, transfor-
mando e modificando o contexto social em
que a crianca vive, contribuindo para a for-
macdo da crianga integralmente.

3.1 As atividades ludicas e sua impor-
tancia no desenvolvimento infantil

Abordar o tema ludico na Educagao In-
fantil, se completa quando observamos o po-
sicionamento de Jean Piaget. Em sua teoria
interacionista, 0 mesmo compreende o pro-
cesso de aquisicdo do conhecimento como
resultado das varias interaces realizadas
entre a crianca e os objetos do meio no qual



a mesma esta inserida. De acordo com Jean
Piaget:

O desenvolvimento psiquico, que co-
me%a quando nascemos e termina na idade
adulta é comparavel ao crescimento organi-
co: como este, orienta-se, essencialmente,
parao eq[glllbrlo. Da mesma maneira que um
corpo estd em evolugdo até atingir um nivel
relativamente estavel - caracterizado pela
conclusdo do crescimento e pela maturidade
dos drgdos - também a vida mental pode ser
considerada como evoluindo na dire¢ao de
uma forma de equilibrio final, representada
pelo espirito adulto. (PIAGET, 2004, p. 13).

De acordo com Jean Piaget, o desen-
volvimento infantil ocorre logo apds o nasci-
mento e se prolonga durante toda a vida do
individuo. Para compreender melhor todas
as etapas de desenvolvimento que a crianga
vivencia, o0 autor criou os estagios de desen-
volvimento, que permeiam todo o seu estu-
do sobre o universo da crianga.

Para Bessa, (2008, p. 46): "o que define
a mudanca de estagio é a alteracdo da 16gi-
ca intelectual demonstrada pela crianca em
cada etapa, o que depende diretamente dos
estimulos oferecidos pelo meio a crianca”.
Portanto, é de fundamental importancia que
a crianga esteja inserida a um meio que fa-
voreca sua constante evolu¢do, para que se
desenvolva e avance em todos os estagios do
seu desenvolvimento.

Os Estagios de desenvolvimento
apontados por Jean Piaget sdo:

Sensorio-motor (0 - 2 anos); Pré-ope-
ratério (2 - 7,8 anos); Operatdrio-concreto (8
- 11 anos); Operatério-formal (8 - 14 anos),
conforme descritos:
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' A crian¢a na Educacao Infantil viven-
cia os estagios sensorio motor e o préopera-
torio. De acordo com o proposto nestes es-
tagios do desenvolvimento, relacionados por
Piaget, o professor pode elaborar atividades
gue busquem desenvolver a crianga de acor-

0 com o seu nivel de desenvolvimento, por
meio de atividades ludicas como os jogos
e as brincadeiras, pois sdo facilitadores da
apreensdo da realidade e que por meio des-
tas atividades, a crianca percebe como se dar
as relacdes entre as pessoas. Ainda de acor-
do com Bessa, (2006, p. 54):

~ No que se referem aos aspectos so-
ciais, os jogos aparecem como instituicdes
sociais capazes de promover a comunica¢dao
interpessoal, criando um relacionamento
grupal entre aqueles que jogam. Desta for-
ma, Piaget considera a atividade ltdica como
0 berco obrigatério das atividades intelectu-
ais da crianga, sendo, por isso, indispensavel
a pratica educativa, Por meio das brincadei-
ras, a crianga experimenta, se organiza, cons-
trél normas para si e para 0s outros, cria e
rec5ré|g o mundo que a cerca. (BESSA, 2006,
p. 54).

_As atividades ludicas sao de grande
importancia para o desenvolvimento intelec-
tual da crianca, se tornando indispensavel
enquanto pratica educativa. De acordo com
a autora 0s jogos proporcionam uma impor-
tante integracdo social, o que provoca na
crianga a necessidade de participar da vida
em grupo, proporcionando uma maior inte-
racao com as demais criancas, preparando-a
para a vida em sociedade. Deste modo, se faz
necessario que no ambiente escolar, os jo-
gos, o brinquedo e as brincadeiras se facam
presentes e constituam a rotina da crianca,
pois sao formas de expressdao que valoriza
a construcdo do conhecimento, garantindo
a crianca o direito a uma infancia saudavel,
para que crescam e se desenvolvam em um
ambiente propicio a constante busca do co-
nhecimento.

E importante destacar ainda que o
rofessor € o mediador da crianca no am-
iente escolar, este é capaz de elaborar pro-

postaSJ)eda%ogmas que visem a pratica de
atividades ludicas que devem constituir gran-
de parte do tempo em que a criang¢a perma-
nece em ambiente de vida coletiva, como
afirma Pereira (2005):

As atividades ludicas sao muito mais
que momentos divertidos ou simples pas-
satempos e, sim, momentos de descoberta,
construcdo e compreensdo de si; estimulos
a autonomia, a criatividade, a expressao pes-
soal. Dessa forma, possibilitam a aquisi¢do e
o desenvolvimento de aspectos importantes
Para a construcao da aprendizagem. Possibi-
itam, ainda, que educadores e educandos se
descubram, se integrem e encontrem novas
q%rrzné;\)s de viver a educacdo (PEREIRA, 2005,p.
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Nota-se que as atividades ludicas
proporcionam ndo apenas momentos de di-
vertimento e descontra¢do, pois, atuam nos
desejos, medos, alegrias, interferem no emo-
cional da crianca e quando as emocdes se
manifestam nas atividades ludicas, a crianca
se desenvolve de forma integral, pois passam
a se conhecer e se expressar melhor. Navar-
ro (2009), ainda complementa que:

As formas de mediacdo da professo-
ra sdo decisivas para garantir que_as crian-
cas realmente brinquem na escola, interajam
com seus colegas, imaginem, criem regras,
utilizem brinquedos diferentes, de formas
diferentes, em ambientes que estimulem a
imagina¢do. A aprendizagem decorrente da
brincadeira vem da experimentacdo que a
atividade propicia. As maneiras de'mediagao
que o professor pode utilizar no ambiente da
educacdo infantil sdo muitas, basta que ele
reconheca o valor dos objetos, do ambiente,
da sua ajuda e orientacao, e principalmente
da sua organizagdo, para assim possibilitar
uma qualidade no brincar de seus alunos.
(NAVARRO, 2009, p. 07).

~ Anparceria professor e educando pos-
sui grande valor na pratica das atividades
ludicas, pois possibilitam que juntos o pro-
fessor e a crianca interajam e aprendam em
harmonia. Porém, cabe ao professor elabo-
rar e organizar as atividades de forma que
favoreca a pratica de atividades ludicas com
intencionalidade, colaborando para o cons-
tante desenvolvimento da crianca.

4 Consideragdes Finais

. Buscou-se com esta pesquisa inves-
tigar sobre a importancia do ludico na Edu-
cagao Infantil, investigando quals_(fratlcas
pedagodgicas podem ser desenvolvidas pelo
professor de Educac¢do Infantil que favore-
([;,am a agrendu_agem através das atividades
udicas. Por meio de uma revisdo bibliogra-
fica, foi possivel analisar o posicionamento
de importantes teéricos que abordam a im-
portancia do ludico para o desenvolvimento
da crianca pequena em seus estudos, além
da analise de importantes documentos ofi-
ciais do MEC. Sendo assim, conclui-se que o
professor insere a crianca no universo ludico,
quando desenvolve atividades que possibili-
tam 0 acesso aos jogos, aos brinquedos e as
brincadeiras, todas essas ferramentas sdo de
érande importancia para o desenvolvimento
a crianca, pois contribuem para o desenvol-
vimento da imaginacdo, despertam a curiosi-
dade, além de favorecer o trabalho em equi-
pe e a interacdo social das criancas.

O faz de conta, os cantos de interes-
se e o brincar livremente também constitui
0 universo ludico e deve esta presente na
Educacdo Infantil, pois auxiliam no desenvol-
vimento integral da crianca. Mas, para que
estas atividades constituam rotina nas salas



de aulas da Educacdo Infantil, é primordial
um olhar acentuado do professor para essas
criancas, que embora pequenas, sdo sujeitos
competentes e capazes, que se inclusos’'a um
ambiente facilitador de aprendizagem conse-
guem se desenvolver integralmente.

Sendo assim, ofprofessor pode desen-
volver propostas que favorecam o ludico no
cotidiano escolar, por meio de atividades que
deem voz a crianga, que possibilite o brincar
livre e as interagdes com seus pares. Pode-
-se observar quée os&ogos e as brincadeiras
contribuem para o desenvolvimento cogni-
tivo das criancas pequenas, além de facilitar
0s processos de socializagdo, comunicagao,
expressao e construcdo do conhecimento.
O ambiente escolar é favoravel a pratica de
atividades ludicas, o que torna o professor
um parceiro no desenvolvimento integral da
crianca.
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