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RESUMO

A crianga aprende baseada em prin-
cipios, assim, uma escola transformada em
Comunidade de_Aprendizagem preza, em
todas as suas acdes, pelos sete principios da
aprendizagem dialogica: dialogo igualitario,
inteligéncia cultural, transformacao, criacdo
de sentido, solidariedade, dimensdo instru-
mental e igualdade de diferencgas. As trans-
formac¢des sociais, econdmicas, politicas,
culturais e tecnolodgicas das ultimas decadas
tém impactado de forma significativa a vida
das pessoas, as rela¢des estabelecidas entre
elas, o mundo do trabalho e, por conseguin-
te, a escola. Esta Ultima talvez seja a que mais
tem sido “sacudida”, dada a solidez historica
de sua estrutura. Esse cenario de transfor-
macdes pode ser melhor compreendido a
partir das contribui¢gdes de Bauman (2009),
guando contrasta o estagio atual da humani-

ade denominado de liquido, com o anterior,
denominado de sélido. Para ele, o estagio
sélido corresponde a um periodo em que a
durabilidade era a légica, e os conhecimen-
tos adquiridos pelo sujeito davam suporte a
resolucdo de problemas pelo resto da vida,
haja vista os contextos previsiveis e duraveis
em que vivia. Ja o estagio liquido é, a condi-
¢do socio historica da contemporaneidade, e
e caracterizado pela fluidez e incerteza, em
que aimprevisibilidade € a palavra de ordem.
Nesse contexto de impermanéncia, situa-se
a educa¢do contemporanea e, mais precisa-
mente, a escola, com seus processos, com 0s
sujeitos que a constituem, com as relacbes
docente-estudanteconhecimento e com as
praticas docentes.

_Palavras-chave: Ludico; Criangas;
Aprendizado.

INTRODUCAO

A partir dessa reflexdo, € possivel in-
ferir que, em oposicdo as experiéncias peda-
gbgicas “solidas” e conteudistas, as atuais de-
mandas sociais exigem do docente uma nova

ostura e o estabelecimento de uma nova re-

acdo entre este e o conhecimento, uma vez
ue cabe a ele, primordialmente, a condug¢do
esse processo.

Com efeito, essas exigéncias implicam
em novas aprendizagens, no desenvolvimen-
to de novas competéncias, em alteracdo de
concepgdes, ou seja, na construgdo de um
novo sentido ao fazer docente, imbuido das
dimensdes ética e politica (Bassalobre, 2013).

Assim, as continuas e rapidas mudan-

cas da sociedade contemporanea trazem em
seu bojo a exigéncia de um novo perfil docen-
te. Dai a urgente necessidade de repensar a
formacdo de professores, tendo como ponto
de partida a diversidade dos saberes essen-
ciais a sua pratica, transpondo, assim, a ra-
cionalidade técnica de um fazer instrumental
para uma perspectiva que busque ressignifi-
ca-la, valorizando os saberes ja construidos,
com base numa postura reflexiva, investiga-
tiva e critica.

Dessa perspectiva, € possivel inferir
que os saberes necessarios ao ensinar nao
se restringem ao conhecimento dos conteu-
dos das disciplinas. Quem leciona sabe muito
bem que, para ensinar, dominar o conteudo
é fundamental, mas reconhece também que
este é apenas um dos aspectos desse proces-
so.

COMO A INFANCIA DEU INiCIO

A infancia realmente foi determinada
pelas viabilidades dos adultos, modificando-
-se bastante ao longo da histdria. Até o sécu-
lo XII, as condi¢des gerais de higiene e saude
eram muito precarias, o que tornava o indi-
ce de mortalidade infantil muito alto. Nesta
época nao se dava importancia as criangas e
com isso o indice de mortalidade s6 aumen-
tava, pois ndo existia nenhuma preocupacdo
com a higiene das criancas.

A percepcdo de infancia e seus concei-
tos nem sempre existiram, em prol da crian-
¢a, foram sendo construidos de acordo com
as modificacdes e com a organiza¢do da so-
ciedade e das estruturas econémicas em vi-
gor.

Para Kramer (1999), a concep¢do de
infancia da forma como é vista hoje é relati-
vamente nova. Segundo a autora, podemos
localizar no século XVIII o inicio da ideia de
infancia compreendida como uma fase am-
plamente singular que deve ser respeitada
em suas particularidades.

As modificacbes ocorreram a par-
tir de mudancas econdmicas e politicas da
estrutura social. Com o passar do tempo,
como demonstra a histéria, encontramos
diferentes concep¢des de infancia. A crian-
ca era vista como um adulto em miniatura,
e seu cuidado e educagdo eram realizados
somente pela familia, em especial pela mae.
Havia algumas instituices alternativas que
serviam para cuidado das criancas em situa-
¢Bes prejudicadas ou quando rejeitadas.

A concepcdo deinfancia, até este
momento, baseado no abandono, pobreza,
favor e caridade, neste sentido eram ofere-
cidas um atendimento precario as criancas;
havia ainda grande numero de mortalidade
infantil, devido ao grande risco de morte poés-
-natal e as péssimas condic¢bes de saude e hi-
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giene da populagdo em geral.

AS METODOLOGIAS ATIVAS DE ENSI-
NO E SEUS PRINCIPIOS

Hoje, o método ativo tem sido am-
plamente divulgado em universidades es-
trangeiras e vem construindo diferenciais em
institui¢des brasileiras que inseriram este re-
ferencial em sua organiza¢dao metodolégica,
sobretudo em cursos de Ensino Superior da
area da saude (Abreu, 2009). Cabe destacar
que sua esséncia ndo se constitui em algo
novo, pois, ainda segundo Abreu (2009), o
Primeiro indicio dos métodos ativos encon-
ra-se na obra Emilio de Jean Jacques Rosse-
au (1712-1778), tido como o primeiro tratado
sobre filosofia e educacdao do mundo ociden-
tal e na qual a experiéncia assume destaque
em detrimento da teoria. Vale mencionar
gue, na constru¢cdo metodoldgica da Escola
Nova, a atividade e o interesse do aprendiz
foram valorizados, e ndo os do professor. As-
sim, Dewey, por meio do seu ideario da Es-
cola Nova, teve grande influéncia nessa ideia
ao defender que a aprendizagem ocorre pela
acdo, colocando o estudante no centro dos
processos de ensino e de aprendizagem. No
Intuito de esclarecer o que se entende por
uma abordagem pautada em metodologias
ativas de ensino, apresenta-se a figura a se-
guir (Figura 1), que sintetiza seus principais
principios. Na sequéncia, cada um desses
principios é articulado com correntes teori-
cas consagradas.

_Sdo incontestaveis as mudangas so-
ciais registradas nas ultimas décadas e, como
tal, a escola e 0 modelo educacional vivem
um momento de adaptacdo frente a essas
mudancas. Assim, as pessoas e, em espe-
cial, os estudantes, ndo ficam mais restritos
a um mesmo lugar. Sao agora globais, vivem
conectados e imersos em uma quantidade
significativa de informacdes que se transfor-
mam continuamente, onde grande parte de-
las, relaciona-se a forma de como eles estao
no mundo. Esse movimento dinamico traz a
tona a discussdo acerca do papel do estudan-
te nos processos de ensino e de aprendiza-
gem, com énfase na sua posi¢ao mais central
e menos secundaria de mero expectador dos
conteddos que |lhe sdo apresentados. Nessa
perspectiva de entendimento é que se situa
as metodologias ativas como uma possibili-
dade de ativar o aprendizado dos estudan-
tes, colocando-os no centro do processo, em
contraponto a posicdo de expectador, confor-
me descrito anteriormente. Ao contrario do
método tradicional, que primeiro apresenta
a teoria e dela parte, o método ativo busca
a pratica e dela parte para a teoria (Abreu,
2009). Nesse percurso, ha uma “migracao do
‘ensinar’ para o ‘aprender’, o desvio do foco
do docente para o aluno, que assume a cor-
responsabilidade pelo seu aprendizado”.

Na primeira, a nova informacdo é re-
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lacionada de maneira substantiva e ndo ar-
bitraria a um aspecto relevante da estrutura
cognitiva, ao passo que, na aprendizagem
mecanica, a nova informagdo ndo interage
com aquela ja existente na estrutura cogni-
tiva. Um aluno que, para realizar uma prova
avaliativa, decora férmulas, macetes, leis e
ao término da avalia¢do, esquece tudo, esta
submetido a aprendizagem mecanica.

Paulo Freire foi um dos pioneiros a
problematizar os desafios concretos que im-
pulsionaram a articulagdo de movimentos
populares em direcdo a transformacao das
realidades sociais opressoras. Para o edu-
cador, um dos grandes problemas da edu-
cacdo paira no fato de os alunos serem es-
timulados a pensarem autonomamente. Sua
abordagem acontece dentro de um enfoque
construtivista, sendo do professor o papel de
assegurar um ambiente dentro do qual os
alunos possam reconhecer e refletir sobre
suas proprias ideias; aceitar que outras pes-
soas expressem pontos de vista diferentes
dos seus, mas igualmente validos e possam
avaliar a utilidade dessas ideias em compa-
racdo com as teorias apresentadas pelo pro-
fessor.

0 JOGO COMO PRATICA PEDAGOGICA
E FORMA DE PRINCIPIO DE APRENDIZAGEM

A vida como algo invisivel, co-
mum ou superior a todos, desenvolve-se
tampbém, especialmente, sua vida na nature-
za, a qual atribui uma vida analoga a sua. E
esse contato com a natureza, com o repouso
e a claridade dos objetos naturais deve ser
cultivado pela familia, pela sociedade como
um ponto importante na formacao geral. In-
teressante atentar aos seus jogos, porque o
passatempo, a principio, ndo € outra coisa
que vida natural, o contato com a natureza e
objetos desenvolve na crianga um aprendiza-
do muito gratificante.

Para Duprat (2015), crianga junta coi-
sas semelhantes, separa as gue ndo sao nao
toma, nem aproveita a matéria tal como na-
turalmente vem; sé o elaborado deve servir.
Se a construcdo deve ser perfeita; necessa-
rio se faz que conhecamos ndo s6 o nome de
cada material, mas também suas proprieda-
des e seu uso, assim a crianca vai aprenden-
do no dia a dia, Com certeza para o educador
ter um bom éxito nessa sociedade apren-
dente, ele precisa ter clareza sobre o que é
conhecer, como se conhece o que conhecer,
porque conhecer e também a aprender para
que ndo acumule seus conhecimentos, mas
um dos segredos do chamado “bom profes-
sor” é trabalhar com prazer, gostando do
que se faz. Somente é bem sucedido na vida
aquele que faz o que gosta. Com um melhor
desenvolvimento do professor todos tém a
ganhar, mas a melhor hora € em seu preparo
profissional, ou seja, na ocasido de sua gra-
duacdo, observando que nesse momento ele



esta aberto para o aprendizado, sendo essa a
hora exata de aprender a lidar com seus alu-
nos em uma sala de aula.

O ludico e as brincadeiras inseridas de
forma planejada ou livre sdo de grande re-
levancia para o desenvolvimento integral da
crianga e também para o processo de ensino
e aprendizagem. Verificou-se que o ludico e
brincadeiras possibilitam a crian¢a a oportu-
nidade de realizar as mais diversas experién-
cias e preparar-se ﬁara atingir novas_ em seu
desenvolvimento. No entanto cabe a escola
se atentar ao desenvolvimento e aprendi-
zado dos alunos cumprindo a funcao inte-
gradora, oferecendo oportunidade para a
crianca desenvolver seu papel na sociedade,
organizando e oferecendo momentos de to-
talrelevancia para o crescimento social, inte-
lectual e motor de cada crianga, colaborando
para uma socializacdo adequada, através de
atividades em grupo, atividades recreativas e
jogos de forma que capacite o relacionamen-
to e a participa¢do ativa da mesma caracteri-
zando em cada uma o sentimento de sentir-
-se um ser social.

Para Duprat (2015), o objetivo era in-
vestigar qual a importancia do [udico e brin-
cadeiras para Educagdo Infantil, e atraves
desta pesquisa podemos perceber que € de
extrema importancia que a crianca tenha a
oportunidade de se desenvolver por meio
do ludico e brincadeiras, pois ambos propor-
cionam a ampliacdo das habilidades moto-
ras, e também dos aspectos sociais e emo-
cionais, entdo cabe também ao profissional
da Educacdo Infantil a responsabilidade em
proporcionar momentos bem planejados en-
volvendo jogos e brincadeira, atuando como
organizador, participante e observador, dan-
do a oportunidade para que a crian¢a possa
criar desenvolvendo sua autonomia, entdo
neste sentido, a brincadeira da crianga re-
presenta uma posicdo de privilégio para a
analise do processo de construcao do sujei-
to, Bois brincando e aprendendo, quebrando
as barreiras com o olhar tradicional de que
esta é uma atividade espontanea de satisfa-
¢do de instintos infantis. O autor ainda fala
da brincadeira como uma forma de expres-
sao e adaptacdo do mundo das relac@es, das
funcBes e das a¢des dos adultos.

Durante a brincadeira, a crianca ndo se
preocupa com os resultados que possa obter
na brincadeira algo possivel de ser observa-
do no momento e apos a brincadeira. O que
a impulsiona a explorar e descobrir o mundo
é o prazer e a motivacdo que surgem da ne-
cessidade de aprender através dos exemplos
dos pais, amigos ou pessoas proximas, desde
gue Seja esta uma de seus atuais referenciais

e comportamento de mundo, a descoberta
pelo novo € o que impulsiona a crianga a que-
rer aprender. A escola é o lugar privilegiado
para a construcdo e o exercicio da parceria e
companheirismo oportunizados pelo conhe-
cimento, como base das relagdes humanas.
O objetivo especifico do trabalho escolar é

0 proprio conhecimento. Portanto, a fun¢ao
sécio-politica da escola esta diretamente vin-
culada ao cerne ou eixo ou base da relagao
no mundo novo que emerge sua funcao é
trabalhar competentemente com seu pro-
prio objeto de trabalho.

De acordo com Raul (2011), ao longo
desta pesquisa foi possivel destacar, portan-
to, a importancia em propiciar as criangas si-
tuacbes de jogos e brincadeiras para que as
criancas se apropriem de forma Itdica de co-
nhecimentos diversos. Pois compreende- se
que € na Educagao Infantil que a crianga re-
cebe estimulos para e se desenvolverem em
diferentes aspectos, como: afetivo, motor,
cognitivo, entre outros. Nesta perspectiva
podemos destacar a importancia do ensino
Infantil, como umas das etapas mais impor-
tantes para o desenvolvimento integral da
criangca sendo assim sabem que este apren-
dizado se da na primeira infancia.

Nesta pesquisa também pudemos ob-
servar arelevancia que o ludico e brincadeiras
tém para que a crianca construa seu conhe-
cimento. E uma ferramenta essencial para os
professores analisarem e ao mesmo tempo
compreender a importancia dos jogos e brin-
cadeiras no processo de ensino e aprendiza-
gem. Sabendo que o brincar € uma atividade
prazerosa e que exerce um papel muito im-
portante neste periodo de desenvolvimento
e descoberta, apontando também a contri-
buicdo do brincar como processo psicologico
e afetivo da crian¢a, com o apoio pedagogico
Fodemos verificar de <:1u_e forma este traba-
ho pode ser desenvolvido, com_qualidade
para despertar na crianca, interagao respeito
e cooperacdo, sendo um agente motivador
em toda a fase do ensino, o educador partici-
pa com extrema importancia do aprendizado
de cada um de seus alunos.

Para Duprat (2015), as multiplas pos-
sibilidades de autoconhecimento possibili-
tadas pelas brincadeiras contribuem para
tornar a crianca mais segura, autoconfiante,
consciente de seu potencial e de suas limi-
tacdes. Também concluimos que o ludico
e brincadeiras ndao sdo apenas um entrete-
nimento, mas uma atividade que possibilita
e facilita a aprendizagem, que muito mais
gue importante, brincar € essencial na vida

as criancas, sendo construtivo até sua vida
adulta. As contribui¢cBes de Piaget afirmam
que “os programas ludicos na escola sao ber-
co obrigatorio das atividades intelectuais da
crianga”. O ludico, os brinquedos e as brin-
cadeiras sdo sempre elementos fundamen-
tais a infancia, onde o brincar tem func¢do
primordial no processo de desenvolvimen-
to da crianca, principalmente nos primeiros
anos de vida. O avanco da tecnologia, espe-
cialmente através da informatica, robotica e
automacdo, esta garantindo melhor qualida-
de e maior quantidade na producdo de bens
materiais. Este avan¢o vem diminuindo a ne-
cessidade de que as pessoas se intoxiquem
ou se bestializem nas tarefas rotineiras as
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quais estavam e continuam estando subme-
tidas no cumprimento de tarefas do trabalho
manual. Estes processos de substituicdo do
trabalho humano manual por maquinas es-
tao expulsando ou liberando as pessoas da
ocupacao desgastante. As pessoas estdo ten-
do cada vez mais desemprego ou mais tem-
po livres.

CONSIDERACOES FINAIS

Como se V&, a forma como os profes-
sores planejam suas aulas e as estratégias
de ensino que lancam mdo, se imbuidas de
intencionalidade, poderdo favorecer o rompi-
mento de uma sequéncia didatica mecanica
e recorrente de explanacdo teérica do docen-
te como referencial de compreensao, em que
0s estudantes permanecem em posicdo pas-
siva na maior parte do tempo, atitude esta,
caracteristica do método tradicional. Importa
salientar que, assim como ocorre com as te-
orias, a escolha por uma metodologia por si
s6 nao seria a solu¢do, posto que Nao seja ga-
rantia de eficacia, ndo transforma o mundo
ou mesmo a educacgdo.

Convém ilustrar essa importante cons-
tatagdo com um exemplo: o trabalho com
mapas conceituais € considerado um método
ativo, ja que os alunos, muito provavelmente
em grupos, sao os agentes PrlnapaJs e agirao
autonomamente na sua elaboracdo. Contu-
do, se o trabalho com o mapa nao tiver um
objetivo claro por parte do professor, e este
ndo provocar os alunos levando em conta tal
objetivo, 0 método ativo pode ser questiona-
do. Acreditase, portanto, que, para produzir
os resultados pretendidos, se faz necessario,
ao docente, compreender a metodologia uti-
lizada de tal forma que sua escolha traduza
uma concepc¢do clara daquilo que intenciona
obter como resultado. Assim, no que concer-
ne ao uso do método ativo, ou metodologia
ativa no processo de ensino, importa desta-
car que nao é algo novo, posto que trata-se
de uma abordagem de ensino com funda-
mentos tedricos consagrados, como os apre-
sentados neste trabalho.

Os professores fazem uso em maior
ou menor propor¢do de estratégias de en-
sino que podem ser assim classificadas, po-
rém, muitas vezes, ndo possuem a clareza
de seus fundamentos, ou mesmo das impli-
cagdes que elas poderdo ter sobre a apren-
dizagem dos estudantes. Observando tal
pensamento, entende-se que, se o docente
utilizar o mesmo plano de aula e as mesmas
estratégias inUmeras vezes, sem fazer uma
reflexdo sobre seus resultados e desdobra-
mentos na aprendizagem dos estudantes, é
possivel que, nesse caso, sua ag¢do se torne
rotineira, automatica e, logicamente, ndo tera
um carater ativo e podera produzir um com-
portamento de passividade desses estudan-
tes. Nesse sentido, a (re)significacdo da sala
de aula, enquanto espaco de intera¢des en-
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tre os sujeitos histéricos e o conhecimento,
0 debate, a curiosidade, o questionamento,
a duvida, a proposicdo e a assungao de posi-
¢do resultam, sem duvida, em protagonismo
e em desenvolvimento da autonomia.

~_ Comrelagao aos jogos no processo do
principio da aprendizagem, a ludicidade ca-
racteriza-se por suaorganiza¢do e pela utiliza-
cao de regras; a brincadeira é uma atividade
que pode ser tanto coletiva quanto individual,
onde as existéncias das regras nao limitam a
ac¢do ludica, a crianga pode modifica-la, quan-
do desejar, incluir novos membros, retirar e
modificar as préprias regras, ou seja, existe
uma liberdade da crianca agir sobre ela, sen-
do assim, a brincadeira se constitui em uma
atividade em que as criancas, sozinhas ou
em grupo, procuram entender o mundo e as
acdes humanas nas quais estdo inseridas no
seu dia a dia, elas até conseguem fazer com-
paracdes do mundo real ao imaginario.
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