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A RELACAO DA LUDICIDADE COM O USO DE MATERIAIS LUDICOS NOS ANOS INICIAIS

CLAUDIA FRANCO MEDEIROS

Resumo

Este estudo evidencia a relevancia dos ma-
teriais pedagdgicos como mediadores da
aprendizagem nos anos iniciais, enfatizando
as dimensdes ludicas, cognitivas e didaticas.
Os materiais pedagégicos caracterizam-se
como instrumentos estruturantes que arti-
culam acao, reflexao e compreensao simbéli-
ca. Dentre as diversas categorias, destacam-
-se 0s materiais concretos, graficos, digitais
e ndo estruturados, todos capazes de apro-
ximar o estudante dos conceitos em estudo
e de favorecer a transicdo entre o concreto
e o simbdlico. A dimensao ludica é abordada
como elemento essencial para sustentar o
engajamento, a curiosidade e a criatividade
das criancas, estimulando o protagonismo
do estudante no processo de aprendizagem,
fortalecendo tanto o desenvolvimento cog-
nitivo quanto o socioemocional. Quando
orientada por intencionalidade pedagogica,
a pratica docente amplia as possibilidades
de aprendizagem o, tornando as experién-
cias mais acessiveis, colaborativas e contex-
tualizadas. Além disso, o estudo aborda cri-
térios para a selecdo e uso intencional dos
materiais, ressaltando aspectos como ali-
nhamento curricular, progressao, acessibili-
dade, avaliacao formativa e documentacao
pedagogica, de modo que a qualidade des-
ses recursos depende mais da clareza dos
objetivos e da mediacdao docente do que de
sua sofisticacdo material. Observou-se que
0s materiais pedagdgicos e ludicos, quando
utilizados de forma planejada e reflexiva, co-
laboram para o fortalecimento de praticas
educativas mais equitativas, democraticas,
investigativa e significativa, promovendo a
consolidacdo de um processo educativo vol-
tado ao desenvolvimento integral e a auto-
nomia intelectual.

PALAVRAS-CHAVE: Materiais pedagdgicos.
Ludicidade. Anos Iniciais.

INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, as praticas educativas
vém sendo influenciadas por novas concep-
¢des de metodologias que compreendem o
estudante como sujeito autdnomo e a escola
como um territério de experimentacgao, des-
coberta e experimentacdo. Nesse contexto,
0s materiais pedagdgicos assumem um pa-
pel estratégico, estruturando o ensino, am-
pliando as possibilidades de representacao,
manipulacdo e abstracdo. A adog¢do inten-
cional de tecnologias digitais no contexto
educativo, a valorizacdao do ludico e o uso
de materiais ndo estruturados revelam uma
ampliacdo da nocao de recurso didatico, que
abrange desde objetos concretos tradicio-
nais até experiéncias interativas (MENEZES
et al, 2025).

Os materiais pedagdégicos constituem ele-
mentos centrais no processo de ensino e
aprendizagem, especialmente nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, quando a
crianga consolida as bases cognitivas e sim-
bdlicas para o desenvolvimento de compe-
téncias mais complexas (BECK, CAPELETE E
ARCAN]JO, 2023).

Este estudo delimita-se a analise do pa-
pel desses materiais como mediadores da
aprendizagem, compreendendo o ludico
como elemento essencial para o desenvolvi-
mento cognitivo e social. A abordagem parte
do entendimento de que a sele¢do, o uso e
a intencionalidade pedagdégica dos materiais
impactam diretamente a qualidade das inte-
racdes em sala de aula, como elemento me-
diador na aquisicao do conhecimento pelas
criancas.

O estudo objetivou identificar a relevancia
dos materiais pedagégicos e ludicos na sis-
tematizacdo das acdes docentes, destacan-
do as fun¢bes de mediacdo e diferenciacao
pedagogica.

A opcado por esta tematica se justifica pela
relevancia de discutir a fun¢ao social e pe-
dagogica da escola em uma sociedade em
constante transformacdo, considerando o
uso dos materiais pedagogicos em um con-



texto educacional potencializador do apren-
der dinamico e mediado por tecnologias. A
investigacdo de suas potencialidades e limi-
tacdes possibilita avaliar os impactos e as
contribui¢cbes desse recurso para o processo
de ensino e aprendizagem, permitindo com-
preender que o valor desses recursos esta
na adequacdo aos objetivos de aprendiza-
gem e a mediacdao docente, fortalecendo a
construcao de experiéncias de ensino mais
significativas, criativas e inclusivas.

MATERIAIS PEDAGOGICOS ESTRUTURADOS
E NAO ESTRUTURADQOS

Os materiais pedagégicos constituem um
conjunto amplo de objetos, dispositivos e
ambientes intencionalmente mobilizados
para favorecer processos de ensino e apren-
dizagem nos anos iniciais, de modo que a
principal caracteristica € operar como me-
diadores entre o estudante e os conceitos
em estudo, permitindo que ideias abstratas
ganhem forma, representacao e experimen-
tacdo. Ao organizar a experiéncia educativa,
esses materiais ampliam as possibilidades
de acesso ao conhecimento por vias senso-
riais, motoras, simbdlicas e cognitivas, ul-
trapassando a. simples oferta de recursos,
estruturando situa¢des didaticas mais inves-
tigativas, dialdgicas e significativas (SANTOS
E COSTA, 2022).

Entre esses recursos, destacam-se 0os mani-
pulaveis concretos, amplamente utilizados
na alfabetizacdo e no ensino matematico,
como blocos légicos, material dourado, tan-
gram, solidos geométricos, abacos e rel6-
gios didaticos permitem que os estudantes
explorem rela¢bes de forma, quantidade,
proporcdo, tempo e sequéncia. Ao manipu-
lar tais objetos, a crianca estrutura nog¢des
fundamentais da logica e da matematica de
maneira ativa, construindo representacdes
internas que dao sustentacao futura a abs-
tracdo. Esses materiais, apesar de tradicio-
nais, permanecem essenciais porque arti-
culam percepcdo, acao e raciocinio (RIOS E
SILVA, 2018).

Outro conjunto relevante é formado por
recursos graficos e textuais, como carta-
zes, baralhos fonémicos, fichas de leitura,

roteiros investigativos e livros-jogo. Esses
materiais funcionam como suportes visuais
e linguisticos que organizam pistas, mode-
los e desafios cognitivos. Em contextos de
alfabetizacdo, particularmente, auxiliam na
consolidacdao de relacbes grafema-fonema,
no reconhecimento de padrbes sonoros e
na fluéncia de leitura. Na matematica e nas
ciéncias, estruturam passos investigativos,
encorajando a observacdo, a comparacao e
a formulacao de hipoteses (RAU, 2019).

De igual importancia sdao os materiais nao
estruturados, como sucatas, elementos na-
turais, massinhas, palitos, elasticos e ou-
tros itens de uso livre. Diferentemente dos
recursos convencionais, eles ndao carregam
um objetivo didatico pré-definido, o que fa-
vorece a criagdo, a exploragcao espontanea e
a resolucdo autdnoma de problemas. Esses
materiais instigam a crianc¢a a testar combi-
nacdes, experimentar propriedades fisicas,
criar modelos e construir representacgdes
proprias. Nesse sentido, promovem uma
aprendizagem aberta, centrada na criativi-
dade e na experimentacdao (SANTANNA E
NASCIMENTO, 2021).

Nas ultimas décadas, ganham destaque os
recursos digitais e hibridos, que integram
tecnologias simples e acessiveis ao cotidia-
no da sala de aula, como jogos digitais, apli-
cativos de leitura, atividades de pensamento
computacional e experiéncias com realidade
aumentada baseada em marcadores am-
pliam repertdrios expressivos e cognitivos.
Ainteracdo com esses recursos permite que
a crianca desenvolva habilidades de navega-
¢do, analise, programacdo basica e leitura
multimodal, competéncias cada vez mais ne-
cessarias para participar de praticas sociais
contemporaneas (GRIESER E RIGO, 2023).
Ferro e Viel (2019) afirmam que, indepen-
dentemente da natureza do material, sua
primeira funcdo é a mediagdo, permitindo
gue conceitos complexos se tornem manipu-
laveis e visiveis. Quando a crianca segura um
bloco, organiza fichas, movimenta pecas ou
interage com uma imagem digital, ele trans-
forma ideias abstratas em ac¢des observaveis
e discutiveis. A mediacao cria um elo entre o
concreto e o simbdlico, abrindo espaco para
gue a crianc¢a formule explicacdes, revise ra-
ciocinios e estabeleca rela¢des entre o que
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pensa e o que faz.

Os materiais também cumprem papel re-
levante na diferenciacdo pedagdgica, per-
mitindo que a sala de aula acolha ritmos,
estilos e modos de aprender distintos. En-
guanto alguns estudantes se beneficiam de
representacdes concretas, outros avancam
melhor com desafios graficos, experiéncias
digitais ou atividades de criagdo com mate-
riais ndo estruturados. A diversidade de re-
cursos possibilita maltiplos caminhos para
alcancar os mesmos objetivos, favorecendo
uma aprendizagem inclusiva e responsiva
(PAVIOTI E ALTARUGIO, 2021).

Esses recursos ainda funcionam como ins-
trumentos de avaliagao formativa, na medi-
da em que tornam visiveis os processos de
pensamento das criancas, principalmente ao
observar como o estudante organiza pecas,
seleciona pistas, registra hipoteses ou usa
heuristicas em jogos e manipulacdes, o pro-
fessor tem acesso direto a l6gica que orienta
suas ac¢oes. Essa visibilidade é essencial para
ajustar intervencdes, propor novos desafios
e compreender o percurso de aprendizagem
de cada crianca (MALUF, 2018).

Sendo assim, faz-se importante destacar
gue a selecdao de materiais pedagogicos nao
deve ser aleatéria ou guiada apenas pela
atratividade visual, de modo que escolha
deve envolver critérios pedagégicos, episte-
molégicos e metodoldgicos que relacionam
0 recurso aos objetivos de aprendizagem,
ao perfil da turma e as estratégias de ensi-
no adotadas. Quando utilizados de forma
intencional e integrada, esses materiais tor-
nam-se elementos estruturantes da pratica
docente, contribuindo para uma educacao
mais investigativa, acessivel e significativa
nos anos iniciais (SILVA E LIMA, 2017).

OS MATERIAIS E A LUDICIDADE

O lddico atua como mediador da aprendiza-
gem ao organizar a experiéncia infantil em
camadas cognitivas, socioemocionais e mo-
tivacionais que se retroalimentam. A brin-
cadeira cria um ambiente em que a crianca
pode simular papéis, testar hipéteses, nego-
ciar regras e transformar acdes em signifi-
cados, favorecendo a formacgdo de conceitos
por meio da alternancia entre manipulacao,
representacdo e simbolizacdo. Ao reduzir a

carga cognitiva extrinseca, o ludico libera re-
cursos mentais para que a ateng¢ao se con-
centre nos elementos essenciais da tarefa
(GRIESER E RIGO, 2023).

No aspecto socioemocional, jogos estrutura-
dos estimulam colaboracao, autorregulacao
e escuta ativa, enquanto a fantasia susten-
ta criatividade e empatia. Ja no campo mo-
tivacional, desafios graduados e feedback
imediato mantém o interesse, sustentam
a persisténcia e criam condi¢cdes para que
alfabetizacdo e matematica avancem com
mais consisténcia (MENEZES et al, 2025).

A qualidade de materiais ludicos depende de
sua capacidade de articular intencionalida-
de pedagdgica, diversidade cognitiva e rele-
vancia contextual. Para isso, é fundamental
gue se alinhem a objetivos claros, evitando
gue o jogo se sobreponha ao aprendizado
gue pretende favorecer. Da mesma forma,
materiais eficazes oferecem multiplos cami-
nhos de solugao, permitindo que as criancas
selecionem estratégias e testem raciocinios,
ao mesmo tempo em que integram regis-
tros concretos, pictdricos e simbdlicos para
apoiar transicdes entre diferentes niveis de
abstracdo (MEDRADO, PEREIRA E OSORIO,
2023).

Além disso, materiais bem concebidos for-
necem feedback rapido e informativo, in-
corporam possibilidades de diferenciacao e
apresentam acessibilidade desde a origem,
seja por meio de texturas, linguagem sim-
ples ou organizacdo visual que ndo dependa
de cores especificas. Quando culturalmente
situados, esses materiais tornam-se ainda
mais significativos, pois dialogam com his-
térias, problemas e repertérios do territério,
fortalecendo o sentimento de pertencimen-
to e potencializando a aprendizagem de for-
ma equitativa (RAU, 2019).

Apesar de seu potencial, o uso do ludico na
escola frequentemente esbarra em limites e
equivocos que comprometem sua eficacia,
como a caracterizacao da ludicidade deco-
rativa, quando a atividade parece divertida,
mas carece de vinculo real com o objetivo de
aprendizagem, produzindo engajamento su-
perficial e pouco

transferivel. Outro erro é a dependéncia de
conjuntos caros, que confunde sofisticacao



tecnoldgica com qualidade pedagdgica e ig-
nora que muitos materiais de baixo custo
podem gerar experiéncias igualmente ricas
quando ha intencionalidade didatica (RIOS E
SILVA, 2018).

Portanto, a avaliacdo de um produto que
compde o material pedagoégico nao pode
desconsiderar o raciocinio, as estratégias e
a linguagem expressada pelas criangas du-
rante a brincadeira, justamente os elemen-
tos que revelam processos cognitivos essen-
ciais para orientar intervengdes e promover
aprendizagem significativa (MALUF, 2018).

APLICACOES PRATICAS E JUSTIFICATIVAS

Na alfabetizacdo e no letramento, mate-
riais ladicos funcionam como motores de
exploracdao fonolégica, lexical e discursiva,
organizando a participacdo das criancas em
tarefas que alternam manipulacdo, escuta,
leitura e producdo. O uso de baralhos foné-
micos, por exemplo, estrutura jogos simples
de virar cartas e formar familias silabicas ou
palavras, permitindo que a turma avance
progressivamente de combinacdes mais es-
taveis para estruturas mais complexas (SAN-
TANNA E NASCIMENTO, 2021).

Essa dinamica, ao oferecer repeticdo com
variacdo e feedback imediato, sustenta a
consolidacdo da consciéncia fonoldgica e
ortografica, enquanto a liberdade para tes-
tar combinacdes estimula hipoteses sobre
o funcionamento da lingua. Em paralelo, ro-
das de leitura apoiadas em cartas de papéis
sociais, como reporter, ilustrador ou editor,
permitem a criacdo de propdsitos variados
para a leitura e ampliam a compreensdo ao
exigir interpretacdo, registro e sintese. Essas
estratégias, ancoradas na simulacao de pa-
péis e na construcao compartilhada de sen-
tido, aproximam a crianca de modos reais
de usar a linguagem, fortalecendo tanto a
fluéncia quanto a autonomia leitora (MENE-
ZES et al, 2025).

As narrativas com objetos ndo estruturados
complementam esse quadro ao integrar ora-
lidade, escrita e artes em um circuito expres-
sivo altamente inclusivo. Ao utilizar caixas de
sucata, elementos naturais ou pequenos ob-
jetos para construir cendrios e personagens,

as criancas ampliam repertdrios semidticos
e produzem

narrativas que combinam imagem, gesto,
fala e registro grafico (FERRO E VIEL, 2019).
A possibilidade de fotografar e legendar as
criagdes transforma a producao oral em es-
crita com significado, permitindo revisdes,
comparacdes e continuidade entre ativida-
des. Essa abordagem favorece diferentes
percepc¢des visuais, tateis, verbais e colabo-
rativas, a fim de que todos encontrem um
caminho produtivo para participar. Assim,
as aplicacdes praticas demonstram que o
lddico, quando articulado a materiais inten-
cionais, ndo apenas diversifica a experiéncia
de alfabetizacdo e letramento, mas também
aprofunda a compreensao, sustenta a mo-
tivacdo e amplia o alcance equitativo das
aprendizagens (GRIESER E RIGO, 2023).

Na matematica dos anos iniciais, materiais
lddicos oferecem caminhos concretos para
que as criangas compreendam estruturas
numeéricas e relacdes operatdrias que, de
outra forma, permaneceriam excessivamen-
te abstratas. A reinvencao do material base-
-dez com tampinhas e canudos agrupados
por elasticos combinada a um “banco” de
trocas em jogos de loja, ajuda a visualizar o
sistema posicional e compreender por que e
como ocorrem os algoritmos de composicao
e decomposicdo. Ao transformar trocas em
acdes fisicas, a crianca internaliza rela¢bes
de valor relativo e percebe regularidades
nos calculos, fortalecendo tanto a precisao
quanto a flexibilidade numérica (BECK, CA-
PELETTE E ARCANJO, 2023).

Do mesmo modo, trilhas de estratégia com
dados ampliam o repertério de adicao e sub-
tracao, exigindo calculo mental, estimativa e
tomada de decisdao em tempo real. A varia-
¢cao de condi¢bes, como dobrar valores, in-
verter movimentos, pular posicdes, cria ce-
narios que obrigam o estudante a antecipar
resultados e ajustar caminhos, promovendo
raciocinio adaptativo (SILVA E LIMA, 2017).
Na geometria, o uso de corddes e prendedo-
res em painéis perfurados cria um ambien-
te de investigacdao em que forma, medida e
linguagem geométrica se integram de modo
natural. Ao construir poligonos, comparar
configuracbes e resolver desafios de peri-
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metro e drea com pecas idénticas, as crian-
cas verificam propriedades geométricas por
experimentacdo direta e testam explica¢cdes
para justificar suas escolhas (PAVIOTI E AL-
TARUGIO, 2021).

A manipulacdo dos corddes, que podem ser
tensionados, deslocados ou reorganizados,
favorece a percepcao de regularidades e di-
ferencas entre figuras, estimulando o uso de
vocabulario preciso e a identificacao de rela-
¢cdes espaciais.

Essas praticas, ancoradas em materiais
acessiveis e altamente exploratérios, de-
monstram que o ludico pode transformar a
matematica em um campo de investigacao
pratica, onde conceitos emergem de ac¢des
significativas e se consolidam pela reflexao
orientada (MENEZES et al, 2025).

Nas ciéncias, o uso de materiais ludicos con-
figura um ambiente investigativo em que
a curiosidade infantil é sistematizada por
meio de procedimentos observacionais e ex-
perimentais. As esta¢bes de exploracao de
som, luz e for¢ca funcionam como arranjos
didaticos que permitem a crian¢a manipular
varidveis de forma controlada e responder
a questdes abertas que orientam a formula-
cao de hipoteses e a comparacao de resulta-
dos (SANTOS E COSTA, 2022).

Além disso, a possibilidade de criacdao do
“jardim de janela” com sementes de cresci-
mento rapido introduz, de maneira intuitiva,
principios de variabilidade e registro longitu-
dinal: medir, desenhar e descrever o desen-
volvimento das plantas fornece dados para
que as criangas identifiqguem relacdes entre
agua, luz e solo, apoiadas por cartas que ex-
plicitam cada variavel. Nessa articulacao, o
lddico assume papel epistemolégico ao fa-
vorecer o ciclo investigativo e transformar a
experiéncia sensivel em evidéncias que sus-
tentam explica¢des iniciais sobre fenéme-
nos naturais (RAU, 2019).

Nas artes e na linguagem multimodal, mate-
riais ludicos operam como dispositivos que
ampliam a autoria e diversificam as formas
de interpretacdo e expressao. A proposta
de um “museu de um dia”, em que as crian-
¢cas organizam pequenas instalacdes com
objetos cotidianos acompanhados de bre-
ves textos curatoriais, cria um contexto de

producdo estética que exige selecao inten-
cional, justificativa e argumentacao sobre
sentidos atribuidos aos objetos (GRIESER E
RIGO, 2023).

De modo complementar, a elaboracdo de
trilhas sonoras para poemas, utilizando ins-
trumentos simples e objetos sonoros, articu-
la prosddia, ritmo e expressividade textual,
permitindo que a performance e a gravacao
tornem visiveis camadas do discurso poético
gue ndo emergiriam apenas pela leitura. Em
conjunto, essas praticas evidenciam como o
lddico, quando estruturado em tarefas mul-
timodais, fortalece processos interpretati-
vos complexos e amplia repertérios simboli-
cos essenciais para a formacado estética nos
anos iniciais (MENEZES et al, 2025).

A SELECAO DOS MATERIAIS PEDAGOGICOS

As abordagens inovadoras de baixo custo
e alto impacto tém demonstrado que a po-
téncia pedagoégica do ludico ndao depende
de sofisticacdo material, mas de clareza de
objetivos, versatilidade e participagdo ativa
das criangas no processo. Os conjuntos de
materiais otimizam recursos ao permitir
gue um mesmo material cumpra mais de
uma fungdo, como um baralho que trabalha
rimas em atividades de linguagem e, simul-
taneamente, valores numéricos em jogos de
adicao (RIOS E SILVA, 2018).

A légica de multifuncionalidade reduz cus-
tos, amplia possibilidades didaticas e cria
continuidade entre areas do conhecimento
e, ao integrar reflexdo e acdo ludica, essas
ferramentas elevam a complexidade cog-
nitiva das atividades sem sobrecarregar o
professor ou a rotina escolar (SANTANNA E
NASCIMENTO, 2021).

Outro elemento sdo os jogos de regras, que
permite as criangas compreenderem e testa-
rem varia¢des, bem como registrar justifica-
tivas para as mudancas propostas. Esse pro-
cesso fortalece autonomia, argumentacao e
senso coletivo de autoria, transformando o
jogo em objeto de estudo, introduzindo a lu-
dicidade na rotina diaria, favorecendo con-
solidagdo continua e manuten¢do do foco
(GRIESER E RIGO, 2023).

As rubricas visuais com pictogramas ofere-
cem um recurso acessivel para autoavalia-



cdo de estratégias, permitindo que mesmo
criancas em fase inicial de alfabetizacao
acompanhem seu progresso. Além disso, es-
sas abordagens demonstram que inovagao
pedagdgica pode ser leve, econdmica e alta-
mente eficaz quando se articula ao ludico de
forma intencional, devolvendo a crianca um
papel ativo no aprender (BECK, CAPELETTE E
ARCANJO, 2023).

A selecdo e o uso pedagégico de materiais
[adicos exigem critérios claros que assegu-
rem coeréncia entre intencao didatica, pra-
tica cotidiana e aprendizagem efetiva. O
primeiro desses critérios é o alinhamento
curricular explicito: cada jogo ou material
deve estar vinculado a habilidades previstas
no planejamento semanal, permitindo que
o professor monitore o percurso formativo
e evite atividades desconectadas dos objeti-
vos essenciais (FERRO E VIEL, 2019).
Avinculacdao também facilita a comunicagao
com familias e equipes escolares, tornando
visivel que o ludico € uma estratégia meto-
dolégica integrada ao curriculo,

com clareza de propdsitos orienta a escolha
dos materiais, a definicdo de regras e a for-
ma de mediacdo docente, garantindo foco
e consisténcia pedagédgica (RAU, 2019). Ou-
tro aspecto fundamental é a sequenciacao
e progressao, permite que a crianca avance
com segurancga e aproprie-se de estratégias
a partir de desafios escalonados. Essa abor-
dagem reduz rupturas desnecessarias, fa-
cilita retomadas e sustenta a continuidade
do raciocinio, especialmente em areas como
alfabetizacao,

matematica e ciéncias (GRIESER E RIGO,
2023).

Ao mesmo tempo, a progressao exige aten-
cdo a gestao de sala e a inclusao, o que en-
volve regras curtas expostas em cartaz, pa-
péis rotativos como facilitador, guardido
do tempo e relator, além de adaptac¢des de
acesso, COMO pecas maiores, maior contras-
te visual, linguagem simplificada e recursos
tateis ou em braile quando viaveis. Essas
medidas asseguram participacdo equitati-
va e evitam que o jogo se torne excludente
para criancas com diferentes necessidades
(MENEZES et al, 2025). A avaliacao formati-
va, por sua vez, precisa estar integrada ao

préoprio fluxo das atividades ludicas, a fim
de e estruturar momentos antes, durante
e depois da acao, estimulando hipéteses e
antecipa¢des que depois serao verificadas.
Ao longo da atividade, o professor observa
estratégias e registra evidéncias rapidas por
meio de checklists, pequenas anota¢des ou
mapas de acdes. Apbs o jogo, fotos, falas e
produc¢des sdao documentadas, acompanha-
das de meta-comentarios mediados por car-
tas de metacognicdo que ajudam as criangas
a refletirem sobre seus processos.

Essa temporalidade distribuida evita ava-
liacdes centradas apenas em resultados e
amplia a visibilidade do percurso cognitivo
(MALUF, 2018).

Além desses elementos, a documentacdo
pedagdgica constitui um eixo estruturante
para consolidar o uso intencional de mate-
riais ladicos, a partir da elaboracao de por-
tfélios individuais e por material, contendo
variacdes de regras, registros de erros pro-
dutivos, fotos de interacdes e evidéncias de
progresso, permitem acompanhar trajetoé-
rias de aprendizagem de maneira longitudi-
nal (GRIESER E RIGO, 2023).

Os portfélios servem como instrumento de
reflexdo docente, como memoria de prati-
cas bem-sucedidas e como recurso para mo-
nitorar a eficacia dos materiais ao longo do
tempo. Quando articulados, os critérios de
alinhamento curricular, progressao, inclu-
sao, avaliacdo formativa e documentacao
consolidam um modelo de

uso do ludico que é sistematico, responsivo
e orientado ao desenvolvimento integral das
criancas (PAVIOTI E ALTARUGIO, 2021).

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise apresentada evidencia que os ma-
teriais pedagogicos, em suas diferentes ex-
pressdes e configuracdes, constituem ins-
trumentos fundamentais de mediacdo entre
o estudante e o conhecimento. Esses ma-
teriais caracterizam-se como componentes
fundamentais da pratica pedagogica, com
potencial para transformar o a experiéncia
educativa em um processo ativo, investiga-
tivo e significativo. A funcao ultrapassa o
aspecto operacional, assumindo papel epis-

85



86

temoldgico ao permitir que as criangas cons-
truam conceitos articulando acao, reflexao e
simbolizacao.

Ao integrar ludicidade e orientacdao didati-
ca planejada, o uso de materiais didaticos
amplia as possibilidades de aprendizagem,
promovendo engajamento, autonomia e de-
senvolvimento cognitivo. O ludico, compre-
endido como linguagem natural da infancia,
promove a aquisicao de conhecimentos por
intermédio da experimentacdo, da intera-
¢do social e da criatividade. Deste modo, a
selecdo criteriosa de materiais ludicos, alia-
da a estratégias de intervencdo pedagdgica
e avaliacdo continua do aprendizado, po-
tencializa a aquisicao de saberes e contribui
para o fortalecimento de uma pratica do-
cente mais inclusiva, dinamica e centrada na
crianga como protagonista do processo de
aprendizagem.

Portanto, reafirma-se que o valor pedagogi-
co dos materiais ndo reside em sua sofistica-
¢do, mas na clareza de objetivos e na coerén-
Cia entre o recurso, a proposta metodoldgica
e as necessidades do grupo. Quando plane-
jados de modo intencional, avaliados conti-
nuamente e documentados com rigor, esses
materiais tornam-se principios norteado-
res de uma educa¢do comprometida com a
justica social, a criatividade e o desenvolvi-
mento integral do sujeito. Dessa forma, con-
solidam-se como mediadores essenciais na
promocdo de uma formacgao que estimule a
criticidade, a criatividade e a capacidade de
atribuir novos sentidos ao saber.

REFERENCIAS

BECK, E. M. C; CAPELETTE, P. C.; ARCANJO,
F. S. A importancia da ludicidade no ensino
fundamental I. Revista Multiversa, v. 1, n. 1,
p. 110-124, 2023. Disponivel em:

https://multiversa.edu.br/docs/revista-cien-
tifica/revista-multiversa/13/8_2023.1.pdf.
Acesso em 02 nov. 2025.

FERRO, B. R.; VIEL, F. V. A importancia do lU-
dico nas séries iniciais do ensino fundamen-
tal. Revista Cientifica UNAR, v.18, n.1, 2019.
Disponivel em: http: revistaunar.com.br/
cientifica/documentos/vol18_n1_2019.pdf.
Acesso em: 28 out. 2025.

GRIESER, P.; RIGO, N. S. Ludicidade nos anos
iniciais do ensino fundamental: o uso de bo-
necos como recurso ludico para o ensino e
aprendizagem. Revista UDESC, vol. 03,

n. 05, 2023. Disponivel em:
https://sistemabu.udesc.br/pergamumwe-
b/00008a8f.pdf. Acesso em 02 nov. 2025.

MALUF, A. C. M. Atividades ludicas para Edu-
cacao Infantil: conceitos, orienta¢des e prati-
cas. 6% ed. Petropolis: Vozes, 2018.

MEDRADO, J. S.; PEREIRA, S. R. B.; OSORIO,
N. B. O ludico como ferramenta de ensino e
aprendizagem nas séries iniciais. Revista Hu-
manidades e Inovacao - ISSN 2358-8322

- v.10, n.12, 2023. Disponivel e m :
https://revista.unitins.br/index.php/huma-
nidadeseinovacao/article/view/8363/5362.
Acesso em 28 out. 2025.

MENEZES, S. S.; SILVA, A. M. L.; PAIVA, D. N.J.;
LIMA, B. A. A ludicidade como

ferramenta para a aprendizagem significati-
va nos anos iniciais do ensino fundamental:
uma revisao sistematica de literatura. Revis-
ta Contribuicdes das Ciéncias Sociais, v.18,
n.03, 2025. Disponivel em: https://www.
researchgate.net/publication/389915779.
pdf. Acesso em: 28 nov. 2025.

PAVIOTI, L. A. S.; ALTARUGIO, M. H. A po-
tencialidade ludica nos livros didaticos nos
anos iniciais. Revista Eletrénica Ludus Scien-
tiae (Ludus), v. 5, n. 1, 2021. Disponivel em:
https://revistas.unila.edu.br/relus/article/
download/2946/2840. Acesso em: 02 nov.
2025.

RAU, M. C. T. D. A ludicidade na Educacado:
uma atitude pedagégica. 4° Ed. Sao Paulo:
Ibpex, 2019.

RIOS, P. P. S; SILVA, T. O. O ludico nas séries
iniciais do ensino fundamental: a brinca-
deira deve continuar. V Congresso Nacio-
nal da Educacao, 2018. Disponivel em: http:
editorarealize.com.br/editora/anais/cone-
du/2018_01082018 100933.pdf. Acesso em:
28 out. 2025.



SANTANNA, A.; NASCIMENTO, P. R. A Histoéria
do Ludico na Educacao. Floriandpolis, Santa
Catarina: Editora Nautica, 2021.

SANTOS, A. F. COSTA, M. Recursos ludicos e
aprendizagem significativa: estudo de caso
em uma escola publica. Revista Agora, ISSN:
2447-8377, 2022. Disponivel em: https://pe-
riodicos.unimesvirtual.com.br/index.php/
formacao/article/download/1612/13

18. Acesso em: 02 nov. 2025.

SILVA, L. P. A; LIMA, C. A. As contribui¢bes
dos jogos no ensino da matematica na edu-
cacao. Revista Cientifica Multidisciplinar Nu-
cleo do Conhecimento, ano 02, vol. 01,
2017. Disponivel em: https://www.nucle-
odoconhecimento.com.br/educacao/jogos-
-no-ensinomatematica.

Acesso em: 28 out. 2025.

87



