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O USO DE JOGOS MATEMATICOS NO ENSINO FUNDAMENTAL |
JOYCE SANTOS DE SOUZA FERREIRA

RESUMO

Este artigo tem como objetivo compreender
a importancia dos jogos matematicos como
ferramentas pedagégicas no Ensino Funda-
mental |, destacando seu papel no desen-
volvimento cognitivo, social e afetivo dos
alunos. Fundamentado em autores como
Kishimoto, Moura e Vygotsky, o texto eviden-
cia que o jogo promove uma aprendizagem
[ddica, participativa e significativa, estimu-
lando o raciocinio l6gico, a autonomia inte-
lectual e a cooperacdo. Além disso, relacio-
na essa pratica aos documentos oficiais da
educacao brasileira, como a BNCC e o Guia
Criancas, Adolescentes e Telas (2023), que
reconhecem o valor do uso de jogos e tec-
nologias digitais no ensino. Conclui-se que a
utilizacdo intencional de jogos matematicos
constitui uma metodologia eficaz e inovado-
ra, capaz de ressignificar a aprendizagem da
Matematica, tornando-a mais prazerosa, en-
volvente e promotora do desenvolvimento
integral dos alunos.
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INTRODUCAO

Este artigo tem como principal obje-
tivo apresentar reflexdes e fundamentacao
tedrica sobre a utilizacdo dos jogos mate-
maticos como ferramentas pedagdégicas
no processo de ensino e aprendizagem da
Matematica no Ensino Fundamental I. Vis-
to que o uso de jogos em sala de aula tem
sido considerado uma excelente estratégia
pedagogica, essa pratica, além de apresen-
tar resultados positivos, mostra-se eficiente
para promover o ensino mais dinamico, pra-
zeroso e significativo, favorecendo assim a
construcao do conhecimento de forma par-
ticipativa e envolvente. Os jogos contribuem
para que as aulas se tornem mais dinamicas,
despertando o interesse e a participacao
dos alunos. Por meio dessas atividades ludi-
cas, as criancas aprendem de maneira pra-
zerosa, desenvolvendo o raciocinio l6gico, a
concentracao, a socializacao e a capacidade

de resolver problemas.

Quando o professor faz uso de jogos
em suas aulas, ele ndao esta apenas brincan-
do com os alunos, mas criando momentos
de aprendizagem e promovendo situa¢des
em que o aluno é desafiado a pensar, to-
mar decisdes e testar estratégias. Ou seja,
os alunos sao estimulados a pensar critica-
mente, tomar decisdes e testar estratégias
para resolver os desafios apresentados nos
jogos trabalhados. Isso faz com que o aluno
participe ativamente do proprio processo de
aprendizagem, e ndo apenas receba o conte-
udo de forma passiva.

Quando o professor oferta jogos em
suas aulas, os alunos compreendem melhor
0s conceitos matematicos de forma pratica
e concreta, aplicando-os em situa¢des que
envolvem contagem, calculo, légica e estra-
tégia. Sendo assim, a disciplina deixa de ser
apenas numeros e formulas e passa a ter
sentido na vida real. Além disso, o trabalho
com jogos possibilita a construcao coletiva
do conhecimento, favorecendo o trabalho
em grupo, o respeito as regras e 0 espirito
de cooperacdo entre os pares.

Neste artigo, busca-se compreender
como os jogos podem ser utilizados no en-
sino da Matematica, envolvendo diferentes
conteudos, como operacdes, medidas, for-
mas geomeétricas, sistema de numeracao e
resolucao de problemas. Pois esses recursos
lddicos possibilitam que os alunos apren-
dam de maneira pratica e significativa, forta-
lecendo assim a compreensdo dos conceitos
matematicos de forma prazerosa.

Diante do exposto, o uso de jogos
matematicos no Ensino Fundamental | é de
suma importancia e traz grandes contribui-
¢des para o desenvolvimento cognitivo e
social dos alunos, propiciando uma apren-
dizagem mais eficaz e significativa da Mate-
matica. Essa metodologia de ensino torna o
processo educativo mais prazeroso, incitan-
do o interesse e a participacao ativa dos alu-
nos. O uso intencional do jogo, é um recurso
poderoso, pois € um aliado na formacao in-
tegral dos alunos.



A IMPOBTANCIA DOS JOGOS MATEMATICOS
NA INFANCIA E NO PROCESSO DE APRENDI-
ZAGEM

Neste capitulo, sera abordada a importancia
do uso dos jogos matematicos na infancia,
visto que os mesmos sdao compreendidos
como estratégia pedagégica de suma impor-
tancia no processo educativo, que contribui
significativamente para o desenvolvimento
cognitivo, social e afetivo das criancas. Pois,
por meio do jogo, o aluno aprende de forma
[ddica, construindo assim conhecimentos
matematicos de maneira mais prazerosa e
significativa. Segundo Kishimoto (1994), “o
jogo é uma atividade que envolve o sujeito
por inteiro — pensamento, emocado e agao
—, favorecendo o aprendizado e o desen-
volvimento de habilidades cognitivas”. Des-
sa forma, compreende-se que ao brincar,
a crianga é estimulada a experimentar, le-
vantar novas hipoteses, tomar decisdes e
principalmente refletir sobre suas a¢des, de-
senvolvendo, portanto, o raciocinio légico,
a autonomia intelectual e desenvolvendo
uma relagdo positiva com a aprendizagem
de conceitos matematicos.

Além disso, os jogos possibilitam a sociali-
zacao e o trabalho em grupo, promovendo
atitudes de cooperacdo e respeito as regras.
Pois quando as criancas jogam, elas intera-
gem umas com as outras, aprendendo assim
a trabalhar em grupo, bem como a respei-
tar regras, além de esperar a vez. O ato de
jogar colabora positivamente com o desen-
volvimento social e emocional, e o aluno se
sente mais motivado a participar, porque o
aprendizado acontece de forma divertida.
De acordo com Moura (1992), “os jogos ma-
tematicos sdo instrumentos que despertam
o interesse dos alunos, facilitando a apren-
dizagem e tornando o conhecimento mais
acessivel e concreto”. Dessa forma, o uso de
jogos nas aulas de Matematica ndo apenas
motiva os estudantes, mas também contri-
bui para a constru¢ao de uma relagao positi-
va com a disciplina desde os primeiros anos
escolares. Moura destaca em sua obra que
os jogos auxiliam o aluno a compreender
melhor os conceitos matematicos, e se for
usado de forma intencional o jogo torna-se

um poderoso instrumento de ensino, bem
como um facilitador dos conceitos matema-
ticos.

Diante do exposto, fica evidente que os
jogos matematicos sao instrumentos es-
séncias nas aulas de matematica, pois os
mesmos tem um papel fundamental no pro-
cesso de ensino e aprendizagem, propician-
do as criangas oportunidade de aprender de
maneira mais prazerosa, dinamica e signifi-
cativa. Pois é sabido que por meio das brin-
cadeiras os alunos tém a oportunidade de
explorar conceitos matematicos de forma
concreta, vivenciando, portanto, situa¢des
gue exigem raciocinio légico, tomada de de-
cisdo e resolucao de problemas. Além disso,
0 uso dos jogos nas aulas de matematica es-
timula a socializacdo e o trabalho em grupo,
favorecendo o desenvolvimento de atitudes
como cooperagao, respeito as regras e em-
patia.

De acordo com Vygotsky (1998), “é no brin-
car que a crianca aprende a agir numa es-
fera cognitiva, imaginando, combinando
e planejando suas acdes”. Nesse sentido,
0 jogo assume uma funcdao pedagogica de
suma importancia, pois cria um ambiente
de aprendizagem no qual o aluno participa
ativamente do processo de construcdo do
conhecimento. Ao brincar com jogos mate-
maticos sao ofertadas as criancas oportu-
nidades de se desenvolverem uma relacao
de prazer e curiosidade com a disciplina de
Matematica, substituindo o medo e a rejei-
¢ao pela disciplina por interesse e confianca.
Essa relagdo positiva com os conceitos mate-
maticos é essencial desde os primeiros anos
escolares, pois influencia diretamente a for-
ma como o aluno enxerga o aprendizado ao
longo de sua trajetoéria escolar.

De acordo com os autores citados, conclui-se
que os jogos matematicos tornam o proces-
so de aprendizagem mais prazeroso e signi-
ficativo, ajudando as criangas a desenvolver
raciocinio légico, autonomia e cooperacao.
Ao aprender brincando, o aluno se envolve,
perde o medo da Matematica e cria uma re-
lagdo positiva com os conceitos matemati-
cos, contribuindo positivamente para o de-
senvolvimento integral dos alunos desde os
primeiros anos escolares.
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JOGOS MATEMATINCOS E DOCUMENTQOS OFI-
CIAIS DA EDUCACAO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
€ um documento oficial do Ministério da
Educacao (MEC) que determina as aprendi-
zagens fundamentais que todos os alunos
das instituicdes de ensino do brasil devem
desenvolver no decorrer da Educacdao Ba-
sica. Este documento orienta a elaboracao
dos curriculos escolares, bem como dos
materiais didaticos e das avaliacdes nacio-
nais, assegurando uma formagao comum e
de qualidade para todos os brasileiros. Sua
importancia estd em garantir a equidade
educacional, além de promover o desenvol-
vimento integral dos alunos e orientar o tra-
balho docente com base em competéncias
e habilidades que favorecem o pensamento
critico, a autonomia e a cidadania.

A Base Nacional Comum Curricular reconhe-
ce 0 uso de jogos matematicos como impor-
tante estratégia pedagogica no Ensino Fun-
damental I. Ainda que ndo dedique um eixo
exclusivo aos jogos, ressalta que o ensino da
disciplina de Matematica “deve ocorrer por
meio de situa¢des que envolvam investiga-
¢ao, resolucao de problemas, jogos e uso de
materiais concretos” (BNCC, 2018, p. ...). Nes-
se sentido, compreende-se que 0s jogos sao
usados como uma ferramenta de ensino,
ou seja, € um poderoso instrumento didati-
co que auxilia o aluno a aprender de forma
mais prazerosa e participativa, construindo,
portanto, o préprio conhecimento enquan-
to joga. Os jogos ajudam o aluno a aprender
Matematica de maneira autbnoma e diverti-
da, pois os mesmos ajudam a desenvolver o
raciocinio l6gico e o pensamento matemati-
co, porque, ao jogar, o aluno precisa pensar,
calcular, comparar e tomar decisoes.

A BNCC ressalta que uma das finalidades da
Matematica é “desenvolver o raciocinio 16gi-
co, o espirito de investigacdo e a capacida-
de de produzir argumentos convincentes”
(BNCC, 2018, p. ...). Sendo assim, o uso de
jogos em sala de aula torna-se uma excelen-
te estratégia que propicia aos alunos uma
aprendizagem mais envolvente e divertida,
com carater ludico, interativo e significati-
vo. Essa ferramenta pedagdgica desperta a
curiosidade, o engajamento e o protagonis-

mo dos alunos. No decorrer do documento
a BNCC ratifica as competéncias especificas
para a Matematica, que o aluno deve “utili-
zar processos e ferramentas matematicas
para modelar e resolver problemas cotidia-
nos, valorizando o trabalho colaborativo e a
troca de estratégias” (BNCC, 2018, p. ...). Os
jogos em sala de aula favorecem, o apren-
dizado, e o desenvolvimento de habilidades
cognitivas bem como competéncias socioe-
mocionais.

Entre as habilidades da BNCC relativas aos
anos iniciais do Ensino Fundamental, pode-
mos destacar:

A EFOTMAO5 — “construir fatos basicos da
adicdo e da subtracao e utiliza-los em situ-
acdes cotidianas, inclusive em jogos” (BNCC,
2018).

A EFO2MAOQ7 — “resolver e elaborar proble-
mas de adicdo e subtracao utilizando estra-
tégias pessoais, estimativas e calculo men-
tal, inclusive em jogos e brincadeiras” (BNCC,
2018).

Esses trechos (EFO1MAQO5 e EFO2MAQ7) cor-
respondem a habilidades especificas da
BNCC, que integram os objetivos de aprendi-
zagem da area de Matematica. Nesse senti-
do, a BNCC reconhece explicitamente o uso
de jogos e brincadeiras como parte integran-
te do processo de ensino e aprendizagem
dessa disciplina nos anos iniciais do Ensino
Fundamental.

Outro documento norteador e de grande
relevancia para as instituicdes de ensino
fundamental é o guia oficial Criancas, Ado-
lescentes e Telas: Guia sobre o Uso de Dis-
positivos Digitais, publicado em 2023 pelo
Governo Federal, por meio da Secretaria de
Comunicacao Social da Presidéncia da Repu-
blica (SECOM), em parceria com o Ministério
da Educacao (MEC), o Ministério da Saude e
outras instituicbes. Ele apresenta orienta-
¢des e recomendacgdes sobre o uso de dispo-
sitivos digitais como: celulares, tablets, com-
putadores e jogos eletrénicos, por criancas
e adolescentes. Embora este guia ndo trate
especificamente de jogos matematicos, ele
materializa orienta¢des oficiais sobre o uso
responsavel de tecnologias ludicas no con-
texto escolar e familiar. Diante do exposto,
0 enquadramento tedrico e normativo para
o uso de jogos no Ensino Fundamental | se



fortalecem a partir da correlagdo entre dois
documentos oficiais de suma importancia:
A Base Nacional Comum Curricular (BNCCQ),
que reconhece explicitamente os jogos
como parte das situacdes de aprendizagem
na area da Matematica; e o Guia Criancas,
Adolescentes e Telas, que descreve orienta-
¢cdes sobre o uso consciente de tecnologias
digitais, incluindo os jogos, por criancas e
adolescentes.

Dessa maneira, a incorporacdao de jogos
matematicos no Ensino Fundamental | ma-
nifesta-se como uma poderosa pratica pe-
dagodgica alinhada as diretrizes da BNCC e
aos documentos oficiais que legitimam a
insercao de abordagens ludicas e tecnoldgi-
cas no contexto educacional. Esse ponto de
vista reforca o protagonismo do aluno, po-
tencializa o desenvolvimento de competén-
cias cognitivas e socioemocionais e contribui
para a ressignificacdo do processo de ensino
e aprendizagem, tornando-o mais ludico e
contextualizado.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante das reflex8es apresentadas,
conclui-se que o uso de jogos matematicos
no Ensino Fundamental | constitui uma pra-
tica pedagdgica de suma importancia para o
processo de ensino e aprendizagem da Ma-
tematica. Os Jogos tratam-se de uma potente
metodologia, pois une o ludico ao cognitivo,
propiciando aos alunos um ambiente edu-
cativo mais prazeroso, interativo e significa-
tivo, no qual o aluno assume papel de pro-
tagonismo na construc¢do do conhecimento
dos conceitos matematicos. Pois por meio
dos jogos, o aluno desenvolve o raciocinio
l6gico, o pensamento matematico e habili-
dades socioemocionais como: cooperacao,
respeito as regras e trabalho em equipe.

No decorrer dessa leitura, pode-se
verificar que o uso dos jogos nas aulas de
matematica tem respaldo nos documentos
oficiais que orientam a educacao brasileira,
especialmente na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que reconhece o valor
das atividades ludicas no ensino da Mate-
matica, e no Guia Criancas, Adolescentes e
Telas (2023), que reafirma a importancia do
uso consciente e educativo das tecnologias
digitais. Portanto, o uso intencional dos jo-

gos matematicos € uma poderosa pratica
pedagdgica, que contribui para a efetivacao
de uma aprendizagem equitativa, contextu-
alizada e significativa.

Conclui-se, que os jogos matematicos
sao instrumentos pedagogicos indispensa-
veis nas aulas, bem como para a formacao
integral dos alunos, pois favorecem a apren-
dizagem auténoma, critica e criativa. A uti-
lizacdo intencional de jogos nas aulas de
Matematica configura-se como uma pratica
capaz de ressignificar a relacdo dos alunos
com a disciplina, tornando-a mais significati-
va e envolvente.
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