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O LUDICO COMO ESTRATEGIA DE ENGAJAMENTO NA ALFABETIZACAO INICIAL
FERNANDA HALABIYAH OGAWA

RESUMO

A alfabetizacdo inicial representa uma das
etapas mais significativas do percurso es-
colar, exigindo do educador estratégias que
respeitem os tempos de aprendizagem da
crianca e estimulem seu interesse pelos c6-
digos da escrita. Nesse contexto, o uso do
lddico emerge como um recurso metodo-
l6gico poderoso, capaz de mobilizar afetos,
despertar curiosidades e favorecer o desen-
volvimento da linguagem oral e escrita. Ao
brincar, a crianca experimenta o mundo,
reelabora experiéncias e estrutura novos
conhecimentos. O ambiente ludico, quan-
do bem planejado, proporciona condi¢des
favoraveis para que a alfabetizacdao ocorra
de maneira prazerosa e eficaz, contribuin-
do para o fortalecimento de vinculos entre
professor e aluno e para o engajamento da
turma nas atividades propostas. Este artigo
tem por objetivo refletir sobre a importancia
das praticas ludicas no processo de alfabe-
tizacdo, analisando suas contribui¢des pe-
dagogicas, cognitivas e afetivas no cotidia-
no escolar. Para isso, propde-se um dialogo
entre autores que pesquisam a infancia, a
aprendizagem e o brincar como ferramenta
de ensino, apontando caminhos viaveis para
a integracao entre ludicidade e alfabetiza-
¢ao. Ao final, defende-se que a escuta sensi-
vel, o planejamento intencional e a valoriza-
¢ao do ludico sao elementos indispensaveis
para uma pratica alfabetizadora mais inclu-
siva, humanizada e eficaz.
Palavras-chave: alfabetizacao;
aprendizagem significativa.
ABSTRACT

Initial literacy represents one of the most
significant stages of the school journey, re-
quiring from the educator strategies that
respect children's learning pace and sti-
mulate their interest in written language.
In this context, the use of play emerges as
a powerful methodological tool, capable of
engaging emotions, awakening curiosity,
and promoting the development of oral and
written language. Through play, children ex-
perience the world, rework situations, and
structure new knowledge. A playful environ-

ludicidade;

ment, when well structured, creates favo-
rable conditions for learning to happen in a
meaningful and enjoyable way. This article
aims to reflect on the importance of ludic
practices in literacy, analyzing their pedago-
gical, cognitive, and affective contributions
in the school context. For this purpose, it es-
tablishes a dialogue with authors who stu-
dy childhood, learning, and the use of play
as a pedagogical tool, indicating viable pa-
ths for the integration between playfulness
and literacy. Finally, it argues that sensitive
listening, intentional planning, and the va-
lorization of play are essential elements for
a more inclusive, humanized, and effective
literacy process.

Keywords: literacy; playfulness; meaningful
learning.

INTRODUCAO

CONTRIBUICOES DO LUDICO PARA A ALFA-
BETIZACAO NA INFANCIA

O universo infantil é naturalmente atraves-
sado pelo brincar. Antes mesmo de ingressar
na escola, a crianca ja estabelece conexdes
com o mundo por meio de jogos simbélicos,
musicas, histérias e interacdes espontane-
as. Quando essas experiéncias sao valori-
zadas e acolhidas no ambiente escolar, elas
se transformam em alicerces sélidos para
a aprendizagem, especialmente no proces-
so de alfabetizacdo. O ludico, portanto, nao
deve ser visto como um recurso secundario,
mas como uma linguagem essencial a infan-
cia, que precisa ser compreendida e explora-
da pedagogicamente.

Ao permitir que o aluno vivencie situac¢des
significativas, o brincar desperta sua aten-
¢do, sua escuta e sua capacidade de refletir
sobre a lingua. Jogos que envolvem rimas,
aliteragdes, reconhecimento de letras e for-
macado de palavras sao ferramentas eficazes
na construcdo da consciéncia fonoldgica,
etapa crucial para a leitura e escrita. A crian-
¢a, ao participar dessas atividades, desen-
volve habilidades cognitivas e linguisticas de
forma prazerosa e natural, estabelecendo
vinculos afetivos com o conhecimento.

E necessério que o professor compreenda



gue o ludico nao substitui o ensino sistema-
tico, mas o complementa e o potencializa. O
planejamento das atividades deve conside-
rar os objetivos pedagdgicos e respeitar os
ritmos individuais de cada crianca. Nesse
contexto, o papel do educador é o de media-
dor atento, que observa, propde, reorienta e
avalia as aprendizagens sem romper com a
natureza espontanea do brincar.

A ludicidade contribui também para a cria-
¢do de um ambiente escolar mais democra-
tico e acolhedor. O espaco da sala de aula
torna-se um territdrio de trocas, onde todos
tém voz, onde errar é permitido e onde o ou-
tro é respeitado em sua singularidade. Essa
dimensao relacional do brincar favorece o
desenvolvimento da empatia, da coopera-
¢do e da autonomia competéncias que sao
tdo importantes quanto o dominio da lin-
guagem escrita.

Atividades ludicas que envolvem desafios,
regras e metas a serem alcancadas promo-
vem o raciocinio l6gico, a resolucao de pro-
blemas e o fortalecimento da memaéria. Ao
vivenciar essas experiéncias, a crianga se
sente estimulada a investigar, testar hipé-
teses e buscar solug¢des, o que enriquece o
processo de alfabetizacdo. "Brincar nao é
apenas uma pausa para o aprendizado: é o
préprio aprendizado em acao" (Kishimoto,
2011, p. 23).

"A pratica pedagdgica que valoriza o ludico
considera o aluno como sujeito ativo e res-
peita suas multiplas formas de expressao.
Ao utilizar jogos e brincadeiras como estra-
tégias didaticas, o professor amplia as possi-
bilidades de aprendizagem e torna o ensino
mais significativo." (Revista Psicopedagogia)

Ao brincar, a crianca se apropria da lingua-
gem de forma sensivel e contextualizada.
Ela aprende porque esta envolvida emocio-
nalmente com a atividade, o que aumenta
seu tempo de atencdo e facilita a fixacdao dos
conteudos. A afetividade, nesse sentido, é
um componente indispensavel da pratica
pedagdgica, pois conecta o conhecimento a
experiéncia subjetiva do aluno.

"Em contextos nos quais a ludicidade é reco-
nhecida como parte integrante do processo
educativo, observa-se um aumento no en-
gajamento dos estudantes, uma maior au-

tonomia na construcdo do saber e uma me-
Ihor convivéncia no espaco escolar.” (Revista
Educacao e Transformacao)

O uso de histérias infantis, musicas e drama-
tizagdes é um excelente exemplo de como o
lddico pode ser articulado com os objetivos
de alfabetizacdo. Por meio dessas praticas, o
educador amplia o repertério linguistico da
turma, desenvolve a escuta ativa e estimula
a producao oral e escrita. As histdrias, por
sua vez, contribuem para a compreensado de
narrativas, organizacao temporal e uso cria-
tivo da linguagem.

Para que o brincar seja, de fato, um instru-
mento de aprendizagem, é preciso supe-
rar a dicotomia entre "brincar" e "ensinar".
Quando essas dimensdes sao tratadas como
excludentes, o ensino se torna rigido e dis-
tante da realidade da crianca. "O ludico sé
cumpre sua funcdo pedagdgica quando € in-
tencionalmente inserido no planejamento e
articulado com os objetivos de ensino" (Oli-
veira, 2014, p. 44).

"As praticas ludicas nao devem ser confundi-
das com improvisacdes. Elas exigem planeja-
mento, clareza de propésitos e conhecimen-
to sobre o desenvolvimento infantil. Apenas
assim o brincar pode atuar como mediador
entre o aluno e o conteudo escolar." (Cader-
nos de Educacgao)

Além de favorecer a aprendizagem da leitu-
ra e da escrita, o ludico contribui para a au-
toestima da crian¢a. Quando ela se percebe
capaz de participar, de criar e de aprender
em um ambiente onde o erro é acolhido e
o acerto é valorizado, constréi uma imagem
positiva de si mesma como sujeito de saber.
Essa seguranca emocional repercute direta-
mente em seu desempenho escolar.

E preciso, portanto, que os professores am-
pliem sua concepcao de ludicidade, reco-
nhecendo-a como eixo estruturante da alfa-
betizacdo. Mais do que uma ferramenta de
motivacdo, o brincar constitui uma forma
legitima de aprendizagem, capaz de integrar
diferentes areas do conhecimento e de pro-
mover o desenvolvimento integral do aluno.
A resisténcia ao uso do ludico pode estar
ligada a formacdo docente tradicional, que
ainda prioriza métodos baseados na repeti-

306



307

¢cdo e na memorizacgao. Nesse sentido, inves-
tir na formacgao continuada é essencial para
gue os educadores compreendam as bases
tedricas e praticas da ludicidade e saibam
aplica-las de modo coerente com os desafios
da sala de aula.

Quando a escola valoriza o brincar como
parte integrante do curriculo, ela se torna
mais aberta, inclusiva e conectada as ne-
cessidades das criancas. Esse olhar sensivel
e respeitoso transforma a alfabetizacdo em
uma jornada de descobertas, e ndo em uma
corrida por resultados.

Portanto, é preciso reconhecer que o ludi-
co ndo é um adereco da pratica pedagogica,
mas uma linguagem da infancia que, quan-
do acolhida com intencionalidade e sensibili-
dade, potencializa a alfabetizacao, fortalece
os vinculos escolares e torna o processo de
ensino e aprendizagem mais humanos, leve
e transformador.

CONTRIBUICOES DO LUDICO PARA A ALFA-
BETIZACAO NA INFANCIA

A infancia é atravessada por multiplas for-
mas de expressao, e entre elas, o brincar
ocupa um lugar central. Desde os primeiros
anos de vida, as criancas se comunicam, ex-
perimentam e aprendem por meio de jogos
simbdlicos, faz de conta, musicas e historias.
Quando essas experiéncias sao reconheci-
das pela escola como parte legitima do pro-
cesso de aprendizagem, especialmente no
ciclo da alfabetizacao, elas se transformam
em ferramentas poderosas para o desenvol-
vimento de competéncias linguisticas, cogni-
tivas e emocionais.

A alfabetizacdo ndo deve ser entendida ape-
nas como o dominio técnico da leitura e da
escrita, mas como um processo mais amplo,
gue envolve a escuta, a fala, a construcao
de sentidos e a expressao de sentimentos.
Nesse contexto, o ludico assume um papel
fundamental, pois mobiliza a imaginacao,
promove a interacdo entre pares e desperta
a motivagdo intrinseca para aprender. Brin-
car, na perspectiva pedagégica, é mais do
que um tempo de lazer: é uma pratica estru-
turante do conhecimento.

O uso intencional de jogos pedagogicos, dra-
matizacdes, musicas e contacdo de histo-
rias favorece a aprendizagem de conteudos
complexos de forma acessivel e significativa.
A crianga, ao brincar com palavras, letras e

sons, desenvolve sua consciéncia fonoldgi-
ca, amplia seu vocabulario e cria rela¢des
com a linguagem escrita. "A ludicidade é um
elo entre o pensamento simbdlico da crian-
¢a e os conceitos escolares" (KISHIMOTO,
2011, p. 19).

Contudo, para que o ludico seja verdadei-
ramente formativo, é essencial que o edu-
cador compreenda sua importancia e o in-
corpore de maneira planejada a sua pratica.
Atividades ludicas eficazes sao aquelas que
possuem objetivos pedagdgicos claros, coe-
réncia com o conteudo trabalhado e abertu-
ra a criatividade do aluno. O professor deixa
de ser apenas um transmissor de saberes e
passa a ser um mediador sensivel, que escu-
ta, propde, observa e reconstréi o percurso
da aprendizagem com os alunos.

A pratica pedagégica que valoriza o ludico
considera o aluno como sujeito ativo e res-
peita suas multiplas formas de expressao.
Ao utilizar jogos e brincadeiras como estra-
tégias didaticas, o professor amplia as possi-
bilidades de aprendizagem e torna o ensino
mais significativo. (Revista Psicopedagogia)
(SOUZA, 2018, p. 91)

As praticas ludicas também sao essenciais
para o fortalecimento da autoestima e do
vinculo afetivo com o ambiente escolar.
Quando a crian¢a sente que sua forma de
aprender é respeitada e acolhida, ela se en-
gaja mais profundamente no processo de
construcdao do conhecimento. A ludicidade
cria um ambiente no qual o erro ndo é pu-
nido, mas sim interpretado como parte do
aprendizado, favorecendo a autonomia e a
confianca do estudante.

Ao integrar jogos e brincadeiras no processo
de alfabetizacao, o professor amplia as pos-
sibilidades de avaliacdo formativa e conti-
nua. Em vez de se basear apenas em provas
e atividades escritas, pode observar o de-
sempenho da crian¢a em contextos reais de
uso da linguagem. Essa abordagem huma-
niza a pratica docente e reconhece a diver-
sidade de ritmos e estilos de aprendizagem
presentes em sala de aula.

Outro aspecto relevante é a contribuicdo
do brincar para o desenvolvimento das ha-
bilidades sociais. Ao participar de jogos co-



letivos, as criangas aprendem a negociar re-
gras, esperar a vez, lidar com frustracdes e
celebrar conquistas. Essas experiéncias sao
fundamentais para a formacao ética e para
o exercicio da cidadania desde os primeiros
anos escolares. A escola que valoriza o ludi-
co educa para além dos conteudos: educa
para a vida.

E preciso romper com a visdo equivocada de
que brincar é perda de tempo. Ao contrario,
trata-se de uma pratica séria e indispensavel
para que o processo de alfabetizacdo ocorra
de maneira fluida e coerente com as neces-
sidades da inféncia.

"O ludico s6 cumpre sua funcao pedagégica
guando é intencionalmente inserido no pla-
nejamento e articulado com os objetivos de
ensino" (OLIVEIRA, 2014, p. 44).

As metodologias ativas de aprendizagem,
gue valorizam o protagonismo do aluno, en-
contram no ludico um terreno fértil para flo-
rescer. Ao propor desafios, jogos de regras e
situacdes-problema, o professor favorece o
pensamento critico e a capacidade de tomar
decisdes, aspectos essenciais para a leitura
de mundo e para a formacdo de leitores e
escritores autbnomos.

Além disso, o ludico permite articular dife-
rentes linguagens e areas do saber. Uma ati-
vidade de alfabetizacdao pode incluir elemen-
tos da matematica, das artes e das ciéncias,
tornando-se interdisciplinar e contribuindo
para a ampliacdo do repertério cultural da
crianca. Essa abordagem favorece o desen-
volvimento integral e aproxima a escola da
vida cotidiana do aluno.

A formacao continuada dos professores tem
papel decisivo nesse processo. E por meio
dela que os educadores ampliam seu re-
pertorio de estratégias, refletem sobre sua
pratica e atualizam-se quanto as teorias que
embasam o uso do ludico no ensino. Investir
na formacdo docente é investir na qualidade
da alfabetizagao.

E fundamental que as politicas publicas re-
conhecam a importéncia da ludicidade e
oferecam condi¢des materiais e formativas
para que ela esteja presente nas escolas.
Isso implica em garantir espacos adequa-
dos, materiais diversificados e tempo de pla-
nejamento para que o brincar seja realmen-
te valorizado no cotidiano pedagégico.

Quando a escola compreende o brincar
como linguagem legitima da inféncia, ela se
transforma em um espaco de descoberta,
encantamento e aprendizagem significativa.
A alfabetizacao, nesse contexto, deixa de ser
um processo mecanico e se torna uma ex-
periéncia viva, construida com afeto, criati-
vidade e respeito as multiplas formas de ser
e aprender.

AMBIENTE ESCOLAR, LUDICO E A CONSTRU-
CAO DA AUTONOMIA NA ALFABETIZACAO

A construcdo da autonomia é um dos ob-
jetivos centrais da educacdo infantil e da
alfabetizacdo, pois contribui para o desen-
volvimento da capacidade critica e da au-
toconfianga da crianga. O ambiente escolar
desempenha papel fundamental nesse pro-
cesso, especialmente quando oferece espa-
¢os ricos em recursos ludicos que estimulam
a iniciativa, a tomada de decisao e a expres-
sao individual. Um ambiente acolhedor e de-
safiador potencializa as interacdes sociais e
o protagonismo dos alunos.

O lddico, quando integrado ao cotidiano es-
colar, serve como ferramenta para que as
criangas experimentem a liberdade dentro
de limites estruturados, aprendendo a res-
peitar regras, negociar com colegas e resol-
ver problemas. Esse processo prepara o alu-
no para atuar com autonomia tanto na vida
escolar quanto nas situac¢des cotidianas. A
mediac¢ao do professor, nesse contexto, pre-
cisa promover o equilibrio entre a orienta-
¢do e a liberdade, permitindo que o aluno se
torne protagonista do seu aprendizado.

A autonomia ndo se constréi isoladamente,
mas em didlogo com o ambiente e as pes-
soas que compdem a comunidade escolar.
A presenca de brinquedos, jogos educativos,
materiais diversificados e a organizac¢ao dos
espacos influenciam diretamente a possibi-
lidade de a crianca explorar, criar e tomar
decisdes. E necessario que o espaco fisico e
pedagdgico favoreca a circulagdo, a coope-
ragao e o acesso facilitado aos recursos.

“A autonomia infantil desenvolve-se na rela-
¢do com o outro e com o ambiente; o ludico
€ o meio privilegiado dessa relacao, pois pro-
porciona experimentacdes que conduzem a
descoberta das préprias potencialidades.”
(Revista Educacdo e Sociedade) (OLIVEIRA,
2018, p. 115)

A promoc¢do da autonomia por meio do ludi-
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co exige do professor a criacdo de propostas
flexiveis, capazes de se adaptar as necessi-
dades e interesses da turma. Isso demanda
planejamento cuidadoso, observagao cons-
tante e sensibilidade para intervir apenas
guando necessario, sem tirar da crianca a
oportunidade de experimentar suas proé-
prias estratégias.

O jogo simbdlico, por exemplo, é um espa-
¢o privilegiado para o desenvolvimento da
autonomia, pois permite a crianga assumir
diferentes papéis, criar regras e conduzir a
brincadeira conforme suas ideias. Além dis-
so, atividades ludicas coletivas ampliam o
exercicio da autonomia, pois obrigam o alu-
no a negociar e a respeitar limites comparti-
Ihados.

A organizacao do ambiente escolar precisa
valorizar os espacos que favorecem o brin-
car, investindo em cantinhos tematicos, bi-
bliotecas acessiveis e areas externas com
diversidade de brinquedos, criando um ce-
nario que estimule o movimento e a criativi-
dade. (Revista Psicopedagogia, 2017)

O uso do ludico na alfabetizacao, associado
a construcdo da autonomia, também favo-
rece o desenvolvimento da linguagem oral e
escrita. Ao elaborar histérias, dramatizar si-
tuacdes e participar de jogos que envolvem
leitura e escrita, a crianca exerce seu pro-
tagonismo e apropria-se do cédigo escrito
com significado.

A autonomia, portanto, nao esta ligada ape-
nas a capacidade de realizar tarefas sem
ajuda, mas a construcao da confianca para
explorar, errar, corrigir e aprender de forma
ativa. O ambiente escolar, ao valorizar o lu-
dico, oferece condi¢bes para que a crianga
desenvolva essa postura investigativa e cri-
tica.

A escola deve, portanto, assumir o compro-
misso de formar educadores capazes de
mediar essa constru¢ao, promovendo for-
macgdes continuadas e espacos de reflexao
sobre as praticas pedagogicas. Isso permite
gue o ludico seja incorporado como estraté-
gia pedagdgica legitima e eficaz.

Os jogos e brincadeiras, longe de serem sim-
ples momentos de distra¢ao, sao instrumen-
tos que permitem ao aluno planejar, decidir
e resolver problemas. O ambiente escolar
deve, por isso, ser pensado como um espa-
¢o em que o aluno possa experimentar dife-

rentes papéis, desenvolver a criatividade e
fortalecer sua autonomia.

A autonomia no processo de alfabetizacao
envolve também o respeito ao ritmo e ao
estilo de aprendizagem de cada crianca. O
professor, ao propor atividades ludicas di-
versificadas, atende as multiplas formas de
expressao e consolida o aprendizado.

A mediacdo docente precisa criar um espaco
seguro para que as criangas se sintam livres
para experimentar, errar e tentar novamen-
te, desenvolvendo a autoconfianga essencial
para a aprendizagem. (Revista Psicologia e
Educacao) (COSTA, 2018, p. 45)

A diversidade de propostas e recursos ludi-
cos € um diferencial na construcao da auto-
nomia. Ao oferecer jogos de diferentes ni-
veis de complexidade e materiais variados,
o professor estimula a criatividade e o pro-
tagonismo da crianca, que aprende a fazer
escolhas e a lidar com desafios.

O protagonismo infantil, estimulado pelo lU-
dico, € uma resposta a necessidade de um
ensino mais significativo, que valorize o alu-
no como sujeito do seu préprio aprendiza-
do. Essa postura fortalece a autoestima e a
motivacao, elementos essenciais para o su-
cesso na alfabetizacao.

A construcdo da autonomia também passa
pelo fortalecimento dos vinculos afetivos.
Um ambiente escolar acolhedor, com re-
lagbes respeitosas e valorizacdao do ludico,
favorece a participacdo ativa da crianca e o
desenvolvimento de habilidades sociais.

E imprescindivel reconhecer que a autono-
mia na alfabetizacdo é uma construcao con-
tinua, que envolve o compromisso da escola,
do professor e da familia. O ludico, quando
bem mediado, € um caminho privilegiado
para essa construcao.

A PARTICIPACAO FAMILIAR E A COLABORA-
CAO COM A ESCOLA NO PROCESSO DE ALFA-
BETIZACAO

A participacao da familia no processo de al-
fabetizacdo € um fator decisivo para o su-
cesso da aprendizagem da crianca. Quando
os familiares se envolvem nas atividades es-
colares, mostram interesse pelo desenvolvi-
mento do aluno e estabelecem uma parceria
ativa com a escola, o aprendizado se torna
mais significativo e consistente. Esse vinculo



fortalece a motivacdo da crianca e cria um
ambiente favoravel para o desenvolvimento
cognitivo e afetivo.

A comunicacdo entre escola e familia deve
ser constante, transparente e respeitosa,
criando um canal aberto para o didlogo so-
bre as necessidades, avancos e dificuldades
do aluno. O papel do professor inclui tam-
bém orientar os pais sobre como acompa-
nhar e estimular o desenvolvimento da lei-
tura e escrita em casa, tornando o processo
educativo uma experiéncia compartilhada.

"Ainteracdo entre escola e familia € um pilar
essencial para a alfabetizacao, pois garante
continuidade ao processo educativo e refor-
ca o protagonismo da crianca em diferentes
contextos." (SANTQOS, 2018, p. 65)

Além do acompanhamento das atividades
escolares, € importante que os familiares
compreendam o valor do brincar e do ludico
para a aprendizagem. Muitas vezes, os pais
sao influenciados por visdes tradicionais
gue priorizam o ensino mecanico e o conte-
udo decorado, o que pode gerar resisténcia
as metodologias ativas e as praticas ludicas
adotadas na escola.

A sensibilizacdo da familia para a importan-
cia do ludico como recurso pedagogico deve
fazer parte das a¢des da escola, por meio de
reunides, oficinas e materiais informativos.
Essa aproximacado favorece a construcgao de
uma visdo mais ampla e humanizada da al-
fabetizacao.

O envolvimento familiar também contribui
para a valorizacdao do professor e do traba-
Iho escolar, fortalecendo os vinculos afeti-
vos entre os membros da comunidade edu-
cativa. Essa valorizacao é fundamental para
0 compromisso de todos com a qualidade
do ensino.

E importante destacar que a participac3o fa-
miliar ndo se limita ao apoio em casa, mas
pode incluir a presenca em atividades esco-
lares, o compartilhamento de saberes e a
colaboracdo em projetos pedagoégicos. A es-
cola deve criar espagos que favorecam essa
participacdo de forma inclusiva e respeitosa,
reconhecendo a diversidade cultural e social
das familias.

"A escola que constrdi parcerias efetivas

com as familias promove a construcdao de
uma comunidade educativa comprometida
e solidaria." (OLIVEIRA, 2016, p. 50)

A valorizacdo da cultura familiar e a escuta
das experiéncias de vida dos pais e respon-
saveis enriquecem as praticas pedagogicas,
ampliando o repertdrio da crianca e forta-
lecendo sua identidade. A alfabetizacao,
portanto, é um processo que ultrapassa os
muros da escola e envolve uma rede de rela-
¢des afetivas e sociais.

Para que a participacao familiar seja efeti-
va, a escola precisa superar barreiras como
a distancia, o horario de trabalho dos pais
e a falta de informacdes. A tecnologia pode
ser uma aliada nesse sentido, facilitando a
comunicacdo por meio de grupos de men-
sagens, plataformas digitais e registros das
atividades.

Além disso, o fortalecimento da participacao
familiar contribui para a inclusao social e a
reducdo das desigualdades educacionais,
pois oferece suporte as criangas que enfren-
tam dificuldades e desafios no processo de
alfabetizacao.

A formacdo continuada dos professores
deve contemplar estratégias para a cons-
trucdo dessa parceria, capacitando-os para
dialogar com as familias e planejar ativida-
des que integrem os diferentes contextos de
aprendizagem.

A participacao da familia, associada ao am-
biente escolar acolhedor e as praticas lU-
dicas, cria um cenario propicio para que a
alfabetizacdo seja uma experiéncia rica, sig-
nificativa e motivadora para a crianca.

A construcdo conjunta entre escola, familia
e comunidade representa um compromisso
coletivo com o direito a educacdao de qua-
lidade, reconhecendo o protagonismo da
crianga como sujeito ativo de seu processo
de aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste artigo, foi possivel compre-
ender que a alfabetizacao efetiva nao se li-
mita ao ensino mecanico da leitura e escrita,
mas envolve um conjunto de fatores afeti-
VoS, sociais e pedagdgicos que contribuem
para o desenvolvimento integral da crianca.
O ludico, a constru¢ao da autonomia no am-
biente escolar e a participacao familiar sao
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elementos essenciais para que esse proces-
so seja significativo e eficaz.

O ludico emerge como ferramenta transfor-
madora, capaz de inserir a crianca em um
universo de descobertas e experimentacdes,
fortalecendo seu interesse e protagonismo.
O ambiente escolar, quando estruturado
para favorecer o brincar e a interacdo, po-
tencializa a autonomia e a confianca do alu-
no, elementos indispensaveis para o apren-
dizado.

A participacao familiar, por sua vez, amplia
o suporte ao aluno, integrando os contextos
de aprendizagem e fortalecendo os vinculos
que sustentam o desenvolvimento escolar.
A colaboracdo entre escola e familia € um
processo dinamico, que requer comunica-
¢ao, respeito e valorizacao das diversidades.
Destaca-se ainda o papel fundamental do
professor como mediador, que planeja, ob-
serva e adapta as praticas pedagogicas, pro-
movendo o equilibrio entre a orientacdo e a
liberdade para que a crianga construa sua
aprendizagem com autonomia e sentido.
Assim, a alfabetizacdo deve ser entendida
como um processo complexo e integrado,
gue exige compromisso coletivo, respeito a
infancia e valorizacao das diferentes formas
de aprender.
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