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O LUDICO UTILIZADO NA ALFABETIZACAO
LUCIANA DE TOLEDO FABRETI

RESUMO

A inquietacdo acerca do modo como os pe-
guenos aprendem a decifrar e a registrar
informac¢des tem aumentado nas ultimas
décadas, recebendo a atencao primordial de
professores, psicélogos e especialistas em
aprendizagem. O ser humano se comunica
e estabelece suas conexdes por meio da fala
e dos gestos. Para a crianga, o aspecto re-
creativo desempenha um papel relevante
em seu crescimento, pois esta intimamente
ligado aos sentimentos de maneira marcan-
te. Ao redigir, a crianga necessita de diretri-
zes espaciais para posicionar os caracteres
no papel, ajustando a forma e dimensao de
acordo com o espaco disponivel, guiando o
tracado da esquerda para a direita e de cima
para baixo, utilizando a destreza motora
para segurar o lapis com a pressao adequa-
da. No decorrer este artigo, nota-se a extre-
ma importancia do aspecto recreativo para
as criancas, colaborando com o aprendizado
durante o periodo inicial de letramento. Essa
pesquisa bibliografica tem como objetivo
explorar elementos relevantes sobre as con-
tribuicdes do aspecto recreativo durante a
fase inicial de aprendizado de leitura e escri-
ta, buscando recorrer a autores como Emilia
Ferreiro, Kishimoto, além dos fundamentos
educacionais, que enfatizam a necessidade
de incorporar o recreativo na etapa inicial
de letramento. O individuo atravessa esta-
gios do progresso fisico, nos quais as habili-
dades motoras fundamentais de movimen-
to, equilibrio e manipulacdao sao refinadas.
Inicialmente, as a¢bes motoras e atividades
realizadas sao simples e gradualmente se
tornam mais complexas, tornando o peri-
odo de zero a seis anos de idade essencial
para o repertoério fisico das criancas. Desta
maneira, o aspecto recreativo é essencial,
auxiliando a crianca a assimilar seu conheci-
mento do mundo por meio de brincadeiras.
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INTRODUCAO
Devido a crescente inquietacdo em relagcao

ao processo de alfabetizacdo das criancas,
diversas areas do conhecimento estdo in-
vestigando e buscando maneiras de facilitar
esse processo. Se desde o inicio da educa-
¢ao formal forem introduzidas atividades e
jogos psicomotores que estimulem a cons-
ciéncia corporal e a percepcao do tempo e
espaco, a aprendizagem da escrita e leitura
sera mais fluida.

Para promover o desenvolvimento integral
da crianga, considerando os aspectos fisi-
cos, emocionais, sociais e intelectuais, é es-
sencial facilitar a aprendizagem escolar por
meio de atividades ludicas que estimulem a
consciéncia dos movimentos corporais e a
expressao das emocdes.

Os beneficios do aspecto recreativo sao vitais
para permitir o adequado desenvolvimento
infantil. Os primeiros anos das criangas de-
vem ser dedicados a estimular e expandir
sua curiosidade por meio de uma ampla
gama de experiéncias de brincadeiras.
Entre as brincadeiras, as criancas tém a
oportunidade de adquirir valiosas licdes
de vida por meio de diversas funcdes que
apoiam o crescimento e, em ultima analise,
se traduzem em habilidades essenciais na
vida adulta.

O ato de brincar (KISHIMOTO, 2001) é um
evento social, um momento de interacdo in-
fantil e de formacdo da identidade da crian-
¢a, sendo uma atividade humana que se de-
senrola em contextos sociais e culturais, nos
quais a crianca recria a realidade por meio
de sistemas simbdlicos proprios. Além disso,
é considerado uma atividade tipica da infan-
cia.

A brincadeira estimula o desenvolvimento
social, cognitivo e emocional das criancas.
Elas enfrentam desafios e questdes do seu
cotidiano, levantam hipéteses para compre-
ender melhor os problemas apresentados
pelo mundo ao seu redor.

Por meio da brincadeira, estimula-se a inte-
racdo, o que promove o confronto de dife-
rentes pontos de vista entre as criancgas. Isso
as ajuda a desenvolver sua autonomia e co-
operacado, lidando com a realidade de forma
ativa e construtiva.



O aspecto recreativo tem uma func¢ao edu-
cativa singular para as criancgas, garantin-
do a oportunidade de educacdo sob uma
perspectiva criativa, voluntaria e conscien-
te. Assim, o ludico desempenha um papel
essencial e fundamental na educacao infan-
til, proporcionando uma situacao estrutura-
da na qual a crianca deve tomar decisdes e
impor uma ordem, mesmo que essa ordem
seja indeterminada ou aleatéria. Isso auxi-
lia no desenvolvimento do autocontrole da
crianca.

A APRENDIZAGEM MEDIANTE AS BRINCADEI-
RAS

Uma das maneiras pelas quais as criancas
comecam a aprender é por meio da brinca-
deira, pois através dela exercitam a imagi-
nagao e internalizam as normas sociais e 0s
padrées de comportamento. As atividades
recreativas devem ser adaptadas de acordo
com o comportamento especifico de cada
faixa etaria infantil. Essas brincadeiras po-
dem variar entre as tradicionais, simbdlicas,
com regras ou de construcao, estimulando a
resisténcia fisica, habilidades motoras, a éti-
ca da crianga, entre outros aspectos.

"Por meio das brincadeiras, a crianca se
socializa, se integra em diferentes grupos
sociais, aprende a explorar, compreende o
ambiente, desenvolve diversas formas de
linguagem e mantém a saude mental e fisi-
ca" (KISHIMOTO, 1995, p. 13).

Atualmente, o aspecto recreativo é consi-
derado uma fase crucial do desenvolvimen-
to infantil, pois através do ato de brincar a
crianca estabelece conexdes com o mundo,
promovendo a socializa¢do. O ludico enco-
raja a crianga a colaborar com os outros e,
consequentemente, a reconhecer diferentes
perspectivas.

O brincar é uma atividade que ocorre no
campo da imaginacdo e, para que isso seja
possivel, é essencial haver uma distin¢ao
clara entre a brincadeira e a realidade, pro-
porcionando elementos para que a imagina-
¢ao se manifeste. Isso implica que a crianga
que brinca desenvolvera um amplo dominio
da linguagem simbdlica. O lddico envolve
diversdo, entretenimento, um conjunto de
atividades que se assemelham pelo carater

recreativo.

Como um ato simbdlico que tem inicio nos
primeiros meses de vida, o recém-nascido
explora o mundo por meio dos sentidos. Co-
meca com a exploragao oral (sucgao) e, em
seguida, realiza movimentos como engati-
nhar e sentar.

Por volta dos quatro meses, a atividade re-
creativa tem inicio. Um marco importante
acontece na vida da crianca: os objetos pas-
sam a funcionar como simbolos e, ao mesmo
tempo, provocam mudang¢as em seu corpo
gue facilitam a interacdo com o ambiente.
As atividades comuns incluem jogar e soltar
objetos. O principal brinquedo das criancgas
até os doze meses de idade é o préprio cor-
po, pois através dele conseguem produzir e
aprender a emitir sons, dando origem aos
primeiros balbucios.

A primeira atividade recreativa realizada
pela crianca é brincar de esconder, onde ela
elabora a angustia da separacao e a tristeza
pela perda de um objeto.

De um a trés anos, a crianga inicia seu pro-
cesso de autonomia, comecando a andar e
aprimorando sua coordenagao motora.
Surge um novo interesse por brinquedos
0Cos nos quais podem colocar objetos. As-
sim, comec¢am a explorar tudo o que seja pe-
netravel e a utilizar todas as partes do corpo
gue permitam experiéncias de exploracao,
como olhos, ouvidos e boca.

Para estimular o desenvolvimento nessa
fase, o professor deve incorporar ativida-
des motoras, especialmente aquelas que
promovem o andar, correr, saltar, entre ou-
tros movimentos. Brinquedos que envolvem
empurrar, puxar e lancar, como carrinhos e
triciclos, sdo fundamentais para o progresso
das criancas.

Atividades musicais ndo apenas estimulam
o0 movimento, mas também promovem a
interacao entre diferentes formas de lingua-
gem, facilitando o processo de socializacao.
O canto atua como um estimulo para a crian-
¢a no processo de ensino e aprendizagem.
Entre os quatro e seis anos de idade, as crian-
¢as continuam a se envolver em atividades
motoras, porém, surge a imaginac¢ao e, com
ela, o desenvolvimento do simbolismo (brin-
cadeira de faz-de-conta). Nesse estagio, as
criangas podem representar animais, pes-
soas, objetos, e até dramatizar situacdes da
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vida real, como brincar de lojinha, casinha,
escolinha, onde observam, analisam, inte-
riorizam e dao significado.

A crianca é um ser em constante evolugao, e
a escola é um ambiente propicio, ou o mais
adequado, para auxilia-la a explorar o mun-
do e asociedade na qual estd inserida. Dessa
forma, ao brincar, jogar e cantar, a crianca
aprimora sua capacidade de se comunicar
com aqueles que precisam interagir com
ela, através de uma linguagem proépria para
seus devaneios e fantasias, aplicando seus
conhecimentos e refletindo sobre situa¢des
da realidade imediata.

E por meio da brincadeira que se estabele-
cem diversas relacdes entre a crianga, adul-
tos e outras criangas. A crianca € um ser
completo, e as ac¢des corporais durante o
brincar permitem seu desenvolvimento so-
cial, afetivo, fisico e cognitivo.

Algumas brincadeiras auxiliam as criancas a
explorar seus préprios corpos, além de esti-
mular a interagdo com os outros e a explo-
racdo de objetos, contribuindo assim para a
construcao do conhecimento.

O educador deve criar cenarios que permi-
tam uma variedade de formas de brincar,
dando a crianc¢a a oportunidade de escolher
temas, papéis, companheiros de brincadei-
ra, jogos com regras e de construgao. Isso
possibilita que elas expressem de forma
pessoal e independente suas emocgoes, sen-
timentos, conhecimentos e normas sociais.
Cada ac¢ao do educador deve ser cuidadosa-
mente pensada, planejada, executada e ava-
liada, pois é responsabilidade dele respeitar
o ato de brincar da crianca, oferecendo uma
ampla gama de brincadeiras para que ela
possa adquirir novas experiéncias e conhe-
cimentos.

Portanto, a brincadeira ndao é inata, mas
sim aprendida, segundo os estudos de Pia-
get. Por isso, é crucial ensinar as criangas a
brincar, proporcionando uma ampla varie-
dade de brincadeiras para que, no futuro,
elas possam fazer suas préprias escolhas.
Ao estabelecer conex8es com o ambiente ao
seu redor, a crianca se socializa, aprende a
cooperar e, assim, consegue discernir entre
diferentes pontos de vista. Com o desen-
volvimento da linguagem, torna-se possivel
respeitar as regras. A atividade recreativa é
caracterizada pelo jogo com normas.

As brincadeiras cantadas promovem a repre-
sentacdo, contribuem para a socializagao e
auxiliam no desenvolvimento da linguagem.
As atividades ludicas ajudam a desenvolver
as no¢des de espaco-tempo. As brincadeiras
com regras fixas (estabelecidas pelas crian-
¢as) auxiliam na compreensdao de normas,
no desenvolvimento de hipoteses, na supe-
racdo de erros, favorecendo a construcao do
conhecimento por meio de rela¢des defini-
das. O ato de brincar é uma forma essencial
de aprendizagem para os seres humanos.

A escola deve facilitar a aprendizagem, utili-
zando atividades ludicas que criem um am-
biente propicio para a alfabetiza¢ao, promo-
vendo a autonomia na aprendizagem, uma
vez que tais atividades auxiliam a crianga no
desenvolvimento de sua personalidade inte-
gral. As atividades ludicas, quando direcio-
nadas para a alfabetizacao e o ensino da lin-
gua materna, sao eficazes, pois é por meio
delas que se unem a diversao e a aprendiza-
gem, o saber e o fazer.

O PROCESSO DA ALFABETIZACAO

O processo de alfabetizacdo das criancas
deve ser prazeroso e construtivo, e a estra-
tégia ludica tem se destacado como uma im-
portante ferramenta para o desenvolvimen-
to infantil e a aquisicdo de conhecimentos
formais.

Os professores necessitam da pratica para
solidificar sua identidade profissional, e a
formacao inicial por si s6 ndo é suficiente
como fonte de desenvolvimento da pratica
docente. Buscar significados coletivos que
permeiam a identidade profissional dos pro-
fessores, seus conhecimentos e praticas, é
uma abordagem que valoriza a singularida-
de de cada professor como o centro da pra-
tica pedagdgica, dentro da sala de aula.
Diferentes fontes de conhecimento conver-
gem para a construcdo dos conceitos de al-
fabetizacdo e letramento dos professores
alfabetizadores, sendo que as concepc¢des
explicitadas por eles na pesquisa sobre o en-
tendimento de letramento, leitura e escrita
em suas vidas e praticas pedagédgicas rece-
beram destaque.

Refletindo sobre a docéncia na alfabetiza-
¢ao, percebe-se que o uso de métodos ludi-
cos na sala de aula, com brincadeiras e jogos
gue introduzem os alunos ao mundo acadé-



mico, permite que a crianga seja parte ativa
na construcao de seu processo de aprendi-
zagem.

As criangas passam por diferentes etapas
de desenvolvimento ao longo de suas vidas,
adquirindo ampla evoluc¢ao de suas fung¢des
cognitivas, sociais e psicomotoras.

A inclusao da ludicidade nas aulas é funda-
mental para criar um ambiente alfabetiza-
dor, promovendo a interagao entre aluno e
professor e facilitando o processo de ensi-
no e aprendizagem. Além disso, a formacao
profissional é crucial, uma vez que muitos
profissionais podem ndo estar familiariza-
dos com esse método de ensino.

De acordo com Santos (2012):

Ao longo dos anos, podemos comprovar que
a utilizacdo de procedimentos metodoldgi-
cos que envolvem brincadeiras, jogos e brin-
qguedos tende a contribuir de forma mais
eficaz para o processo de ensino e aprendi-
zagem da crianca na formacdo de atitudes
como: cooperac¢do, socializacdo, respeito
mutuo, interacao, lideranca, criatividade,
personalidade e autonomia, que favorecem
a construcao do conhecimento do educan-
do. (SANTOS, 2012, p.32)

A brincadeira é composta por quatro dimen-
sdes essenciais:

Motivacado interna da crianca, independente
das expectativas externas;

Controle interno, referente a capacidade da
crianga de direcionar a a¢ao ludica;
Liberdade de suspender a realidade durante
a brincadeira;

Enquadramento, ou seja, a habilidade da
crianga de se comunicar e interpretar sinais
sociais.

A pratica de brincar tem sido associada ao
desenvolvimento social, emocional, cogniti-
Vo e ao bem-estar das crian¢as. Por exem-
plo, estd significativamente ligada ao en-
frentamento ativo, a regulacdo emocional e
a expressao de emocgdes.

Na visdo de LaPierre e Aucouturier (2004), a
crianca vive em um mundo repleto de sig-
nificados, onde os gestos tém inteng¢des e o
corpo possui uma linguagem que pode ser
interpretada e traduzida. Existem compor-
tamentos inatos e aprendidos que a crianca
manifesta.

Os comportamentos aprendidos, como os
relacionados a higiene pessoal e alimenta-
¢ao, desempenham um papel na formacao
da personalidade e da imagem corporal da
crianca. O desenvolvimento psicomotor € de
extrema importancia para a vida da crianga;
ela precisa assimilar cada progresso antes
de adquirir novas habilidades.

Segundo Gonzaga, a capacidade de planejar,
estabelecer metas para o ensino-aprendiza-
gem, intervir e adaptar quando necessario,
modificando a pratica pedagdgica, deve ser
uma constante na vida do profissional da
educacdo. A habilidade de mudar e se adap-
tar é essencial para a evolu¢do do processo
educativo e para atender as necessidades e
ao desenvolvimento das criancas.

A pratica pedagégica do profissional é cru-
cial para alcancar os objetivos de ensino
de forma eficaz. Gonzaga nos faz refletir
gue a esséncia de um bom professor esta
na capacidade de estabelecer metas para
a aprendizagem das crian¢as, mediar suas
experiéncias, auxiliar no uso de diferen-
tes linguagens, intervir e ajustar o caminho
guando necessario. Os bons professores sao
aqueles que respeitam as criangas e incor-
poram qualidade lddica em sua pratica pe-
dagogica. (GONZAGA. 2009, p.89)

Um bom educador deve se manter em cons-
tante atualizagao, buscando constantemen-
te novidades que possam enriquecer sua
pratica e aprendizado. Ele planeja e atinge
nao apenas as metas institucionais, mas
também metas pessoais estabelecidas den-
tro de sua sala de aula.

Quando as criangas brincam, estdo apren-
dendo sobre a realidade e descobrindo
maneiras de afeta-la e manipula-la. Ser
brincalhdo significa ter liberdade para criar
funcbes e atividades sem restricdes exter-
nas. O comportamento ludico das criancas
é guiado por uma motivagao interna para
atingir objetivos autoimpostos, atribuindo
significados proprios a objetos e comporta-
mentos. Essas caracteristicas da brincadeira
ajudam as criancas a aprender, a serem cria-
tivas e a lidar com desafios.

Embora a literatura sobre a brincadeira de
adultos tenha crescido, ainda é pouco es-
tudada em compara¢ao com a brincadeira
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infantil. Pessoas divertidas sao geralmente
bem-humoradas, espontdneas e propensas
a agir de maneira ludica, brincando, provo-
cando, sendo tolas. Estudos mostram que
a diversao dos adultos esta relacionada ao
bem-estar, felicidade, satisfacdo no relacio-
namento e autoestima mais elevada de en-
genhosidade e criatividade.

Ao incorporar comportamentos ludicos, os
professores podem criar um ambiente que
permita as criangas expressar alegria, criati-
vidade e flexibilidade nas brincadeiras.

Ao introduzir a atividade ludica no contexto
educacional, o professor deve ter objetivos
claros, definir previamente o tempo dedica-
do aos jogos de acordo com as necessidades
do grupo e seus préprios objetivos, além de
determinar os espacos fisicos onde as brin-
cadeiras ocorrerao.

E essencial colocar a crianca em situacdes
de aprendizagem em que ela possa aplicar
suas proprias interpretacdes da linguagem,
integrando seu conhecimento espontaneo
ao ensino para dar significado ao aprendi-
zado. A crianga constréi seu sistema inter-
pretativo, pensa, raciocina e investiga para
compreender o complexo objeto social que
é a escrita.

Enquanto o jogo é uma atividade mais es-
truturada com regras diretas, a brincadeira
esta mais associada ao universo infantil, sig-
nificando diversdo, entretenimento e passa-
tempo. No entanto, pedagogicamente falan-
do, é sempre possivel transformar o ato de
brincar em uma oportunidade de aprendiza-
gem significativa.

ESCOLA E CRIANCA

A escola desempenha um papel fundamen-
tal na organizacao e proposta de situa¢des
gue favorecem a aprendizagem de conteu-
dos culturais especificos. O objetivo central
da escola é ensinar e permitir que os alunos
aprendam.

O ato de brincar e jogar sao atividades essen-
ciais na vida das criancas. Através dos jogos
e brincadeiras, as criancas dao significado
ao mundo ao seu redor, buscando compre-
endé-lo. O professor deve ser sensivel ao in-
tervir, permitindo que as criancas elaborem
suas emocdes, sentimentos, conhecimentos
e normas de forma pessoal e independente
através da brincadeira.

E responsabilidade do professor propor-
cionar atividades significativas que levem a
uma aprendizagem bem-sucedida, refletin-
do sobre sua pratica pedagdgica e reconhe-
cendo o aluno como alguém que encontra
prazer no processo de aprendizagem.

Para que a aprendizagem ocorra de forma
eficaz, é essencial um bom planejamento,
apoiado no trabalho coletivo dos educado-
res. Cada professor deve possuir uma pre-
paracao profissional séria que garanta tanto
o conhecimento quanto a habilidade de en-
sinar, ou seja, o dominio do conteudo e da
metodologia de ensino.

Criancas e adolescentes aprendem obser-
vando, ouvindo, explorando, experimentan-
do e fazendo perguntas. Estar interessado,
motivado e engajado na aprendizagem é
crucial para eles ao ingressarem na escola.
Compreender o proposito por tras do apren-
dizado também pode ser benéfico.

As habilidades sociais ndao sao inatas nas
criancgas - elas precisam ser aprendidas, da
mesma forma que aprender a ler e escrever.
O professor deve ser capaz de selecionar,
sequenciar e dosar o que ensina, demons-
trando flexibilidade na escolha e aplicacao
de métodos eficazes para promover a apren-
dizagem em sala de aula. A metodologia de
ensino adotada pelo professor reflete sua
abordagem e atitude em relacdo ao proces-
so de ensino.

E importante que o professor levante hipé-
teses e forneca dicas para que o aluno possa
concluir seu pensamento por conta prépria,
permitindo que ele construa seu préprio co-
nhecimento de maneira autdnoma e signifi-
cativa.

A escola é a principal fonte de conhecimento
a qual as criancgas estdo expostas. Isso lhes
proporciona a oportunidade de adquirir co-
nhecimentos em diversas areas da educa-
¢do, como ciéncias, literatura, histéria, ma-
tematica, politica, entre outras disciplinas.
Isso contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico. A exposi¢ao a diversas
fontes culturais amplia a visdo de mundo e
enriquece o aprendizado.

A brincadeira e os jogos oferecem uma varie-
dade de alternativas que auxiliam na cons-
trucdao do conhecimento, permitindo que a
crianga se aproprie desse conhecimento de
maneira agradavel e interessante. Ao brin-



car, a crianca consegue avaliar seu cresci-
mento e se sente naturalmente desafiada a
progredir.

Na sala de aula, é essencial buscar constan-
temente a eficacia no processo educativo,
incorporando momentos em que 0s jogos e
as brincadeiras possam ser utilizados para
auxiliar na construcao de conhecimento de
forma eficaz e envolvente.

A capacidade de imaginar, fazer planos e
assimilar novos conhecimentos surge nas
criangas por meio dos jogos e brincadeiras.
Através do ato de brincar, a crianga age sim-
bolicamente em diversas situacdes huma-
nas, recriando sentimentos, conhecimentos,
significados e atitudes, preparando-se para
avida e seus desafios, mesmo sem ter viven-
ciado diretamente essas situagdes.

Os jogos e brincadeiras sao caracteristicas
intrinsecas ao ser humano, permitindo a
construcao da personalidade por meio da
autonomia que proporcionam, contribuindo
para o desenvolvimento integral da crianca.
Além disso, os beneficios didaticos dos jo-
gos e brincadeiras sao fundamentais, sendo
mais do que simples passatempos, sendo,
na verdade, meios essenciais para promover
a aprendizagem.

Considerando que a finalidade primordial
da educacdo é o desenvolvimento integral
da crianca, promovendo satisfacdo e auto-
confianc¢a, o processo de ensino-aprendiza-
gem deve ser dindmico e envolvente.
Conforme Kishimoto (1994):

Para a crianga, o brincar é a atividade prin-
cipal do dia a dia. E importante porque da
a ela o poder de tomar decisbes, expressar
sentimentos e valores, conhecer a si mesma,
aos outros e ao mundo, repetir a¢cdes praze-
rosas, compartilhar, expressar sua individu-
alidade e identidade por meio de diferentes
linguagens, usar o corpo, os sentidos, os mo-
vimentos, resolver problemas e criar.

Dessa forma, os jogos e as brincadeiras sao
ferramentas ludicas que auxiliam no desen-
volvimento da aprendizagem, na construgao
da identidade e no estimulo ao interesse por
novos conhecimentos de maneira dinamica
e prazerosa. Eles proporcionam as criangas
diversas experiéncias, promovem a intera-
¢Ao com Os outros, organizam o pensamen-

to, incentivam a tomada de decisdes, am-
pliam o pensamento abstrato e incentivam
a busca por diferentes formas de jogar, re-
sultando na producdo de conhecimento.

A abordagem ludica na educacgao proporcio-
na a ampliagdo do conhecimento e da socia-
lizacdo. A oportunidade de aprender de for-
ma ludica estimula os alunos a se tornarem
seres criticos e ativos em relagdo a sua re-
alidade cotidiana, promovendo uma maior
consciéncia de si mesmos e dos outros.

A ludicidade envolve a capacidade de acao
por iniciativa propria, e os jogos e brincadei-
ras sao caracterizados por uma atitude que
corresponde a uma resposta a estimulos ex-
ternos, inerentes ao ser humano.

De acordo com Vygotsky (1994, p. 34):

Alingua escrita é essencial como a aquisi¢ao
de um sistema simbdlico de representacao
da realidade. O desenvolvimento de gestos,
desenhos e brincadeiras simbdlicas contri-
bui para esse processo, pois essas ativida-
des possuem um carater representativo, uti-
lizando signos para representar significados.

A aprendizagem significativa ndo ocorre
apenas copiando do quadro ou prestando
atencdo ao professor, mas sim através do lu-
dico. Os jogos e brincadeiras permitem que
a crianca tenha mais liberdade para pensar
e criar, desenvolvendo-se com criatividade e
autonomia.

O ato de brincar € uma a¢do que propor-
ciona prazer, exercendo o poder criativo da
imaginacdao humana ao construir um uni-
verso no qual o criador ocupa o centro, uti-
lizando simbologias originais inspiradas no
mundo da crianca. E nessa atividade que a
crianga se desenvolve como um ser criativo,
explorando sua imaginacdo e expressao de
forma unica e significativa.

CONSIDERACOES FINAIS

A medida que o bebé se desenvolve cogniti-
vamente, as mudancas que ocorrem afetam
0 comportamento em todas as areas. Os
conceitos nao se desenvolvem isoladamen-
te um do outro. O comportamento sugere
gue a crianc¢a ja tem uma nogao de constan-
cia na forma dos objetos, ou seja, os objetos
nao mudam de forma quando vistos de di-
ferentes perspectivas. Além disso, a crianca
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deve ter um conceito funcional do espaco
e das relacdes entre objetos, ja que todas
as acdes ocorrem no espacgo. Essas capaci-
dades emergem mais ou menos a0 mesmo
tempo e seguem caminhos semelhantes de
desenvolvimento, com esquemas elabora-
dos a medida que a crianga assimila e aco-
moda novas informacdes.

A alfabetizacdao é uma etapa crucial em nos-
sas vidas, pois € nesse processo que desco-
brimos o mundo das letras e da leitura. Um
processo bem estruturado, com objetivos
claros e metodologias apropriadas, pode ter
um impacto significativo no futuro, moldan-
do a vida e o prazer pelas letras de muitas
pessoas. Nesse sentido, os professores de-
sempenham um papel essencial como in-
centivadores e mediadores na vida de seus
alunos, sendo responsaveis por qualificar-
-se, refletir e aplicar metodologias eficazes
que respeitem o contexto e os conhecimen-
tos prévios dos alunos.

O educador também tem a responsabilida-
de de proporcionar aos alunos um contato
direto com o mundo da leitura. Muitos alu-
nos nao tém a oportunidade de serem intro-
duzidos a leitura por seus pais, e o professor
assume esse papel crucial. A leitura é uma
ferramenta pedagdgica eficaz para desper-
tar o interesse das criancgas pelos estudos.
Quando a paixao pela leitura é incutida des-
de cedo na vida escolar, hd uma grande pro-
babilidade de essas criangas se tornarem
adultos que adotam a leitura como um ha-
bito, o que, por sua vez, os ajuda a compre-
ender e se comunicar de forma mais eficaz.
O professor atua como um mediador cultu-
ral, estando entre a crianga e a cultura, trans-
mitindo conhecimentos, valores e praticas
necessarios para viver na sociedade. Ele pre-
cisa compreender tanto o aluno com quem
trabalha quanto a cultura na qual deseja in-
seri-lo, bem como as nuances especificas do
conhecimento que busca ajudar a crianga a
construir, como a linguagem escrita em toda
a sua complexidade.
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