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RESUMO:

Este artigo apresenta um estudo de-
senvolvido sobre a producdo de atividades
significativas em Lingua Portuguesa criadas
a partir de Histérias em Quadrinhos (HQ).
Explora-se a produtividade de leitura e escri-
ta a partir das HQ, assim como a mudanca
de Egzrspectlva e a transformacdo do ensino
de Lingua Portuguesa no Brasil que revisou
0 preconceito contra a oralidade e contra o
género em questdo. Examina-se como a lin-
guagem ¢é concebida e compreendida nesse
género e como ela proporciona melhorar a
apreciacdo estética, analisar a composicdo,
oS temas e os estilos das obras. Por fim, ex-
pde-se um quadro de atividades desenvolyi-
das para estimular o didlogo, a reflexao criti-
ca e a escrita dos alunos.

A Palavras-chave: Lingua Portuguesa;
Género; Historias em Quadrinhos; Atividades
Didaticas.

1 INTRODUCAO

Nesse estudo que ora apresentamos,
buscamos compreender a produtividade das
HQ para a criacao de atividades didaticas sig-
nificativas. Como o ensino de Lingua Portu-

uesa nas diferentes modalidades pode se
eneficiar com estudos a partir do género?

~ Sendo assim, desenvolvemos na pri-
meira se¢cdo um estudo sobre as mudancgas
de Perspectlva e transformagbes no ensino
da lingua materna, como a revisdo do pre-
conceito contra a oralidade. Exploramos o
potencial das HQ Bara a abordagem dialdgica
de conteudos de Portugués.

Na segunda secdo, exploramos a lin-
guagem e o género dos quadrinhos, seus
recursos técnicos, tematicos e estilisticos.
Procuramos entender como o género foi mal
compreendido e definido pelos docentes no
tratamento em sala de aula.

Na terceira secdo, expomos quadros
de atividades significativas criadas para au-
las e projetos didaticos as quais esperamos
contribuir e/ou estimular a reflexao sobre as
perspectivas, mudancas e transformagdes do
ensino de Lingua Portuguesa por meio de HQ
no Brasil.

_Por fim, consideramos que as ativida-
des significativas criadas a partir de HQ sdo

altamente produtivas para o ensino e apren-
dizado de conteudos de Lingua Portuguesa
porque, além de atrairem e estimularem o
aluno, também possibilitam ao docente facil-
mente contextualizar os assuntos e os temas
(assim como os discursos nos quais se fun-
damentam) envolvidos no aprendizado geral
de modo a vislumbrar claramente as esferas
das quais as praticas sociais representadas
emergem.

2 . O QUE MUDOU NO ENSINO DE
PORTUGUES A PARTIR DAS HQ?

__ Durante certo periodo de tempo, as
Histérias em Quadrinhos (HQ) foram alvos
de duras criticas pelos docentes de Lingua
Portuguesa. Ler uma HQ poderia indicar pre-
guica mental ou falta de capacidade para
abstra,%éo verbal. Embora grande parte des-
sas criticas tenha sido velada e a recusa em
adotar qualquer material didatico produzido
a partir de HQ ndo possua registros oficiais
declarados tdo acessiveis, é possivel entrever
na pratica docente algumas causas daqueles
equivocos.

As HQ privileﬁiam a linguagem visual
e a linguagem verbal geralmente aparece em
discurso direto representando a fala das per-
sonagens nos baldes. Sendo uma arte mais
visual do que verbal, caberia aos docentes
de Artes o seu ensino e sua produ¢do. Sendo
uma arte que opera com representa?ées da
fala, a palavra nos baldes incute nos leitores
0 prazer da leitura facil por manter mais pro-
xima possivel da oralidade real dos falantes
e leitores.

Uma fala como a de Chico Bento, por
exemplo, personagem de Mauricio de Sou-
sa, marcada pelo dialeto, afastaria os alunos
dos objetivos principais de Portugués: domi-
nar o idioma padrdo e o estilo culto a partir
das grandes expressdes escritas que consa-
%raram escritores importantes ao longo da

istoria da literatura em Portugal e no Brasil.
A imagem pronta no quadrinho e de consu-
mo imediato e pouco reflexivo, por ser de fa-
cil acesso e exigir pouco tempo de atencdo,
também prejudicaria a imaginacdo potencial
que a palavra pode estimular.

Tomadas em si, as palavras de Chico
Bento, continham um numeroso inventario
de erros e desvios, vicios e outras questdes
que os docentes tendiam a evitar propor
8ua|quer tipo de reflexdo com seus alunos.

om o passar dos anos e dos avangos aca-
démicos e cientificos, compreendeu-se que o
equivoco principal ndo estava nos registros
escritos da oralidade e sim na tentativa dos
docentes de descontextualizar as falas de
suas situacdes imediatas de producao.

Ao contrario da imagem facil sugerida
pelos docentes, compreendeu-se que nas HQ
a imagem e a palavra formam uma unidade
indissociavel, dialégica naturalmente. O tex-
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to da HQ somente poderia ser entendido se
fosse considerada sua forma axioldgica. A
artir desse entendimento, o ensino de Por-
ugués por meio de HQ definiu melhor seu
lugar nos materiais produzidos pelos docen-
tes e inclusive ganhou participagdo importan-
te nas diretrizes e orienta¢des curriculares e
nos livros didaticos destinados aos alunos.
Atualmente ndo sdo poucas as perspectivas,
teorias e abordagens ao ensino de Portugués
por meio de HQ.

Uma simples historia em ?uadrinhos
(HQ) pode desencadear varias reflexdes cri-
ticas que perpassem a identidade do SUIJeItO
aluno-professor em seu contexto escolar e
universitario. Essas reflexdes problemati-
zam a inclusdo dos alunos no processo de
aprendizagem, a formacdo do profissional da
Educagéo‘ e sua atuacdo social, a tecnologia
aplicada a educacdo e a ética profissional do
educador, por exemplo. Por meio de uma his-
toria em quadrinhos, o professor pode bus-
car caminhos e estratégias para contemplar
suas expectativas de ensino e aprendizado.

Ao desenvolver atividades com Histé-
rias em Quadrinhos (Hcgf, um modo de tra-
balhar a intertextualidade com os alunos a
partir do método de Piaget seria fornecer ao
aluno exemplos de intertextos para que o
mesmo os comparando possa perceber a es-
tilizagdo ou a parddia e entender o que diz o
autor e sua obra por meio dos didlogos esta-
belecidos com outros autores e outras obras.
Desse modo, o aluno Bode interagir com o
meio e construir os saberes esperados pelo
docente, assim como desenvolver as compe-
'éléncias, habilidades e os conteudos almeja-

0s.

2.1 Alinguagem e os temas das his-
térias em quadrinhos (HQ)

Como vimos na se¢do anterior, o en-
sino de Lingua Portuguesa tende a se tornar
mais atrativo, interessante e significativo por
meio de atividades didaticas manipuladas
com as HQ quando a oralidade ndo ¢é trata-
da com preconceito e quando o docente leva
em consideracdo os saberes prévios dos alu-
nos e as_condicdes de produgdo, circulagdo
e recepc¢ao do texto. Todos os conteudos e
objetivos de ensino podem ser desenvolvi-
dos normalmente como sequéncias didati-
cas, projetos, pesquisas e avaliacdes. Nesta
segunda segao, exploramos a linguagem das
H(%, Seus recursos e suas técnicas compositi-
vas, assim como os temas e estilos.

Para realizar nossa pesquisa, em-
preendemos uma abordagem dialdgica
ao texto em género HQ. Nossa intencdo,

or meio das noc¢des do Circulo de Bakhtin
F1999/1 997/1988), foi entender como o autor
estrutura e organiza em sua obra a arquitetu-
ra de vozes dos discursos que se contrapéem
e definem o sujeito contemporaneo na gran-
de cidade, seus espacos e tempos de enun-
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ciacdo. Além das nogdes de discurso, género
(composicdo, tema e estilo) e texto, também
utilizamos, em nossas analises, as no¢des de
dialogo, esferas de atividades, alteridade e
sujeito da enunciagdo e do enunciado, polifo-
nia, perspectiva e ponto de vista.

Desse modo, nossa pesquisa visa des-
velar o funcionamento do texto em género
HQ desde suas condi¢des de producdo até
as de circulagdo e de recepgdo. Esperamos,
com esse desvelo, contribuir para melhorar a
apreciacdo estética e tornar a leitura e o es-
tudo da HQ junto aos alunos uma atividade
significativa. 'Ainda no ambito dessa pesqui-
sa, esperamos comparar os limites dessas
atividades com género HQ e responder quais
sdo suas fronteiras éticas, cognitivas e esté-
ticas para o trabalho docente em Portugués
no Ensino Fundamental, Médio, Técnico e Su-
perior.

Pensar na pratica docente vinculada a
realidade da sala de aula e ao cotidiano es-
colar e escrever sobre o discurso, o género e
o texto é um bom caminho para quem ainda
ndo desemaranhou suficientemente a com-
plexa rede de fios que os define, os separa e
os torna complementares. Quando procura-
mos entender o processo histérico geral de
ensino de Portugués no Brasil, sua origem a
partir de modelos e parametros estrangei-
ros, seus fundamentos e sua legislacdo, seu
desenvolvimento em modalidades e seu es-
tado atual, percebe-se que o assunto é bas-
tante vasto.

Em contexto escolar de aprendizagem
significativa, € comum nos dias de hoje o
pressuposto de que o ensino de Portugués
deve tratar o texto como seu principal objeto
de estudo. Muitas vezes a experiéncia docen-
te revela que o texto em género Hist6ria em
Quadrinhos (HQ) atrai de modo bastante ra-
pido a atengdo e o interesse dos alunos para
0s objetivos e conteudos de Portugués, as-
sim como possibilita ampliar o conhecimen-
to prévio de assuntos e temas pertinentes as
modalidades de ensino (Fundamental, Mé-
dio, Técnico e Superior).

Contudo, apenas_atrair a atengdo e
despertar o interesse nao é suficiente para
garantir que o aluno mobilize seu conheci-
mento, construa novos saberes e adquira au-
tonomia intelectual. No ensino de Portugués,
as tendéncias tedricas atuais da grande area
da Educacgdo enfatizam que o docente preci-
sa produzir atividades significativas, as quais
devem proporcionar ao aluno condi¢des ade-
quadas para o seu desenvolvimento.

Ndo obstante a ampla literatura cien-
tifica ja produzida sobre a abordagem dis-
cursiva ao texto, muitas duvidas ainda geram
insegurancas nos professores quando estes
devem preparar suas atividades significativas
para aprimorar o aprendizado dos alunos:
O que torna uma atividade significativa aos
olhos dos professores e dos alunos? Qual é



a diferenca entre uma atividade concebida e
aplicada de modo tradicional e uma significa-
tiva? Como atividades com um género como
a HQ podem se tornar significativas e auxiliar
o docente no ensino do Portugués?

Nesse sentido, ndo propomos estudar
em si a Histéria do ensino de Portugués por
meio de HQ no Brasil, mas sim compreender
sua transformacdo no contexto escolar a par-
tir da década de 1980 que tornou relevante
as nogdes de discurso, género e texto, suas
nocBes, teorias e aplicacoes. Neste contexto
de estudo, também ndo desenvolvemos um
estudo histérico sobre a HQ, a amplitude de
sua apreciacdo geral e seu potencial como
veiculo de aprendizado, pois nossa hipotese
é que explorando o discurso, o género e o
texto, e analisando com os alunos suas con-
dices de producdo, circulagao e recepcdo, as
atividades de aprendizagem de Portugués se
tornam mais significativas.

Por ser um tipo de texto que se realiza
por meio de duas linguagens, a verbal e a vi-
sual, a analise das interacdes e dialogos, dos
temas e estilos proporciona ao aluno ampliar
seu dominio de cédigos e sistemas, o0 que o
leva a uma conscientizagdo mais profunda de
seus papéis e desempenhos possiveis em es-
feras de atividades da vida social. Varios au-
tores abordaram os elementos compositivos,
tematicos e estilisticos das HQ com vistas a
compreender sua real produtividade para a
leitura e a escrita em sala de aula.

No Brasil, diversos autores refletiram
sobre a importancia das HQ e contribuiram
para melhorar o entendimento dos limites
e alcances do género, suas linguagens, seus
temas e estilos e seu desenvolvimento como
tiras, charges e novelas graficas. O estudo de
Nelly Novaes Coelho (2000) inclui o género
de Historia em Quadrinho (HQ) no ambito da
literatura infantil, esboca sua descoberta e
desenvolvimento no Brasil e preocupa-se em
entender como esse tipo de leitura desperta
0 interesse e motiva os “pequenos” a lerem.
A estudiosa comenta que o0 género se tornou
um dos mais populares e acessiveis no mun-
do todo. Ela também enfatiza a complexida-
de de sua circulacdo (politica econdmica), por
considerar que sua composi¢do e temas ex-
trapolam o ltudico e “adentram no ideolégico
e no ético”.

Mendo (2008) afirma que as leituras
das histérias em quadrinhos sdo tdo validas
quanto as dos livros com figuras. Como pro-
cesso de leitura acessivel ou adequado as
criancas pequenas, a Histéria em Quadrinho
(HQ) satisfaz uma necessidade interior e ins-
tintiva de crescimento mental inerente ao ser
em desenvolvimento. De acordo com a es-
tudiosa, o interesse despertado pelo género
esta na facilidade com que esse tipo de lite-
ratura corresponde a um processo de comu-
nicagdo que atende mais facilmente a predis-
posicdo psicologica das criangas. Por isso, o
género fala a mente infantil ou atende a sua

natureza e as suas necessidades especificas
de modo mais direto (MENDO, 2008, p.217).

Paulo Eduardo Ramos (2010) preocu-
pa-se com a leitura mais aprofundada e cri-
tica das narrativas de humor em quadrinhos
e com a elaboragdo de praticas pedagogicas
na area da Educacdo. Ele se opbe a nogao de
3ue os quadrinhos sejam facilmente reuni-

os, classificados e rotulados como apenas
um género de se contar e ler histérias. Como
defende o estudioso, ha uma pluralidade de
géneros de historias em quadrinhos. Ele de-
senvolve uma reflexdo sobre como as histo-
rias em quadrinhos sdo compostas por dife-
rentes géneros e constituem uma linguagem
autdbnoma diferente do cinema, do teatro, da
fotografia, da pintura e da literatura.

Em suas reflexdes, também explora
como os diferentes géneros de historias em
quadrinhos se constituem a partir de recur-
sos técnicos oriundos de culturas artisticas
diferentes e questiona como tais géneros
tendem a serem rotulados segundo as tema-
ticas das historias. Para ele, a expressividade
do baldo, dos apéndices e das legendas, de-

ende do “contorno utilizado” e do “contex-
0" em que aparecem.

Partindo das técnicas de representa-
¢do da fala e do pensamento, além de ex-
plorar as formas de apéndices narrativos e
descritivos, expBe a expressividade da fala
e do discurso direto, os indicios de possiveis
origens dos baldes, suas funcdes e formas
de mondlogo, solildquio e dialogo. Os baldes
podem ter diferentes aspectos para indicar
diferentes situa¢des de expressao: fala, pen-
samento, cochicho, berro, medo, som tré-
mulo, choro, unissono, mudo, onomatopeias
importantes, etc. Os baldes também podem
ser intercalados, duplos ou compostos, e po-
dem surgir como cortes e revelar falas de in-
terlocutores que inclusive ndo aparecem no
quadrinho. Como nos mostra o estudioso,
0s recursos dos bal6es podem tornar-se tao
significativos como outros elementos com-
positivos internos do quadrinho e isso pode
ser evidenciado por meio da metalinguagem
(RAMOS, 2010, p. 43).

_ Embora ndo enfatize o ensino de Por-
tugués especificamente, Cirne (1974) defen-
de a importancia dos quadrinhos como um
género autbnomo, com linguagem propria e
independente dos géneros literarios. Sendo
assim, ele questiona a critica infundada ao
ensino por meio dos quadrinhos e prop&e
que uma nova base r'n'etodolo§|ca' de pes-
quisas culturais possibilita reverter injusticas
contra os quadrinhos, assim como estruturar
e problematizar seus estudos principalmente
a partir de suas condicdes de producdo:

Durante muito tempo as histérias em
quadrinhos foram tidas e havidas como uma
subliteratura prejudicial ao desenvolvimen-
to intelectual das criangas. Socidlogos apon-
tavam-nas como uma das principals causas
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da delinquéncia juvenil. Aos poucos, porém,
foi-se verificando a fragilidade de argumen-
tos daqueles que investiam contra os quadri-
nhos: uma nova base metodolégica de pes-
quisas_culturais conseguiu_estruturar a sua
evolugdo critica, problematizando-os a partir
do relacionamento entre a reprodutibilidade
técnica e 0 cONSUMO em massa, que criariam
novas posi¢des estético-informacionais para
a obra de arte (CIRNE, 1974, p.11-12).

O estudo de Cirne (1974) também en-
fatiza uma caracteristica diferencial dos sons
representados nos quadrinhos: o ruido. Para
estudiosos da Linguistica e da Teoria da Co-
municacdo, o ruido é compreendido como
um elemento negativo na comunica¢ao ver-
bal, pictérica ou sincrética. Uma vez instau-
rado na comunicacdo, o ruido gera manchas,
borrdes e interferéncias nocivas a compre-
ensao das mensagens e seus componentes
constitutivos. Lembremos a licdo de Vanoye
(1983) sobre o ruido poder provir do canal de
comunicacdo, do emissor ou do receptor e
da mensagem:

Pelo termo ruido, designa-se tudo o
gue afeta, em graus diversos, a transmissao
a mensagem: Voz muito baixa ou encober-
ta pela musica, falta de atencdo do receptor,
erros de codificacdo, etc. o termo ruido ndo
se refere apenas a uma perturbagdo de or-
dem sonora, aplicando-se tanto a comunica-
¢do visual (uma mancha numa folha de pa-
pel ou numa tela, um erro datilografico sao
‘ruidos”), quanto aos outros tipos de comuni-
cagao. Um ruido, no sentido corrente do ter-
mo, pode também ndo ser uma perturbagao,
mas constituir em si mesmo uma linguagem
(aplausos) (VANOYE, 1983, p. 20).

Contudo, sendo os quadrinhos um
género desenvolvido em larga escala a partir
0s meios de comunicag¢do, o ruido passou a
ser entendido como um elemento constitu-
tivo da obra de arte, um elemento que ndo
fere a esséncia ou a superficie da HQ. Se num
primeiro momento a tendéncia era recusar o
ruido, nuns avancos dos estudos cientificos
sobre a HQ, os eStudiosos necessitaram re-
ver a concepgao e aglicabllldade desse obsta-
culo. Para Cirne (1974), na HQ o ruido é mais
visual e plastico. Portanto, observa-se uma
mgddanga na concepcao material da no¢ao de
ruido:

O ruido, nos quadrinhos, mais do que
sonoro, € visual. Isto porque, diante do pa-
pel em branco, os desenhistas estdo sempre
a procura de novas expressodes graficas, e o
efeito de um buum ou de um crash - quando
relacionado de modo conflitante com a ima-

em - ¢, antes de mais nada, plastico (CIRNE,
974, p.30)".

Como vimos nessa sec¢do, as HQ pas-
saram de uma condi¢do precaria e insuficien-
te como suporte e recurso didatico de ensino
Bara. um status de facilitadora sem empo-

recimento intelectual do aprendizado de
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Lingua Portuguesa. O género finalmente foi
reconhecido, por sua rigueza de linguagem,
temas e estilos, como valido, interessante e
atrativo para desenvolver objetivos e conteu-
dos comos alunos na sala de aula. Por fim, na
proxima secdo, propomaos uma exposicao co-
mentada de atividades significativas com HQ
produzidas para explorar conteudos, temas e
estilos e desenvolver objetivos de ensino de
Lingua Portuguesa com alunos de diferentes
modalidades.

2.2 Atividades significativas com HQ
para o ensino de lingua portuguesa

Nas secdes anteriores, exploramos
como o ensino de Lingua Portuguesa sofreu
uma transformacdo e a perspectiva de apren-
dizado por meio dos géneros discursivos e
textuais possibilitou revisar o preconceito
contra a oralidade presente nas representa-
cBes escritas dos baldes e entender o dialogo
entre as palavras e as imagens sem desfigu-
rar a natureza expressiva da HQ. Exploramos
também como é a linguagem e como os te-
mas das HQ foram sendo desenvolvidos a
partir das expectativas dos leitores. A partir
desse estudo, refletimos e entendemos a im-
portancia das HQ para a criagdo de ativida-
des significativas envolvendo os conteudos
de Lingua Portuguesa.

No Brasil, as atividades didaticas com
HQ foram sendo desenvolvidas paralelas aos
estudos de compreensao e definicao acadé-
mica e cientifica do género. Alguns resultados
dessas produc¢des podem ser encontrados
em livros didaticos atuais, em orienta¢bes e
parametros curriculares de diferentes mo-
dalidades de ensino. Estudos e modelos de
atividades didaticas com HQ com diferentes
perspectivas podem ser observados em His-
téria em quadrinhos na escola de Flavio Ca-
lazans (2008), por exemplo. Mas, atividades
com quadrinhos também foram propostas
na década de 1970 por Hygia T. C. Ferreira
(1978) em Redag¢do através de Histéria em
Quadrinhos.

Nesta secdo, ndo desenvolvemos um
estudo historico dessas abordagens e cria-
¢Bes didaticas com quadrinhos, embora o
entendimento das perspectivas de ensino
subjacentes as concepc¢bes didaticas seja
importante. Reconhecemos que uma anali-
se dessas e outras concepc¢bes demandaria
mais tempo que nosso breve estudo dispde.
Portanto, apenas propomos expor algumas
atividades criadas a partir de nossas refle-
x8es e entendimento da importancia do gé-
nero para o ensino de Lingua Portuguesa nas
diferentes modalidades de ensino.

Desse modo, usa-se atividades signi-
ficativas envolvendo a oralidade e a escrita
com temas como preconceito linguistico, o
cotidiano escolar e o militar, a violéncia ur-
bana, etc; atividades didaticas sequenciais
sobre o preconceito linguistico e sobre o co-



tidiano escolar e o mjlitar desde a elaboracdo
do plano de aula até a atividade em si; pro-
jeto sobre os temas da violéncia urbana e a
alta de seguranca, a intertextualidade, a es-
tilizacdo e a parddia, a oposicdo de ideias e as
nogdes linguisticas e visuais da adversidade.

CONCLUSAO

O objetivo geral desta pesquisa foi
analisar a contribuicdo do ensino-aprendiza-
gem significativo de Portugués por meio do
estudo do género Historia em Quadrinhos e
de sua aplicacdo em atividades de oralidade
e escrita, leitura e produgdo de textos. Os ob-
jetivos especificos consistiram em explorar
a noc¢do de géneros do discurso e sua apli-
cabilidade no estudo de textos com lingua-
gem verbal e visual, comBreendeAr O(Froces:so
evolutivo do ensino de Portugués das prati-
cas tradicionais ao aprendizado significativo,
analisar Historias em Quadrinhos e criar qua-
dros de atividades significativas que auxiliem
0 trabalho docente com o ensino do Portu-
gués.

Com este estudo, entendemos a alta
rodutividade das ideias do Circulo de Bakh-
in para a compreensado dos fenémenos dis-

cursivos e textuais em géneros de historias
em quadrinhos (HQ) como a graphic novel e
a tira. Realizamos uma reflexao sobre a com-
$05|g§o, os temas e o estilo da obra Nova
ork de Will Eisner (2011), de quadrinhos da
Bersonagem Chico Bento e do Recruta Zero.
uscamos entender 3 contrlbwéao do géne-
ro HQ para a producdo de atividades signifi-
cativas junto aos alunos de diferentes moda-
lidades de ensino de Lingua Portuguesa.

Por fim, exploramos as fronteiras e as
possibilidades de trabalho docente com ati-
vidades significativas a partir de uma mesma
HQ em diferentes modalidades de ensino
(Fundamental, Médio, Técnico e Superior).
Consideramos que a partir do estudo e ana-
lise dos géneros de HQ o professor possa re-
alizar interessantes e produtivas atividades
significativas envolvendo a oralidade e a es-
crita na aprendizagem dos contetdos de Por-
tugués com seus alunos.
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