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A INFLUENCIA DAS MIDIAS DIGITAIS NO APRENDIZADO DE INGLES: TRANSFORMACOES
NO ENSINO DE INGLES: A ERA DAS MIDIAS DIGITAIS

ERIKA PAULA MARQUES FERNANDES

RESUMO

Este artigo examina a influéncia das midias
digitais no aprendizado de inglés, destacan-
do as transformag¢bes ocorridas no ensino
durante a era digital. As novas tecnologias
trouxeram mudancas significativas na for-
ma como o inglés é ensinado e aprendido,
oferecendo recursos que tornam a aprendi-
zagem mais dindmica, interativa e acessivel.
O estudo aborda as principais ferramentas
digitais utilizadas no ensino de inglés, como
aplicativos, plataformas online e midias so-
ciais, e analisa seus impactos sobre a moti-
vacao e o desempenho dos alunos. Além dis-
so, o artigo discute os desafios enfrentados
pelos educadores na adaptacao dos méto-
dos tradicionais de ensino as novas tecno-
logias, enfatizando a importancia de uma
abordagem equilibrada que combine inova-
¢ao com fundamentos pedagdgicos sdlidos.
As conclusdes destacam que, embora as mi-
dias digitais tenham potencial para enrique-
cer o aprendizado de inglés, é essencial um
planejamento cuidadoso para integrar essas
ferramentas de forma eficaz e equitativa nos
diferentes contextos educacionais.

Palavras-chave: midias digitais; aprendizado
de inglés; ensino de inglés; tecnologias edu-
cacionais; plataformas online.

ABSTRACT

This article examines the influence of digital
media on English language learning, highli-
ghting the transformations in teaching du-
ring the digital era. New technologies have
brought significant changes to how English
is taught and learned, providing resources
that make learning more dynamic, interac-
tive, and accessible. The study explores key
digital tools used in English teaching, such
as apps, online platforms, and social me-
dia, and analyzes their impact on students’
motivation and performance. Furthermore,
the article discusses the challenges educa-
tors face in adapting traditional teaching
methods to new technologies, emphasizing
the importance of a balanced approach that

combines innovation with solid pedagogi-
cal foundations. The findings underscore
that, while digital media has the potential to
enhance English learning, careful planning
is essential to effectively and equitably inte-
grate these tools across various educational
contexts.

Keywords: digital media; English learning; te-
aching methods; educational technologies;
online platforms.

INTRODUCAO

As midias digitais tém desempenhado um
papel cada vez mais central na educacado,
especialmente no ensino de linguas estran-
geiras como o inglés. A transformacao digi-
tal, impulsionada pelo avanc¢o da internet e
de dispositivos mdveis, proporcionou novas
formas de ensinar e aprender, redefinindo
as metodologias e os recursos pedagégicos
tradicionais. Este texto explora a evolugao
das midias digitais no contexto do ensino de
inglés, abordando suas implica¢des, desde
as primeiras incursdes tecnoldgicas até o ce-
nario atual, onde essas ferramentas sdo es-
senciais para o aprendizado.

Midias digitais referem-se a qualquer forma
de comunicacdo ou conteudo que seja ar-
mazenado, transmitido ou acessado em for-
mato digital. Isso inclui desde textos, audios,
videos, até plataformas interativas e aplica-
tivos. No contexto educacional, as midias
digitais englobam uma ampla gama de fer-
ramentas que facilitam o ensino e a aprendi-
zagem, incluindo plataformas de e-learning,
softwares educacionais, redes sociais, apli-
cativos de idiomas e até mesmo jogos edu-
cativos.

A digitalizacdo da educacdao comecgou de
forma modesta, com o uso de computado-
res para auxiliar no ensino de linguas, por
meio de softwares simples que focavam em
gramatica e vocabulario. No entanto, com a
rapida expansao da internet e o desenvolvi-
mento de tecnologias moveis, as midias di-
gitais evoluiram para oferecer experiéncias
de aprendizado mais imersivas e interativas.



As midias digitais permitiram a criacdo de
ambientes de aprendizado personalizados,
onde os alunos podem acessar conteudos
variados de acordo com suas necessidades
e ritmos de aprendizagem.

DESENVOLVIMENTO

O método audio-lingual, por exemplo, foca-
va na repeticdo e memoriza¢ao, enquanto
o método direto enfatizava a imersao total
na lingua-alvo, sem o uso da lingua mater-
na. Ambos os métodos tinham como base
recursos fisicos, como livros, cadernos de
exercicios e gravacdes de audio, que ofere-
ciam pouca flexibilidade ao aluno. O contato
com a lingua inglesa era, portanto, limitado
e, muitas vezes, dependia do nivel de profici-
éncia e do estilo de ensino do professor.

A TRANSICAO PARA O ENSINO DIGITAL

Com a chegada da internet nos anos 1990
e o subsequente desenvolvimento das tec-
nologias méveis, o ensino de inglés comecou
a incorporar gradativamente as midias digi-
tais. Plataformas de e-learning, como Moo-
dle e Blackboard, surgiram como solug¢des
para cursos online, permitindo que alunos
acessassem materiais didaticos, participas-
sem de discussdes em féruns e realizassem
atividades interativas a qualquer hora e lu-
gar. Esses ambientes virtuais de aprendi-
zagem representaram um marco na demo-
cratizacdo do acesso ao ensino de inglés,
possibilitando que estudantes de diferentes
partes do mundo tivessem acesso a recur-
sos educacionais de alta qualidade.

Na década de 2000, com o desenvolvimen-
to de aplicativos méveis e a popularizacao
dos smartphones, o ensino de inglés passou
por uma nova revoluc¢ao. Aplicativos como
Duolingo e Babbel ofereceram aos alunos a
oportunidade de aprender inglés de forma
independente, utilizando tecnologias que
adaptam o conteudo ao ritmo de aprendi-
zagem de cada usuario. Essa personalizacao
do ensino, aliada a possibilidade de praticar
a lingua em qualquer lugar, a qualquer mo-
mento, transformou profundamente a ma-
neira como o inglés é ensinado e aprendido.
Além dos aplicativos e plataformas de e-le-
arning, as midias sociais também desempe-
nharam um papel crucial na disseminagao

do ensino de inglés. Ferramentas como Fa-
cebook, Twitter, YouTube e Instagram pas-
saram a ser usadas como complementos as
aulas tradicionais, oferecendo espacos para
pratica de conversacdo, compartilhamento
de recursos educacionais e troca de experi-
éncias entre alunos e professores. As redes
sociais tornaram-se nao apenas canais de
comunicacdo, mas também poderosos ins-
trumentos pedagogicos, onde a aprendiza-
gem ocorre de maneira mais informal e co-
laborativa.

HISTORICO DAS TECNOLOGIAS EDUCACIO-
NAIS

O histdrico das tecnologias educacionais re-
flete a evolucdo das ferramentas e métodos
usados para facilitar o ensino e a aprendiza-
gem ao longo do tempo, um resumo das prin-
cipais fases desse desenvolvimento pode ser
dividido em: Era preé-digital, durante séculos,
a educacdo foi baseada principalmente na
oralidade e no uso de manuscritos profes-
sores transmitiam conhecimento através
de palestras, e os alunos aprendiam escre-
vendo em pergaminhos ou cadernos e a Im-
prensa de Gutenberg (1450), a invencao da
imprensa possibilitou a produ¢dao em massa
de livros, revolucionando o acesso ao conhe-
cimento e permitindo a distribuicdo de ma-
teriais didaticos em larga escala. Podemos
destacar também o surgimento de filmes e
projetores (1900 - 1950), o surgimento do
cinema e dos projetores, os educadores co-
mecaram a usar filmes educativos como fer-
ramentas de ensino. Isso marcou o inicio do
uso de recursos audiovisuais na sala de aula,
a radio e posteriormente, a televisao foram
utilizadas para transmitir aulas e programas
educacionais, ampliando o alcance da edu-
cacao a populacgdes distantes.

TECNOLOGIAS AUDIOVISUAIS

A tecnologia audiovisual engloba uma vas-
ta gama de dispositivos e sistemas voltados
para a captacao, reproducdo e transmissao
de conteudos que envolvem som e imagem.
Desde os primérdios do cinema, com as pri-
meiras cameras e projetores, até as sofisti-
cadas tecnologias digitais de hoje, o audio-
visual tem sido uma pec¢a fundamental na
comunicacao, no entretenimento e na edu-

205



206

cagao.

O desenvolvimento das tecnologias audiovi-
suais impulsionou transformacdes significa-
tivas em diversas areas.

Nos ultimos anos, avan¢os como a realida-
de aumentada (AR) e a realidade virtual (VR)
também entraram em cena, oferecendo ex-
periéncias imersivas e permitindo que o es-
pectador interaja de maneira mais profunda
com o conteudo audiovisual. Esses recursos
estdo sendo usados tanto em ambientes
corporativos, para treinamentos, quanto em
industrias criativas, como cinema e jogos.

A tecnologia audiovisual, portanto, ndo ape-
nas evolui continuamente com as inovagdes
digitais, mas também redefine como con-
sumimos, produzimos e interagimos com o
conteudo visual e sonoro no mundo moder-
no.

Com o surgimento do cinema e dos projeto-
res, os educadores comecaram a usar filmes
educativos como ferramentas de ensino.
Isso marcou o inicio do uso de recursos au-
diovisuais na sala de aula.

INICIO DA ERA DIGITAL

O inicio da era digital marcou uma revolug¢ao
tecnoldgica sem precedentes, transforman-
do profundamente a maneira como as pes-
soas se comunicam, trabalham e interagem
com o mundo ao seu redor. Esse periodo co-
mec¢ou a tomar forma nas décadas de 1960 e
1970, com a inveng¢ao dos primeiros compu-
tadores pessoais e a popularizacdo dos mi-
croprocessadores. No entanto, foi durante a
década de 1980 que a era digital ganhou for-
¢a, com a expansao do uso de computado-
res e o desenvolvimento de softwares mais
acessiveis ao publico em geral.

A criagdo da internet, em meados da década
de 1990, foi um ponto crucial na transicao
para o mundo digital. Inicialmente concebi-
da como uma rede militar e académica, a in-
ternet logo se tornou uma plataforma global
para a troca de informacgbes, comunicagao e
entretenimento.

O surgimento da web e dos primeiros na-
vegadores permitiu que pessoas em todo
o mundo tivessem acesso rapido a um vas-
to leque de informacgdes, transformando o
modo como consumimos noticias, fazemos
negdcios e mantemos relacionamentos. A

era digital também trouxe consigo profun-
das mudancas no mercado de trabalho e na
economia. O surgimento de empresas de
tecnologia, como Microsoft, Apple, Google e
Amazon, moldou um novo cenario econdmi-
co, onde ainovacgao tecnoldgica passou a ser
o principal motor de crescimento.

EXPANSAO DA INTERNET E DO E-LEARNING
A expansao da internet revolucionou o modo
como a sociedade acessa informacodes, inte-
rage e aprende. Desde sua popularizacao
nos anos 1990, a internet passou a se ex-
pandir rapidamente, conectando pessoas de
diferentes regides do mundo em uma rede
global. Esse crescimento foi impulsionado
por inovacdes tecnolégicas, como a amplia-
¢ao da banda larga, o surgimento de redes
moveis 3G, 4G e, mais recentemente, 5G,
que tornaram o acesso a internet mais rapi-
do e acessivel. Nesse contexto, o e-learning,
ou aprendizado a distancia via plataformas
digitais, emergiu como uma das areas mais
transformadas pela conectividade. As plata-
formas de e-learning permitem que os alu-
nos aprendam de forma flexivel, no seu pré-
prio ritmo e em qualquer lugar. Ferramentas
como videoaulas, quizzes interativos, foruns
de discussao e tutoriais online permitem um
aprendizado dindmico e personalizado.
Tecnologias como a inteligéncia artificial e o
aprendizado adaptativo também estao sen-
do incorporadas, possibilitando uma expe-
riéncia educativa ainda mais personalizada
e eficaz. A expansdo da internet, somada as
inovacgdes tecnoldgicas no campo da educa-
¢ao, transformou o e-learning em uma po-
derosa ferramenta de inclusdo e acesso ao
conhecimento, capacitando milhdes de pes-
soas ao redor do mundo a aprenderem e se
desenvolverem em um ambiente digitaliza-
do, dois momentos marcaram a expansao
da internet, a criagcdo do World Wide Web
(1990), que revolucionou a educacao, pos-
sibilitando o acesso a uma vasta quantida-
de de informacgdes e recursos online. Surgi-
ram as primeiras plataformas de e-learning,
como o Moodle e o Blackboard e por fim, Os
Recursos Multimidia (1990-2000), que pro-
moveram a criacdo de CDs educacionais e
recursos multimidia integrados a computa-
dores permitiu que os alunos aprendessem



por meio de videos, dudios, e textos intera-
tivos.

ERA DOS DISPOSITIVOS MOVEIS E APLICATI-
VOS

A Era dos Dispositivos Moveis e Aplicativos
teve inicio no final dos anos 2000, quando
os smartphones e tablets se popularizaram
e revolucionaram a maneira como as pesso-
as interagem com a tecnologia. Com o lan-
camento do iPhone, em 2007, e do sistema
operacional Android, a tecnologia movel
deu um salto significativo, proporcionando
a criacdo de um ecossistema centrado em
aplicativos méveis. Os smartphones evolui-
ram rapidamente, incorporando cameras de
alta qualidade, processadores potentes e te-
las sensiveis ao toque, que permitiram uma
navegacao mais intuitiva e interativa.
Paralelamente, as lojas de aplicativos, como
a App Store e o Google Play, comecaram a
oferecer milhdes de apps, abrangendo uma
vasta gama de servi¢os, como redes sociais,
jogos, bancos, ferramentas de produtivida-
de e plataformas de educacdo. A explosao
de aplicativos transformou varios setores da
economia. Na comunicacdo, os aplicativos
de mensagens, como WhatsApp e Telegram,
substituiram em grande parte as chamadas
e os SMS tradicionais. Na area de transpor-
tes, o surgimento de apps como Uber e Lyft
remodelou a industria de taxis, enquanto
plataformas como Airbnb impactaram a ho-
telaria. Os dispositivos mdveis e aplicativos
desempenham um papel crucial em ajudar
as pessoas a gerenciar e otimizar suas tare-
fas diarias, oferecendo uma ampla gama de
funcionalidades que tornam a vida mais or-
ganizada e eficiente, como na organizacao e
produtividade, aplicativos como Google Ca-
lendar e Microsoft Outlook permitem que os
usuarios agendem compromissos, eventos
e tarefas, enviem lembretes e sincronizem
suas agendas em varios dispositivos e ferra-
mentas como Todoist, Trello e Asana ajudam
a criar listas de tarefas, definir prioridades e
acompanhar o progresso, facilitando a orga-
nizacao do trabalho e dos projetos pessoais.

INOVACOES CONTEMPORANEAS
As midias digitais tém transformado o
aprendizado de inglés, trazendo uma série

de inovacdes contemporaneas que enrique-
cem a experiéncia educacional e tornam o
processo mais interativo, acessivel e eficaz.
Plataformas de ensino online, como Course-
ra, edX e Udemy, oferecem cursos de inglés
criados por instituicdes renomadas e profes-
sores especializados, permitindo aos alunos
aprender em seu préprio ritmo e acessar
materiais de alta qualidade. MOOCs (Massi-
ve Open Online Courses) proporcionam cur-
sos abertos e gratuitos em inglés, oferecidos
por instituicdes de ensino ao redor do mun-
do, criando oportunidades para aprender a
lingua em um ambiente académico estrutu-
rado.

Ferramentas como Rosetta Stone e Babbel
incorporam tecnologia de reconhecimento
de voz, ajudando os alunos a melhorar sua
pronuncia e habilidades de conversacao.

A inteligéncia artificial também desempe-
nha um papel importante, com tutores virtu-
ais que oferecem feedback personalizado e
ajustam o conteudo conforme o nivel de ha-
bilidade do aluno, além da analise de dados
para identificar padrdes de comportamento
e ajustar métodos de ensino.

Arealidade aumentada (AR) e a realidade vir-
tual (VR) proporcionam experiéncias imersi-
vas que ajudam os alunos a praticar a lingua
em contextos realistas e interativos. A AR
pode sobrepor informacgdes e exercicios em
contextos do mundo real, oferecendo uma
pratica de inglés mais contextual e dinami-
ca. Conteudos multimidia, como videos edu-
cativos no YouTube e TED, além de podcasts
e audiobooks, oferecem oportunidades para
melhorar a compreensao auditiva e se fami-
liarizar com diferentes sotaques e estilos de
fala.

As comunidades e redes sociais também de-
sempenham um papel crucial, permitindo
gue alunos se conectem com falantes nati-
VoS e outros aprendizes através de grupos
e foruns em plataformas como Facebook,
Reddit e Discord, além de facilitar o inter-
cambio linguistico por meio de plataformas
como Tandem e HelloTalk. A personalizacao
do aprendizado é otimizada por algoritmos
de recomendac¢do que ajustam o conteudo
de acordo com o progresso e as necessida-
des dos alunos, e por ferramentas de fee-
dback instantaneo que permitem ajustes
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em tempo real.

Ferramentas de traducdo e dicionarios digi-
tais, como Google Translate e DeeplL, ofere-
cem traducdes instantdneas e contextuais,
auxiliando na compreensao e pratica do vo-
cabulario, enquanto dicionarios interativos
fornecem defini¢des, sindnimos e exemplos
de uso. Essas inova¢des moldam o futuro do
aprendizado de inglés, proporcionando no-
vas maneiras de se engajar com a lingua e
aproveitando o potencial das midias digitais
para uma experiéncia educacional rica e efi-
caz.

EDUCACAO HIiBRIDA E PERSONALIZADA

A Educacado Hibrida e Personalizada repre-
senta uma transformacgdo significativa no
campo educacional, combinando metodolo-
gias tradicionais com abordagens inovado-
ras para criar um ambiente de aprendizado
mais flexivel e adaptado as necessidades
individuais dos alunos. A Educacdo Hibrida
integra o ensino presencial com atividades e
recursos digitais, permitindo que os alunos
combinem experiéncias de sala de aula com
atividades online.

Esse modelo oferece maior flexibilidade,
permitindo que os alunos acessem materiais
e participem de atividades fora do horario
escolar tradicional, o que pode melhorar o
engajamento e a reten¢do do conhecimento.
Por outro lado, a Educacdao Personalizada
foca em adaptar o ensino as necessidades,
interesses e ritmos individuais de cada alu-
no.

Utilizando dados e andlises para entender as
habilidades e desafios especificos de cada es-
tudante, a Educacao Personalizada permite
gue os professores ajustem os métodos de
ensino e os recursos para oferecer uma ex-
periéncia de aprendizado que se alinha com
as necessidades unicas de cada aluno. Fer-
ramentas digitais e plataformas de aprendi-
zado online desempenham um papel crucial
nesse processo, fornecendo recursos e ativi-
dades que podem ser ajustados em tempo
real com base no desempenho e nas prefe-
réncias dos alunos.

A combinac¢do desses dois modelos cria um
ambiente de aprendizado que é ao mesmo
tempo flexivel e adaptavel. Os alunos podem
se beneficiar de uma variedade de métodos

de ensino, que incluem aulas presenciais,
atividades online, e recursos interativos, en-
qguanto os professores podem usar dados
para monitorar o progresso e ajustar o ensi-
no de forma mais eficaz.

A Educacao Hibrida e Personalizada também
promove um aprendizado mais auténomo,
dando aos alunos a oportunidade de assu-
mir um papel mais ativo em sua proépria edu-
cacao, explorar seus interesses e trabalhar
em seu proprio ritmo.

Com o avanc¢o das tecnologias educacionais,
a Educacao Hibrida e Personalizada esta se
consolidando como uma estratégia podero-
sa para atender as demandas contempora-
neas de um ensino mais eficaz e individua-
lizado.

A combinacdo de ensino presencial e online
tornou-se cada vez mais comum, especial-
mente apdés a pandemia de COVID-19, per-
mitindo que os alunos escolham o formato
gue melhor se adapta a eles e o uso de da-
dos para monitorar o progresso dos alunos
e ajustar o ensino em tempo real esta se tor-
nando cada vez mais importante, permitin-
do uma educacdo mais personalizada.

APRENDIZADO BASEADO EM DADOS

O Aprendizado Baseado em Dados € uma
abordagem educacional que utiliza a analise
de dados para informar e melhorar o pro-
cesso de ensino e aprendizagem. Essa me-
todologia envolve a coleta, interpretagao e
aplicacdao de dados relacionados ao desem-
penho dos alunos para personalizar e otimi-
zar a experiéncia educacional.

Com o uso de tecnologias digitais e ferra-
mentas analiticas, educadores e adminis-
tradores podem monitorar o progresso dos
alunos em tempo real, identificar padrées e
tendéncias e adaptar os métodos de ensino
conforme necessario.

Além disso, o Aprendizado Baseado em Da-
dos também pode ser utilizado para avaliar
a eficacia de diferentes métodos de ensino
e intervencdes pedagdgicas. Ao comparar
dados antes e depois da implementacdo de
uma nova estratégia ou ferramenta, é pos-
sivel determinar quais abordagens sao mais
eficazes e fazer ajustes informados para me-
Ihorar continuamente a pratica educacional.
Essa abordagem promove uma educacdo



mais personalizada e adaptativa, ajudando
a criar um ambiente de aprendizagem que
responde as necessidades e ao ritmo de cada
aluno. Com o suporte de tecnologias avan-
cadas, como inteligéncia artificial e sistemas
de gestdo de aprendizagem. O Aprendizado
Baseado em Dados estd transformando a
maneira como educadores abordam o ensi-
no, tornando-o mais responsivo e orientado
por evidéncias.

CONCLUSAO

O impacto das midias digitais no aprendi-
zado de inglés é profundo e multifacetado,
refletindo as transformacdes ocorridas na
educacdo durante a era digital. Este artigo
evidenciou como tecnologias emergentes,
desde plataformas de e-learning até apli-
cativos moveis e ferramentas de realidade
aumentada, tém enriquecido o processo de
ensino e aprendizagem, tornando-o mais di-
namico, acessivel e adaptado as necessida-
des individuais dos alunos.

A evolucao das midias digitais trouxe consi-
g0 uma gama de novas possibilidades para
o ensino de inglés, desde a disponibilizacao
de recursos educacionais em formatos mul-
timidia até a personalizacdo do aprendizado
por meio de algoritmos adaptativos. Ferra-
mentas como aplicativos de idiomas e plata-
formas online tém se mostrado eficazes em
aumentar a motivacao dos alunos e melho-
rar o desempenho, proporcionando uma ex-
periéncia de aprendizado mais envolvente e
flexivel.

No entanto, a integracao dessas tecnologias
apresenta desafios significativos. Os educa-
dores enfrentam a tarefa de adaptar méto-
dos tradicionais de ensino para incorporar
eficazmente essas novas ferramentas, ga-
rantindo que a inovacdo ndo comprometa
os fundamentos pedagdgicos essenciais. A
necessidade de uma abordagem equilibra-
da é evidente, onde a inovacdo tecnolégica
é complementada por praticas educacionais
solidas, assegurando que os recursos digi-
tais sejam usados de maneira que realmen-
te beneficie o aprendizado dos alunos.

A andlise das tendéncias atuais, como o
aprendizado baseado em dados e a educa-
cdo personalizada, destaca a importancia de
uma abordagem estratégica na implementa-

¢ao das midias digitais. A capacidade de co-
letar e analisar dados sobre o desempenho
dos alunos permite ajustes em tempo real,
promovendo um ensino mais adaptativo e
eficaz.

Em resumo, as midias digitais tém o poten-
cial de transformar o ensino de inglés, mas
para que esse potencial seja plenamente
realizado, é necessario um equilibrio entre
inovagdo e pratica pedagogica. O futuro do
aprendizado de inglés sera moldado pela
continua evolucdo das tecnologias digitais
e pela capacidade dos educadores de inte-
grar essas ferramentas de maneira eficaz e
equitativa. Com um planejamento cuidado-
so e uma abordagem equilibrada, é possivel
maximizar os beneficios das midias digitais e
criar um ambiente de aprendizado que seja
tanto enriquecedor quanto acessivel a todos
os alunos.
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