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A LUDICIDADE COMO FERRAMENTA PARA ALFABETIZAR
MARIA CRISTINA DE FREITAS

RESUMO

A ludicidade desempenha um papel crucial
como ferramenta para a alfabetizacao, tor-
nando o processo de aprendizagem mais
envolvente e significativo. O uso de atividades
ludicas no contexto educacional estimula o
interesse e a motivacao das criancas, criando
um ambiente propicio para o desenvolvimen-
to das habilidades de leitura e escrita. Ao
incorporar jogos, brincadeiras e atividades in-
terativas, os educadores podem proporcionar
experiéncias de aprendizagem que estimulam
a imaginacao, a criatividade e a concentracao,
elementos essenciais no processo de alfabe-
tizacdo. A ludicidade também permite que as
criancas desenvolvam a linguagem de maneira
contextualizada, associando o aprendizado

a diversdo e ao prazer, o que contribui para

a construcao de uma relacdo positiva com a
leitura e a escrita. Através de jogos que explo-
ram letras, palavras, rimas e historias, as crian-
cas podem desenvolver habilidades fonéticas
e gramaticais de forma natural e integrada.
Além disso, a ludicidade favorece a interacao
social e o trabalho em equipe, criando um am-
biente colaborativo que enriquece a experién-
Cia de aprendizagem. Ao utilizar brincadeiras
e jogos educativos, os educadores adaptam

0 ensino as diferentes formas de aprendiza-
gem, atendendo as necessidades individuais
dos alunos. Essa abordagem personalizada e
ludica favorece o desenvolvimento da alfabe-
tizacdo de maneira mais eficaz e prazerosa,
contribuindo para a formacdo de leitores
competentes e apaixonados pela linguagem
escrita. Em resumo, a ludicidade como ferra-
menta para alfabetizar ndo apenas transforma
0 processo de aprendizagem em uma experi-
éncia mais atrativa, mas também proporciona
um alicerce solido para o desenvolvimento
das habilidades de leitura e escrita, preparan-
do os alunos para um futuro educacional mais
solido e gratificante.

Palavras-chave: Criancas bem pequenas;
Brincadeira livre; Cesto dos tesouros; brincar
heuristico, Educacao Infantil.

INTRODUCAO

A abundancia de brinquedos disponiveis no

mercado reflete o reconhecimento por parte
dos adultos da importancia intrinseca da brin-
cadeira no desenvolvimento infantil. A diversi-
dade de opc¢Oes oferecidas também destaca a
compreensao de que as criancas tém diferen-
tes necessidades e preferéncias durante suas
atividades ludicas.

No contexto educacional, o papel do educa-
dor é crucial na mediacdo das brincadeiras,
promovendo um ambiente que permita o
desenvolvimento integral das criancas. E es-
sencial que o educador atue como um facilita-
dor, guiando e apoiando as atividades ludicas
sem ser intrusivo. A observacao atenta do
educador é necessaria para compreender as
dinamicas das brincadeiras, identificar possi-
veis desafios ou conflitos e intervir de maneira
apropriada para garantir um ambiente seguro
e estimulante.

A capacidade de mediar brincadeiras sem ser
intrusivo implica em respeitar o espaco da
crianca, permitindo que ela explore sua criati-
vidade, tome decisdes e resolva problemas de
forma autbnoma. O educador deve estar pre-
sente para oferecer suporte quando necessa-
rio, fornece recursos adicionais e estimular a
reflexdo, mas sempre mantendo o equilibrio
para nao interferir excessivamente na autono-
mia da crianca.

Ao mesmo tempo, € crucial que o educador
acompanhe as brincadeiras de maneira ativa,
evitando a omissao ou a indiferenca. A ob-
servacao constante permite identificar opor-
tunidades de aprendizado, compreender as
necessidades individuais de cada crianca e
adaptar as estratégias pedagogicas de acor-
do. O acompanhamento efetivo envolve estar
envolvido emocionalmente nas brincadeiras,
promovendo uma relacdo de confianca e afe-
tividade.

Nas "organizacdes de brincadeiras", o educa-
dor desempenha um papel fundamental na
criagdo de um ambiente inclusivo, estimulante
e enriquecedor.

Isso significa fornecer uma variedade de mate-
riais e recursos que promovam a diversidade
nas brincadeiras, respeitando as diferentes
formas de expressao e interesses das crian-
Gas.



