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O MUNDO MAGICO DO BRINCAR: LUDICIDADE NA EDUCAgf\o INFANTIL
NATALIA EUGENIA MARTINS

RESUMO

A Ludicidade na Educacdo Infantil destaca-se
como importante ferramenta no processo
educacional das criancas. Busca-se aqui uma
analise de como o ato de brincar estimula o
desenvolvimento cognitivo, emocional, social e
fisico dos pequenos, fornecendo um ambiente
de aprendizado rico em experiéncias senso-
riais e interativas. Além disso, explora como

a ludicidade promove a criatividade, a imagi-
nacao e a autonomia das criancas, preparan-
do-as para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo. O artigo discute diferentes
abordagens pedagdgicas que valorizam o
brincar como uma forma de aprendizagem
significativa, destacando a importancia do
papel do educador na criacdo de ambientes
propicios para o desenvolvimento ludico.
Também ressalta a necessidade de integrar
atividades ludicas ao curriculo escolar, reco-
nhecendo o brincar como uma linguagem
universal que transcende barreiras culturais

e linguisticas. O artigo enfatiza a relevancia de
investimentos em espacos e recursos adequa-
dos para o brincar nas instituicdes de ensino,
visando proporcionar as crianc¢as oportunida-
des enriquecedoras para explorar, descobrir e
aprender de forma prazerosa e eficaz.

Palavras chaves: Ludicidade; Educacao Infantil;
Desenvolvimento Infantil.

ABSTRACT

The playfulness in early childhood education
stands out as an important tool in children's
educational process. Here, we aim to analyze
how the act of playing stimulates the cognitive,
emotional, social, and physical development of
young children, providing a learning environ-
ment rich in sensory and interactive experien-
ces. Furthermore, it explores how playfulness
promotes children's creativity, imagination,
and autonomy, preparing them to face the
challenges of the contemporary world. The
article discusses different pedagogical appro-
aches that value play as a meaningful form of
learning, highlighting the importance of the
educator's role in creating conducive environ-
ments for ludic development. It also empha-

sizes the need to integrate playful activities
into the school curriculum, recognizing play
as a universal language that transcends cul-
tural and linguistic barriers. Finally, the article
underscores the relevance of investments in
appropriate spaces and resources for play

in educational institutions, aiming to provide
children with enriching opportunities to explo-
re, discover, and learn in a joyful and effective
manner.

Keywords: Playfulness; Early Childhood Educa-
tion; Child Development.

INTRODUCAO

A ludicidade na educacdo infantil tem sido ob-
jeto de crescente interesse e pesquisa devido
ao reconhecimento de seu papel fundamental
no desenvolvimento integral das criancas. No
contexto educacional, o ato de brincar é muito
mais do que uma simples atividade recreativa;
é uma poderosa ferramenta de aprendizagem
que influencia positivamente o desenvolvi-
mento cognitivo, emocional, social e fisico dos
pequenos. Este trabalho propde-se a explorar
a importancia e os beneficios da ludicidade na
educacdo infantil, analisando como o brincar é
capaz de estimular o desenvolvimento infantil
em multiplos aspectos.

O brincar oferece um ambiente propicio para
que as criancas explorem, experimentem,
criem e interajam com 0 mundo ao seu re-
dor de maneira ativa e significativa. Por meio
do jogo e da brincadeira, elas desenvolvem
habilidades essenciais, como resolucdo de
problemas, comunicacdo, cooperacdo e auto
expressao. Além disso, o brincar estimula a
iImaginacdo, a criatividade e a construg¢do de
narrativas, proporcionando as crian¢as opor-
tunidades Unicas de expressar suas emocoes,
ideias e identidades.

Neste contexto, é fundamental compreen-
der como os educadores podem integrar de
forma eficaz a ludicidade em suas praticas
pedagodgicas. Exploraremos diferentes abor-
dagens e estratégias que valorizam o brincar
como uma forma de aprendizagem significati-
va, reconhecendo o papel crucial do educador
na criagao de ambientes estimulantes e aco-



lhedores para o desenvolvimento ludico das
criancas.
Ao longo deste estudo, examinaremos tam-
bém a importancia da ludicidade no curriculo
escolar, destacando a necessidade de reco-
nhecer o brincar como uma linguagem univer-
sal que transcende barreiras culturais e lin-
guisticas. Por fim, discutiremos a importancia
de investimentos em infraestrutura e recursos
adequados para promover o brincar nas
instituicdes de ensino, visando proporcionar
as criancas oportunidades enriquecedoras
para explorar, descobrir e aprender de forma
prazerosa e eficaz.
A compreensdo dos fundamentos tedricos da
ludicidade na educacao infantil também impli-
ca reconhecer a importancia do contexto cul-
tural e social na definicao das praticas de brin-
car. Diferentes culturas e comunidades tém
suas proprias tradicdes e valores em relacao
ao brincar, e é fundamental que os educado-
res estejam sensiveis a essas diversidades. Ao
incorporar elementos culturais e tradicionais
nas atividades Iudicas, os educadores podem
tornar o brincar mais significativo e relevante
para as criancas, fortalecendo sua identidade
cultural e promovendo a inclusao e o respeito
pela diversidade.
Aléem disso, é importante considerar o papel
dos espacos fisicos na promoc¢do da ludicida-
de na educacdo infantil. Ambientes ricos em
materiais diversificados, areas de jogo abertas
e seguras, e espacos flexiveis que possam ser
adaptados as necessidades das crianc¢as sao
essenciais para estimular o brincar criativo e
exploratorio. Os educadores devem projetar
e organizar os ambientes de aprendizagem
de forma a encorajar o movimento, a intera-
Cdo e a experimentacao, proporcionando as
criancas oportunidades para se engajarem em
diferentes tipos de brincadeiras e atividades
ludicas.

Sendo assim é possivel considerar que:

O educador nao é o que apenas educa, mas
aquele que, enquanto educa, é educado, em
dialogo com o educando que, ao ser educado,
também educa." (Freire, P. 1975p. 79)

Outro aspecto relevante é o papel dos pais
e da familia na promocao da ludicidade na
educacdo infantil. Os pais sao os primeiros
educadores de seus filhos e desempenham

um papel crucial no estimulo ao brincar des-
de 0s primeiros anos de vida. Ao fornecer um
ambiente rico em oportunidades de brincar
em casa, 0s pais podem contribuir significati-
vamente para o desenvolvimento das habili-
dades cognitivas, sociais e emocionais de seus
filhos, além de fortalecer os lacos familiares e
promover momentos de conexao e diversao
em familia.

O brincar e a realidade. Sao Paulo: Papirus." O
brincar ndo é apenas uma atividade recreati-
va, mas um espaco sagrado onde a imagina-
cao pode voar livremente, criando mundos e
possibilidades infinitas.”(Alves, R. 1980p. 43).

E importante destacar que a ludicidade na
educacdo infantil ndo se limita apenas as
atividades dentro da sala de aula, mas deve
estar integrada a todas as dimensdes da ex-
periéncia educativa. Isso inclui momentos de
recreio, atividades extracurriculares, projetos
interdisciplinares e até mesmo a organizacao
do tempo livre das criancas. Ao adotar uma
abordagem holistica e integrada da ludicida-
de, 0s educadores podem criar ambientes de
aprendizagem mais dinamicos, estimulantes
e significativos, que promovam o desenvol-
vimento pleno e saudavel das criancas em
todas as areas de suas vidas.

FUNDAMENTOS TEORICOS DA LUDICIDADE
NA EDUCACAO INFANTIL

A compreensao dos fundamentos teodricos
que embasam a ludicidade na educacdo in-
fantil é essencial para uma pratica pedagogica
eficaz e significativa. Dentre as diversas teorias
que fundamentam essa abordagem, destaca-
-Se 0 construtivismo, proposto por Jean Piaget,
que enfatiza o papel ativo da crianca na cons-
trucdo do seu proprio conhecimento.
Segundo Piaget, o brincar é uma atividade
intrinsecamente ligada ao desenvolvimento
cognitivo, pois permite que a crianca explore
0 mundo ao seu redor, experimente diferen-
tes papéis e desenvolva suas habilidades de
resolucdo de problemas.

Além do construtivismo, a teoria sociointe-
racionista, desenvolvida por Lev Vygotsky,
também oferece importantes insights sobre

0 papel do brincar na aprendizagem infantil.
Vygotsky enfatiza a importancia das interacoes
sociais e do contexto cultural no desenvol-
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vimento da crianca, e o brincar é visto como
uma atividade que permite as criangas apren-
derem através da colaboracao e da imitacdo
de papéis sociais.

Outra abordagem tedrica relevante € a pe-
dagogia ludica, que enfatiza a importancia do
prazer e da motivacdo na aprendizagem. De
acordo com essa perspectiva, o brincar nao

€ apenas uma forma de entretenimento, mas
uma atividade que promove o engajamento e
a curiosidade das criancas, tornando o pro-
cesso de aprendizagem mais significativo e
duradouro.

O jogo e a educacao infantil. 9% ed. Sdo Paulo:
Pioneira Thomson Learning."O brincar na es-
cola deve ser um esfor¢o coletivo, que envolve
todos os membros da comunidade escolar na
promocdo de uma cultura ludica e participati-
va." (Kishimoto, T. M. 1998. p. 102)

Assim é possivel desenvolver praticas pedago-
gicas mais alinhadas com as necessidades e
caracteristicas das criancas em idade escolar.
Isso envolve a criagao de ambientes de apren-
dizagem que incentivem o brincar de forma
intencional e planejada, integrando atividades
ludicas ao curriculo escolar de maneira har-
moniosa e coerente.

E importante ressaltar que a ludicidade na
educacdo infantil nao se limita apenas ao
brincar livre e desestruturado, mas também
inclui atividades dirigidas e orientadas pelos
educadores. Essas atividades podem envolver
jogos educativos, dramatizacdes, brincadeiras
de faz de conta e outras formas de brincar
que estimulem o desenvolvimento das habili-
dades cognitivas, sociais, emocionais e fisicas
das criancas.

Ao adotar uma abordagem fundamentada em
teorias solidas, os educadores podem maxi-
mizar o potencial do brincar como uma ferra-
menta poderosa de ensino e aprendizagem
na educacdo infantil. Isso requer uma compre-
ensao profunda dos principios tedricos subja-
centes ao brincar e a capacidade de aplica-los
de forma criativa e adaptativa no contexto da
sala de aula.

Os educadores também devem estar atentos
as diferentes fases do desenvolvimento infan-
til e as necessidades individuais de cada crian-
¢a, adaptando suas praticas pedagogicas de
acordo com essas caracteristicas. Isso envolve

oferecer uma variedade de experiéncias ludi-
cas que desafiem e estimulem as criangas em
seu processo de aprendizagem, promovendo
0 desenvolvimento integral de cada uma.

Os fundamentos tedricos da ludicidade contri-
buem para os educadores que buscam criar
ambientes de aprendizagem estimulantes e
significativos para as criancgas. Ao integrar es-
ses principios em sua pratica pedagogica, 0s
educadores podem proporcionar as crian¢as
oportunidades enriquecedoras para explorar,
descobrir e aprender de forma prazerosa.

A compreensao aprofundada da fundamen-
tacdo tedrica envolve a consideracdo das
contribuicdes de outros tedricos importantes.
Por exemplo, Friedrich Froebel, o criador do
jardim de infancia, enfatizou a importancia do
jogo simbalico e das atividades manipulativas
na educacdo das crian¢as pequenas. Para
Froebel, o brincar ndo era apenas uma ativi-
dade recreativa, mas uma forma de expressao
Criativa que permitia as criancas explorarem e
compreenderem 0 mundo ao seu redor.
Tedricos contemporaneos, como Howard
Gardner, propuseram a teoria das inteligén-
cias multiplas, que reconhece a diversidade
de habilidades e talentos presentes em cada
crianca. Nesse contexto, o brincar pode ser
visto como uma oportunidade para as crian-
cas explorarem e desenvolverem diferentes
tipos de inteligéncia, como a linguistica, légico-
-matematica, espacial, musical, interpessoal e
intrapessoal.

Outra perspectiva interessante é a teoria

da aprendizagem experiencial, que enfatiza

a importancia de aprendizagem atraves da
experiéncia direta e da reflexdo. O brincar
proporciona as crian¢as experiéncias concre-
tas e significativas que as ajudam a construir
conhecimento de forma ativa e participativa.
Ao engajarem-se em atividades ludicas, as
criancas tém a oportunidade de experimentar
o mundo de maneira sensorial e exploratoria,
desenvolvendo uma compreensao mais pro-
funda e duradoura dos conceitos.

Os educadores devem ser capazes de criar
um ambiente seguro, acolhedor e estimulante
que encoraje as criancas a explorarem e expe-
rimentarem livremente. Eles também devem
estar atentos as necessidades individuais de
cada crianca, adaptando suas praticas peda-
gogicas de acordo com essas necessidades.

O que é essencial para o desenvolvimento de



praticas pedagdgicas eficazes e significativas.
Ao reconhecer o papel central do brincar no
processo de aprendizagem das criancas, 0s
educadores podem criar ambientes de apren-
dizagem estimulantes e enriquecedores que
promovam o desenvolvimento integral de
cada crianca.

OS BENEFICIOS DA LUDICIDADE NA EDUCA-
CAO INFANTIL

Explorar os beneficios da ludicidade na educa-
¢ao infantil revela-se fundamental para com-
preender o impacto positivo do brincar no de-
senvolvimento holistico das criancas. Segundo
Paulo Freire, renomado educador brasileiro,
"0 ato de brincar € um momento privilegiado
de construcdo do conhecimento e da identi-
dade da crianca". Freire enfatiza a importancia
do brincar como uma forma de expressdo e
descoberta, capaz de estimular a criatividade
e a autonomia dos pequenos.

Pesquisas demonstram que o brincar con-
tribui para o desenvolvimento cognitivo das
criancas, promovendo habilidades como
resolucao de problemas, pensamento critico
e a tomada de decisdes. Autores como Vygot-
sky também destacam o papel do brincar na
construc¢do do conhecimento, argumentan-
do que "no brincar, a crianca assume papéis
sociais e experimenta diferentes perspectivas,
ampliando sua compreensao do mundo".

No aspecto social, o brincar oferece as crian-
cas oportunidades valiosas para desenvolve-
rem habilidades de comunica¢do, cooperacdo
e empatia. Segundo Ana Teberosky, "o brincar
em grupo estimula a colaboracao e a negocia-
¢ao, preparando as criancas para interagir de
forma construtiva na sociedade". Durante as
brincadeiras, as criancas aprendem a compar-
tilhar, a resolver conflitos e a respeitar as opi-
nides dos outros, desenvolvendo habilidades
essenciais para a vida em comunidade.

O brincar desempenha um papel importante
no desenvolvimento emocional das criancas,
permitindo-lhes explorar e expressar seus
sentimentos de forma segura e criativa. Para
Winnicott, psicanalista brasileiro, "o brincar é
uma forma de comunicacao ndo verbal que
ajuda as criancas a lidar com emocdes dificeis
e a desenvolver resiliéncia emocional". Duran-
te as brincadeiras, as criancas tém a liberdade
de experimentar diferentes papéis e situa-
¢Bes, 0 que lhes permite processar e compre-

ender melhor suas proprias emocoes e as dos
outros.

No aspecto fisico, o brincar proporciona as
criancas oportunidades preciosas para de-
senvolverem suas habilidades motoras e
sensoriais. Brincadeiras ao ar livre, por exem-
plo, estimulam o movimento, a coordenagao
motora e 0s sentidos das criancas, contribuin-
do para sua saude fisica e bem-estar geral. De
acordo com o Ministério da Saude do Brasil,
"0 brincar é essencial para prevenir a obesida-
de infantil e promover um estilo de vida ativo
desde a infancia".

Portanto, ao reconhecer os inumeros bene-
ficios do brincar, torna-se evidente a impor-
tancia de integrar a ludicidade de forma signi-
ficativa no contexto educacional das criancas,
nesse percurso as criancas tém a possibilida-
de de construir a sua autonomia e a subjetivi-
dade por meio de experiéncias Iudicas.

O brincar também desempenha um papel
fundamental no desenvolvimento da imagina-
¢ao e da criatividade das criancas, estimulan-
do a capacidade de pensar de forma flexivel
e inovadora. Conforme destaca Rubem Alves,
educador e escritor brasileiro, "o brincar € um
espaco sagrado onde a imaginacao pode voar
livremente, criando mundos e possibilidades
infinitas". Durante as brincadeiras, as criancas
exercitam sua imaginacao ao assumir diferen-
tes papéis, criar historias e inventar solucoes
para desafios imaginarios, desenvolvendo
assim habilidades essenciais para a resolucao
de problemas no mundo real.

Ao brincar a crianca faz uso de um senso

de autonomia e controle sobre seu proprio
aprendizado. Ao explorar o mundo através do
brincar, as criangas tomam decisdes, experi-
mentam diferentes abordagens e assumem
a responsabilidade por suas acdes. Como
destaca Maria Montessori, médica e pedagoga
italiana que influenciou profundamente a edu-
cacdo no Brasil, "a crianca é o construtor ativo
de seu proprio conhecimento, e o brincar é
uma forma de aprendizado auto-dirigido".
Nesse sentido, o brincar nao apenas estimula
a curiosidade e a sede de conhecimento das
criangas, mas também fortalece sua confianga
em suas proprias habilidades e capacidades.
Além dos aspectos individuais, o brincar tam-
bém desempenha um papel importante na
construcao de vinculos afetivos e na promo-
¢ao da inclusao social. Durante as brincadei-
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ras, as criancas tém a oportunidade de intera-
gir e se conectar com outras criancas, criando
lacos de amizade e solidariedade.

Como destaca Tizuko Morchida Kishimoto,
pesquisadora brasileira especializada em
educacao infantil, "o brincar é uma lingua-
gem universal que une criancas de diferentes
origens e culturas, promovendo a compre-
ensao mutua e o respeito pela diversidade".
Portanto, ao reconhecer os beneficios sociais
e emocionais do brincar, torna-se evidente a
importancia de criar ambientes inclusivos e
acolhedores onde todas as criancas tenham
a oportunidade de participar de brincadeiras
significativas e enriquecedoras.

IMPLEMENTACAO DA LUDICIDADE NA PRATI-
CA PEDAGOGICA

A implementacao da ludicidade na pratica
pedagodgica requer uma abordagem cuidado-
sa e intencional por parte dos educadores,
que buscam criar ambientes de aprendizagem
estimulantes e significativos para as criangas.
Segundo Ana Teberosky, "o brincar na escola
deve ser uma atividade planejada e orientada
pelo educador, que reconhece o potencial
educativo do brincar e o integra de forma
Criativa e sistematica em suas praticas peda-
gogicas". Isso envolve a selecdo e organizacao
de materiais, espacos e atividades que incenti-
vem o brincar livre, mas também direcionado
para objetivos educacionais especificos.

Os educadores devem estar atentos as ne-
cessidades e interesses individuais de cada
crianca, adaptando suas abordagens e estra-
tégias de acordo com as caracteristicas do
grupo. Como destaca Rubem Alves, "o brincar
na escola deve ser uma experiéncia persona-
lizada, que respeita as diferencas individuais
e vaeXloriza a singularidade de cada crian-
ca". Isso significa criar oportunidades para
que as criancas explorem diferentes tipos de
brincadeiras e atividades ludicas, levando em
consideracao suas preferéncias, habilidades e
estilos de aprendizagem.

A implementacao da ludicidade na pratica
pedagodgica requer uma reflexdo continua
sobre o0 papel do educador como mediador
do processo de aprendizagem. Segundo Paulo
Freire, "o educador ndo € um mero transmis-
sor de conhecimento, mas sim um facilitador
do aprendizado, que guia e apoia as crianc¢as
em sua jornada de descoberta e exploracao".

Isso significa criar um ambiente de confianca
e respeito mutuo, onde as crianc¢as se sintam
encorajadas a expressar suas ideias, fazer
perguntas e buscar respostas por meio do
brincar.

Ademais, a ludicidade enquanto pratica peda-
gbgica requer uma colaboracao estreita entre
educadores, gestores escolares, familias e
comunidade.

Como destaca Tizuko Morchida Kishimoto,

"0 brincar na escola deve ser um esforco
coletivo, que envolve todos os membros da
comunidade escolar na promoc¢do de uma
cultura lddica e participativa". Isso significa
criar parcerias e redes de apoio que valorizem
0 brincar como parte essencial do processo
educacional das criancas.

Os educadores devem estar abertos a novas
ideias e abordagens, buscando constante-
mente se atualizar e se aprimorar em sua
pratica. Como destaca Maria Montessori, "o
educador deve ser um eterno aprendiz, que
esta sempre em busca de novas maneiras de
envolver e motivar as criangas em seu proces-
so de aprendizagem". Isso significa participar
de cursos de formacdo, workshops e grupos
de estudo que abordem o tema do brincar
na educacdo infantil, buscando inspiracdo e
orientacao em teorias e praticas pedagogicas
inovadoras.

Esse trabalho requer uma visao abrangente
do papel da educacao na formacdo das crian-
cas. Como destaca Rubem Alves, "o brincar na
escola ndo é apenas uma atividade recreativa,
mas sim uma parte essencial do processo de
desenvolvimento e aprendizagem das crian-
cas". Isso significa reconhecer o brincar como
uma forma legitima de conhecimento e ex-
pressdo, que contribui para o desenvolvimen-
to integral das criancas em todas as dimen-
sbes de suas vidas.

A integracao da ludicidade na pratica peda-
gogica demanda uma abordagem cuidadosa
e intencional por parte dos educadores, que
buscam criar ambientes de aprendizagem
estimulantes e significativos para as criancas.
Segundo Ana Teberosky, "o brincar na escola
deve ser uma atividade planejada e orientada
pelo educador, que reconhece o potencial
educativo do brincar e o integra de forma
Criativa e sistematica em suas praticas peda-
gogicas". Isso implica na sele¢do e organizagdo
de materiais, espacos e atividades que incenti-



vem o brincar livre, mas também direcionado
para objetivos educacionais especificos.

Ao adotar a ludicidade na pratica pedagogica,
0s educadores devem estar atentos as ne-
cessidades e interesses individuais de cada
crianca, adaptando suas abordagens e estra-
tégias de acordo com as caracteristicas do
grupo. Como destaca Rubem Alves, "o brincar
na escola deve ser uma experiéncia persona-
lizada, que respeita as diferencas individuais
e valoriza a singularidade de cada crianga".
Isso implica em criar oportunidades para

que as criancas explorem diferentes tipos de
brincadeiras e atividades ludicas, levando em
consideracao suas preferéncias, habilidades e
estilos de aprendizagem.

Uma reflexdao continua sobre o papel do edu-
cador como mediador do processo de apren-
dizagem. Segundo Paulo Freire, "o educador
nao é um mero transmissor de conhecimento,
mas sim um facilitador do aprendizado, que
guia e apoia as crianc¢as em sua jornada de
descoberta e exploracao”. Isso implica em
criar um ambiente de confianca e respeito
mutuo, onde as criancas se sintam encoraja-
das a expressar suas ideias, fazer perguntas e
buscar respostas por meio do brincar.
Ademais, a introducao da ludicidade na prati-
Ca pedagodgica requer uma colaboracdo es-
treita entre educadores, gestores escolares,
familias e comunidade.

CONCLUSAO

A ludicidade na educacdo infantil € um proces-
so educacional que, possibilita um ambiente
de aprendizado rico em experiéncias senso-
riais, interativas e significativas. Ao estimular o
desenvolvimento cognitivo, emocional, social

e fisico dos pequenos, o brincar transcende a
mera recrea¢do, tornando-se uma ferramenta
fundamental para a constru¢ao do conheci-
mento e da identidade.

Nesse contexto, a implementacdo efetiva da
ludicidade na pratica pedagdgica exige uma
abordagem holistica e colaborativa, onde edu-
cadores, gestores escolares, familias e comu-
nidade trabalham em conjunto para promover
uma cultura ludica e participativa. E neces-
sario reconhecer o brincar como um direito
fundamental de todas as criancas, garantindo-
-lhes espacos e oportunidades para explorar,
descobrir e aprender de forma prazerosa.

A ludicidade na educacdo infantil deve ser

vista como uma prioridade na agenda pu-
blica, com investimentos em formacdo de
educadores, infraestrutura escolar e politicas
educacionais que valorizem o brincar como
parte essencial do processo educacional. E
fundamental que os governos, instituicoes de
ensino e sociedade em geral reconhecam o
brincar como uma linguagem universal que
transcende barreiras culturais e linguisticas,
promovendo sua integracdo efetiva no curri-
culo escolar e nas praticas pedagogicas.
Diante disso, cabe a todos os envolvidos na
educacdo das crian¢as assumir um compro-
misso coletivo de promover e proteger o
direito ao brincar, garantindo que todas as
criancas tenham acesso a uma educacao de
qualidade que respeite sua singularidade e
valorize seu potencial criativo e transforma-
dor. Somente assim poderemos construir um
futuro mais justo, equitativo e humano para
as geracdes vindouras, onde o brincar seja
reconhecido como uma fonte inesgotavel de
aprendizado.

Contextos ludicos e interativos contribuem
para uma Educacado das possibilidades, de
modo que vivéncias brincantes instiguem a
ampliacdo das capacidades inventivas; imagi-
nativas; criativas; linguisticas e expressivas das
criancgas.
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