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JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCACAO INFANTIL
MARA LUCIA MENDES DOS SANTOS

RESUMO

O tema abordado neste presente trabalho
monografico sobre 0s jogos e as brincadeiras
na Educacgao Infantil: Uma importante contri-
buicdo no processo de aprendizagem, surgiu
a partir da reflexao de que ha educadores que
pensam ser pura perda de tempo desenvolver
jogos e brincadeiras em sua pratica pedago-
gica. Nesse sentido, este estudo vem mostra-
-nos a necessidade de reconhecer, repensar

e planejar o uso dos jogos e brincadeiras no
contexto escolar, para que a partir do ludico
sejam promovidos para os alunos aprendiza-
gem mais significativa e prazerosas.

Palavras-chave: Jogos; Brincadeiras; Aprendi-
zagem.

INTRODUCAO

Para a realizacdo desse trabalho sera realiza-
do um estudo qualitativo usando a pesquisa
bibliografica. E através desse estudo pretende
levar-nos a refletir e analisar sobre a impor-
tancia e as contribuicdes que 0s jogos e as
brincadeiras trazem para o desenvolvimento e
a aprendizagem da crianca.

Para conhecermos a historia dos jogos e
brincadeiras no contexto social estarei des-
tacando autores que no primeiro capitulo
contribuiram com seus estudos para que
entendéssemos diante de suas analises como
ocorreu a evolucao do brincar na sociedade
humana. Desse modo, aponto algumas con-
cepcOes desses pesquisadores que abrangem
estudos das areas da sociologia, filosofia,
antropologia entre outras areas do saber
humano. Assim procuro abordar discussdes
que alguns tedricos fazem sobre a importan-
Cia dos jogos e brincadeiras no processo de
ensino e aprendizagem.

Para compreendermos porque a cultura é um
elemento tao importante na historia dos jogos
e brincadeiras, estarei abordando no segundo
capitulo estudos acerca da trajetoria dos jogos
e brincadeiras na vida das crian¢as em um
certo periodo histdrico e cultural. Este estu-
do tem como finalidade levar-nos a conhecer
como construiu a cultura do brincar na histo-
ria da humanidade.

E para fundamentar este capitulo temos a
analise de alguns autores que contribuiram
com seus estudos de natureza historica, an-
tropoldgica, psicoldgica e filosofica, para que
pudéssemos entender qual a importancia que
a cultura ludica tem na vida e na formacdo da
crianca.

Para resgatar os jogos e brincadeiras no
espaco escolar apresento neste terceiro
capitulo algumas consideracdes que autores
fizeram em relacao aos jogos e brincadeiras
da antiguidade. Estes tedricos abordam al-
gumas consideracoes historicas importantes
em relacao ao surgimento de alguns jogos e
brincadeiras antigas no Brasil, com o intuito
de trazé-los de volta a memaria, para que,
sejam reconhecidos, praticados e valorizados
Nno espaco escolar. Assim, os autores discutem
a importancia do brincar no espaco escolar,
como sendo importante contribuicdo para o
processo de ensino e aprendizagem. Dessa
forma, € proposto uma pesquisa com levan-
tamentos de informacdes para verificar 0s
conhecimentos que a crianca tem em relacao
a0s jogos e brincadeiras apresentados.
Portanto, partindo do pressuposto que a
crianca através dos jogos e brincadeiras cons-
troi grande parte de seu conhecimento e que
caracterizado pelo aspecto ludico e prazeroso
a aprendizagem torna-se mais significativa,
este presente trabalho monografico se justi-
fica mostrando que quando a crianca brinca
esta de fato aprendendo.

O presente estudo sera desenvolvido, analisa-
do sobre o prisma de uma pesquisa utilizando
variadas fontes de informacdes bibliograficas,
na qual contribuem para que esse universo
infantil fosse valorizado na construcao do
processo de vida das criancas que compdem
0 espaco na creche e outras instituicoes
educacionais que realizam trabalhos com a
Educacao Infantil. A partir desse conhecimen-
to de pesquisa sera elaborada uma coleta de
dados, utilizando como instrumento a entre-
vista como perguntas realizadas diretamente
as educadoras de creche e profissionais em
Educacdo Infantil e desta forma também ob-
ter maiores informacdes sobre o0 estudo em
guestao.



JOGOS E BRINCADEIRAS NO CONTEXTO ESCO-
LAR

Estarei apresentando algumas consideracoes
sobre jogos e brincadeiras no contexto esco-
lar. Assim, estarei destacando algumas anali-
ses que autores fazem em rela¢do aos jogos e
brincadeiras da antiguidade.

Esses autores, tais como: Tizuco Morchida Kis-
chimoto, Santa Marli Pires dos Santos, Ivanize
Corréa Resende Meyer, Natividade Pereira,
Angela Cristina Munhoz Maluf, Adrianne Oge-
da Guedes, Katia Stocco Smole; Maria Ignez
Diniz, Patricia Candido e do Ensino de Arte e
de Educacao Fisica. A partir de suas analises
contribuiram muito para compreendermos
como desenvolveu 0s jogos e brincadeiras nos
tempos passados. Desse modo, entendemos
que é preciso trazé-los de volta no contexto
escolar a partir de vivéncias e experiéncias de
carater ludico. Nesse sentido, torna-se neces-
sario resgata-los, para que sejam reconheci-
dos e valorizados como elemento importante
de nossa cultura.

E para caminharmos pela historia dos jogos e
brincadeiras infantis contamos com a ajuda de
autores como Kishimoto (2009, p24) relatando
que: [....] a maioria dos jogos tradicionais in-
fantis incorporados a ludica brasileira chegou
a0 pais por intermédio dos portugueses, mas
ja carregavam uma antiga tradicdo europeia,
vinda de tempos remotos.

Desse modo, também, podemos perceber a
contribuicao dos portugueses influenciando o
folclore infantil através de versos, advinhas e
parlendas.

No entanto, segundo Kishimoto (2009, p20)”
as lendas das cucas, bichos-papdes e bruxas,
divulgada pelas avos portuguesas aos neti-
nhos e pelas negras amas de sinhozinhos,
acompanhavam a infancia brasileira e pene-
travam em seus jogos.”

Portanto o autor (2009, p.24) informa que.”
Posteriormente, no Brasil, receberam novas
influencias, aglutinando-se com outros ele-
mentos folcloricos como os dos povos africa-
nos e indigenas”.

Sendo assim, nessa citacao a autora relata
que o Brasil sofreu profundas influencias da
cultura africana e indigena. Trazendo inu-
meras contribuicdes de grande valor para o
folclore brasileiro.

A autora relata ainda que através da lingua-

gem oral a mde preta transmitia para as crian-
cas o conto, as lendas os mitos e as historias
de sua terra.

E para a contribuicdo dos indios com os jogos
tradicionais infantis no Brasil Kishimoto relata
que estes caracterizam-se por brinquedos
junto a natureza e que desde muito cedo, eles
brincavam de arcos, flechas, tacape, chocalho,
jogo de fio ou cama-de-gato, peteca, esconde-
-esconde, jogo de pegador entre outros.

O que se percebe é que 0s pequenos indios
misturados com os adultos participavam de
tudo na tribo, portanto, as criancas da socie-
dade antiga desde muito cedo eram introduzi-
das no mundo adulto e participavam de seus
trabalhos e jogos formando um futuro caca-
dor e pescador.

De acordo com o Kishimoto:

Adultos e criancas dancam, cantam, imitam
animais, cultivam suas atividades e trabalham
para sua subsisténcia. Mesmo 0s compor-
tamentos descritos como jogos infantis ndo
passam de forma de conduta de toda tribo. As
brincadeiras nao pertencem ao reduto infan-
til. Os adultos também brincam de peteca, de
jogo de fio e imitam animais. (2009, p.76)

E importante acrescentar que alguns jogos
praticados pelas criancas indigenas vieram

de jogos praticados por adultos e que estes
trouxeram contribuicdes importantes para
com os jogos tradicionais infantis no Brasil
.Temos como exemplo um jogo bastante
apreciado, inclusive pelos adultos, € a peteca
que Segundo a autora (2009, p.74) "Em rela-
Cd0 a peteca alguns especialistas apontam a
origem estritamente brasileira, proveniente de
tribos tupis do Brasil [...]" Portanto quando os
portugueses chegaram no Brasil, encontraram
os indios brincando com uma espécie de bola
achatada de couro ou palha, em que se en-
flam penas, chamavam-na de peteca que em
tupi significa bater.

Porém segundo Kischimoto (2009, p.79)" A ca-
bra-cega nem sempre foi brincadeira tipica de
criancas. Em tempos passados, relata Aries, é
muito apreciada por adultos”. Algumas obras
de pintores radicados no Brasil como Orlando
Teruz mostram a imagem de criangas brasi-
leiras em suas telas desde o inicio da década
de 30, que de acordo com a autora (2009,
p.78) “[...] 0 artista retrata 0 mesmo tema da
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brincadeira, demonstrando a permanéncia e
a tradicionalidade da cabra-cega na infancia
brasileira. [...]"

Portanto, segundo Kishimoto, (2009, p.80), a
obra de Milton Costa “A roda “de 1942, “[...]
mostra, mais uma vez, a preferéncia da crian-
¢a pequena e até das maiores, por cantigas
de rodas. Cantadas e dancadas nos tempos
passados, continua presente ainda hoje no
repertorio infantil [...]"

Segundo a autora, a obra de Carlos Scliar “Na
rua” retrata o cotidiano das cidades tranquilas,
onde o carro e a explosao imobiliaria ainda
nao tinham tomado as ruas.

Temos como exemplo a cidade de Sao Paulo
que entre 1900 e 1940, segundo Silva, Garcia
e Ferrari (1989),” apresentava um ritmo de
vida bastante tranquilo, preenchido por inu-
meras atividades sociais e de lazer. As ruas
eram bem iluminadas a lampiao de gas, havia
bondes puxados a burrol...]"”

Dessa forma, Kishimoto (2009, p.83) relata
que: “a rua enquanto prolongamento da casa
do operario, integrava o cotidiano das crian-
cas. Nos bairros operarios, nas regides do
Bras, Mooca e Barra funda, imigrantes italia-
nos aglomeravam-se em habitac¢des coletivas
e criancas aproveitavam espacos das ruas
para expressar suas brincadeiras. [...]". Portan-
to, estes jogos e brincadeira eram praticados
nesses espacos coletivos e perpetuados atra-
vés da oralidade, onde as criancas brincavam
naquele tempo de diversas brincadeiras e
jogos tradicionais infantis.

De acordo com Smole; Diniz, Candido afirmam
que:

Antigamente, a brincadeira estava garantida
pelo espaco Nas casas, Nas ruas, Nos parques.
Hoje as criancas vém sistematicamente per-
dendo 0 espaco, especialmente para o brincar
coletivo. Se eram comuns brincadeiras de
corda, bola, bola de gude, pegador e outras,
nas ruas e quintais, atualmente elas ja ndo
tém lugar nos condominios e apartamentos
ou ndo podem ser feitas por criancas que fora
das escolas, tém que trabalhar cada vez mais
cedo ou realizar uma enorme quantidade de
atividades extracurriculares. (SMOLE; DINIZ,
CANDIDO, 2000, p.13)

Nesse sentido, entendemos que antigamente
as brincadeiras infantis estavam garantidas

nestes espacos, mas segundo Kishimoto
(1998, p.27) em decorréncia do acelerado pro-
cesso de: “[...] industrializacdo e a urbanizacao
alteraram o panorama das cidades, eliminan-
do os grandes espacos publicos apropriados a
expressdo ludica e levando ao esquecimento
grande parte das brincadeiras infantis.”

Assim como nos dias atuais segundo Reis:

Em decorréncia de varios fatores, como a

falta de espaco e a violéncia nas cidades, as
brincadeiras de rua e de quintal deram lugar a
horas e horas passadas na frente do compu-
tador, da televisdo e do video game. A questdo
nao reside na tecnologia em si, mas na dosa-
gem do tempo gasto em cada atividade [...].
(REIS, 2009, p.9-10)

Assim como, atualmente 0s pais procuram
ocupar cada vez mais as criancas com ativi-
dades extracurriculares durante o periodo
em que ndo estdo na escola. Isso tudo veio
contribuir para que 0s jogos e as brincadeiras
infantis ficassem ao esquecimento. Portanto,
resgatar o0s jogos e as brincadeiras tradicio-
nais No espaco escolar, é trazer de volta para
a escola uma heranca que faz parte do pa-
trimoénio historico social de nossa sociedade,
que quase sempre sao esquecidos ou igno-
rados, mas que devem ser transmitidos as
geracdes futuras, pois resgatam um passado
valiosissimo contribuindo para a aprendiza-
gem e o desenvolvimento infantil. “[...] resgatar
a cultura de jogos e brincadeiras dos alunos
envolvidos no processo ensino aprendizagem
aqui incluidas as brincadeiras de rua, 0s jogos
com regras, as rodas cantadas e outras ativi-
dades que compdem o universo cultural dos
alunos.”(O ENSINO DE ARTE E DE EDUCACAO
FISICA - POSEAD, 2011 p.75). Vem a ser uma
forma de valorizar e trazer a memoria outras
formas tradicionais de brincar, pois enquanto
joga ou brinca a crianca aprende.

RESGATANDO O BRINCAR NO ESPACO ES-
COLAR COMO IMPORTANTE CONTRIBUICAO
PARA O PROCESSO ENSINO APRENDIZAGEM
De acordo com Guedes (2008, p.74) “Brincar
em qualquer espaco, seja no quintal, na rua
no play, na praca. E por que ndo, também na
escola? "Portanto esta citacao leva-nos a com-
preender que é necessario garantir a crianca
cidada produtora historica e cultural, o direito



a infancia, garantindo a ela um tempo/espaco
para o brincar.

Segundo Santos (2008, p.115)" Como garantir
o direito de a crianca brincar, se na escola, lo-
cal em que a crianca permanece muito tempo
de sua vida, ndo se brinca e o brincar € des-
prezado?”

No entanto, o brincar no espaco escolar so

se viabilizara mediante a conscientizacao dos
educadores quanto a importancia do brincar,
assim os educadores devem permitir as crian-
cas o exercicio do que Ihes é de direito, isto €,
brincar [...]"

De acordo com Maluf (2009, p.29) “Quem
trabalha na educacdo de criancas deve saber
que podemos sempre desenvolver a motrici-
dade, a atencdo e a imaginacdo de uma crian-
¢a, brincando com ela. O ludico é o parceiro
do professor.”

Assim para Maluf:

Independentemente do tipo de vida que se
leve, adultos, jovens e criancas, todos pre-
cisam da brincadeira e de alguma forma de
jogo, sonho e fantasia para viver. A capacidade
de brincar abre para todos uma possibilida-
de de decifrar os enigmas que os rodeiam.

O brincar pode ser um elemento importante
através do qual se aprende, sendo sujeito ati-
vo desta aprendizagem que tem na ludicidade
0 prazer de aprender. (2009, p.29)

Partindo dessa premissa de que todos preci-
sam do jogo e da brincadeira e que o indivi-
duo so é completo quando brinca. Leva-nos
a entender que 0s jogos e as brincadeiras
alimentam o nosso espirito imaginativo e
inventivo do faz de conta e a isso chamamos
de ludico. Assim, o ludico nas brincadeiras
propicia momentos de fantasia, de sonhos
contribuindo para o aprendizado sendo uma
forma natural de aprender. Nesse sentido,
Maluf (2009, p.9) relata que: “"A busca do saber
torna-se importante e prazerosa quando a
crianga aprende brincando.” Portanto para

0 autor (2009, p.33)" Faz-se necessario que
0 professor estabeleca uma conexao entre

0 prazer, o brincar e 0 aprender”. Assim, €
importante que o professor como mediador
do processo ensino-aprendizagem, estimule
0 aluno a brincar nesses espacos escolares,
pois as atividades ludicas influenciam signifi-
cativamente na construcao do conhecimento

do aluno, sendo fonte de prazer e descoberta.
Portanto o brincar nesses espacos educativos,
precisa estar em constante quadro de inquie-
tacoes e reflexdes por parte dos educadores.
Assim é preciso que:

O adulto seja elemento integrante das brin-
cadeiras, ora como observador e organiza-
dor, ora como personagem que explicita ou
questiona e enriquece o desenrolar da trama,
ora como elo de ligacao entre as criancas e

0S objetos. E como elemento mediador entre
as criancas e o conhecimento, o adulto deve
estar sempre atento as primeiras, acolhendo
suas brincadeiras, atento as suas questoes,

a auxiliando-as nas suas reais necessidades

e buscas em compreender e agir sobre o
mundo em que vivem. (WAJSKOP, 1999, apud
MEYER, 2003, p.42)

Segundo Maluf (2009, p. 33) “E preciso que os
professores se coloquem como participantes,
acompanhando todo o processo da atividade,
mediando os conhecimentos atraveés da brin-
cadeira, do jogo e outras atividades”.

No entanto faz-se necessario pensar que, no
brincar, nao se aprende somente conteudos
escolares, pois aprender vai muito além do
que armazenar conteudos aprende-se tam-
bém algo sobre a vida e a constante peleja
que nela travamos. Para Smole; Diniz, Candi-
do, (2000, p. 14)" Quando brinca, a crianca se
defronta com desafios e problemas, devendo
constantemente buscar solu¢des para as
situacdes a ela colocadas. A brincadeira auxilia
a crianca a criar uma imagem de respeito a si
mesma, manifestar gostos, desejos, duvidas
mal-estar, criticas, aborrecimentos, etc.[...].”
Assim como brincando, ela desenvolve as
qualidades de observacao, coragem, iniciativa,
sociabilidade, disciplina, capacidade criativa,
gentileza e enriquece os valores intelectuais e
morais. Dessa forma, a escola também deve
permitir que a crianga vivencie esses momen-
tos para que ela possa ter a oportunidade

de manifestar através das brincadeiras todas
essas sensacoes, pois é atraves das atividades
ludicas que a crianca tera a oportunidade de
conviver com os diferentes sentimentos que
fazem parte da sua realidade interior.

Por isso, como educador devemos sempre
redimensionar nossas acdes incluindo no
processo de aprender ndo so a condicdo de
desenvolver habilidades cognitivas dos alunos,
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mas também a social, a motora e a emocional,
criando oportunidades para que 0s alunos
vivenciem atividades que favorecam a solida-
riedade, a cooperacao, o respeito, para poder
enfim lidar com as frustracdes e com 0s seus
limites.

Portanto, devemos redescobrir e reconstruir,
em nGs mesmos o gosto pelo fazer Iudico.
Buscando em nossas experiéncias remotas,
ou ndo, brincadeiras de infancia e de adoles-
céncia.

De acordo com Santos:

Quando nos recordamos de nossa infancia,
Sao muitas as lembrancas que permeiam
nossas cabecas. Impossivel falar do tempo de
crianca sem lembrar das brincadeiras de rua,
das cantigas de roda, dos jogos de procurar
e pegar, correr e pular e muitos outros que
nossa memoria guarda com muito carinho.
(SANTOS, 2008, p. 101)

Em contrapartida, o universo infantil esta
presente em cada um de nods. As experién-
cias na infancia deixam profundas marcas em
nossa vida, mesmo sem sabermos disso, e as
trazemos nos gestos, nas falas e nos costu-
mes. Tudo fica guardado: os “bens e males”
que vivemos fazem parte da nossa historia
pessoal e social, estando escondidos ou nao
em nossa memoria. Os brinquedos e brinca-
deiras integram esse leque de experiéncias
vividas. Entretanto, ao recordarmos a propria
infancia, lembramos de brincadeiras muito
legais, como: jogos de bolas de gude, quei-
mada, passa anel, amarelinha, pipas, balanca
caixao, pé de lata, jogos de pides, jogo de taco
e os diversos piques e entre outras que hoje
algumas criancas ainda desconhecem. Segun-
do Santos, (2008, p.101)" Quem € que ndo se
lembra, com o coracdo cheio de saudades,
daquele tempo em que as brincadeiras com
0s colegas era o que tinhamos de mais impor-
tante para fazer.".

Portanto para Santos:

Enguanto educadoras, entendemos que o
brinquedo, a brincadeira e 0 jogo sdo elemen-
tos de suma importancia na infancia. E através
do brincar, que a crianca tera condicdes de
construir sua identidade, socializar-se, en-
quanto parte integrante de um grupo, conhe-
cer e reconhecer-se, amar e ser amada. (2008,

p. 101)

Nesse sentido, é brincando que a crianca ira
construir a sua identidade, ela tera oportuni-
dade de se devolver e aprender, portanto é
fundamental que a crianca se sinta amada e
acolhida na escola, em um ambiente que lhe
ofereca seguranca afetiva para que ela possa
evoluir e adquirir autonomia. Assim, Guedes
(2008, p. 74), acredita que o brincar “nos torna
mais proximo do outro, nos ajuda a viver
melhor, a respeitar o outro, a fazer amigos, a
manter a tradicao”. Portanto é resgatando a
tradicao das brincadeiras, que ampliaremos o
universo ludico e cultural das nossas criancas.
Pereira faz nos entender que:

O ato de brincar é um legado dos nossos an-
tepassados. Faz parte da vida e sobrevivéncia
de cada crianca; esta no alicerce da cultura de
um povo. Brinquedos e brincadeiras sao um
patrimonio que pertencem a humanidade.
(PEREIRA, 2004, p. 8)

Portanto, quando resgatamos em nossa cul-
tura popular jogos e brincadeiras “do tempo
da vovd” estamos retomando jogos antigos e
resgatando o carater ludico do nosso folclore
gue por muitas vezes cairam no esquecimen-
to e que algumas crianc¢as ainda nunca ouvi-
ram falar. Nesse sentido, € importante que se
resgate no espaco escolar a cultura popular
da comunidade para que a crianca possa
reconhecer e valorizar a riqueza existente na
experiéncia cultural do grupo ao qual per-
tence. Essa iniciativa amplia as experiéncias
infantis, aproximando experiéncias antigas e
atuais, criando um saber comum, partilhado
pelo grupo. Agindo dessa forma, o profes-
sor abre espaco para brincadeiras que as
proprias criancas ou ele mesmo conheca ou
gueira inventar.

ALGUMAS PROPOSTAS QUE FACILITAM O
DESENVOLVIMENTO DOS JOGOS E BRINCA-
DEIRAS NO ESPACO ESCOLAR

Venho abordar algumas propostas que auto-
res apresentam para facilitar a introducao dos
jOgos e brincadeiras infantis no espago esco-
lar.

De acordo com Santos (2008, p. 105) “As
criangas sao curiosas, interessadas em des-
cobrir o mundo a sua volta, aprender uma



brincadeira nova. Jogar amarelinha, balanca
caixao, mae de rua colorida, passa anel pode
ser uma atividade interessante, agradavel,
intrigante na perspectiva infantil.” Nesse sen-
tido, € importante possibilitar que a crianca
tenha acesso a varios tipos de jogos e brinca-
deiras, porque, enquanto brincam adquirem
experiéncias, além de possibilitar que vivam
momentos prazerosos e felizes.

Segundo Kischimoto (2009, p. 38-39) “Enquan-
to manifestacdo livre e espontanea da cultura
popular, a brincadeira tradicional tem a fun-
cao de perpetuar a cultura infantil, desenvol-
vendo formas de convivéncia social e permitir
0 prazer de brincar.” Portanto, enquanto
brincam as criancas terdo possibilidade de se
relacionar com outras pessoas, aumentando a
sua forma de convivéncia e a sociabilidade.
Dessa forma, antes de desenvolver as ativida-
des propostas o autor prop8e que o profes-
sor faca o levantamento das: Brincadeiras que
0s alunos realizavam na infancia (amarelinha,
cabra-cega, pique etc.); Brincadeiras e suas va-
riacdes em funcao da idade (amarelinha com
orelha, sem orelha etc.).

Assim como o relato dos alunos das brincadei-
ras realizadas na escola: Perguntar a familia-
res que brincadeiras lhes marcaram a infancia;
se possivel, trazendo fotos ou figuras; analisar
0s jogos tradicionais de pique, com bola, com
material diferente, brinquedos, e como sdo ou
foram brincados em diferentes épocas.

Para melhor aproveitamento da atividade
ludica proponho que antes de iniciar 0s jogos
e brincadeiras pela primeira vez o professor
faca perguntas sobre estes, afim de verificar o
conhecimento prévio que as crian¢as possu-
am em relacdo aos jogos e brincadeiras apre-
sentados.

Assim, Smole; Diniz, Candido (2000, p. 22),
destaca como exemplo algumas perguntas
relacionadas sobre a amarelinha: Quem co-
nhece a amarelinha? Quais os tipos de ama-
relinha que vocés conhecem? Desenhe essas
amarelinhas que vocés conhecem? Como € a
brincadeira?

Portanto, através destes levantamentos e
questionamentos sobre 0s jogos e as brinca-
deiras ajudara o professor, possibilitando-o de
conhecer para poder planejar e assim desen-
volver melhor as atividades Ilddicas com as
criangas no espaco escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao abordarmos o tema sobre 0s jogos e as
brincadeiras na Educacao Infantil: Uma im-
portante contribuicdo no processo de apren-
dizagem. Procuramos mostrar através deste
estudo bibliografico, a importancia da utiliza-
cao dos jogos e brincadeiras dentro do espa-
co escolar. Nesse sentido, Santos (2008, p. 14)
declara que “O ludico é uma ciéncia nova que
precisa ser estudada e vivenciada [...]". Entre-
tanto, o que percebemos € que muitos educa-
dores sabem muito pouco sobre a ludicidade,
tendo por este motivo poucos elementos de
analise e compreensao deste tema como fator
de desenvolvimento humano. Porém o que
percebemos é que sdo raros os educadores
que levam essa necessidade a sério e poucos
desenvolvem em sua pratica pedagdgicas
situacdes de aprendizagens ludicas. Foi par-
tindo dessa observacao que venho ressaltar a
necessidade de o educador repensar e refletir
da importancia de valorizar o ludico em sua
metodologia de trabalho, buscando para isso,
obter cada vez mais competéncias e habilida-
des em sua formacao, para que sejam utiliza-
dos em sua pratica estratégias Iudicas visando
desenvolver a criatividade, a imaginacdo, a
comunicacdo e a expressdo da crianca. Segun-
do o autor (2008, p.15) "O educador ludico é

0 que realiza a acao ludica, inter-relacionando
teoria e pratica”.

No entanto, sabemos que, para ser uma aula
ludicamente inspirada nao é, necessariamente
aquela que ensina conteddos com jogos, mas
aquela em que as caracteristicas do brincar
estejam presentes e inspiradas no modo de
ensinar do professor. Como bem observa San-
tos (2008, p.15) “[...] é preciso que 0s profis-
sionais de educacao reconhecam o real signifi-
cado do ludico para aplica-lo adequadamente,
estabelecendo a relacao entre o brincar e o
aprender a aprender”.

Portanto, este presente trabalho monografico
tem como objetivo levar-nos a esta reflexdao

e analise afim de que reconhecamos como a
utilizacdo dos jogos e das brincadeiras podem
muito contribuir favorecendo o desenvolvi-
mento e a aprendizagem da crianca. Consi-
derando ser fundamental para estimular o
desenvolvimento fisico, cognitivo, intelectual,
social e afetivo-emocional da crianca. Nesse
sentido, esse estudo busca-se a compreensdo
de que a atividade ludica pode ser entendida
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como um importante recurso educacional que
ajuda a crianca na construcdo de novas des-
cobertas, desenvolvendo e enriquecendo sua
personalidade, reforcando sua autoestima,
aumentando a confianca entendida com 0s
colegas e com o mundo em que vive.

Dessa forma, podemos concluir que cada vez
mais o ato de brincar virou uma peca impor-
tante para o desenvolvimento da crianga em
todas as suas dimensoes. Entretanto, perce-
bemos que as criancas gostam de brincar e
também de aprender através da brincadeira.
Por isso, vejo que € necessario aproveitar a
potencialidade do ludico na educacao. Sendo
assim, educar ludicamente tem um significado
muito profundo e esta presente em todos 0s
segmentos da vida da crianca. Segundo, Maluf
(2009, p.9)"A busca do saber torna-se impor-
tante e prazerosa quando a crian¢a aprende
brincando”. Portanto, podemos concluir que é
por meio dos jogos e das brincadeiras que a
Crianca ira construir grande parte de seu co-
nhecimento, caracterizado pelo aspecto ludico
e prazeroso.

REFERENCIAS

ALVES, Eva Maria Siqueira. A ludicidade e o en-
sino de matematica. Campinas: Papirus, 2001.

ARIES, Philippe. Histéria Social da Crianca e
da Familia. LTC-Livros Técnicos e Cientificos
Editora S.A, 1978.

ARRUDA, Tatiana Santos. Curriculos para Edu-
cacao da Infancia. Brasilia: Posead, 2010.

BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamental.
Parametros Curriculares Nacionais: Educacao
fisica. Brasilia: 1997.

BROUGERE, Gilles. Brinquedo e cultura. 7.ed.
Sao Paulo: Cortez, 2008.

GALVAO, Andréa Studart Corréa et al. O En-
sino de Arte e de Educacao Fisica. Brasilia:
Posead, 2011.

GUEDES, Adrianne Ogéda. Pratica de ensino
5.v. Unico. Rio de Janeiro: Fundacgao CECIER),
2008.

HERCULANO, Claudia Vieira de Castro. Topicos

em Educacao Especial. V. Unico. Rio de Janeiro:
Fundacao CECIERJ, 2009.

KISHIMOTO, Tizuco Morchida. O jogo e a edu-
cacdo infantil. Sao Paulo: Pioneira, 1998.

___.(org.). O brincar e suas teorias. Sao Paulo:
Thomson, 2002.

____.Jogo, brinquedo, brincadeira e a educa-
cao. 12. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2009.

____.Jogos infantis: O jogo, a crianca e a educa-
cao. 15. ed. Petropolis: Vozes, 2009.

MACHADO, Marina Marcondes. O brinquedo-
-sucata e a crianca. Sao Paulo: Edicdes Loyola,
1994.

MALUF, Angela Cristina Munhoz. Brincar:
Prazer e aprendizado. 7. ed. Petropolis: Vozes,
20009.

MERCES, Jorge Carlos Santos das. Ensino de
Historia e de Geografia. Brasilia: Posead, 2010.

MEVYER, Ivanise Corréa Rezende. Brincar e
viver. Rio de Janeiro: Wak Editora, 2003.

PEREIRA, Natividade. Brinquedoteca: Jogos,
Brinquedos e brincadeiras. Sao Paulo: Pauli-
nas, 2004.

REIS, Silva Marina Guedes dos. Movimente-se!:
Brincadeiras e jogos para o desenvolvimento
da coordenacao motora. Campinas: Papirus,
2009.

RIO DE JANEIRO. Secretaria Municipal de
Educacao. Orientacdes Curriculares para a
Educacdo Infantil. Prefeitura da Cidade do Rio
de Janeiro, 2010.

SANTQOS, Santa Marli Pires dos. A ludicidade
como ciéncia. Petropolis: Vozes, 2008.

SMOLE, K.S.; DINIZ, M.1.; CANDIDO, P. Brinca-
deiras infantis nas aulas de matematica. Porto
Alegre: Artmed, 2000.



