Cabe ressaltar que os Parametros Curri-
culares Nacionais de Educacdo Fisica (1998) enfa-
tizam aimportancia de respeitar o universo cultu-
ral dos alunos e de se explorar agama multipla de
possibilidades educativas de sua atividade ludica
e, gradatlvamente, desafia-los atraves de tarefas
cada vez mais complexas com vista a construgdo
do conhecimento.

Enquanto explora, o educando aprende e
percebe-se que ha motivacdo e satisfacdo nesse
tipo de aprendizagem, pois ela pode basear sua
nova aprendizagem em algo que lhes da prazer,
como afirma Vygotsky (1987, p.105). E através da
investigacdo, que pode ocorrer ludicamente ou
ndo, 0 aluno vai confrontando ideias sobre sua
realidade, apropriando-se da cultura, construindo
conhecimentos, bem como, tenta resolver proble-
mas que lhe sdo propostos pelos que Ihe rodeiam,
ao brincar a crianga aciona varios elementos (sen-
tir, imaginar, falar, experimentar) os elementos
quais sdo atrelados aos conhecimentos que ela
ja possui que se transformam em novas significa-
¢Oes que serdo aplicadas no cotidiano.

E em contato com outro individuo que
a potencialidade do aprendizado é acentuada.
Acredito que o professor possa “tentar” de fato
influir neste ambiente, criando acesso aos mu-
seus e as historias nele contidas, pois a educag¢ao
irainfluenciar diretamente toda a vida social e de-
senvolvimento da crianca (individuo).

Vygotsky atribui a escola o papel do edu-
cador naformagao do sujeito; no desenvolvimen-
to psiquico, emocional, comportamental, social e
cultural.

Assim sendo o ambiente escolar fornece
grande parte do conhecimento (aprendizagem)
que formara esse sujeito. As metodologias que
permitem 0 acesso a varias_camadas soclais
como a histdria e cultura registrada e exposta
através dos museus permite ampliar as possibli-
dades educacionais e trazer, sem distin¢do, ao
educando participar da historia, seja com aces-
SO a0s acervos, seja apropriando-se das obras e
contextos formando seu proprio conceito sobre
a historia.
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PRATICAS EDUCATIVAS X
LUDICIDADE NA EDUCAGAO IN-
FANTIL

JAQUELINE ROSANA CARMONA NAVARRO

RESUMO

Este artigo tem por objetivo evidenciar
gue praticas educativas gue envolvem a ludici-
ade devem fazer parte do processo da forma-
¢do cidada, que se inicia na Educacdo Infantil,
uma das etapas mais importantes da Educagdo
Basica. Ser crianca é aprender brincando.” As
brincadeiras e jogos podem contribuir formal
ou informalmente no crescimento e desenvol-
vimento integral, tornando o aprendizado mais
eficaz e prazeroso. E esse momento prazeroso
também deve estar inserido no ambiente es-
colar, previsto como eixo de aprendizagem por
legislacbes vigentes, e nada melhor do que o
professor como mediador desse processo de
aprendizagem.

_Palavras chave: Ludicidade. Jogos e
Brincadeiras. Praticas Educativas.

INTRODUCAO

- A educagdo € um processo social e
exige muitas demandas. Os sujeitos em for-
macdo requerem muitos cuidados e atengao,
principalmente os que estdo na primeira eta-
pa da Educagdo Infantil, a base da formacao
social, e a primeira etapa da Educacdo Basica.

Nesta etapa da Educacdo, a Educacao
Infantil, € muito im(j)ortante que as criangas
aprendam brincando dentro do espago for-
mador, que é a unidade escolar, ndo somen-
te previsto por lei, mas 0 momento do brin-
car faz parte da formacdo da crianca.
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Diante desse momento Unico, a ludi-
cidade, os jogos, brinquedos e brincadeiras
odem fazer parte desse processo como pra-
icas educativas criativas como abordagens
metodoldgicas, deixando o ambiente e o
aprendizado mais prazeroso.

As praticas educativas criativas volta-
das para jogos, brincadeiras e brinquedos
tendem a acrescentar e facilitar o processo
de aprendizagem, pois quando ha envolvi-
mento, afetividade, as crianc¢as se envolvem
e se desenvolvem muito mais.

O objetivo geral desta pesquisa € iden-
tificar como as praticas educativas criativas
voltadas para jogos, brinquedos e brinca-
deiras podem contribuir no processo de for-
macao e desenvolvimento integral de cada
crianca na educacdo infantil, desmitificando
0 conceito de jogos e brincadeiras como ape-
nas entretenimento.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1 O EIXO NORTEADOR BRINCAR

A Educacdo Infantil, vem sofrendo al-
teragdes na concepgao que vincula o educar
e o cuidar, sendo considerado algo indissoci-
avel do processo educativo. Assim, a Educa-
cao Infantil, ao acolher as crian¢as que estao
cada vez mais cedo no ambiente escolar, tra-
zem consigo as vivéncias, os conhecimentos,
0s habitos, de maneira informal e muitas ve-
zes implicita, construidos pelas crian¢as no
ambiente familiar e no contexto de sua co-
munidade.

A escola é um espaco de formagao, e
quando ha o envolvimento de praticas edu-
cativas criativas com a ludicidade, jogos, brin-
guedos e brincadeiras inseridos, 0 processo

e desenvolvimento integral da crianca pode
ser benéfico e o processo de ensino-aprendi-
zagem pode ser mais eficaz.

Durante muito tempo e ainda hoje,
Brevalece a indiferenca, de muitos ao am-
iente escolar, pelo uso do ludico no ensi-
no das criancas. O brincar era tratado como
uma atividade ndo bem-vista, que nao se en-
quadra nos padrdes de ensino, ja que o au-
tor retrata que o siléncio e a disciplina sejam
priorizados.

Ser crianga € aprender brincando,
compreender o mundo, brincar e aprender,
viver e construir significados e ressignificar
quando necessario, estes significados que
podem acompanhar a crianca pelo resto da
vida. Desta maneira, o brincar é muito impor-
tante na vida de qualquer crianga, que € con-
siderada um sujeito de direitos, e nao um ser
passivo como ha muito tempo era rotulada.

] Quando se fala em educacdo infantil,
€ necessario entender que a crianga precisa
do seu espaco, sua identidade, seu territorio
e consequentemente adquire seu repertorio
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com a brincadeiras, jogos etc. Desde que a
Educacdo Infantil foi garantida como direito,
aLDB-'Leis de Diretrizes e Bases n° 9394/1996
prevé no artigo 29 que a crlanfga. precisa se
desenvolver |nte%ralmente no fisico, afetivo,
intelectual, psicolégico e social com auxilio
da familia e comunidade.

As Diretrizes Curriculares Nacionais
da Educacao Infantil (DCNEI, Resolucao CNE/
CEB n° 5/2009)27, em seu Artigo 4°, definem
a crianga como:

_ sujeito historico e de direitos, que, nas
interacdes, relacBes e praticas cotidianas que
vivencia, constréi sua identidade pessoal e
coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, qués-
tiona e constroi sentidos sobre a natureza
So%gs)ociedade, produzindo cultura (BRASIL,

E ainda em seu Artigo 9°, DCNEI, Re-
solugdo CNE/CEB n° 5/2009, os eixos estru-
turantes das praticas peda%%gicas dessa eta-
pa da Educacdo Basica, a Educacdo Infantil,
sao as interacdes e a brincadeira. E de acor-
do com a BNCC (2017), a interacdo durante
o0 brincar caracteriza o cotidiano da infancia,
trazendo consigo muitas aprendizagens e
potenciais para o desenvolvimento integral
das criancas. Ao observar as interacfes e a
brincadeira entre as criancas e delas com os
adultos, é possivel identificar, por exemplo, a
expressao dos afetos, a mediacdo das frus-
tragbes, a resolucdo de conflitos e a regula-
cdo das emocdes.

Mendonca (2004) cita que os primei-
ros anos de vida sao fundamentais para o de-
senvolvimento infantil. E preciso estar atento
para que nenhuma perturbacdo passe desa-
percebida e seja tratada a tempo, para que
toda a capacidade futura da crianga nao seia
afetada e prejudique a aprendizagem. (2004).

Na infancia, fase da vida onde prepon-
deram os maiores desenvolvimentos, nota-
mos inumeras possibilidades, e umadelaséo
brincar. Dessa forma, devemos dar a grande
importancia do brincar e do brinquedo para
o desenvolvimento sociocognitivo motor das
criangas, uma vez que esta sempre em busca
de experiéncias com o préprio corpo, organi-
zando seu esquema corporal.

O brincar é um ato social, relagdo reci-
Proca entre brincar e aprender, a crianga uti-
iza-se do brincar para construir sua apren-
dizagem, porque explora situagdes usando a
imaginacao e libera seu eu criativo, realizan-
do seus desejos mais intimos. (Goretti, p. s/d),
além de promove a comunicacdo, a criagdo e
o desenvolvimento da fun¢do simbolica, mo-
vidos pela verbaliza¢do em alguns casos.

0O brincar na Educagdo Infantil tam-
bém é um dos eixos norteadores, previsto
por leis vigentes. E pela BNCC (2017), os ei-
Xos estruturantes das praticas pedago%igas e
as competéncias gerais da Educacao Basica



propostas pela BNCC, se delimitam em seis
direitos de aprendizagem e desenvolvimen-
to que asseguram, na Educac¢do Infantil em
especial, as condi¢des para que as criangas
aprendam em situa¢des nas quais possam
desempenhar um papel ativo em ambientes
que as convidem a vivenciar desafios e a sen-
tirem-se provocadas a resolvé-los, nas quais
ossam construir significados sobre si, os ou-
ros e o mundo social e natural como:

« Conviver com outras criangas e adul-
tos, em pequenos e grandes grupos, utili-
zando diferentes linguagens, ampliando o
conhecimento de si e do outro, o respeito
em relacdo a cultura e as diferencas entre as
pessoas.

* Brincar cotidianamente de diversas
formas, em diferentes espagos e tempos,
com diferentes parceiros (criancas e adul-
tos), ampliando e diversificando seu acesso
a producdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginagdo, sua criatividade, suas expe-
riéncias emocionais, corporais, sensoriais,
expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

* Participar ativamente, com adultos
e outras criancas, tanto do planejamento da
gestdo da escola e das atividades propos-
tas pelo educador quanto da realizagdo das
atividades da vida cotidiana, tais como a es-
colha das brincadeiras, dos materiais e dos
ambientes, desenvolvendo diferentes lingua-
ens e elaborando conhecimentos, decidin-
0 e se posicionando.

* Explorar movimentos, gestos, sons,
formas, texturas, cores, palavras, emocgdes,
transformacdes, relacionamentos, historias,
objetos, elementos da natureza, na escola e
fora dela, ampliando seus saberes sobre a
cultura, em suas diversas modalidades: as ar-
tes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

+ Expressar, como sujeito dialdgico,
criativo e sensivel, suas necessidades, emo-
%Ges, sentimentos, duvidas, hipoteses, desco-

ertas, opinides, questionamentos, por meio
de diferentes linguagens.

» Conhecer-se e construir sua identi-
dade pessoal, social e cultural, constituindo
uma imagem positiva de si e de seus grupos
de pertencimento, nas diversas experiéncias
de cuidados, interacdes, brincadeiras e lin-
guagens vivenciadas na instituicdo escolar
e em seu contexto familiar e comunitario.
(BNCC, 2017)

De acordo com a BNCC (2017), a arti-
culagdo os eixos nas propostas pedagodgicas,
como objetivo de ampliar o universo de expe-
riéncias, conhecimentos e habilidades dessas
criangas, diversificando e consolidando no-
vas aprendizagens, se consolida, atuando de
maneira complementar a educacdo familiar
- especialmente quando se trata da educa-
¢do dos bebés e das criancas bem pequenas,
que envolve aprendizagens muito proximas
aos dois contextos (familiar e escolar), como

a socializa¢cdo, a autonomia e a comunicagao
(BNCC, 2017).

O Curriculo da Cidade de Sao Pau-
lo (2019) e outros documentos oficiais da
Educacdo também ressaltam a importancia
do brincar, das brincadeiras que auxiliam
no processo global do desenvolvimento da
crianga, como conhecimento do seu proprio
eu, conhecimento do objeto de ensino a ser
estudado, neste caso algum conteudo ou dis-
ciplina em especifico, condi¢des de vivéncias
como regras, cooperagao, competicao, espa-
cos, territorialidade, resolucbes de proble-
mas, entre outras defini¢des.

Quando as criancas estao brincando,
elas imitam os adultos, despertando habi-
lidades sociais, sentimentos, cooperagdo,
competicdo, trabalhar em grupo, delimitar
regras etc. Para Fortunati (2009, apud Indica-
dores de Qualidade da Educacdo Infantil Pau-
listana. - Sao Paulo, 2016), bebés e criangas
crescem, descobrem, inventam juntas, com
novas estratégias de relacdo, novas solu¢des
de problemas, novos pontos de vista, nego-
ciados e compartilhados entre elas e respei-
tados pelos adultos.

Santos (2011) define o brincar como
uma ferramenta para o educador:

O brincar é uma ferramenta a mais
que o educador pode langar mdo para favo-
recer o desenvolvimento e a aprendizagem
dos alunos, proporcionando um ambiente
escolar planejado e enriquecido, que possibi-
lite a vivéncia das emocoes, 0s processos de
descoberta, a curiosidade e o encantamento,
0s quais favorecem as bases para a constru-
cdo do conhecimento. (SANTOS, 2011, p.07).

Para o Cugriculo Integrador da Infan-
cia Paulistana (SAO PAULO, 2015a), “brincar
€ uma linguagem de expressao por meio da
qual as criancas aprendem e expressam o
que aprendem sobre o mundo e das relacbes
humanas, construindo e transformando sua
PersonalLdade e sua inteligéncia a todo ins-
ante” (SAO PAULO, 2015, p. 60). No brincar,
as criangas expressam, comunicam e viven-
ciam suas experiéncias, reelaboram-nas, re-
conhecendo-se como sujeitos pertencentes
a determinado grupo social e a um contexto
cultural. Por meio das brincadeiras, apren-
dem sobre si mesmas, sobre os humanos
e as suas relacbes com o mundo, sobre os
objetos e os significados culturais do meio
em que vivem. Nesse sentido, brincar é uma
experiéncia por meio da qual os valores, os
conhecimentos, as habilidades e as formas
de participacdo social sao constituidas com
a acao coletiva das criancas. (CURRICULO DA
CIDADE DE SAO PAULO, 2019)

2.2 JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCA-
DEIRAS

Os jogos, brinquedos e brincadeiras
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devem sem propostos com a finalidade de
auxiliar no pedagogico. Para isso devem ser
planejados, elaborados, pensados e inseri-
dos no contexto escolar, ndo de maneira ale-
atoria.

Kishimoto (1994) afirma sobre a brin-
cadeira como fonte de aprendizagem, que
enquanto manifestacdo livre e espontanea
da cultura popular, a brincadeira tradicional
tem a funcdo de perpetuar a cultura infan-
til, desenvolver formas de convivéncia social
e Bermitir 0 prazer de brincar. (Kishimoto
1997, p. 38)

De acordo com o Curriculo da Cidade
de Sao Paulo (2019), seja qual for a brinca-
deira, as criancas estdo sempre aprendendo
quem elas sdo, como as coisas funcionam, es-
tdo percebendo o mundo ao redor e forman-
do uma mem©ria do que fazem e aprendem.
Podemos falar, por exemplo, de brincadeiras
de movimento (0s jogos como esconde-es-
conde, pular corda), de brincadeiras tradicio-
nais (roda, passa anel), as que envolvem afala
%parlendas, trava-linguas), as brincadeiras de
az de conta (quando as criancas exploram
objetos imitando ac¢Bes dos adultos — um
carrinho ou mesmo um toco de madeira que
as criancas manipulam como se estivessem
se deslocando numa estrada e buzinando),
as brincadeiras de papéis sociais (em que as
criangas, ao fazerem de conta, transformam
toquinhos de madeira em carrinhos e tam-
bém se colocam no lugar de outros: princesa,
bombeiro, cabeleireiro etc.).

Para Quier6z (2006, apud VAZ, 2006), a
brincadeira ndo é um mero passatempo, ela
ajuda no desenvolvimento das criancas, pro-
movendo processos de socializagdo e desco-
berta do mundo:

A brincadeira infantil assume uma po-
sicdo privilegiada para a analise do processo
de constituicdo do sujeito; rompendo com a
visdo tradicional de que ela é atividade natu-
ral de satisfacdo de instintos infantis {...}. A
brincadeira e o jogo de faz-de-conta seriam
considerados como espagos de constru¢do
de conheament_os_PeIas criangas, na medi-
da em que os signiticados ?ue ali transitam
sao apropriados por elas de forma especifica.
(QUEIROZ et al.,2006, p. 171, apud VAZ, 2006).

Os Indicadores de Qualidade da Edu-
cacao Infantil Paulistana (2016) tambem afir-
mam que as brincadeiras, jogos, brinquedos,
ou qualquer pratica desde que_haja intera-
¢do, podem contribuir nas rela¢des’e nas ex-
periéncias cotidianas vivenciadas, pois bebés
e criangas sdo agentes de sua propria sociali-
zagao, aprendendo o mundo social a sua ma-
neira, interpretando-o e ressignificando com
seus pares, que muitas vezes, pelo maior
tempo em que passam o dia, é o professor.

A educacao ludica, na esséncia, além
de ajudar e influenciar na formacdo da crian-
Ea possibilita um crescimento sadio. Segundo

uckesi (2000) as atividades ludicas sao aque-
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las que propiciam uma experiéncia de pleni-
tude em que se envolve por inteiro, estando
flexiveis e saudaveis.

De acordo com Nunes (2012, apud AL-
MEIDA, 2016), a ludicidade é uma atividade
que tem valor educacional intrinseco, mas
além desse valor, que Ihe é inerente, ela tem
sido utilizada como recurso pedaéééico. E se-
gundo Teixeira (1995, apud ALMEIDA, 2016),
varias sao as razdes que levam os educado-
res a recorrer as atividades ludicas e a utiliza-
-las como um recurso no processo de ensino-
aprendizagem.

Pensando em ludicidade, com a utiliza-
Eéo. de éog]os nas escolas, Piaget (1967, apud
aria 1997) ressalta que o jogo ndo € sim-
plesmente algo para distrair os alunos, para
passar o tempo, ao contrario, exige muito do
organismo e ocupa lugar de importancia na
educac¢do escolar. Estimula o crescimento e
o desenvolvimento, a coordenacdo muscu-
lar, as faculdades intelectuais, a iniciativa in-
dividual. Auxilia também no processo ensino
aprendizagem, tanto no desenvolvimento
psicomotor, bem como no desenvolvimento
de habilidades do pensamento, como a ima-
ginacao, a mterpretagléo, a tomada de deci-
Sao, a criatividade, o levantamento de hipé-
teses, a obtenc¢do e organizagdo de dados e
a aplicagdo dos fatos e dos principios a novas
situacdes que, por sua vez, acontecem quan-
do jogamos, quando obedecemos a regras,
quando vivenciamos conflitos numa compe-
ticdo etc. Ensina a observar e conhecer as
pessoas e as coisas do ambiente em que se
vive.

O jogo é o mais importante das ativida-
des da infancia, pois a crianga necessita brin-
car, .{pg‘ar, criar e inventar para manter seu
equilibrio com o mundo. A importancia da
insercdo e utilizacdo dos brinquedos, jogos
e brincadeiras na pratica pedagogica é uma
realidade que se impde ao professor, Brin-
quedos nao devem ser explorados s6 para
lazer, mas também como elementos bastan-
tes enriquecedores para promover a apren-
dizagem. Através dos jogos e brincadeiras, o
educando encontra apoio para superar suas
dificuldades de aprendizagem, melhorando o
seu relacionamento com 0 mundo.

] O jogo &, por exceléncia, integrador,
ha sempre um carater de novidade, 0 que é
fundamental para despertar o interesse da
crian¢a, e a medida em que joga ela vai co-
nhecéndo melhor, construindo interiormente
0 seu mundo. Esta atividade € um dos meios
propicios a constru¢dao do conhecimento.

Para Kishimoto (1994), os brinquedos
se diferem dos jogos, com um incrivel poder
de encantar criancas e adultos. Eles supdem
uma relacdo intima com a criangca e uma au-
séncia de um sistema de regras que organi-
zam sua utilizacdo.



2.3 O PAPEL DO PROFESSOR COM O

BRINCAR

Trabalhar com a educacao infantil exi-
ge do professor (a) habilidades e competén-
cias em elaborar e propor atividades desde
cuidados basicos até aos conhecimentos
especificos, inserindo-o num mundo social.
Muitos cuidados ainda precisam ser garan-
tidos nessa etapa do brincar, assim como
conhecimentos especificos, mas sem a ludi-
cidade com foco pedagogico, a crianga pode
apenas passar pelo ambiente escolar e ndo
'élerdge desenvolvido integralmente como ci-

ada.

Os espacos, as brincadeiras, os tem-
pos, territdrios e os materiais sdo mediado-
res das aprendizagens das criangas, providos
da interacdo com o professor, que cuida,
orienta, ensina, avalia. Quando os profissio-
nais dessa area tém o cuidado em olhar di-
ferentemente para estas criangas, o afeto ja
esta inserido Inconscientemente nas agdes

lanejadas em consonancia com a Educacdo
ntegral.

Segundo Mendonca (2004), a funcdo
do professor é trabalhar no aluno a partir do
brincar a construcdo da unidade corporal e a
afirmacdo da identidade. A psicomotricidade
tem a agao educativa e preventiva, ela enfoca
a educagdo dos movimentos e pée em jogo
as func¢des intelectuais. A crianca organiza
aos poucos o seu mundo a partir do seu pro-
prio corpo.

Os profissionais da educacdo sao ex-
tremamente importantes nessa etapa princi-
almente na iniciagdo das criancas nas esco-
as, pois complementam o cuidar e o educar
que devem vir de casa, enquanto o brincar,
assim como os jogos e brincadeiras ja desde
cedo fazem parte da vida das criangas como
rotina, apenas € inserido uma visdo peda-
goglca dentro de um espaco de formacdo.
roporcionar a educacdo ludica, atrelado ao
educar, ao cuidar, nos primeiros anos de vida
dos estudantes e contribuir na evolugdo de
cada crianca, respeitando as limita¢des, as
habilidades, a afetividade presente, tornando
sua aprendizagem mais facil e prazerosa.

Para Fortuna (2001, apud SOESCOLA,
2016) quando se convive com a aleatorieda-
de, o professor renuncia a centraliza¢gdo e ao
controle onipotente e reconhece a importan-
cia de que o aluno tenha uma postura ativa
nas situagdes de ensino, sendo sujeito de
aprendizagem, a espontaneidade e a criativi-
dade sao constantemente estimuladas. Para
o professor, além de preparar, selecionar,
planejar, jogar, brincar com as criangas, 0
aluno ensina ao professor a forma como ele
conhece sua realidade.

De acordo com o Curriculo da Cidade
de S&o Paulo (2019), o papel do professor &
definido por valorizar o brincar, que ndo é
apenas garantir que a brincadeira aconteca
durante a rotina. A(o) professora(or) precisa

ter o olhar atento, buscando motivar brinca-
deiras, planejando e organizando de modo
que sejam convidativas, atendendo as neces-
sidades dos bebés e crian¢as. O lugar da(o)
professora(or) varia frente aos diferentes
tipos de brincadeira, e em todos eles sdo o
protagonista. No caso das brincadeiras de
movimento, das brincadeiras tradicionais e
das que envolvem a fala, por exemplo, a(o)
professora(or) atua de forma mais direta,
apresentando as brincadeiras, promovendo
a troca de brincadeiras conhecidas entre as
criancas da turma e entre crian¢as de dife-
rentes idades da UE. E dessa forma que as
criancas passam a conhecer brincadeiras
de outros tempos e de outros lugares. E, ao
conhecer essas brincadeiras, vao também
conhecendo sobre outras culturgs, outros
Iu%ares e outros tempos. (CURRRICULO DA
CIDADE DE SAO PAULO, 2019)

2.1 MATERIAL (IS) E METODOS (SE
HOUVER)

Para a realizagdo desse estudo utili-
Zou-se como instrumento de pesquisa:

artigos, obras, citacBes e relatos de
pesquisadores e autores sobre o tema abor-
dado ja registrados na literatura. Uma coleta
de informacdes e dados desses registros fo-
ram analisados, sistematizados e reescritos.

Sendo este estudo uma pesquisa de
revisdo de literatura, todos os instrumentos
analisados, especificos, utilizados de forma
correta, auxiliaram no alcance dos objetivos
almejados deste estudo sem inferéncia e in-
terpretagdo errénea.

2.2 DISCUSSAO

Diante das informacdes obtidas refe-
rente ao tema abordado, este estudo apre-
senta um campo mais maduro para discus-
sdo, visto que ha grande numero de estudos
disponiveis na literatura investigando con-
ceitos, seus supostos beneficios, limitagbes e
ampliacdao para futuras pesquisas.

Todos os artigos, obras, trechos de
obras, citacdes selecionadas referem-se as
publicacdes brasileiras. Apos leitura e ficha-
mento dos documentos selecionados, foi fei-
ta uma disserta¢do sobre o tema.

Sendo assim, evidencia-se a neces-
sidade de haver mais pesquisas sobre o as-
sunto, por ser um tema amplo e de grande
importancia no processo de aprendizagem e
desenvolvimento integral da crianca.

CONSIDERACOES FINAIS

A educagao como foi evidenciado no
estudo é um processo social e exige muitas
demandas, como o brincar por exemplo, que
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