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A IMPORTANCIA DO LUDI-
CO NO ENSINO DE MATEMATICA
NA EDUCACAO INFANTIL

IVANILDO FRANCISCO DA SILVA

RESUMO:

. Este artigo tem o objetivo de mostrar a
importancia do ludico no énsino de Matema-
tica na Educacdo Infantil. A Matematica tem
sido fundamental na sociedade atual, por
isso vé-se a necessidade de trabalhar com a
mesma em sala de aula desde os primeiros
anos escolares, evitando assim que se torne
uma matéria dificil e impossivel de ser apren-
dida, na visdao dos alunos, ao longo de sua
vida escolar. Entende-se que, na Educacao
Infantil, os conceitos matematicos sao me-
lhores aprendidos de forma Iudica fazendo
assim, com que as crian¢as sejam prepara-
das de maneira mais objetiva para estudos
futuros. As brincadeiras fazem parte do mun-
do da crianca e devem ser mais aproveita-
das, pelos professores, dando a elas a opor-
tunidade de desenvolverem capacidades
como: a memorizagao, a imaginacao, a nogao
de espaco, a percepcao e a aten¢do.

. Palavras-chave: Ludico, Ensino Infan-
til, Matematica.

INTRODUCAO

O presente trabalho pretende mostrar
que inserir atividades ludicas no ensino de ma-
tematica, principalmente nas séries iniciais, po-
dera trazer um resultado favoravel com rela-
¢do ao aprendizado das criangas, pelo brincar.

Vygotsky (1998) afirmava que “através
do brinquedo a crianca aprende a agir numa
esfera cognitivista, sendo livre para determinar
suas proéprias a¢des. O brinquedo estimula a
curiosidade e a ‘autoconfianca, proporcionan-
do desenvolvimento da mailinguagem, do pen-
samento, da concentracdo e da atencao.

Osjo%os nao se constituem apenas em
uma forma de entretenimento, na qual crian-
cas gastam energia, mas sim, em meios que
contribuem e enriqguecem o desenvolvimento
intelectual das mesmas. A utilizacdo de jogos e
brincadeiras na educacdo infantil é de funda-
mental importancia para o desenvolvimento
das criangas, sendo um facilitador no processo
ensino aprendizagem”.

Através da brincadeira, os educadores
proporcionam aos alunos a descoberta e o en-
tendimento de que a matematica pode ir além
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dos calculos e das formulas, adotando uma for-
ma também Prazerosa ao ato de ensinar e que
pode ser sentido pelos estudantes ao percebe-
rem que essa pratica esta sendo passada pelo
professor.

~ E importante despertar nos alunos o
devido interesse para aprenderem e apreen-
derem a matematica para que, no futuro, ndo
a classifiguem somente como uma matéria
chata e complicada e pior ainda, uma disciplina
que somente 0s mais

“inteligentes” sdo capazes de entender.

As aulas com conteudos ludicos, na
Educacdo Infantil, além de dinamicas, tém o in-
tuito de melhorar o raciocinio l6gico da crian-
ca de maneira divertida e criativa, e também
amadurecer o pensamento que esse brincar
nao € somente para passar o tempo.

2. AIMPQRTANCIA DO ENSINO LUDI-
CO NA MATEMATICA

De acordo com o Referencial Curricular
Nacional de Educagao Infantil-RCNEI (1998), a
Matematica ajuda no desenvolvimento de pes-
soas independentes capazes de argumentar e
solucionar problemas.

Desta forma, quanto mais cedo forem
trabalhados os conceitos matematicos melhor
sera o resultado, no futuro, quando os alunos
terdo que enfrentar a Matematica de forma
mais complexa nos Ensinos Fundamental e
Médio.

(...) a instituicdo da Educacdo Infantil
pode ajudar as criancas a organizarem melhor
as suas informacdes e estratégias, bem como
proporcionar condi¢bes para a_aquisi¢cdo de
novos conhecimentos matematicos. O traba-
lho com no¢des matematicas na educacao in-
fantil atende, por um lado, as necessidades das
proprias criangas de construirem conhecimen-
tos que incidam nos mais variados dominios
do pensamento, por outro, corresponde a uma
necessidade social de instrumentaliza-las me-
lhor para viver, participar e comﬁreender um
mundo que exige diferentes conhecimentos e
habilidades. (RCNEI, 1998, p. 209)

De acordo com o RCNEI (1998), ha um
grande equivoco em ensinar Matematica por
meio da memorizagdo e repeticdo, onde a
crianca apenas decora e ndo entende realmen-
te alogica.

Ao utilizar atividades ludicas nas aulas
de matematica, perceberemos uma maior par-
ticipacdo e envolvimento dos alunos no pro-
cesso de ensino-aprendizagem. Estas ativida-
des contribuirdo para melhorar a aten%éo, 0
interesse e a capacidade cognitiva dos alunos,
estimulando a imaginacdo e a criatividade para
produzir, explorar e refletir sobre o contetido
pretendido.

O ludico no ensino da matematica, na
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Educacdo Infantil, além de dinamico, faz com
8ue os alunos sintam maior prazer em apren-

er, pois eles se identificam bastante com as
brincadeiras e jogos.

_ Segundo Halaban (2006), “brincar € es-
sencial para a crianca, pois é deste modo que
ela descobre o mundo a sua volta e aprende a
interagir com ele. O ludico esta sempre presen-
te, 0 que quer que a crianca esteja fazendo”.

Dessa forma o ensino de matematica
tem sua importéncia na vida do educando, e
bem antes de sua entrada nas instituicdes a
crianga ja esta em contato com a matematica,
pelo simples fato de que ela esta presente em
muitas situa¢des em nosso cotidiano.

Dantas, Rais, Juy (2012, p. 08) reforca
que:

A crianga ja traz para a escola alguns
“conceitos” numericos que ela ja estabelece
singularidade, pois sdo usados em seu dia a
dia, como por exemplo, 0 nUmero da sua casa
e que cabe a escola o papel de incentivar a
crianga para que ela se aproprie do sistema de
numeracdo de forma prazerosa e satisfatoria.
A crianga precisa ter no¢ao de sequéncia nu-
meérica para poder utilizar. (Dantas, Rais, Juy
2012, p. 08).

__ Porem, quando ingressam numa insti-
tuicdo de ensino, os estudantes sao apresenta-
dos a uma matematica que para eles ndo tem
significado, cheia de regras e formulas, fora do
seu contexto social. A partir dai comecam a ter
uma visao diferente a respeito dessa disciplina,
e comegam a se sentir incapazes de aprender a
matéria pela maneira como lhes é transmitida.

2.1, Asatividades ludicas no ensino de
matematica

Atualmente, o ensino de matematica de
forma ludica vem ganhando cada vez mais es-
pago, pois o que antes era ensinado de forma
repetitiva e sem criatividade, hoje, ja esta sen-
do substituido por jogos e brincadeiras diverti-
das e educativas.

Nada mais satisfatdrio e eficaz em se
tratando de Educagdo Infantil, pois a crianca
em contato com jogos e brinquedos sente-Se
em seu mundo, estimulando seu interesse e
atenc¢do de forma prazerosa.

Para o Referencial Curricular Nacional
de Educacao Infantil (1998):

_Utilizar o jogo na Educagdo Infantil sig-
nifica transportar para o campo de ensino-
-aprendizagem condi¢Bes para maximizar a
construcdo do conhecimento, introduzindo as
propriedades do ludico, do prazer, da capaci-
dade de iniciacdo e acdo ativa e motivadora.
(RCNEI, 1998, p. 37)

_ Kishimoto (1994) afirma que “o jogo é
importante para o desenvolvimento_infantil,
porque propicia a descontragdo, a aquisicao de
regras, a expressao do imaginario e a apropria-



¢ao do conhecimento”.

Macedo, Petty e Passos (2005) conside-
ram de fundamental importancia “que a crian-
ca aprenda os procedimentos e seus registros
em diferentes situa¢des propostas. Ao jogar,
ela da muitas informagdes e comunica, atra-
vés da a¢do, sua forma de pensar, desde que
0 observador reconheca nas a¢des ou nos pro-
cedimentos os indicios que esta buscando para
realizar sua avaliacao”.

Segundo Zatz Halaban (2006); “brincar é
essencial Bara a crianca, pois é deste modo que
ela descobre o mundo a sua volta e aprende a
interagir com ele. O ludico esta sempre presen-
te, 0 que quer que a crianca esteja fazendo”.

De acordo com Kishimoto (1998) “o jogo
ndo pode ser visto apenas como divertimento
ou brincadeira para gastar energia, pois ele fa-
vorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afe-
tivo, social e moral”.

2.2. Aprender brincando

_Muitos pais acreditam que ensinar ma-
tematica para seus filhos é funcdo, apenas dos
professores, na escola, mas as criancas podem
aprender matematica a partir de brincadeiras
em suas proprias casas, pois vai ajuda-las a as-
similar melhor a matéria quando éstiverem em
sala de aula.

Toda crianca consegue criar uma nova
realidade enquanto esta brincando, pois nas
brincadeiras podem encenar, exercer papel de
alguém criando seu proprio mundo mais agra-
davel e conveniente para ela.

Um fator importante para que aconteca
a aprendizagem com mais prazer € a vivéncia
que as criangas trazem de sua cultura infantil.
A aprendizagem e o desenvolvimento infantil
revelam que quando uma crian¢a chega a es-
cola, a mesma traz toda uma vivéncia, criada
a partir de suas experiéncias, e a maior parte
g_elas sdo construidas a partir de atividades |-

icas.

Com as atividades l|udicas os alunos
aprendem_com mais entusiasmo, porque ha
a exploracdo da criatividade e por isso melhora
suas rela¢6es afetivas de conduta cultural.

O ato de brincar permite que os docen-
tes conhecam as criancas e suas necessidades,
isso os possibilita a serem capazes de com-
preender as necessidades gerais e individuais
das mesmas, proporcionando, desta forma,
uma aprendizagem mais dinamica e também
podem criar um ambiente agradavel para esti-
mular o raciocinio l6gico, a criatividade, a ima-
ginagao, a memorizacdo, a socializagdo e ainda
a capacidade de estratégia.

Para Cunha (2001), “O Brincar desenvol-

ve as habilidades da crianca de forma natural,
ois brincando aprende a socializar-se com ou-
ras criancas, desenvolve a motricidade, a men-

te, a criatividade, sem cobranca ou medo, mas
sim com prazer”.

2.3. Osjogos

A palavra “jogo” possui varios significa-
dos, e quandoOPronunuada, provavelmente,
sera entendida de muitas maneiras. O jogo €
uma atividade fisica ou mental com valor de
formacdo interagindo na relagdo social e na in-
teracdo com os demais individuos, proporcio-
na o respeito, a solidariedade, a cooperagdo e
o valor as regras.

~ Podemos dizer que o jogo serve como
mejo de exploragdo e invenc¢ao, reduz a conse-
quéncia dos erros e dos fracassos da crianca,
permitindo que ela desenvolva sua iniciativa,
sua autoconfianga, sua autonomia.

No fundo, o jogo é uma atividade séria
que ndo tem consecg5 éncia frustrante para a
crianca. (SMOLE, 1996, p. 138)

Quando a crianca esta jogando mostra
as suas vivéncias, pois transforma o real de
acordo com seus desejos, no entanto, pode-se
afirmar que a crianga assimila e constroi a par-
tir do jogo.

Segundo Kishimoto (1998), “as situagdes
de jogo sao consideradas como parte das ati-
vidades pedagdgicas, porque sao elementos
estimuladores do desenvolvimento”.

_ Para as crian¢as da Educacdo Infantil, os

jogos constituem-se em atividades que trazem
grandes beneficios para a aprendizagem, satis-
azendo as necessidades do ensino.

De acordo com Borin (1996),

“Outro motivo para a introdugdo de jo-
éos nas aulas de matematica é a possibilidade
e diminuir blogueios apresentados por mui-
tos de nossos alunos que temem a matemati-
ca e sentem-se incapacitados para aprendé-la.
Dentro da situa¢do de jogo, onde é impossivel
uma atitude passiva, € a motiva¢do é grande,
notamos gque, a0 mesmo tempo em que esses
alunos falam matematica, apresentam tam-
bém um melhor desempenho e atitudes mais
positivas frente a seus processos de aprendiza-
gem”. (BORIN,1996,9)

Se forem bem articulados e planejados,
pelo professor, os %pgos Sdo um recurso peda-
gogico bastante eficaz para a constru¢do do
conhecimento matematico da crianca.

2.4. Obijetivos pedagogicos dos jogos

Ped_ac§oc§icamente 0 jogo é importante
pela cafau ade de incorporar regras, posicio-
namentos e atitudes; criar situagoes ficticias, o
que emana o uso da imaginagao.

_ De acordo com Teixeira (2003, p.264) “o
jogo ensina a crianga desejar e relacionar seus
desejos ficticios a seu papel no jogo e suas re-
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gras, isso implica que vai adquirindo conscién-
Cia dos significados.”

' Os jogos ajudam os alunos a vivenciar
diferentes situa¢des para aprender a lidar com
as emogdes. Quando ganha, sente um tipo de
emoc¢ao, ou seja, o sentimento de superiorida-
de, que muitas vezes faz com que a crianga su-
perestime a sua capacidade, e subestime a do
outro, agindo com  prepoténcia. Quando per-
de, muitas vezes age de forma agressiva e inve-
josa, é preciso, portanto, que a crian¢a aprenda
a reagir de forma adequada a estas emocoes.

_ Segundo Lopes (2001) “O exercicio de
jogos competitivos, quando sdo trabalhadas
as emogdes dele decorrentes, faz com que a
crianga internalize conceitos e possa lidar com
seus sentimentos dentro do contexto grupal, o
que o prepara para a vida em sociedade”.

~__Apartir do momento que se trabalha o
significado das regras pelo jogo, desde a infan-
Cia, a crianca cresce aprendendo o sentido das
coisas, compreendendo o que pode e 0 que
ndo pode, diferenciando o certo do errado.

_ Os jogos, no ensino da matematica,
ainda proporcionam a sensa¢ao de prazer e
bem estar, devolvem o gosto pelos numeros,
deixando a crianca livre para se expressar, nao
tendo medo de errar e exibir as suas opinides.

Na educacdo matematica, o jogo passa
a ter o carater de material de ensino quando é
considerado promotor de aprendizagem, pois
a crianga se coloca diante de situac¢es ludicas,
aprende a estrutura logica da brincadeira e,
também a estrutura matematica presente.

2.5. O professor na Educacao Infantil

Segundo o RCNEI (1998), “o professor
ndo deve supor que apenas com jogos a crian-
ca ira aprender Matematica; as brincadeiras e
atividades ludicas devem ser muito bem dirigi-
das e terem alguma finalidade”.

Por isso cada professor deve inserir em
suas aulas os jogos e brincadeiras, visando os
objetivos do ensino e da aprendizagem.

_ Segundo Kishimoto (1998), “as situagdes
de jogo sao consideradas como parte das ati-
vidades pedagdgicas, porque sao elementos
estimuladores do desenvolvimento”.

Desta forma os jogos foram trazidos
para a sala de aula procurando tornar o apren-
dizado mais ludico, buscando satisfazer as ne-
cessidades do ensino na Educacdo Infantil.

~ Nesta perspectiva, 0 jogo torna-se con-
teudo assumido, com a finalidade de desen-
volver habilidades de resolucdo de problemas,
possibilitando ao aluno a oportunidade de es-
tabelecer planos de acdo para atingir determi-
na1d)()s objetivos [...] (KISHIMOTO, 2000, pp. 80

A utilizacao do ludico no ensino da Ma-
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tematica, na educacao infantil, aplicada de for-
ma correta, pode favorecer muito a aprendiza-
gem do aluno.

Deste modo, as criangas serdo incentiva-
das a acharem solugdes, usarem a logica, a ca-
pacidade de estratégia e a tomada de atitudes.

~ 0O jogo pode tronar-se uma estratégia
didatica quando as situacbes sdo plane%a as
e orientadas pelo adulto visando a uma finali-
dade de aprendizagem, isto €, proporcionar a
crianga algum tipo de conhecimento, alguma
relacao ou atitude. Para que isso ocorra, € ne-
cessario haver uma intencionalidade educati-
va, 0 que implica planejamento e previsdo de
etapas pelo professor, para alcancar objetivos
predeterminados e extrair do’d'oFo atividades
que lhe serdo decorrentes. (RCNEI, 1998, p.212)

A medida que a crianga se coloca dian-
te de situa¢Bes ludicas, aprende a disposi¢ao
l6gica da brincadeira e aprendera a estrutura
matematica presente, assim 0 jogo passa a ter
o carater de material de ensino promovendo
? aplrend|zagem de matematica no ensino in-
antil.

Logo, os professores devem estar pre-
parados para essa forma de ensino, tornando
as aulas produtivas, com brincadeiras dirigidas.

A capacidade ludica do professor € um
Brocesso ue precisa ser pacientemente tra-
alhada. Ela ndo é imediatamente alcangada.
O professor que, ndao gostando de brincar,
esforca-se por fazé-lo, normalmente assume
postura artificial facilmente identificada pelos
alunos. (KISHIMOTO, 1998, p. 122)

Brincar ndo € apenas ter um momento
reservado para deixar a crian¢a a vontade em
um espago com ou sem brinquedos e sim um
momento que podemos ensinar e aprender
muito com elas. A atividade ludica permite que
a crianga se prepare para a vida, entre o mun-
dofisico e social. Observamos, deste modo que
a vida da crianca gira em torno do brincar, é
por essa razao que pedagogos tém utilizado
a brincadeira na educacdo, por ser uma peca
importante na formacao da personalidade, tor-
nando-se uma forma de construcao de conhe-
cimento.

Gonzaga (2009), aponta:

(...) @ esséncia do bom professor esta
na habilidade de planejar metas para apren-
dizagem das criancas, mediar suas experién-
cias, auxiliar no uso das diferentes linguagens,
realizar interven¢des e mudar a rota quando
necessario. Talvez, os bons professores sejam
0S (1'ue respeitam as criangas e por isso levam

ualidade [Udica para a sua pratica pedagogica.
(GONZAGA, 2009, p.39)

O educador ¢ a peca fundamental nesse
processo, por isso deve ser um elemento es-
sencial. Educar ndo se limita em repassar infor-
mac¢des ou mostrar apenas um caminho, con-
tudo ajudar a crian¢a a tomar consciéncia de si
mesmo, e da sociedade na qual esta inserida.



Nessa perspectiva, segundo o Referencial Cur-
ricular Nacional da Educac¢do Infantil (BRASIL,
1998, p. 30, v.01):

O professor € mediador entre as crian-
¢as e os objetos de conhecimento, organizando
e propiciando espacos e situa¢bes de aprendi-
zagens que articulem os recursos e capacida-
des afetivas, emocionais, sociais e cognitivas de
cada crianga aos seus conhecimentos prévios e
aos conteudos referentes aos diferentes cam-
pos de conhecimento humano. Na instituicdo
de educacdo infantil o professor constitui-se,
portanto, no parceiro mais experiente, por ex-
celéncia, cuja fungdo € propiciar e garantir um
ambiente rico, prazeroso, saudavel e ndo dis-
criminatério de exgeriéncias educativas e so-
ciais variadas. (BRASIL, 1998, p. 30, v.01)

Neste sentido, &€ notorio que o professor
necessita ser criativo, buscar e adequar as me-
lhores maneiras de transmitir o devido conteu-
do para o seu aluno.

CONSIDERACOES FINAIS

Este artigé) buscou reforcar a impor-
tancia de se trabalhar com atividades ludicas
no ensino de matematica, bem como ressal-
tar suas contribui¢des tanto para o professor
quanto para a crianga.

_Nao podemos esquecer que, as crian-
¢as nao conseguem ficar concentradas por
muito tempo se ndo estiverem atraidas por
algo que esta sendo repassado durante as au-
las. Nesse caso vale ressaltar o pensamento
de Lopes:

“Um dos pontos importantes para que
0 professor possa atualizar sua metodologia
é perceber q[ue a crianca de hoje é extrema-
mente questionadora, nao “engole” os con-
teudos despejados sobre ela sem saber por
que, ou, principalmente para qué. Portanto, o
professor deve preocupar-se muito mais em
saber sobre como a crianca aprende do que
como ensinar. (LOPES, 2001, p: 22).

Neste sentido entende-se que o pro-
fessor deve ser criativo, buscar e adequar as
melhores formas de transmitir determinado
conteudo para o seu aluno.

Nota-se que quando o educador da
énfase as metodologias que alicercam as ativi-
dades ludicas, ha um maior encantamento do
aluno, porque ele aprende brincando.

. Cabe ao educador apresentar novas
praticas aos alunos, buscando caminhos dife-
rentes que favorecam o aprendizado; mostrar
que o brincar, com responsabilidade, pode
ser um meio importante na pratica pedagogi-
ca para que a crianga entenda os conteldos
matematicos desenvolvendo o interesse pelas
aulas, o raciocinio e a vontade de aprender de
maneira diferente, porém divertida.

Evidentemente que ao participarem

dessas aulas diferentes, prazerosas, as mes-

mas, afastem de seus pensamentos a ideia de

gue matematica e dificil, complicada, cheias
e regras e calculos.

Volpato afirma que:

“O brincar na escola ndo pode - nem
deve - ser o mesmo que brincar em casa, ndo
se tratando do recreio, pois, 0 brincar na esco-
la se define numa formacdo responsavel pela
socializagdo e aprendizagem da crian¢a. No
entanto maioria dos professores sente dificul-
dade em conciliar o jogo e a brincadeira em
sala de aula, sendo as vezes negados pelo fato
de pensarem que vai provocar indisciplina.
Varias vezes, o ludico € confundido com mate-
rial concreto para ensinar matematica, como
jogo da memodria, dados, bingos de diversos
tipos, entre outros. Nessa modalidade a ati-
vidade corre risco de ndo ser utilizada como
mediadora de aprendizagens significativas
para a crianga, polis deve ser uma forma pra-
zerosa de désenvolvimento visando a apren-
dizagem”. (Volpato, 2002,p.97)

_ Por ser, o brinquedo, a esséncia da in-
fancia, permite um trabalho pedagogico que
ossibilita o desenvolvimento do conhecimen-
0 da crianca, pois ela estabelece uma relagao
natural com o brinquedo e, assim consegue
extravasar suas angustias, alegrias, entusias-
mos, tristezas, e ainda suas passividades e
agressividades.

Diante disso, é importantissimo que o
professor esteja bastante consciente do seu
papel, e conhecer melhor ainda os contetdos
que ira ministrar. Sabe-se que as regras e téc-
nicas referentes a matematica devem ser con-
templadas, contudo ndo podem ser as unicas
formas e estratégias de ensino.

Nessa perspectiva, Fiorentini e Cos-
ta (2009) recomendam a “formag¢do para a
constituicdo de um professor interativo, que
alia conhecimentos teoricos e praticos, diale-
ticamente, trocando experiéncias e saberes
da profissdo com colegas, formadores de pro-
fessores, os préprios alunos, livros, cursos, se-
minarios, congressos, participando de forma
ativa, refletindo sua pratica e contribuindo na
construcdo de saberes seus e dos outros”.

~Asociedade moderna exige dos profis-
sionais da educacao:

_ [...] o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e comportamentais, tais como ana-
lise, sintese, estabelecimento de rela¢des, ra-
pidez de respostas e criatividade em face de
situa¢Bes desconhecidas, comunicacdo clarae
precisa, interpretacdo e uso de diferentes for-
mas de linguagem, capacidade para trabalhar
em grupo, gerenciar processos, eleger priori-
dades, criticar respostas, avaliar procedimen-
tos, resistir a pressdes, enfrentar mudanﬁa‘s
permanentes, aliar raciocinio légicoformal a
Intuicdo criadora, estudar continuamente [...]
(KUENZER, 1999, p. 7).

ITEQ - PROJETOS E PROJEGOES . . .1 95



