sempre gque necessario, com 0s pais, para mi-
nimizar o impacto na transi¢do das criangas.

CONSIDERACOES FINAIS

~ Se faz necessario que a concepgdo de
crianga esteja clara para todos os envolvidos no
processo dé transicdo. E, para que as criancas
superem com sucesso os desafios da transicdo,
é indispensavel um equilibrio entre as mudan-
ﬁ?_s, a continuidade das aprendizagens e o aco-

imento afetivo, de modo que a nova etapa se
construa com base no que as criangas ja sabem
e sdo capazes de aprender.

A crianca ndo deixa de ser crianca s6
porque ingressou no Ensino Fundamental. O
acolhimento das criangas que estdo fazendo
a transicdo da educacdo infantil para o ensino
fundamental é responsabilidade dos professo-
res e da escola. E muito importante que os edu-
cadores sejam sensiveis as dificuldades, medos
e anseios durante o processo.

Observar os espagos e considerar eles
um dos quesitos importantes para a aceitacdo
de mudan&a também faz parte do processo de
transicao. Como deixar de lado as carteiras enfi-
leiradas e manter a glisposigéo e/ou organizacao
do espago mais préximo do que encontravam
na pre-escola, mesinhas com cadeiras, espaco
para fazer uma roda e prateleiras com brinque-
dos ao alcance das criancas sao boas formas
de favorecer a continuidade entre as etapas.
Considerando os quesitos, ambiental, espacial,
emocional e ndo deixar as brincadeiras de lado,
havera uma aceitacdo e interagdo melhor das
criangas. Ja que é visivel que as brincadeiras con-
tribuem nesse processo. Desse modo, o ludico
deve permanecer e ser evidenciado e vivencia-
do diariamente, a mudanca pode ser menos as-
sustadora quando algo de familiar se preserva.

As familias precisam ser acolhidas e re-
ceber 0 apoio ndo apenas dos professores, mas
também da equipe gestora. A escola deve estar
aberta a mudancas, a novas estratégias e em
considerar a possibilidade de realizar entrevis-
tas com os pais dos alunos antes do inicio das
aulas, principalmente na observancia de con-
flitos emocionais por parte das criancas. Afinal,
familia e escola devem ser unificadas em a¢des
para a melhor adaptacdo, desenvolvimento e
no processo ensino aprendizagem da crianca.
As perguntas podem ser elaboradas apos o
diagndstico inicial do educador agendadas pos-
teriormente, € possivel montar uma ficha com
informacdes de cada crianga, garantindo o dia-
logo com as familias para conhecer o andamen-
to da escola, a estrutura e a rotina.
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_ TECNOLOGIA NA EDUCA-
CAO E SUA EXPANSAO

GLEICIANE BEZERRA BARRETO

RESUMO

Atualmente o mundo esta marcado
por diversas transformac@es, e uma delas é
em relacdo aos meios tecnoldgicos virtuais
e cientificos, e nessa linha, no processo de
ensino aprendizagem também ocorre es-
sas transtformagdes tecnoldgicas. O uso das
tecnologias digitais no processo educativo
deve ser entendido como uma nova maneira
de construcao do conhecimento, causando
novos formatos de interacdo, socializagdo e
aprendizagem.

~ Palavras-chave: Inclusdo escolar. Ne-
cessidades Educacionais Especiais. Desafios
da Inclusdo Escolar.

INTRODUCAO

Em meados da segunda década do
século XXI, assistimos uma verdadeira revi-
ravolta tecnoldgica, que rapidamente aderi-
da tornou-se parte do cotidiano e nas reali-
zacBes de nossas tarefas. Tecnologias hoje
consideradas forte aliadas na educagdo e
nos espagos académicos, cujo objetivo € o de
disseminar cultura e facilitar acessos e infor-
magdes importantes em tempo real. Sendo
assim a progressao tecnologica é um proces-



so dinamico cada vez mais agil, e cabe a cada
individuo adapta-lo ao seu uso construindo
entendimento acerca desses recursos.

Em termos gerais, existem aqueles
se deleitam a cada novidade, os que as re-
jeitam, e 0S que ja ndo se imaginam sem as
acilidades que a'mesma pode proporcionar.
Sendo assim, a utiliza¢do dessas tecnologias
tornou-se intensa, pois, analisando diferen-
tes custos e possibilidades, tornaram-se sig-
nificativamente acessiveis, possibilitando a
democratizacdo de seu uso em diversas situ-
a%g”)es de lazer, conhecimentos gerais e espe-
cificos.

“Podemos destacar que as novas tec-
nologias podem propagar esse processo de
gestdo democratica na medida em que pro-
porcionam maior interacdo entre a comuni-
dade escolar. Além disso, promovem novos
espacos para circulagdo de conhecimentos,
explorando diversas ac¢Bes coletivas. Isso
acaba deixando o ambiente motivado, com
trocas dialdgicas, em que essas novas tec-
nologias passam a ser ferramentas de inter-
Vencao no processo maturacdo do conheci-
mento e de outras rela¢des que norteiam o
ambiente escolar.

Um dos %randes desafios, na atualida-
de, devido a falta de recursos providos pelo
Estado ou Municipio, € dos pedagogos em
encontrarem os métodos adequados para
suprir a necessidade dos alunos no proces-
so de ensino-aprendizagem. Os educadores
encontram diversos obstaculos para atender
aos interesses dos alunos com os programas
curriculares e com os meios existentes, tor-
nando-se uma luta constante para a Educa-
¢do contemporanea, principalmente em re-
gides que ha falta de investimentos na area
educativa.

A resposta definitiva para essas difi-
culdades dependera ndo s6 dos professores
e dos alunos, mas da forma como se estru-
turam as salas de aula, as escolas e como
os diferentes meios sao introduzidos nesse
processo, como o fruto da imaginagdo do
pedagogo que sabe utilizar-se do seu conhe-
cimento e dos diversos materiais para criar
aulas que despertem a curiosidade pelo co-
nhecimento.

~ Com a expansdo de recursos tecno-
l6gicos, faz-se necessario que o profissional
da educagdo em seu exercicio, coloque-se a
par e possua algum dominio para melhor de-
senvolvimento do trabalho docente, ja que a
tecnologia € praticamente uma extensao cor-
poral do publico atual encontrado nas insti-
tuicbes de ensino superior, possuir dominio
em relacdo a esses recursos pode ser um
facilitador nas praticas em ambientes educa-
cionais. Ainda assim, para algumas pessoas
as novas tecnologias provocam certo temor
sendo necessario enfatizar o quanto compu-
tadores, tablets e celulares gradativamente,
vao se tornando objetos de uso continuo au-

xiliando em pesquisas, melhorando a estéti-
ca e produgoes de trabalhos, possibilitando
interacBes entre os que partilham os mes-
mos interesses e, das tantas outras oportu-
nidades, como ,oor exemplo, a educacdo a
distancia. Modalidade de ensino quem vem
crescendo consideravelmente por propiciar
formacdo sem sair de casa através de aulas
online ou gravadas, com conteudo de qua-
lidade disponiveis para sanar as duvidas do
usuario e resolver exercicios. Litwin (1997, p.
30), a esse respeito, reforc¢a:

A tecnologia é um elemento de con-
trole social, de dominagdo e de poder, néo
apenas entre paises - centrais e periféricos -
como no interior das proprias escolas. Estdo
formadas por condi¢des sociais, forcas cole-
tivas, tradlgées culturais e op¢es politicas
(LITWIN 1997, p. 30).

Acompanhando-se ao avanco das tec-
nologias observa-se que as criancas e os ado-
lescentes cada vez mais se tornam sedenta-
rios, pois os videogames, computadores e
celulares, passaram a fazer parte dos habitos
diarios e lazer dos jovens, privando-os de se-
rem vistos como criang¢as brincando nas ruas
e socializando-se com outras criangas, jovens
e adolescentes.

As tecnologias podem contribuir em
diversos fatores, no entanto o Uso excessivo
pode promover diversas consequéncias ne-
éativas, tudo comeca com a auséncia de ativi-

ade fisica, o avanco da tecnologia fez com o
que o ser humano precisasse se mover cada
vez menos, movimentos naturals como an-
dar, correr, saltar e agachar ndo sdo mais tao
importantes na sua vida diaria, ndo diferente
com as criangas que se desenvolvem seden-
tarias. Questiona-se qual a influéncia das tec-
nologias na Educa¢do contra o aumento do
sedentarismo?

De acordo com a Politica Nacional de
Educacdo Especial (BRASIL, 2014) os alunos
devem ser atendidos em escola regular, in-
dependentemente de seus aspectos fisicos,
sociais, mentais e cognitivos. Sendo assim, a
educacgdo inclusiva aparece como um desa-
fio para a educacao atual e, por este motivo,
faz-se necessario estudar e problematizar a
questdo em busca de métodos e politicas pu-
blicas que realmente atinjam os objetivos da
inclusdo escolar.

A acessibilidade € um direito a todos
0s sujeitos, que devem ser inseridos dentro
do contexto escolar de forma a serem qualifi-
cados e que possam exercer suas atividades
de forma independente e exercer seus direi-
tos de cidadania e participacao social (BRU-
NO & NASCIMENTO, 2019).

HISTORICO_DA UTILIZACAO DAS Mi-
DIAS NA EDUCACAO

A invasdo de novas tecnologias vem
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acompanhada, muitas vezes, da dissemina-
cdo de discursos otimistas e utopicos sobre
seu poder transformador e redentor da ex-
clusao ou da |§noranC|a da populagdo. No
periodo de 1855 havia quem acreditasse que
as ferrovias e as fabricas produziram a igual-
dade social, com o “efeito derrame” da abun-
dancia que trariam, e na década de 1950 ha-
via aqueles que sustentariam (nada menos
que o genial cineasta Roberto Rossellini esti-
vesse entre eles) que a televisao significaria a
democratizacdo da cultura ao fazé-la chegar
a todos os lugares, ndo devemos estranhar
quando escutamos nos dias de hoje discur-
sos similares sobre os poderes benéficos das
novas tecnologias (DUSSEL, 2010).

O Programa TV Escola implantado em
1995 faz parte dos recursos da midia educa-
tiva e tem sido utilizado para a formacao con-
tinuada, valorizacdao e aperfeicoamento dos
professores. Além disso, outros programas
sdo exemplos de midia educativa: PROINFO
(Programa Nacional de Informatica na Edu-
cacao) e PROFORMACAO (Programa de For-
macdo de Professores) - desenvolvidos pela
Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED) do
2I\/IOEOCg,)criada em 1996 (TUFTE; CHRISTENSEN,

A multiplicidade de informagbes que
caracterizam esta Ultima década impulsio-
nou uma série de medidas governamentais
no sentido de adequar a escola as exigéncias
socioculturais e as demandas da tecnologia.
A partir da nova Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional. Lei n® 9.394, de 20 de de-
zembro de 1996 - LDB, visiveis investimentos
tém sido realizados nas escolas, tanto em
relagdo a capacitagdo de recursos huma-
nos quanto de recursos fisicos para a oferta
de educacdo de qualidade, entendida aqui
como adequada a preparacdo dos jovens
eara 0 mercado competitivo e exigente (SIL-

A, 2009).

Considerando mudancas e inovag¢des
que estao ocorrendo em relacdo aos meios
tecnologicos, podemos verificar que essas al-
teracdes criam novas alternativas no ambien-
te escolar, uma vez gerada novas formas de
aprender e interagir com o mundo. Segundo
Belloni (2001), as caracteristicas principais
das novas tecnologias sao a simulag¢do, a vir-
tualidade, a acessibilidade, a superabundan-
Cia e a extrema diversidade de informacdes.
Essas, por sua vez, demandam concepcBes
metpdolégicas diferenciadas, provocando a
urgéncia de mudancas radicais na didatica e
no ensino, possibilitando a criagdo de novas
formas de mediatizacdo. Formas que con-
templem uma educagao mais dinamica e de-
mocratica, que favoreca o acesso e o dialogo.

Nessa perspectiva Prata afirma que: E
necessario possibilitar a comunidade escolar
vivenciar esse processo de inclusdo digital,
por intermédio de situagbes potencialmente
pedagdgicas e catalisadoras, que garantam a
apropria¢do e a sustentabilidade dessas tec-
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nologias, e principalmente, que permitam a
autonomia da escola na gestao desse proces-
so (PRATA, 2002).

A entrada das novas tecnologias na
escola vem acontecendo com toda intensida-
de possivel, por elas estarem ligadas com a
realidade dos alunos, e com as necessidades
que a sociedade imp&em. Desta maneira, a
éestéo vai além de gerir a escola. Seu papel

eve abordar as novas tecnologias favore-
cendo o processo de ensino aprendizagem,
nao focando apenas o ensinar, mas também
no aprender dos alunos. A gestdo favorecer
a democratizacdo das novas tecnologias a
comunidade escolar, “tornar utilizaveis os re-
cursos tecnolégicos” (ALMEIDA, 2009), assim,
usufruir destes recursos, possibilitando utili-
zar ferramentas de forma significativa, atra-
vés de articulagdes que possibilitem a comu-
nicacao e a interagao.

Nesta insercao das novas tecnologias,
escola permite novos paradigmas de educa-
cdo, intensificando a comunica¢do compar-
tilhada e a troca de conhecimentos em di-
ferentes espacos. Isso altera o processo de
ensino e aprendizagem, gestdo participativa
e democratica, e nos setores externos e in-
ternos da comunidade escolar. Sob esse viés
LUck nos coloca que: Essa mudanca de para-
digma é marcada por uma forte tendéncia a
adocdo de praticas interativas, participativas
e democraticas, caracterizadas por movi-
mentos dinamicos e globais pelos quais di-
rigentes, funcionarios e clientes ou usuarios
estabelecem aliancas, redes e parcerias [...]
(LUCK, 2006). As parcerias formadas envol-
vem a comunidade escolar, proporcionando
novas formas de socializa¢ao, aprendizagem,
administracao, articulando e favorecendo o
acesso e dinamizando o processo de ensino.

CONCEITO DE TECNOLOGIA

~ Segundo BRITO (2008, p. 18), tecnolo-
gia € um produto da ciéncia e da engenharia
que envolve um conjunto de instrumentos,
métodos e técnicas que visam a resolucdo
de problemas. E uma aplicacdo pratica do co-
nhecimento cientifico em diversas areas de
pesquisa.

A palavra tecnologia tem origem no
grego “tekhne” que signfica “técnica, arte, ofi-
cio” juntamente com o sufixo “logia” que sig-
nifica “estudo”. As tecnologias primitivas ou
classicas envolvem a descoberta do fogo, a
invencdo da roda, a escrita, dentre outras. As
tecnologias medievais englobam inven¢des
como a prensa movel, tecnologias militares
com a criagdo de armas ou as tecnologias das
grandes navegacBes que permitiram a ex-
pansdo maritima. As invencdes tecnoldgicas
da Revolucdo Industrial (século XVIII) provo-
caram profundas transformagdes no proces-
so produtivo.

A partir do século XX, destacam-se as



tecnologias de informagdo e comunicagdo
através da evolucao das telecomunicagdes,
utilizacdo dos computadores, desenvolvi-
mento da internet e ainda, as tecnologias
avan¢adas, que englobam a utilizacdo de
Energia Nuclear, Nanotecnologia, Biotecno-
logia, etc. Atualmente, a alta tecnologia, ou
seja, a tecnologia mais avangada é conhecida
como tecnologia de ponta.

AINDA, segundo BRITO (2008, p. 21),
as novas tecnologias sao fruto do desenvolvi-
mento tecnolodgico alcancado pelo ser huma-
no e tém um papel fundamental no ambito
da inovacao.

A historia da humanidade é também a
historia das invenc¢des e do desenvolvimento
tecnoldgico. A nossa evolugdo como espécie
é marcada pela busca e criacdo de instru-
mentos e mecanismos que nos garantiram,
desde a sobrevivéncia, até profundas trans-
formac¢des na forma de nos relacionarmos
com 0 outro, com 0 mundo e com 0s recur-
sos disponiveis.

Na atualidade, a criatividade humana
e as tecnologias decorrentes dela alteraram
significativamente os universos da comuni-
cacao e da informagao. Hoje ndo € absurdo
pensar que um conjunto de nos heterogéne-
0s, ligados por conexdes ndo lineares, resul-
tam em uma outra percep¢do, uma nova for-
ma de organiza¢do do conhecimento.

Trata-se de uma era de convergéncia
na qual tecnologias do passado coexistem
com tecnologias de ponta e abrem um oce-
ano de possibilidades para os sujeitos desse
tempo, sujeitos que precisardo aprender a
navegar em um oceano de incertezas. Porém,
esta éaeraem g'ug 0 saber ndo esta centra-
do apenas no individuo, mas agrega tambem
as coisas e as instituicdes.

Assim, o desenvolvimento e as esco-
lhas que envolvem as tecnologias e seus usos
carregam intencionalidades e desejos. As tec-
nologias sao muito mais do que meros ins-
trumentos, todas carregam em si um poten-
cial socio-politico e, porisso, sua apropriacdao
deve ser consciente e democratica.

Em relacdo a utilizacdo de recursos
tecnoldgicos no ambiente escolar ndo é dife-
rente, ela evolui junto com as necessidades e
mudancas da sociedade.

O conceito de tecnologia surgiu na
Grécia como ja vimos. Para os gregos, os ter-
mos téchne Harte, destreza) e logos (palavra,
fala) significavam a finalidade das artes. Des-
ta forma tecnologia é um fazer concreto, fru-

to da razao.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao nos referirmos a educagdo e tecno-
logias devemos observar que estamos viven-
ciando um momento de difusdo de ambos os

aspectos. Tanto uma quanto outra podem e
devem possibilitar ao sujeito a construgdo de
conhecimento. Ou seja, se estamos inseridos
em um mundo em que esses recursos inter-
ferem diretamente em nossas atividades,
é relevante possuirmos dominio suficiente
para envolvé-los no meio educacional.

O individuo deve estar em constante
formagdo para acompanhar a velocidade e
variacdes dos recursos disponiveis. Possuir
destreza acerca das tecnologias pode ser um
diferencial e facilitador tanto para o docente,
quanto para o discente, levando em conside-
ragdao a administracao de tempo, a autonomia
e o0 grande numero de atividades que podem
ser realizadas a distancia e em tempo real.

Procuramos refletir e compreender
que a insercdo das novas tecnologias na es-
cola implicam desafios e decisdes de utilizar
elas de forma colaborativa e significativa. Os
docentes devem utilizar das novas tecno-
logias no dia a dia de seu trabalho, sempre
procurando alternatlvasAdeagoglcas que fa-
vorecam processos dinamicos, despertando
o0 interesse dos alunos. Desta maneira e de
acordo com os autores e as reflexdes, a atua-
¢do da gestdo escolar passa para novas pers-
pectivas de atuagdo. Estamos na era tecnolo-
gica, do acesso a informacao, e isso implica
mudancas no ambito escolar geral.

A escola necessita de gestores e pro-
fessores mais dinamicos e participativos. As
acbes da gestéo viabilizam o acesso e par-
ticipacdo da comunidade escolar. A gestao
escolar deve socializar e incentivar o uso das
novas tecnologias como ajuda nas metodolo-
gias em sala de aula e sua aprendizagem. As
novas tecnologias ndo facilitam o processo
para os docentes, pois elas se atualizam cons-
tantemente, e isso exige do docente uma me-
lhor formacdo e atualiza¢do, possibilitando a
utilizacao dos recursos, e que acompanhe a
realidade dos alunos. As novas tecnologias
ndo serdo mais indispensaveis no processo
de aprendizagem, mas sao ferramentas que
favorecem o processo, 0 processo e a base
da aprendizagem. O uso das tecnologias de-
pende da formacgdo continuada do docente
que utiliza a nova tecnologia na sua metodo-
logia. A gestdo escolar nao articula apenas
a formacao continuada da sua equipe, mas
também devem perceber a contribui¢do das
tecnologias para a aprendizagem.

~Autilizacdo de diversos tipos de tecno-
logias para o sucesso do processo educativo
é algo que ndo tem como retroceder. Com o
surgimento de novas maneiras de interagao,
seja visual ou auditivo, € primordial que os
pedagogos aceitem as mudancas que a ado-
¢do de métodos novos trara para o ambiente
estudantil. A utilizacdo da comunicacao tera
que ser de mdo dupla, ndo somente para ga-
rantir a possibilidade da livre expressao, mas
também proporcionar o proprio processo de
construgao do dialogo humano, primando
pela maestria na “equacdo” que € o ensino.
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