suma importancia, e devem acontecer nos mo-
mentos de cuidados entre o adulto e a crianga.

Verificou-se, portanto, que as mudan-
¢as no sistema educacional concebida visdo
da politica educacional numa perspectiva ne-
oliberal traziam a ideia de que era necessa-
rio tais mudancgas porque a educacdo apre-
senta-se em uma crise de qualidade, sendo
gue esta qualidade pregada pela concepgao
liberal nada mais era do que uma proposta
par adequar a escola as exigéncias do merca-
do de trabalho. Com isso Ian%a—se a escola a
competitividade e o individualismo, transfor-
mando a mesma escola em uma possibilida-
de de consumo individual cujo acesso seria
somente éaor mérito e competéncia. (GEN-
TILLI, 1998).

Trata, pois, de identificar situacdes de
vivéncia dos estudantes a fim de organizar
acdes que mostram que nelas ha um conhe-
cimento provido de utilidades. Portanto, reti-
ra do professor a fungao principal de ensinar,
€ agregado a ele outras 105 fun¢des que nao
sdo ligadas ao ensino.

REFERENCIAS

ARIES, Philippe. Histéria social da
crianca e da familia. Traducdo de Dora Flaks-
man. 2. ed., Rio de Janeiro: Livros Técnicos e
Cientificos, 1981.

DOURADO, Luis Fernando. Qualidade
da educacdo: concepc¢des e dimensdes. In:
MENDONCA, R. E. Qualidade da educagdo:
acesso e permanéncia. Programa: Salto para
o Futuro. TV Escola, set. 2013.

FREIRE, P. Educacdo como pratica de
liberdade. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1982b.

B . Conscientiza¢do e alfapetiza-
%ao: uma nova visao do processo. In: FAVERO,

smar (Org.). Cultura popular e educagdo po-
pular: memoria dos anos 60. Rio de Janeiro:
Graal, 1983. p. 99- 126.

GENTILI, Pablo. A falsificacdo do con-
senso; simulacro e imposicdo na reforma
educacional do neoliberalismo. Petrépolis :
Vozes, 1998.

. Educacdo e atualidade brasileira.
Sao Paulo: Cortez: Instituto Paulo Freire, 2001.

LIBANEO, José Carlos. Pedagogia e peda-
gogos, para que? 9. ed. Sao Paulo: Cortez, 2007.
. O declinio da escola publica brasileira:
apontamentos para um estudo critico. In:

LOMBARDI, José C. e SAVIANI, Derme-
val (Orgs.). Historia, educacdo e transforma-
¢do: tendéncias eé)ers ectivas para a edu-
cacdo publica no Brasil. Campinas: Autores
Associados, 2011

o . O dualismo perverso da esco-
la publica brasileira; escola do conhecimento
para os ricos, escola do acolhimento social

137 . -. . ITEQ - PROJETOS E PROJEGOES

para os pobres. Educacdo e Pesquisa, v. 38,
n. 1, mar. 2012.

MASSON, Giseli. Politicas de formagdo
de professores: as influéncias do neopragma-
tismo da agenda pés-moderna. Tese (Douto-
rado em Educacao) - Universidade Federal
de Santa Catarina, Florianopolis, 2009.

NOVOA, Antdnio (Oré). Vidas de 8rofes-
sores. 2. ed. Porto: Porto, 1995. . Os pro-
fessores e a sua formagdo. Lisboa: Publica¢des
Dom Quixote, 1992. . Desafios do traba-
lho do professor no mundo contemporaneo.
Sinpro, SP, 2007. Disponivel em: < http://www.
sinprosp.org.br/arquivos/novoa/livreto_novoa.
pdf>. Acesso em: 30 de agosto de 2015.

PALANGANA, Isilda Campaner. Desen-

volvimento e aprendizagem em Piaget e Vy-

otsky: a relevancia do social. 2. ed. Sao Pau-
0: Plexus, 1998.

RODRIGUES, Neidson. Da mistificacdo
da escola a escola necessaria. 6°. Edi¢cdo. Sao
Paulo: Cortez, 1992.

A IMPORTANQIA DA LUCI-
DADE NA EDUCACAO

ELIANA NUCIATELLI PINTO DE MELLO

RESUMO

A intencdo deste artigo é abordar al-
éumas conclusBes equivocadas sobre a lu-
icidade e de como esta é vista por alguns
educadores e também por alguns pais com
certa rejeicao, seja ela por falta de conheci-
mento sobre o assunto ou por questdes cul-
turais que permeiam o nosso coletivo. Acre-
dita-seque existe apenas uma Unica forma
de ensinar e que esta é tida como verdade
absoluta, ndo possibilitando enxergar outras
formas de ensino ou aprendizagem. Mesmo
este sendo um tema muito conhecido entre
os educadores, deseja-se trazer aqui algu-
mas reflexdes sobre o assunto, como as di-
ficuldades que professores e pais enfrentam
para lidar de forma assertiva com o brincar e
0 educar, sendo que esse processo esta atre-
lado um ao outro.

PALAVRAS-CHAVE: Ludicidade. De-
senvolvimento. Jogos.

INTRODUCAO

_ Aludicidade exerce um papel de gran-
de importancia sobre a humanidade. Tanto
criangas como tambéem jovens e adultos se



sente atraidos por atividades que lhes trans-
mitam alegria, satisfacdo prazer emocional e/
ou fisico. Ao participar de uma atividade, jogo
ou brincadeira que seja capaz de oferecer al-
gum sentimento de alegria e interagcdo com
0 proximo ou consigo mesmo, é perceptivel
ver que tal momento vai proporcionar ao in-
dividuo boas lembrancas, risos, relaxamento
e planos para poder passar por mais mo-
mentos assim, transmitir para alguém aquela

ratica vivenciada naquele momento, reviver
embrancas, entre outros.

Sabendo entdo que existe essa neces-
sidade de movimento, interacdo com jogos,
brincadeiras, brinquedos, dangas ou” qual-
quer outra atividade ludica para um melhor
bem estar consigo mesmo e com o préximo,
porque que ainda é tao dificil de aceitar que
€ a partir desses momentos, desde cedo, que
se da inicio a aprendizagem? Porque continu-
arachando que a ludicidade ndao tem nem um
elo coma aprendizagem e o desenvolvimento
das criancas se os proprios adultos, quando
se permitem momentos de lazer, sentem-se
mais felizes, leves e mais greparados parare-
alizar determinada tarefa:

~ Seguidos dessas e outras indagacdes,
vejamos:

DESENVOLVIMENTO

Apenas por volta do século XX, em
nossa sociedade, é que a crian¢a passa a ser
vista como um cidaddo, e com isto, tem seus
direitos assegurados pelo o Estado, como o
direito a educacdo nos anos inicias de sua
vida, porém para chegarmos as concep¢des
que temos hoje da crianga comoum ser hu-
mano em processo de formag¢do passamos
por grandes rupturas e continuidade.

Por um longo periodo na Histdria via-
-se a crianca como um pequeno trabalha-
dor onde a mesma exercia funcdes diversas.
Como ditas anteriormente, nem todos os
casos foram de ruptura sem relacdo ao tra-
balho infantil, pois mesmo em meados dos
anos 2000 ele permanece existindo em di-
versos estados do Brasil perpetuando-se a
l6gica da utilizagdo da mdo de obra infantil a
exemplo disso as periferias dos grandes cen-
tros urbanas como também cidades interio-
ranas. Nesses casos, 0s pais ndo acreditam
que 0 ensino seja eficiente para as criangas
ou simplesmente ndo tem condi¢bes mate-
riais de deixa-las frequentar a escola ja que
necessita da ajuda da mesma para a manu-
tencdo da casa, cabe, nesse caso, a interven-
¢do do estado para a resolucdo desse tipo de
problema e com isso termos por completo a
Irradicagdo do trabalho infantil.

_ Com isso, deseja-se expor a légica que
ainda permeia 0 pensamento de uma parte
da nossa sociedade, onde se priva a crian¢a
do seu direito de brincar ou de ser apenas
crianca conforme garantido pelo Estatuto da

Crianca e do Adolescente que diz que toda
crianga tem o direito de brincar, praticar es-
portes e divertir-se.

Trazendo isso para 0 ambiente escolar
alguns educadores acreditam em uma unica
possibilidade de ensino, e esse esta comple-
tamente oposto com as brincadeiras, como
se a crianga estivesse na sala exercendo um
trabalho, cumprindo a sua fun¢do de aluno
muitas vezes nao possibilitando a crianga um
aprendizado de forma mais dinamica e diver-
tida, ja que em muitos casos, as brincadeiras
sdo vistas apenas como recreacdo e preferi-
vel apenas ter aulas expositivas.

Contudo, vimos que apesar de todos
0s avan¢os em relacdo ao ensino infantil,
ainda é presente a dificuldade de adaptar as
brincadeiras com o aprendizado, isso se da

orque em nosso inconsciente essas duas
ormas sdo opostas, ou as criangas estao
brincando ou estdo aprendendo algo que na
visdo desses, teriam realmente alguma ne-
cessidade futura.

Segundo Kishimoto (2010), que em
uma entrevista dada para a UNIVESP TV, afir-
ma categoricamente, que foi a parti dos anos
90 que 0 mundo descobriu que € através da
brincadeira que se aprende, porém, o Brasil
chega a essa conclusdo com vinte anos de
atraso. Logo, sabemos que a brincadeira é um
dos processos essenciais para o desenvolvi-
mento do mundo infantil, ja que a crianga faz
uma projecdo de coisas imaginarias para o
mundo real, conforme explicado pela mesma.

O ludico tem uma grande importancia
dentro da sala de aula, porém as nossas es-
colas ainda estdo presas no sistema de ensi-
no antigo ou dito tradicional,

onde a crianga ficaria apenas sentada
na cadeira esperando ser passada alguma
informacdo, nesse sistema, 0 que temos é o
aluno como receptor e o professor o detentor
de todo o saber, isso faz que muitos alunos
nao demonstrem nem um tipo de interesse
pela a aula, com atividades apenas expositi-
vas o educador nem sempre consegue a de-
vida atenc¢do das criancgas, e principalmente a
absorcdo das informacdes que estdao sendo
passadas em sala, ja que nesse caso a intera-
cao do aluno é quase inexistente.

E imprescindivel o uso das brincadei-
ras em sala, pois € através dela que se abre
um campo de possibilidades na educacdo,
melhoram-se as fun¢des psicoldgicas, e tam-
bém facilita a interacdo do conteudo que se
quer passar (MOURA, 2013). A utilizacao de
atividades ludicas servem para que o aluno
sinta prazer de se envolver e brincar, e se a
escola € um espaco de socializagao e amplia-
cdo de mundo, nada melhor que se valer des-
sas atividades para atingir esse objetivo.

' O ludico deve ser visto como algo sé-
rio e necessario para ser tratado em sala de
aula e isso requer muito esforco e dedicacao
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do educador, ndo se pode permanecer acre-
ditando que o ludico serve apenas como uma
forma de distracdo, assim como foi pensado
num passado recente.

Percebemos, porém, que alguns edu-
cadores sentem dificuldades de trabalhar o
lddico Pela.a falta de compreensdo, o que é
natural, pois o ser humano tende a resistir o
que ndo é conveniente ou 0 que ndo pode-
mos assimilar (MORIN, 2011).

Entdo, com isso vemos o quanto &
complicado para o educador saber trabalhar
corretamente com a ludicidade, ndo conse-
guindo desta forma, juntar o brincar com
a educagdo objetiva, ‘porque quando uma
criangca comeca’a imaginar algo diferente do
convivio do seu orientador o mesmo sente di-
ficuldade de acompanhar seu raciocinio para
assim intermediar algo que venha contribuir
para o desenvolvimento.

Segundo a teoria construtivista de Pia-
get, uma crianca consegue aprender de for-
ma significativa quando trabalha em grupo,
nas brincadeiras as mesmas estdo construin-
do suas ideias e aprendendo a conviver em
sociedade, pois em um momento ou outro se
deparara com alguma regra, seja ela pela or-
dem de quem ira jogar primeiro ou até mes-
mo pelas regras do jogo que estdo brincando.

Neste momento, o educador serve
como ponte entre a brincadeira e o aprendi-
zado, Instigando o aluno a aceitar um novo
desafio. Quando usado em sala de aula, os
jogos, brincadeiras ou cancbes deve-se dei-
xar claro para o aluno qual o intuito daqui-
lo, levando-o de forma guiada a perceber a
mensagem passada na cancdo ou ate mes-
mo quando usado uma historia como, por
exemplo nas cantigas populares:

~_ "ndo atire 0 pau no gato, (to-to), porque
isso(isso-isso) nao se faz(faz-faz) o gatinho

(nho-nho) é nosso amll\%_o(go- 0) ndo devemos
maltratar os animais. Miau! "(Amigovos, 2016),

Deseja-se usar essa versdao da musi-
ca mesmo Sabendo que a mais conhecida é
ustamente a que diz ao contrario, exempli-
icando a importancia de canc¢bes populares
no ambiente escolar para mostrar que, atra-
vés das can¢des podemos passar uma licdo,
comecar um dialogo montando uma roda de
conversa, elaborarilustra¢des, explorar o co-
nhecimento de mundo de cada aluno, enfim,
proporcionar um aprendizado amplo, partici-
pativo e explicito, pois a cangao diz claramen-
te, para a crian¢a ndo maltratar os animais.

Todavia, aléem da licdo explicita na can-
¢do ela também poderia ser usada de formas
diversas como, tanto para exercitar os movi-
mentos como para melhorar as expressoes
dos alunos conforme defende Araujo “[...]
Ampliar a linguagem da crianca, desenvolver
senso ritmico, exercitar a criatividade, sao
alguns objetivos educacionais com a musi-
ca%...].”(Arano, 2013).
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A cancdo, neste caso podera servir
como um eixo norteador para que se possa
explorar de diversas maneiras e proporcionar
um conhecimento amplo, interativo e ao mes-
mo tempo interessante. Além da diversao, as
cangbes passam valores, que posteriormente
serao colocados em praticas socialmente. A
todo 0 momento a crianga esta sendo prepa-
rada para o convivio em sociedade.

~ Na utilizacdo de contos, existe tam-
bém a possibilidade de brincar com fanto-
ches ilustrando o que esta sendo contado na
histéria ou ainda trazer aos alunos imagens
de objetos ou animais que nela estejam in-
seridos, e ainda pode-se fazer a associa¢ao
das inicias dos nomes dos alunos mostrando
que sdo palavras iniciadas com as mesmas
letras dos seus nomes, certamente o conto
ficara muito mais atrativo para a crianca. O
orientador podera também focar na intengdo
principal dos contos que seria além de contar
uma historia trazer uma adverténcia, uma li-
cdo, e atraves dele, a crlan%a podera apren-
der com a oralidade e a finalidade do estudo
sera atendida.

Seguindo a mesma linha de racioci-
nio, porém usado o jogo da memoria, como
exemplo, onde jogo consiste em adivinhar
ou lembrar ondeé esta a figura igual e que o
vencedor sera quem tiver o maior numero
de pares das figuras, estamos estimulando
ndo apenas o convivio com os colegas, mas
também elas aprenderam sobre as regras do

jogo, a autoconfianca, bem como aceitar e

superar desafios.

~Ainda, de acordo com as figuras, es-
tara ampliando o seu vocabulario e enrique-
cendo o seu repertorio linguistico, pois estes
podem ser representados  tantos ?or letras
como também por numeros ou até figuras de
animais, abjetos, lugares, brincadeiras, etc. O
que ndo podemos € restringir aquela agdo
a uma unica coisa, ja que a atividade em si,
abre um leque de possibilidades cabendo tao
somente o educador saber aproveita-la.

BRINCAR E COISA SERIA

Entende-se que a brincadeira é de ex-
trema importancia para o desenvolvimen-
to da crianga, e que o professor precisa ser
capaz de levar o aluno a pensar sobre aque-
le momento que esta vivenciando, ja que o
orientador € o Unico que tem a informacao,
que aquele € um processo importante na
vida do aluno.

Para P Serrao e S Serrao(2015) as
transformac@es que acorreram na sociedade
impossibilitam cada vez mais os pais de te-
rem tempo e espago para brincar com suas
criancas, 0s mesmos atribuem aos professo-
res e instituicBes a responsabilidade de atra-
ves das brincadeiras fazer com que as mes-
mas sofram uma aculturacao.



Ao que se V&, devido a exaustiva de-
manda dos pais em seus trabalhos, o tem-
po para se dedicar a estimular as criangas
a brincarem ou até mesmo as acompanhar
nas brincadeiras, torna-se cada vez mais pre-
cario, como se sabe, principalmente em gran-
des centros urbanos eles se deslocam por
grandes periodos até o trabalho, tornando
0 cotidiano extremamente cansativo e com
iSso as escolas passam a ser a principal fonte
onde ela tera contato com brinquedos, jogos
e convivéncia e contato com outras criangas.

Quando uma menina brinca de cuidar
de uma boneca, nesse momento também
aprende sobre responsabilidade, pois sabe
que precisa alimentar trocar, enfim, cuidar
para que a mesma fique bem. Contudo, isso
ndo significa, necessariamente que a brin-
cadeira esteja condicionando a crianca a ser
made, mais sim, ampliando sua visdo de mun-
do através da brincadeira possibilitando-a
uma maior interacdo com o meio da qual ela
esta inserida,desenvolvendo assim tanto suas
emog¢des como sua coordenagdo motora, ja
que aquela boneca representa uma ser hu-
mano e que ela precisa manté-lo seguro como
toca aquele brinquedo passara a expressar-se
e com isso desenvolver também sua capacida-
de cognitiva através da assimilagao.

Na socializagdo com o grupo, e as ex-
pressdes que a crianca demonstra de forma es-
pontanea diz muito Sobre os sentimentos dela
e sobre qual influéncia tem sofrido pelo o meio.

Quando uma crianga brinca, ela con-
segue ser mais auténtica, ela comunica-se
com seus colegas e orientadores, diferente
de uma simples aula expositiva e altamente
tedrica, onde por muitas vezes ela ficaria re-
primida, ou ndo teria a oportunidade de ex-
por seus pensamentos.

Contudo, ao inserir o ludico no ensino
isso passa a ser uma ferramenta importantis-
sima tanto para o orientador, como também
dos alunos, que ainda(gassam por um pro-
cesso de adaptacao (MOURA, 2013).

Mesmo com 0s avancos em pesquisas

sobre a importancia do ludico e as infinitas

ossibilidades de utilizacdo no cotidiano esco-

ar, mesmo cientes da quantidade de benefi-

cios que estas trazem, ainda assim o uso delas

fica restrito a poucas atividades e mesmo as-
sim restringi a espontaneidade da crianca.

Segundo P SERRAO e S SERRAO(2015),
nem sempre as instituicdes de ensino atri-
buem o devido valor ao brincar, acontecendo
no maximo a integracao da brincadeira e fa-
zendo uma atividade dirigida.

Isso leva a crer que cada vez mais o
educador sera responsavel por essa intera-
¢do mantendo a sensibilidade e sabedoria
para saber compreender e formular de for-
ma assertiva os direcionamentos adequados
para o desenvolvimento do aluno, apresen-
tando atividades relevantes e respeitando o

tempo de cada um para a sua compreensdo,

ja que ndo é possivel adiantar esse processo

de aprendizado. Quando as brincadeiras sao
devidamente utilizadas elas passam a ser o
principal aliado do professor no cotidiano.

~ Tanto os jogos como o ensino sistema-
tico € de extrema importancia. Ndo podemos
desqualificar nenhum deles, e por essa razao
o orientador deve ficar atento as oportunida-
des que irdo surgir no decorrer das ativida-
des cotidianas.

Outra questdo importante é entender
em qual fase 0 aluno se encontra no proces-
so de desenvolvimento, e com isso trazer a
ele atividades que possam contribuir e esti-
mular ainda mais tanto o seu pensamento e
criatividade como também deixar mais pal-
pavel suas ideias de mundo.

O orientador deve sempre ter em men-
te a diferenca entre jogos e brinquedos, por-
gue mesmo ambos estando associado a ludi-
cidade, cada um cumpre um papel diferente.

No jogo normalmente existe uma re-
gra para seguir ja com os brinquedos pode-
rdo ser usados conforme a imagina¢do da
crian¢a, onde o objetivo € brincar, sem ter
necessidade de uma regra, mais certamen-
te existe um valor importante e S|%n|ficat|\_/o,
para o aprendizado da crianga conforme dito
por Andrade (2016), "brincando e jogando a
crianca tera oportunidade de desenvolver
capacidades indispensaveis a sua futura atu-
acdo profissional, tais como atencao, afetivi-
dade o ato de se concentrar dentre outras
habilidades” (2016, p,24).

) Um dos maiores equivocos cometidos
é acreditar que a brincadeira ndo trara bene-
ficios futuros aos alunos, esta deve ser enxer-
gada como um ensaio a vida adulta, pois a
crianca, no momento em que brinca, embora
ainda nado saiba, esta passando por um pro-
cesso de formacdo de identidade como tam-
bém aprendendo a conviver em sociedade,
moldando e sendo moldada pelos demais.

REGRA E LUDICIDADE

Baseando-se num dos principais sig-
nificados para a palavra regra, seria aquilo
que regula ou formula o modo apropriado de
pensar ou agir em determinados casos.

Utilizando essa definicdo para o cotidia-
no escolar, ver-se outra questao importante e
delicada para tratar, para que a crianga sinta-
-se atraida pelos jogos ela precisa, em alguns
casos, criar suas reéras aprendendo assim a
lidar com o grupo e dessa maneira, exerce seu
potencial de lideranga como também sua co-
municacdo com o demais integrantes.

Com isso, o orientador precisara ficar
atento para, que mesmo nas melhores in-
tencdes ndo leve aos seus alunos brincadei-
ras com todas as regras ja estipuladas, ndao
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os possibilitando explorar além do que lhes
sdo apresentado ao mesmo tempo em que
tambem ndo poderd deixar apenas para os
alunos estabelecé-las, existindo uma flexibili-
dade entre o que o orientador apresenta e as
que sdo criadas por eles.

Em concordancia com os argumentos
de MATOS, (2013) que prop&e que estejam
presentes na formacao do educador infantil,
disciplinas de carater ludico ja que contribui-
ria para amplia¢do dos horizontes do educa-
dor e consequentemente para o desenvolvi-
mento do aluno quando as atividades forem
aplicadas em sala.

Tendo mais informacdes o orientador
sentira menos dificuldades, sobre o assunto,
pois se sentira devidamente preparado para
situacOes vindouras.

Ainda dialogando com Matos, vemos
que apesar de todos os esforcos de juntar a
pratica educacional com o ludico, a existéncia
de um abismo ainda permanece, principal-
mente na utilizagdo das brincadeiras que es-
tejam minimamente ligadas ao conteudo que
se deseja passar, o que se vé sdo praticas de
atividades dirigidas.

Outro problema comum enfrentado
na sala de aula seria a utiliza¢do de brinque-
dos considerados tradicionais, em contra
partida aos tecnoldgicos, muitas criancas
tém acessos a esses brinquedos desde os pri-
meiros meses de vida, e com isso, em alguns
casos, devido a todas as artimanhas que sao
usadas para prender a atenc¢do das criancas,
ou no caso toda a tecnologia, esses brinque-
dos rapidamente passam a ser os preferidos.

B Sobre esse novos brinquedos, a conclu-
sao de P. Serrdo e S. Serrao (2015) € a seguinte:

~ Os novos brinquedos utilizados pelas
as criancas sao totalmente desvinculados do
real significado do ato de brincar, sdo consi-
derados perfeitos, transportando a crianga a
funcdo de mero espectador passivo, sao ob-
jetos caros desprovidos de imaginac¢ao, des-
pertando na crianca apenas o interesse ime-
diato de té-lo e a curiosidade de destrui-lo
ara saber o que se encontra no seu interior.
F2015,p. 22)

O que se acredita é que com brinque-
dos prontos assim como alguns jogos nao
possibilitam a crianca a criar uma nova regra,
tdo pouco a estimular a movimentarem-se. Os
brinquedos tecnologicos permitiriam apenas
a crianga a assistir tao somente aquela acdo,
ndo podendo participar de forma ativa dela,
e se o ludico é usado para desenvolver entre
outras fungbes, a cognicdo e os movimentos
motores, com a predilecdo dessas criancas
apenas por esses brinquedos existem Um
grande distanciamento do que é considerado
necessario para um desenvolvimento sauda-
vel com a utilizacdo desses brinquedos.

Ja em relagdo a exercicios fisicos com
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essas tecnologias as criancas sao pouco esti-
muladas a praticar alguma atividade com ex-
cecdo de jogos especificos, tornando- se ainda
mais dificil quando estdao em suas residéncias.

Com o advento da tecnologia percebe-
mos que as criangas preferem jogos de video
games a brincar com um carrinho, sentem-se
mais atraidas a assistir um video no celular
sobre novos jogos ao invés de praticar, de cer-
ta forma essas motivacBes podem ser vistas
com naturalidade ja que a todo tempo essas
criangas sao estimuladas a assim fazerem.

No ambito familiar essa pratica passa
a ser vista com bons olhos ja que se mostra
uma soluc¢do eficaz e imediata de distrac@es,
essas novas formas de brincar passam asen-
sacdo de seguranca e conforto tanto para a
Crianga como para os pais, no caso da crianga
ela apenas fica em frente ao seus brinquedos
eletronicos, e ndo correm o risco de se expor
a algum risco ou até mesmo acidente. Para
0S pais, como ja citado anteriormente, o fato
de seus filhos ficarem em casa evita o des-
éaste.da pouca energia que ainda os restam
epois de um dia de trabalho, ja que néo pre-
cisardo acompanha-los nas supervisdes das
brincadeiras.

~ Contudo, se_formos analisar esses
conjuntos de situagdo em longo prazo perce-
berdo que as medidas tomadas trazem mais
maleficios do que beneficios, ndo € atoa que
criangas que ndao fazem nenhum exercicio, o
que seria comum nesse ciclo da vida correr,
pular, cair entre outras coisas, comecam a fi-
car obesas. Ainda de acordo com as mesmas
“... 50 ndo entendemos porque em muitos lu-
ares isso incomoda tanto alguns pais e pro-
essores”. (2015,p.24).

As criancas que vivem em grandes ci-
dades estdo condicionadas ainda mais a per-
manecerem dentro de suas residéncias, uma
pratica adotada como medida de seguranca,
porém quando essas criancas chegam as es-
colas estdo adaptadas a brincarem apenas
com esses tipos de jogos mostram resistén-
cia a brinquedos tradicionais, vendo-se que é
apenas nesse ambiente que ele tem contato
com esse tipo de conteudo.

Porém, ndo podemos negar que as
tecnologias estdo presentes no cotidiano
e que dificilmente teremos éxito afastar as
criancas delas, e de negarmos a sua impor-
tancia ainda mais para uma gerag¢do que {’é
nasceu tendo acesso a todas essas possibili-
dades de brincar. Araujo diz:

As brincadeiras folcléricas e tradicio-
nais se modificaram se mistura aos diferen-
tes contextos socios, enfim, se modernizam,
sofrem influéncias dos meios de comunica-
¢ao atuais. (Araujo, 2013)

A tecnologia ja faz parte do cotidiano
dessas criancas, elas praticamente ja nascem
usufruindo dela, e todos os dias percebemos
como torna-se cada vez mais atrativa seja



para criancas como também para os adultos.

~ Portanto, é de responsabilidade dos
|oa|s e educadores estudar e encontrar a me-
hor forma para a crianga interagir com essas
tecnologias, certamente essas ja fazem parte
do nosso cotidiano, orientadores e pais nao
podem se sentir reféns desses novos recur-
SOs, e sim encarar como uma nova ferramen-
ta a ser usada. As pessoas adultas da relacao
cabem verificar para qual finalidade das tec-
nologias estdo sendo usadas pelas criangas,
na residéncia cabe aosdpais estipular o tempo
de uso dessas, e nas devidas instituicbes de
ensino, fica a cargo dos orientadores encon-
trar a melhor forma de usa-la.

CONSIDERACOES FINAIS

Dito isso, fica evidente que essa ques-

tdo permanece sendo um grande desafio

ara lidar, e com ela a necessidade de adap-

ar-se e esta atento, constantemente, as mu-
dancas que sofremos.

_Nao podemos cometer o equivoco de
acreditar que o que sabemos é o suficiente, tao
pouco que somos os detentores do saber. O
processo de ensino € a todo 0 momento uma
Interacdo, que figuemos cientes que da mes-
ma forma que estamos ensinando algo a uma
crianga também estamos aprendendo com ela.

Cada geracdo vivenciou a infancia a
seu modo, com oS recursos gue estavam in-
seridos naquele contexto, nao significa que
uma geracdo seja superior a outra e sim que
estamos em um processo constante de de-
senvolvimento, o cabivel é mostrar que exis-
tem varias formas de brincar e se divertir, ao
mesmo tempo que mantém o didlogo com
eSses NOVOS recursos.

Quando se lan¢a um olhar de respeito
e sensibilidade sobre o outro somos capazes
de melhor entender o mundo dele, é apenas
observando criancas que conseguiremos en-
tendé-las e desenvolver atividades ludicas
ue melhor atendam suas necessidades.
bservando-as, tiraremos preciosos ensina-
mentos, que posteriormente podera ser usa-
do em atividades na propria sala de aula.

Como bem dito por Pinsky, (1987); “De
um ponto de vista puramente natural, o ho-
mem € o mais inadequado dos seres vivos
existente em _nos~sofplaneta”. Mais o que os
outros animais nao fazem com tanta destre-
za quanto noés é a apropriagdo de outros re-
CUrsos necessarios para a sobrevivéncia.

~ Adaptar-se € essencial e sempre nos
saimos bem em rela¢do a isso.

Nota-se que, com o0 passar dos anos e
com a vida corriqueira e cheia de preocupa-
¢bes que é a vida adulta, nem sempre tere-
mos a capacidade de nos colocarmos no lu-
gar de uma crianga, para compreender sua
Imaginacdo, a nossa criatividade ndo é mais a

mesma, a todo 0 momento somos doutrina-
dos a vermos o mundo de uma forma mais
palpavel, porém quando elas nos mostram o
seu mundo a sua maneira diferente de en-
xergar, isso € mais que enriquecedor.

Leva-nos a recordarmos das criancas
que um dia fomos, percebemos que em um
momento no passado fomos tdo criativos
guantos elas sdo, e sabendo disso, ndo po-

emos priva-las de ser o que sdo: criangas, e
como tal, precisam brincar para construir seu
proprio mundo.

' Além de percepgdo, o orientador pre-
cisa reconhecer que as mudancas que o cer-
cam, mesmo que Nno primeiro momento, isso
traga algum desconforto, em outro momento
sera de grande satisfacao.

Nenhum homem nasce sabendo cons-
truir casas, fabricar armas ou utilizar o pélo
de outro animal. S6 através do exemplo dos
mais velhos ,ou seja por meio da aprendiza-

em ,é que ele chéga a receber sua heranca
?PINSKY,1987.p7).

Ndo se pode acreditar que o que foi
ensinado a uma turma de dolis anos atras
serd de total aproveitamento para a turma
gue esta iniciando agora, o processo de mu-

anca existe desde o comeco das civilizagdes
e permanece sendo necessario. Tudo € reno-
vado cotidianamente, nada e imutavel, logo,
as formas de ensinar também vao ser.
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