REFERENCIAS

ALMADA, D. Arte: esta brincadeira é
coisa seria. Revista Crianca do Professor de
Educacao Infantil. Brasilia: Ministério da Edu-
cacao, n.32, 1999.

AYOUB, E. Reflexdes sobre a Educagao
Fisica na Educacdo Infantil. Revista Paulista
de Educacc)éo Fisica, Sao Paulo, vol. 4, n. 4, p.
53-60, 2001.

BARBOSA, E. A Educagao Fisica na Edu-
cacdo Infantil: Um Estudo no Municipio de

Sumaré S.P. Monografia. Pontificia
Universidade Catdlica de Campinas - PUC-
CAMP, Campinas, 2006.

BARRETO, D. Danca: ensino, sentidos
e possibilidades na escola. 2°ed. Campinas -
SP: Autores Associados, 2005.

BERGE, Y. Por uma pedagogia do mo-
vimento. Sao Paulo: Martins Fontes, 1988.

BRASIL. Ministério da Educacdo e Cul-
tura. Lei de Diretrizes e Bases para a Educa-
¢do Nacional n.° 9.394/96. Brasilia: MEC/FAE,
n. ©9.394/96. 1996.

BRASIL. Ministério da Educag¢do e do
Desporto. Referencial curricular nacional de
educacdo infantil: introdugdo. Brasilia, 1998.

FONSECA, V. da. Psicomotricidade. Sao
Paulo: Martins Fontes, 1998.

'FORTUNA, T.R. Formando Pr,ofes_sores
na U2r1(|)\6e1r5|dade para brincar. Petropolis, Vo-
zes: .

FREIRE, J.B. Educa%éo de Corpo Inteiro.
Sdo Paulo: Scipione, 1997.

GALLARDO, J.S.P. Educacdo Fisica: con-
tribuicbes a formacao profissional. ljui: Edito-
ra Unijui, 1997.

GARANHANI, M.C.; MORO, V.L. A esco-
larizagdo do corpo infantil: uma compreen-
sdo do discurso pedagogico a partir do sé-
culo XVIII. Educar em Revista, Curitiba, n. 16,
p.109-119, 2000.

KISHIMOTO, T. M. ALDB e as instituicdes
de educacdo infantil: desafios e perspectivas.

Revista Paulista de Educacdo Fisica,
Sao Paulo, v. 4, p. 7-14, 2001.

LE BOULCH, J. Educag¢do Psicomotora:
a psicocinética na idade escolar. 27 ed. Porto
Alegre: Artmed, 1988. 356p.

LUCKESI, C.C. Ludicidade e atividades
ludicas: uma aprendizagem a partir da expe-
riéncia interna. 2005.

MATTOS, M.G.; NEIRA, M.G. Educacdo
Fisica Infantil: Construindo o Movimento na es-
cola. 2% ed. Guarulhos, SP: Phorte, 1999. 140p.

OLIVEIRA, Z.R. A Brincadeira e o de-
senvolvimento infantil: implicacbes para a

educacdo em creches e pré-escolas. Motrivi-
véncia. Floriandpolis, Ano VIII, n. 9, p. 136145,
dez. 1996.

QUEIROZ, T. D. Dicionario Pratico de
Pedagogia. 1.ed. Sao Paulo: Rideel, 2003.

SAYAO, D.T. A construcdo de identida-
des e papeis de género na infancia: articulan-
do temas para pensar o trabalho peda%ogmo
da Educacdo Fisica na Educacdo Infantil.

. Revista Pensar a Pratica: Educagao Fi-
sica e infancia, Goiania, v. 5, p. 1-14, jul./jun.
2001/2002.

STEUCK, C.D. Corporeidade e educa-
¢do: um olhar a partir da epistemologia so-
cial. Dissertacdo (Mestrado em Educagao).
Blumenau: Programa de P6s Graduacdo em
Educacdo, Universidade Regional de Blume-
nau - FURB, 2008.

STOKOE, P.; HARF, R. Expressdo corpo-
ral na pré-escola (tradu¢do de Beatriz A.

Cannabrava). Sao Paulo: Summus, 1987.

VILLACA, N.; GOES, F. Em Nome do
Corpo. Rio dé Janeiro: Rocco, 1998.

ALFABETIZACAO E LETRA-
MENTO

TERESA CRISTINA VAZ CASTRO

RESUMO

As praticas pedagogicas devem ser de-
senvolvidas com a relevancia de observar o
desenvolvimento do aluno em seu momento
de aprendizagem, para nao frustrar ou matar
0 sentimento de prazer ao ouvir uma histo-
ria contada, e a¢oes devem ser respeitadas
quando falamos em despertar o gosto pela
leitura em alunos: elas possuem o direito de
apenas explorar o livro e suas imagens; direi-
to de pular paginas, criando uma nova histé-
ria com figuras que lhe chamou atengdo; o
direito de pedir para reler, ja que ao reler o
aluno imagina, acrescenta e recria 0s perso-
nagens; o direito de ler a qualquer momen-
to, na sala de educagdo o acesso aos livros €
muito importante para que as alunos possam
explora-los quando desejar e o direito de ler
em voz alta, ou calar, pois a leitura é com-
panhia. Com as novas tecnologias, surgem
novos simbolos e siglas, mas com a internet
a leitura também ¢é estimulada pelas razbes
da comunicacdo, abrindo assim, novos re-
CUrsos para o acesso a materiais impressos
gue hoje podem ser encontrados digitaliza-

0s. Sem duvida a tecnologia abriu portas de
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acesso rapido e abrangente de novas possi-
bilidades. Porém o papel do professor ndo
é dispensado, pelo contrario, cabe a escola
ensinar e mostrar os caminhos corretos para
uma leitura produtiva e com conteudos criti-
cos. O acesso a quaisquer informacdes é ob-
tido de maneira rapida e eficaz. No passado,
ndo tdo distante, até a forma de se comuni-
car era diferente e 0 acesso a informacdo era
muito mais complexo. A tecnologia, quando
utilizada de forma correta, possibilita ao pro-
fessor um arsenal de recursos para aprimo-
rar e incrementar 0s processos escolares e
sua pratica pedagodgica, tornando as aulas
mais atrativas e interativas. A tecnologia ndo
pode ser considerada como uma matéria a
ser aprendida ou algo isolado, e sim, um por-
tal de possibilidades para criar momentos
marcantes de aprendizado para as alunos.
A alfabetizacdo € uma atividade dinamica de
recriacdo, intertextualidade que enriquece e
amplia o sentido imediato daquilo que € lido,
e pode ser feita por meio do ludico.

_Palavras-chave: Alfabetizacao; Ludico;
Leitura.

INTRODUCAO

O presente trabalho trata sobre o
tema: O ludico no processo de alfabetizacao
e letramento nos anos iniciais do Ensino Fun-
damental, & qual pertence 4 linha de pesqui-
sa: Didatjca, teorias de ensino eciarétlcas es-
colares. E importante compreendermos que
o ludico € caracterizado pelas brincadeiras,
jogos e brinquedos, e estes trés elementos
possuem a mesma finalidade ao propor-
cionarem a diversao e o prazer, porém sdo
trés elementos com significado distintos. A
brincadeira é o ludico em acdo e por meio
do brincar a crianca tem a possibilidade de
interagir com o meio, utilizando diversas
habilidades, como por exemplo, habilidade
corporal e manual, manifestando sua criativi-
dade e imaginacao. O jogo por sua vez, pode
ser visto como o resultado de um sistema
de regras e um objetivo a ser alcangado. Ja
0 brinquedo € um objeto utilizado como um
suporte da brincadeira, colocando a crianc¢a
diante de reproduces da realidade, ou seja,
o brinquedo proporciona para a crianga um
substituto dos objetos reais para que a mes-
ma possa manipula-los.

O mesmo ocorre com a alfabetizacdo
e o letramento, ambos sao conceitos diferen-
tes, porém interdependentes. A alfabetiza-
¢do € um processo de aprendizagem onde se
desenvolve a habilidade de ler e’ escrever e o
letramento é o desenvolvimento do uso com-
petente da leitura e da escrita nas praticas
sociais nos mais variados contextos, sendo
assim, a questdo de pesquisa que se preten-
de responder é a seguinte: De que maneira o
ludico favorece o processo de alfabetiza¢do e
letramento nos anos iniciais do Ensino Fun-
damental?
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A hipotese desta pesquisa é que pro-
vavelmente o ludico seja capaz de promover
um ensino e uma aprendizagem significati-
va diante da alfabetizacdo e do letramento,
porque ao utilizar jogos e brincadeiras como
recursos auxiliadores do ensino e da apren-
dizagem, a aula se torna mais agradavel e in-
teressante, além das alunos se apresentarem
de maneiras entusiasmadas, focando adpré-
pria aten¢do em cada detalhe da brincadeira
ou do jogo, proporcionando entdo o prazer e
provocando o desejo em aprender.

Desta forma o objetivo geral, deste
trabalho é analisar o processo da alfabeti-
zacdo e do letramento por meio do ludico
nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Os
objetivos especificos sdo os seguintes: Co-
nhecer os conceitos de alfabetiza¢do e letra-
mento para a aquisi¢ao do Sistema de Escrita
Alfabética; Identificar o ensino por meio do
ludico no processo de alfabetizacdo e letra-
mento; Apresentar propostas efetivas como
uso de jogos e brincadeiras para o processo
de alfabetiza¢do e letramento.

Assim sendo este trabalho se justifica
porque a alfabetizacdo e o letramento sdo
cruciais para a formacdo de um individuo pe-
rante a sociedade. Mas ser apenas alfabeti-
zado ndo é o suficiente, é essencial ir além
e dominar a leitura e a escrita nos diversos
contextos sociais, entdo, a partir disso, foi ve-
rificada a relevancia do tema escolhido para
a pesquisa, por meio do qual teremos a pos-
sibilidade de obter conhecimentos de como
alfabetizar e letrar com o uso da ludicidade
nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Este estudo trata-se de uma pesquisa
tedrico-bibliografico e com pesquisa de cam-
0 com bases nos seguintes autores: Magda
oares, Arthur Moraes e Adriana Feldman. O
trabalho sera composto por trés secdes que
estardo estruturadas da seguinte forma: Na
rimeira secdo, abordaremos sobre a alfabe-
izacdo e letramento na aquisi¢do do Sistema
de Escrita Alfabética; na segunda, apresenta-
remos a respeito do ludico na alfabetizagdo e
na terceira e Ultima se¢do proporemos uma
experiéncia real com jogos na alfabetiza¢do e
letramento.

~

A ALFABETIZACAO E O LETRAMENTO

NA AQUISICAO DO SISTEMA DE ESCRITA AL-
FABETICA

De acordo com Brasil (2001), o Siste-
ma de Escrita Alfabética (SEA) é um sistema
notacional que contém um conjunto de re-
éras que resulta na definicdo da funcipnali-

ade das letras ao substituir os sons. E cru-
cial compreendermos que a aprendizagem
dessas regras e convenc8es do alfabeto, é
efetivada por meio de um percurso evolutivo,
em que os alunos precisam estar atentos a
dois tipos de aspectos do sistema alfabético:
0S conceituais e 0s convencionais.

Nos aspectos dos sistemas de escrita




conceituais é primordial entender que as le-
tras representam a sonoridade e como essas
letras sao orEganizadas para criar essas repre-
sentacOes. E nos aspectos convencionais, é
necessario entender que ha regras adotadas
que podem ser alteradas diante de um acordo
social. Brasil (2017) apresenta ]propriedades
especificas que caracterizam o funcionamen-
to do SEA, isto é, propriedades que os alunos
precisam reconstruir para que seja denomina-
do como alfabético. Citaremos a seguir as dez
propriedades consideradas especificas:

* Escreve-se com letras, que ndo po-
dem ser inventadas, que tem um repertorio
finito e que sdo diferentes de nimeros e de
outros simbolos.

* As letras contém formatos fixos e pe-
quenas variagdes, que produzem mudangas
em sua identidade (p, g, b e d).

* A ordem das letras no interior da pa-
lavra ndo pode ser mudada.

* Uma letra pode se repetir no interior
de uma palavra e em diferentes palavras,
ao mesmo tempo em que distintas palavras
compartilham as mesmas letras.

* Nem todas as letras podem ocu-
par certas posi¢des no interior das palavras
e nem todas as letras podem vir juntas de
quaisquer outras.

* As letras notam ou substituem a pauta
sonora das palavras que pronunciamos e nun-
ca levam em conta as caracteristicas fisicas ou
funcionais dos referentes que substituem.

» As letras notam segmentos sonoros
menores que as silabas orais que pronuncia-
mos.

* As letras possuem valores sonoros
fixos, apesar de muitas terem mais de um va-
lor sonoro e certos sons poderem ser nota-
dos com mais de uma letra.

* Além de letras, na escrita de palavras
usam-se, também algumas marcas (acentos)
gue podem madificar a tonicidade ou o som

as letras ou silabas onde aparecem.

* As silabas podem variar quanto as
combinacdes entre consoantes e vogais (CV,
CCv, QWV, QVG, V, VC, VCC, CCVCC...), mas a es-
trutura predominante no portugués é a silaba
CV (consoante-vogal), e todas as silabas do
portugués contém, pelo menos, uma vogal.

Vale ressaltar que em todo o processo
de alfabetizacdo, contamos com os niveis de
hipoteses da escrita, sendo eles: Pré-silabica,
silabica, silabica sem valor sonoro, silabica
com valor sonoro, silabica alfabética e alfa-
bética. A crianca que esta no nivel pré-silabi-
ca, ndo sabe que a escrita representa a fala,
e nao é capaz de diferenciar os desenhos,
simbolos e letras. Na escola a leitura é a pas-
sagem ao mundo das letras que se encontra
com o caminho dos numeros e dos simbolos.

Mediante a essas informac¢des, como

chegar a este caminho letrado? O dominio da
leitura e do letramento, ndo é algo simples,
envolve praticas a serem desenvolvidas gra-
dativamente, algumas alunos desenvolvem
estas aptiddes no seu cotidiano, porém a
maioria carece da ajuda da escola para esta
tarefa. No mundo em que vivemos, desde o
trabalho formal até a nossa rotina diaria, exi-
gem o envolvimento complexo de situa¢des
praticas de leitura, desde leitura de situacdes
sociais até compreensdo de textos.

Para que um cidaddo se realize profis-
sionalmente, ele precisa saber ler, pois sera a
partir desse conhecimento que ele tera esti-
mulo para estender esse objetivo aos seus fi-
lhos, e consequentemente, terem um futuro
melhor financeiramente. Ler para a crianca
é um ato de responsabilidade do professor
que, ao emprestar a voz para que o autor fale
as alunos, tambéem assegura a elas o direito
de ingressarem nesse universo letrado, antes
mesmo de saber os nomes das letras.

O conhecimento das letras € apenas
um meio para o letramento, que € 0 uso so-
cial da leitura e da escrita. Letrar é inserir a
crianca no mundo letrado e seus diferentes
usos na sociedade. O letramento vem da cul-
tura e muitas alunos ja chegam a escola com
conhecimento informal absolvido no seu dia-
-a-dia. Cabe a escola despertar na crianca o
gosto de ler e emocionar-se com as historias
Idas e fazer dos personagens seus parceiros.
Aproximando a crianca da escrita e os encan-
tamentos que ela proporciona.

Evidentemente que para se consolidar
a leitura de forma significativa é necessaria
uma alianga com as outras areas de forma-
¢do do sujeito, uma delas é investir na for-
macdo do professor para aprimoramento na
sua area de conhecimento, com o reforco da
leitura tornando-os leitores fluentes e criti-
COs para que gerem outros leitores atuantes,
este € um dos grandes desafios a serem su-
perados. A instituicdo escolar é o local que
deve propor e possibilitar a aquisicdo de no-
vos saberes, garantir um processo de apren-
dizagem signiticativo em todas as disciplinas,
visando despertar o desejo de aprender, inti-
mamente ligado com a capacidade de leitura.

A sociedade passa por evolugdes tec-
nolégicas de informagdo, mas o instrumento
necessario para acompanhar estas mudan-
cas sociais e a leitura em seu amplo sentido,

ja que a participacdo nesta realidade aconte-

ce quando somos sujeitos histéricos capazes
de registrar o passado, projetar o futuro e re-
alizar conquistas no presente para um mun-
do melhor. A leitura deve ser um convite ao
mundo da fantasia, pois € uma aprendizagem
adquirida para a vida inteira, transcendendo
as letras. A observacdo diaria do professor
em sala de aula, adequando o desenvolvi-
mento cognitivo de cada aluno que ira esti-
mular este aluno para o mundo da leitura.

A literatura € um dos caminhos para
o mundo da imaginacdo, algo além da vida
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real, pois possibilita o mergulhar em diversos
mundos atraves das historias. E preciso o in-
teresse pelas palavras, isso pode ser desde
muito cedo, através das musicas e conversas
ouvidas dentro do ventre materno, quando
embalada com can¢des de ninar, ou nas con-
versas com a familia ao compartilhar histo-
rias e experiéncias, ndo podemos esquecer
de que somos narrativos. O ser humano é
fonte inesgotavel de histéria e por isso de
leitura. O processo de leitura faz parte das
competéncias cognitivas, sociais e culturais e
para se ler bem é necessario o interesse para
as narrativas em geral. A escola e a familia
possuem o papel de estimular este fascinio.

E a crianca que se apresenta no ni-
vel silabico, ja tem consciéncia que a escri-
ta representa a fala, mas, percebe apenas a
sonoridade das silabas. O silabico sem va-
lor sonoro tem a capacidade de perceber a
quantidade de silabas pronunciadas na pala-
vra. E o silabico com valor sonoro, consegue
perceber a quantidade de silabas pronun-
ciadas na palavra e sua relacdo sonora, seja
na vogal ou na consoante. Buscar despertar
na crianca o fascinio pela fantasia do mundo
de ficcdo é um desafio para todo educador.
Particularmente quando se trabalha com alu-
nos pequenas, cujas competéncias para agir,
interagir e modificar seu ambiente tém sido
cada vez mais estudado.

O que as pesquisas que vém sendo
realizadas sobre o desenvolvimento humano
tém apontado é que a crianga é um sujeito
competente, ativo e agente de seu desenvol-
vimento. Nas interagdes com outros em seu
meio, em atividades socioculturais concretas,
as alunos mobilizam saberes e ao mesmo
tempo que os modificam. Dai a importancia
das alunos terem amplas oportunidades de
exploracdo e conhecimento da leitura, como
fonte de prazer e cabe ao professor propor-
cionar este momento de amor pela leitura.

Aprender pode ser entendido como
o0 processo de modificagdo do modo de agir,
sentir e pensar de cada pessoa que nao pode
ser atribuido & maturacdo organica, mas a
sua experiéncia positiva e prazerosa. A pra-
tica da leitura como algo diario torna-se ha-
bito, praticando assim o escutar, imaginar e
o recontar. Quando a crianca leva para casa
o relato de um conto de forma espontanea,
divertida, inteligente, representa um passa-
porte para a familia assegurar-se de que o
cotidiano da crianga é magico, cheio de des-
cobertas e de demonstracdes de prazer.

A leitura e a analise de historias pro-
Poruonam para crianca a oportunidade de
azer sentido do texto e de experimentar a
construcdo conjunta, vivenciando proces-
sos onde aspectos linguisticos e afetivos da
maior importancia sao acionados em de-
corréncia do préprio ato de contar historia,
onde as pessoas ficam em geral préximas
umas das outras, trabalhando temas como:
perdas, frustragdes, medos, etc. Ja a crianca
que se encontra no nivel silabico alfabético,
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{'é sabe que as silabas possuem mais de uma
etra, mas ainda ndo sabe representar todos
0s sons pronunciados. E no caso do nivel al-
fabético, a crianca ja tem conhecimento de
como funciona o sistema de escrita alfabé-
tica, mas possui alguns erros ortograficos e
§ramat|ca|s. Lembrando que esse é o nivel
Inal do processo de alfabetizacdo.

De acordo com Aries (1981), para um
acompanhamento ao nivel de hipotes e de
escrita em que o aluno estd, € necessario
diagnostica-lo constantemente por meio da
sondagem. Ressaltamos que a sondagem
deve ser realizada individualmente, através
de um ditado de diversas palavras, a qual
ndo precisam ser de carater complexo, isto &,
palavras arduas e de acordo com as pesqui-
sas este ditado deve seguir ordens numeri-
cas em cada palavra referente a silabas, que
devem ser: polissilaba, trissilaba, dissilaba e
monossilaba, é fundamental incluir uma fra-
se no final do ditado, utilizando alguma pala-
vra que ja tenha sido ditada e escrita, a leitu-
ra da crianca é indispensavel e é crucial que
seja uma leitura em voz alta.

Ja o letramento é utilizado como uma
ferramenta de aquisicdo, sendo uma das ha-
bilidades basicas necessarias, para que ele
se adapte adequadamente em sua cultura.
Surgiu entdo o termo letramento funcional
ou alfabetizacdo funcional, por causa de ter-
mos de habilidades indispensaveis para que
o individuo “Funciong” adequadamente em
um contexto social. E fundamental compre-
endermos que o conhecimento das letras e
seus respectivos sons, sdo Vvistos como um
meio que guiara para o letramento.

De acordo com Hoffmann (1991), o
letramento traz duas dimensdes, que sdo:
a dimensdo social e a dimensdo individual.
Na dimensdo Social ele é visto como um fe-
ndémeno cultural e a dimensao individual, o
letramento € um ambito pessoal. Mas para
que seja possivel a compreensdo delas, e ne-
cessario que faca um estudo de outras duas
vertentes que fazem parte desse processo: a
leitura e a escrita, de forma simultanea. Uma
pessoa que é alfabetizada ndo significa que
necessariamente ela é |etrada. Alfabetizado
significa gue a pessoa ja sabe ler e escrever;
ja o letrado sabe usar a leitura e a escrita de
acordo com as necessidades sociais, ela co-
meca aprender e saber organizar discursos,
interpretar e compreender textos e criar re-
flexbes. No ensino permitem que o sujeito
utilize a escrita e a leitura nos mais diversos
contextos.

Ao conhecer a importancia do letra-
mento tudo se torna mais facil e ndo ha lugar
para o exercicio de um aprendizado automa-
tico e repetitivo, baseado na descontextua-
lizacdo. A Base Nacional Comum Curricular
BNCC (2017), propde algumas mudancas
para o processo de alfabetizacdo sendo elas:

* A alfabetizacdo deve ocorrer no peri-
odo de dois anos com o 3° ano como prazo



limite.

* O foco principal da a¢do pedagdgi-
ca na alfabetizacdo sao as especialidades da
apropria¢do do Sistema de Escrita Alfabética.

* O documento da BNCC (2017), mes-
cla na alfabetizacdo a perspectiva construti-
vista e a consciéncia fonologica.

* Alinguagem é a forma de interacdo e
estabelecimento da centralidade nos textos.

* Os quatros campos de atuacdo e a
proposta de contextualizar as praticas de lin-
guagem.

' * Textos multissemioticos e multidida-
ticos dao destaque para o multiletramento.

De acordo com Brasil (2017), a BNCC
ndo traz direcionamento sobre as aborda-
gens que devem ser adotadas, mas existe
uma perspectiva que permeia o trabalho: a
leitura, a escrita e a fala, ou seja a interacdo
da linguagem que assume o carater da fun-
cao social diante do SEA. Estimular a crianca,
a contar as silabas de palavras e comparar as
palavras quanto ao numero de silabas, dizer
uma palavra menor ou maior que a outra,
identificar e produzir palavras que comecam
com a mesma silaba, com o mesmo fonema
e que rimem, estas sao as atividades que pro-
movem a compreensdo das propriedades do
Sistema de Escrita Alfabética.

0 LUDICO NA ALFABETIZACAO

Temos a total convic¢do de que o brin-
car em si, seja ele por meio das brincadeiras,
dos jogos ou dos brinquedos atrai as alunos
e isso e como algo inevitavel, que oferece a
cada crianca uma satisfacdo Unica, um pra-
zer sem igual. Assim, para Oliveira (1994), a
crianca age num mundo imaginario, onde o
significado € estabelecido pela brincadeira
e nao pelo objeto real presente. O conhecer
é de extrema’importancia, pois a educacdo
se constitui a partir do conhecimento e este,
da atividade humana. Para renovar é preciso
conhecer. A atividade humana é propositada,
nao esta separada de um projeto. Conhecer
ndo é somente adaptar-se ao mundo, é tam-
bém uma condi¢do de sobrevivéncia do ser
humano e da espécie.

A atividade ludica integra os aspec-
tos afetivos, cognitivos, motores e sociais.
Fundamenta-se a necessidade de evidenciar
como ludico influencia no processo de ensi-
no-aprendizagem.

Para Khishimoto (2011), a brincadeira
traz uma grande influéncia para o desenvol-
vimento, pois ela colabora com a interagao
social onde a crianca age e satisfaz os desejos
e imaginagdo da crianga no ato de brincar.
Sendo assim, a educagao € de total importan-
cia para a sobrevivéncia do ser humano. Para
que ele ndo precise inventar tudo, necessita
apropriar-se da cultura, do que a humanida-

de ja produziu. Educar é também aproximar
o ser humano do que a humanidade pro-
duziu. Se isso era importante no passado,
hoje é ainda mais decisivo numa sociedade
baseada no conhecimento. Todos os profes-
sores precisam ter absoluta clareza do que
é aprender, do que e “aprender a aprender”,
para que se possa ter uma melhoria no ato
de ensinar. Para os educadores, ndo basta
apenas ter conhecimento de como se cons-
tréi o conhecimento, eles necessitam tam-
bém saber o que é ensinar, o que é aprender
e como aprender.

~ Por conta disso, € possivel articular o
brincar com o aprender, isto é, utilizar o ludico
como um recurso auxiliador da aprendizagem,
fazendo com que ambos caminhem juntos na
educacdo. Hoffman (1991) reconhecéu o valor
educativo do jogo e foi a primeira a coloca-lo
como parte integrante do trabalho pedago-
gico, sendo assim, € através do brincar que a
crianca tem a oportunidade de aprender con-
ceitos, regras, normas, valores, desenvolven-
do as capacidades cognitivas, motora, afetiva,
ética, estética, de relacdo interpessoal e de in-
sercao social; pois é neste ato que as alunos
trazem para suas brincadeiras o que veem,
escutam, observam e experimentam, enfim
elas costumam trazer para suas brincadeiras
tudo aquilo que ocorre e que faz parte do seu
dia a dia, sendo relacionados com as diversas
guestées culturais presentes em seu entorno.

e acordo com Vigotsky (1998), a ludicidade
pode ser utilizada como forma de sondar, in-
troduzir ou reforcar os conteudos, fundamen-
tados nos interesses que podem levar o aluno
a sentir satisfacdo em descobrir um caminho
interessante no aprendizado. Assim, o ludico
é uma ponte para auxiliar na melhoria dos re-
sultados que os professores querem alcancar.

Ao aplicar algum jogo ou fazer alguma
brincadeira para as alunos que estdo prestes
a aprender desde a matematica, portugués,
ciéncias, aprender a ler e escrever e entre ou-
tros, 0 jogo e as brincadeiras trazem algo mais
dinamico, divertido, onde as alunos mostra
muito mais interesse de fazer (no caso jogar
ou brincar). Por meio de uma aula ludica, o
aluno é estimulado a desenvolver sua criati-
vidade e ndo a produtividade, sendo sujeito
do processo pedagdgico. Por meio da brinca-
deira o aluno desperta o desejo do saber, a
vontade de participar e a alegria da conquis-
ta. Quando a crianca percebe que existe uma
sistematiza¢do na proposta de uma atividade
dinamica e ludica, a brincadeira passa a ser
interessante e a concentra¢ao do aluno fica
maior, assimilando os contedudos com mais
facilidades e naturalidade.

E, muitas vezes, acontece da crianca
brincar sem ter nenhuma nogdo que ao mes-
mo tempo em que ela esta brincando ,ou jo-
gando, ela esta aprendendo também. E claro
gue para isso acontecer vai depender do tipo

e brincadeira ou jogo. O ludico pode contri-
buir ainda mais com aguelas alunos que pos-
suem caracteristicas de relaxado, que ndo
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querem fazer nada, e ao utilizar uma ferra-
menta como o jogo, acaba atraindo atenc¢do
desses alunos.

_E possivel dar ao aspecto de jogo a
exercicios escolares, é o jogo como artificio
pedagogico. E 0 mais interessante é que atra-
vés do jogo o pedagogo pode explorar a per-
sonalidade dos alunos e acabar gdaptando o
ensino e orientacdo para eles, E necessario
que o professor possa interagir com os alu-
nos, direcionando-os para a aprendizagem,
negociando com eles as regras e a familiari-
zacdo do jogo.

De Erasmo a Basedow, trata-se, para
o educador, de controlar o conteddo do jogo
de modo que permita a crian¢a adquirir co-
nhecimentos relevantes naquele momento.
Ao pedagogo cabe selecionar entre os jogos
disponiveis na cultura ludica, aqueles cujo
conteudo corresponde a objetivos pedagdgi-
cos identificaveis. Sendo de extrema impor-
tancia ressaltar que para incluir o lidico na
educacgdo, neste processo de ensino-aprendi-
zagem, nao é apenas aplicar um jogo ou uma
brincadeira e deixar as alunos se divertirem
sem que haja mais nenhum outro propésito,
além deste. O professor precisa ter total con-
viccdo do objetivo qual se pretende alcancar
e organizar as brincadeiras ou os jogos de
acordo com o conteudo que sera trabalhado,
seguindo assim o planejamento elaborado.

Neste caso, daremos énfase maior
para a utilizagao do ludico como recurso au-
xiliador no processo da alfabetizacdo.

Compreendemos que alfabetizar é de-
licado e ndo é facil, pois exige um ambiente
incentivador, postura, dedicacdo, paciéncia
e diversas estratégias didaticas por parte do
professor, assim como também exige dedi-
cagao, paciéncia, atengdo e concentragao dos
alunos, pois 0 mesmo esta prestes a apren-
der as formas e os sons das letras.

E fundamental que diante deste pro-
cesso delicado e arduo, o professor saiba
respeitar o tempo de cada aluno, porque
nem todos terdo o mesmo desenvolvimento,
alguns demonstraram sucesso na_aprendi-
zagem rapidamente, cedo, alguns ficardo no
meio termo e enquanto outros serao tardios.
Para todos os alunos (ndo importa em qual
quadro eles se encaixam nesta situacdo),
tudo envolve uma questdo de fatores que
podem influencia-los no desenvolvimento
da aprendizagem. Ao decorrer desta forma-
¢do alfabetizadora, por meio da sondagem, o
professor obtém a percepg¢do da facilidade e
da dificuldade de cada aluno.

Diante de tudo quanto foi discutido
até esse momento, podemos dizer que apli-
car e utilizar o ludico no processo da alfabe-
tizacdo, pode favorecer muito ambas partes
(professor e aluno), gerando resultados posi-
tivos e satisfatorios, até mesmo com os alu-
nos que possuem mais dificuldade, mas para
iSso, € necessario que o professor pesquise,
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compreenda os diversos jogos e brincadei-
ras, como elas podem ser Uteis ao ser traba-
lhadas em sala de aula, conhecendo o ob%eti-
vo de cada uma e assim por diante. Existem
inumeras atividades ludicas que podem ser
utilizadas na fase da alfabetiza¢do, destaca-
remos algumas delas, como por exemplo:
Jogo do Baralho Fonoldgico; Jogo do Baralho
Formar-Palavras; Jogo da Batalha de Pala-
vras; Bingo dos Sons Iniciais; Caga-Letras; Ca-
¢a-Rimas; Dado Sonoro; Jogo das duas Pala-
vras; Jogo de Letras Atrapalhadas; Mais Umag;
Palavra dento de Palavra; e diversos jogos. E
recomendado que o professor também usu-
frua do alfabeto mével com os alunos.

A seguir, descreveremos um pouco
sobre dois desses jogos, estando de acordo
com o arquivo Jogos Pedagogicos - MEC, se-
gunda versdo.

~_ + Batalha de Palavras - tem como ob-
{etlvos didaticos compreender que as pa-
avras sao composta por unidades sonoras
menores; identificar a silaba como unidade
fonologica; segmentar palavras em silabas e
comparar palavras quanto ao numero de si-
labas. Este jogo é composto por trinta fichas
com figuras cujos nomes variam quanto ao
numero de silabas, o jogo pode ter apenas
dois jogadores ou duas duplas, a finalidade
é que o jogador que tiver mais fichas no final
do jogo, vence. A regra consiste em que as
fichas devem ser distribuida igualmente en-
tre os dois jogadores, estes as organizam de
forma que fiquem com as faces viradas para
baixo, uma em cima da outra, formando um
monte; 0 primeiro jogador desvira a primeira
ficha de seu montinho ao mesmo tempo em
que seu adversario também desvira uma fi-
cha do montinho dele; o jogador que desvirar
a ficha cuja palavra contiver maior gquantida-
de de silabas ganha a sua ficha e a ficha des-
virada por seu adversario; se duas palavras
coincidirem quanto ao numero de silabas,
cada jogador deve desvirar mais uma ficha
do seu montinho ate que haja uma diferenca
quanto ao numero de silabas, nesse caso, o
jogador que desvirar a ficha cuja palavra tiver
maior numero de silabas leva todas as fichas
desviradas na jogada; o vencedor sera quem,
ao final do jo%;), conseguir ficar com o maior
numero defichas.

* Bingo dos Sons Iniciais -tem como
objetivos didaticos, compreender que as pa-
lavras sdo compostas por unidades sonoras
que podemos pronunciar separadamente;
comparar palavras quanto as semelhancas
sonoras (nas silabas iniciais); perceber que
palavras diferentes possuem partes sono-
ras iguais; identificar a silaba como unidade
fonoldgica; desenvolver a consciéncia fono-
Io,§|ca, por meio da exPIoragéo dos sons das
silabas iniciais das palavras (altera¢do). Sao
componentes do jogo, quinze cartelas com
seis figuras (cada Cartela) e as palavras escri-
tas correspondentes as figuras, trinta fichas
com palavras escritas e um saco para guardar
as fichas de palavras, e 0 jogo tem o minimo



de 2 e 15 jogadores ou dupla. As regras deste
jogo consistem que cada jogador ou dupla de
Jogadores recebe uma cartela, a professora
sorteia uma ficha do saco e |é a palavra em
voz alta, os jogadores que tiverem em sua
cartela uma figura cujo nome comega com
a siliaba da Pa avra chamada, deverdo mar-
ca-la. E por fim, o jogo termina quando um
jogador ou uma dupla conseguir marca todas
as palavras de sua cartela.

Bom, como podemos perceber os jo-
g0s possuem ﬁaroposwos e variados objeti-
vos a serem alcancados, aplica-los em sala
vai além da diversdo, € interessante que o
professor procure conhecer a fundo cada
Jjogo, cada brincadeira e, que esteja dispos-
to a ampliar sua didatica, experimentando
métodos novos em prol de um ensino e de
uma aprendizagem de qualidade e de gran-
de significado. Em base nesse estudo, nos fa-
zem enxergar sobre a importancia do ludico
estar inserido no processo de alfabetizacao.
O lddico é de suma importancia para o pro-
cesso de desenvolvimento cognitivo do edu-
cando, facilitando a interagdo no seu meio
de convivéncia com os outros e atendendo
os diferentes aspectos do desenvolvimento
humano como: fisico, mental, social, emocio-
nal e espiritual. E considerado um processo
educacional. Nesse sentido se faz necessario
que educador se sensibilize para despertar
a conscientiza¢do do ludico favorecendo o
bem-estar e o crescimento das potencialida-
des de seus alunos, pois esta diretamente li-

ada ao corpo, a mente e a emogdo. A apren-

izagem requer estimulo, ambiente propicio,
orientagdo, mas requer também disposi¢do

ara aprender, incentivo, compreensdo, au-
ocritica e motivos.

. O brincar ajuda o educando a
organizar suas acdes e realinhar o real. Cabe
as escolas ndo apenas tolerar, mais do que
isso, considerar as brincadeiras como espa-
cos essenciais de aprendizado. E preciso que
as escolas compreendam a importancia do
ludico na formacdo, ndo apenas da crianca,
mas também do educador. (Jogos Pedagogi-
cos - MEC 2° versao).

UMA EXPERIENCIA REAL COM JOGOS
NA ALFABETIZACAO

Diante desse estudo amplo sobre o
processo de alfabetizacdo por meio da ludi-
cidade, realizamos uma pesquisa de campo
que se resume a uma experiéncia real com
jogos com uma turma do primeiro ano do en-
sino fundamental do Colégio Nova Era. Essa
atividade foi realizada em Abril de 2019 e
teve a duracao de uma aula (50min).

Aturma que1participou desta pesquisa,
era composta por 11 alunos em sua maioria
or alunos que estavam no processo de al-
abetizagdo e que ainda nao compreendiam
alguns principios do sistema de escrita alfa-
betica, tal como o de que ha unidades sono-

ras menores que as silabas. Aos alunos que
ja possuiam esta compreensao era necessario
consolidar as correspondéncias grafo fénicas.

0O jogo selecionado Para esta experi-
éncia foi’ Bingo letra inicial. De acordo com
0 arquivo Jogos Pedagdgicos - MEC, segunda
versao, este jogo tem como objetivos didati-
cos conhecer os nomes das letras do alfabe-
to; compreender que as silabas sdo formadas
por unidades menores; compreender que via
de regra, a cada fonema corresponde uma
letra ou um conjunto de letras (digrafos);
identificar o fonema inicial das palavras; es-
tabelecer correspondéncia grafo fonica (letra
inicial e fonema inicial); comparar palavras
que possuem unidades sonoras semelhantes
e perceber que palavras que possuem uma
mesma sequéncia de sons tendem a ser es-
critas com a mesma sequéncia de letras.

Este jogo é composto foor nove carte-
las com figuras e palavras faltando as letras
iniciais, contem fichas com as letras que com-
pletam todas as palavras de todas as cartelas
€ um saco escuro para colocar as fichas das
letras, o JOEO tem limite de 4 e 9 jogadores
ou dupla. A finalidade é que o jogador que
completar primeiro a cartela com as letras
que formam as palavras representadas pe-
las figuras, é o vencedor. A regra consiste em
que cada jogador ou dupla recebe uma carte-
la, um dos jogadores (ou outra pessoa) retira
uma letra do saco e dizo nome da letra; osio-
gadores verificam se estdo precisando da le-
tra para completar algumas palavras e, caso
alguns deles precise, grita o nome da letra; o
jogador recebe o nome da ficha com a letra
sorteada e coloca na célula correspondente a
palavra; nova letra é sorteada e 0 jogo pros-
segue até que uns dos jogadores completem
sua cartela.

O repertorio de palavras do jogo pode
ser: gato, pato e rato; cola, bola e mola; tela,
vela e sela; cdo, mdo e pdo; meia, veia e teia;

anela, janela e canela; faca, jaca e maca; rolha,
olha e bolha; e por fim, carro, jarro e barro.

No dia em que aplicamos esta experi-
éncia em sala de aula, tivemos que fazer uma
sondagem para obter uma idéia de como os
alunos se encontravam nas hipéteses de es-
crita, analisando cada detalhe e usufruindo
de cada informacdo que nos foi dada pela
Pro_fessora da turma. Como o jogo tem um
imite de jogadores até mesmo pela quanti-
dade de cartelas oferecidas, temos em vista
que a maneira pela gual a turma foi organi-
zada foi bem sucedida. Como a sala é com-
posta por onze estudantes, separamos entao
nove alunos para que cada um completasse
a cartela que Ihe fol entre%ue individualmen-
te, sendo que um aluno ficaria responsavel

elo saco escuro sorteando as letras e o ou-
ro atribuiu outra fungdo a qual explicaremos
mais adiante.

Ao conversar com a turma, percebe-
mos o entusiasmo de cada crian¢a quando
souberam que por um instante iriam “brin-
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