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INTRODUCAO

Para que as criancas possam exercer
sua capacidade de criar € imprescindivel que
haja riqueza e diversidade nas experiéncias
que lhes sdo oferecidas tanto nas instituicdes
escolares, como em casa, sejam elas volta-
das as brincadeiras ou as apréndizagens que
ocorrem por meio de uma intervencdo dire-
ta. Logo, é notavel que o brincar esta intrin-
secamente ligado ao processo educativo das
instituicOes escolares, assim como a arte, en-
tendendo que esta € uma das atividades mais
importantes no desenvolvimento da crianga.

Assim sendo, o ludico é considerado
como importante fator no processo ensino e
aprendizagem. E durante a infancia que ocor-
rem interacdes entre o mundo e 0 meio em
que a cr_|an_%_a vive, ocorrendo uma aprendi-
zagem significativa. Logo, o brincar auxilia na
aprendizagem fazendo com que as criancas
criem conceitos, ideias, em que se possam
construir explorar e reinventar os saberes.
Assim, refletem sobre sua realidade e a cul-
tura em que vivem.

De acordo com Vygotsléy (1987), um
dos principais representantes dessa visdo, o
brincar é uma atividade humana criadora, na
qual imaginagao, fantasia e realidade intera-
gem na producao de novas possibilidades de
Interpretacdo, de expressao e de acdo pelas
criangas, assim como novas formas de cons-
truir relagdes sociais com outros sujeitos,
criancas e adultos.

Os pais quando contam histérias para
seus filhos, exercitam a arte sem que perce-
bam. A crianca quando apronta algo escon-
dido, os pais dizem que esta crianca esta
“fazendo arte”, portanto, “fazer arte” é fazer
o diferente, algo novo, é refletir, planejar e
executar uma acao que expressa algo (BRA-
SIL, 1998).

~ Com base no Referencial Curricular
Nacional 8ara a Educac¢do Infantil, (RCNEI),
Brasil, (1998):

A crianca é um ser social que nas-
ce com capacidades afetivas, emocionais e
cognitivas. Tem desejo de estar proxima as
pessoas e é capaz de interagir e aprender
com elas de forma que possa compreender
e influenciar seu ambiente. Ampliando suas
relagdes sociais, interagdes e formas de co-
municac¢do, as criang¢as sentem-se cada vez

mais seguras para se expressar (p.21) Suas
vivéncias e sentimentos respeitados fazem
dela um ser unico, singular, caracterizando
assim seu eu interior, valorizando-se sua pro-
pria maneira de estar no mundo.

Contudo, a crianca é um ser em cons-
tante fase de crescimento capaz de agir, inte-
ragir, descobrir e transformar o mundo, com
habilidades, limita¢des e potencialidades.

~ De acordo com Referencial Curricular
Nacional de Educacdo:

A brincadeira € uma linguagem infan-
til que mantém vinculo essencial com aqui-
lo que é o0 “ndo brincar” a brincadeira é uma
acdo que ocorre no plano da imaginagao isto
implica que aquele que brinca tenha 0 domi-
nio da linguagem simbdlica. Isto quer dizer
que € preciso haver consciéncia da diferen-
ca existente entre a brincadeira e a realida-
de imediata que Ihe forneceu conteudo para
realizarse. Neste sentido, para brincar é pre-
ciso apropriar-se de elementos da realidade
imediata de tal forma a atribuir-lhes novos
significados. Essa peculiaridade da brinca-
deira ocorre por meio da articulagdo entre a
imaginacdo e a imitacdo da realidade (RCNEI,
p.27, 1998).

De acordo com Lima, 2009 a brincadei-
ra infantil envolve elementos distintos e acio-
na areas especificas do cérebro. Sendo assim,
para a crianga, € de grande importancia reali-
zar varias brincadeiras continuamente.

' Segundo Nunes (1997), o desenvol-
vimento das criancas ocorre desde o nasci-
mento através da interagdo com o meio em

ue vive possibilitando as criangas a apren-

izagem e o avanco de suas capacidades.
Desta forma adquire maturacdo que lhe ser-
vira de base, para a vida adulta. As atividades
ludicas fazem parte do desenvolvimento das
criangas, uma vez que o brincar possibilita
situacdes de aprendizagem, de maneira que
aconteca de forma natural, prazerosa e su-
gestiva, pois ndo podemos falar de infancia
sem relacionar com ludicidade.

Assim como a arte que também esta
presente em nossa vida desde quando nas-
Cemos e expressar-se por meio da arte é algo
que acontece ha milhares de anos, com os
primeiros habitantes da terra, que se expres-
savam em suas cavernas e pedras atraves da
pintura. Logo assim como a brincadeira ndo
deve ser vista como algo sem significado a
arte vai além de tintas num simples papel, ou
seja, ela estd em todas as criacBes e expres-
sBes do ser humano.

) Contudo, o brincar, expressar-se atra-
vés da arte, assim como 0s jogos, € uma im-
portante forma de comunicacao, é por meio
destes atos que a crianca pode reproduzir o
seu cotidiano. O ato de brincar possibilita o

rocesso de aprendizagem da crianca, pois
acilita a construcdo da reflexdo, da autono-
mia e da criatividade, estabelecendo, desta
forma, uma relacdo estreita entre jogo, arte
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e aprendizagem.

Segundo Piaget, a crianca inicia o seu
desenvolvimento desde o periodo intrauteri-
no e vai até os 16 anos. Ja a constru¢do do
conhecimento se da a partir de etapas enca-
deadas e com ritmo os crescentes.

De acordo com o Referencial Curri-
cular Nacional da Educacao Infantil (BRASIL,
1998,p. 27, v.01):

O principal indicador da brincadeira,
entre as criancas, € o papel que assumem
enqbuanto brincam. Ao adotar outros papéis
na brincadeira, as crian¢as agem frente a re-
alidade de maneira nao-literal, transferindo
e substituindo suas agbes cotidianas pelas
acdes e caracteristicas do papel assumido,
utilizando-se de objetos substitutos.

Logo, o mundo do faz de conta é fun-
damental para o desenvolvimento infantil,
criangas que imaginam sdo mais criativas e
mostram seu poder de interpretar, princi-
palmente os personagens que elas tém mais
afinidade. Assim, educar com arte ajuda a
crianga a construir o seu mundo real de uma
maneira ludica, se descobrindo e, muitas ve-
zes, revelando talentos. Contudo, o universo
da arte € amplo e precisa ser explorado e ex-
perimentado para ajudar na construcao do
desenvolvimento infantil, formando adultos
criativos e criadores.

[...] € na cotidianidade que os conceitos
sociais e culturais sao construidos pela crian-
(E')a, por exemplo, os de gostar, desgostar, de

eleza, feilra, entre outros. Esta elaborac¢do
se faz de maneira ativa, a crianca interagin-
do vivamente com pessoas e sua ambiéncia
(Ferraz; Fusari 1993§).

A década de 1970 trouxe consigo a
ideia de que as criangas, particularmente
aC\ueIas mais pobres, eram privadas cultu-
ralmente, apresentando caréncia e deficién-
cia que deveriam ser supridas por “educagao
compensatoria”.

De acordo com Kramer (2003):

[...] as criancas das classes populares
fracassam porque apresentam “desvanta-
%ens socio culturais”, ou seja, caréncia de or-

em social. Tais desvantagens sdo perturba-
¢Oes, ora de ordem intelectual ou linguistica,
ora de ordem afetiva (Kramer, p.32, 2003).

~ Por conseguinte e importante que as
criangas convivam em ambientes que pos-
sam manipular objetos, brinquedos e intera-
gir com outras criangas e principalmente que
possam criar experimentar, interagir com a
arte, pois o brincar € uma importante forma
de comunicagao.

Contudo, é importante ressaltar que a
brincadeira ndo é algo pronto no nascer do
ser humano, ou seja, aprende-se a brincar
desde cedo. Nesse contexto, o papel do pro-
fessor como mediador deve ser revisitado, o
que incidird nas suas interven¢des a serem
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praticadas na realidade da Educagao Infantil
contemporanea.

Segundo Oliveira (2000) o brincar nao
significa apenas recrear, € muito mais, ca-
racterizando-se como uma das formas mais
complexas que a crianca tem de comunicar-
-se consigo mesma e com o mundo, ou seja, 0
desenvolvimento acontece através de trocas
reciprocas que se estabelecem durante toda
sua vida. Assim, através do brincar a crianga
pode desenvolver capacidades importan-
tes como a atenc¢do, a memoria, a imitagdo,
a imaginacdo, ainda propiciando a crianca o
desenvolvimento de areas da personalidade
como afetividade, motricidade, inteligéncia,
sociabilidade e criatividade.

A experiéncia do brincar, e da arte
cruzam diferentes tempos e lugares, passa-
dos, presentes e futuros, sendo marcadas do
mesmo tempo pela continuidade das brinca-
deiras da velha infancia e pela mudanca da
infancia contemporanea.

Assim, esse novo cenario que se cons-
titui no Brasil com perspectiva de construgao
de uma nagdo moderna, possibilitou a assimi-
lagdo, por parte da elite do pais, das propos-
tas educacionais do movimento das Escolas
Novas, elaborados em meio as transforma-

des sociais ocorrida na Europa e trazidas ao
rasil pela influencia americana e europeia.

Oliveira (2005) destaca que:

O jardim de infancia € um desses “pro-
dutos” importados para atender inicialmen-
te, as criangas das familias mais abastadas
enquanto a creche se destinava ao atendi-
mento, assistencialista, das crian asSpobres
da classe operaria (Oliveira, p.22, 2005).

Portanto, ndo s6 no Brasil como em
outros paises, a inser¢ao dos sistemas peda-
éoglcqs pré-escolaresrevela o aparecimento

a Infancia como categoria social diferencia-
da do adulto em fung¢ao de sua brincadeira.

A ideia do brincar associado ao prazer
era considerada causadora da corrupcdo in-
fantil e ndo como espaco para educagdo nas
instituicdes assistencialistas como creches e
os asilos de criancas, geralmente mantidos
qu entidades filantrépicas e religiosas, o

rincar era negado, pois ndo se harmonizava
com a natureza da crian¢a pobre asilada ou
frequentadora da escola de tempo integral,
uma vez que emergia a imagem da crlan%a
ma que precisava ser domesticada, discipli-
nada para nao cair em desvios de conduta.

Segundo o pesquisador francés Phi-
lippe Aries, (1981), a crianca era vista como
um adulto em miniatura nos séculos XIV, XV
e XVI, e o tratamento dado a ela era igual ao
dos adultos, pois logo se misturavam com os
mais velhos.

Assim, o importante era que as crian-
cas crescessem rapidamente para participa-
rem do trabalho e atividades dos adultos.
A crianca aprendia através da pratica, e os



trabalhos domésticos eram considerados
uma forma comum de educagao. Os colégios
eram reservados a um pequeno numero de
clérigos.

~ Foi entre os séculos XVI e XVII que a
crianga comeca a ser percebida como um ser
diferente dos adultos. A educagdo desse pe-
riodo pretendia torna-las pessoas honradas,
portanto, a educagdo passou a ser teorica e
nao pratica. {a no século XVIII, a crianga foi
vista como alguém que precisava ser cuida-
da, escolarizada, época em que se isolaram
as crian%as dos adultos e os ricos dos pobres.
No século XX, surge um novo sentimento em
relacdo a infancia, havendo um crescimen-
to significativo quanto ao conhecimento da
crianca.

De acordo com RCNEI, Brasil, (1998),
brincar funciona como um cenario no qual as
criangas tornam-se capazes ndo sé de imitar
a vida como também de transforma-la.

E através do brincar que a crianca for-
ma conceitos, seleciona ideias, percepcdes e
se socializa cada vez mais.

Na fase da educacdo infantil as ativi-
dades artisticas contribuem com ricas opor-
tunidades_para seu desenvolvimento, uma
vez que pdem ao seu alcance diversos tipos
de materiais para manipulagdo, além da arte
espontanea que surge em brincadeiras ou a
partir de uma proposta mais direcionada.

~ Segundo Kishimoto, (2001), enquanto
a crianca brinca, sua atencdo esta concentra-
da na atividade em si e nao em seus resulta-
dos ou efeitos.

N&o se deve esquecer que o brincar é
uma necessidade fisica e um direito de todos.

' O brincar é uma experiéncia humana,
rica e complexa.

O ludico, o teatro, a danca, a pintura, o
desenho, a criatividade, o conto de fadas, fa-
zem parte de um momento em que as crian-
¢as se expressam, comunicam e transformam
a vida na relacdo com a arte, ou seja, “somos
potencialmente criadores, possuimos lingua-
gens, fazemos cultura” (Pires, 2009).

Brincar constitui-se, dessa forma, em
uma atividade interna das criangas, baseada
no desenvolvimento da imaginacdo e na in-
terpretacdo da realidade, sem ser ilusao ou
mentira. Também se tornam autoras de seus
papéis, escolhendo, elaborando e colocando
em praticas suas fantasias e conhecimentos,
sem a intervencao direta do adulto, podendo
pensar e solucionar problemas de forma livre
das pressdes situacionais da realidade ime-
diata (BRASIL, 1998, p.23).

No entanto, a presenca do jogo e das
brincadeiras na escola nem Sempre era bem
vista. Muitos pais questionavam o uso dos
Qﬁos e dos brinquedos alegando que seus
ilhos nao frequentavam a escola para brin-
car, remetendo a atividade ludica infantil um

carater de futilidade. Para eles, a escola era
lugar de estudar, numa alusdo a ideia de Im-

ortante para o desenvolvimento, fisico, in-
telectual e social, o jogo vem ampliando sua
importancia deixando de ser um simples
divertimento e tornando-se ponte entre a
infancia e a vida adulta. Vygotsky (1998) afir-
ma que_o jogo infantil transforma a crianca,
gragas a imaginacdo, os objetivos produzi-

os socialmente. Assim, seu Uso €é favorecido
pelo contexto ludico, oferecendo a crianca a
oportunidade de utilizar a criatividade, o do-
minio de si, a firmagdo da personalidade, e o
imprevisivel.

Contudo a partir dos anos 30 no Brasil,
0 uso dos jogos e das brincadeiras ludicas di-
rigidas pelo professor é utilizado como forma
de garantir transmissdo de contetdos esco-
lares, particularmente nos jardins de infancia
e/ou pré-escolas.

E assim, a a¢do ludica da crianga, a
possibilidade de explorar, descobrir, inven-
tar, destruir e construir, é abafada pela di-
recdo imposta pelo professor em relagdo ao
jogo ou brincadeira.

Brincar € uma pratica cultural. Essa
afirmacdo ja define a brincadeira como uma
necessidade propria da infancia através da
gual a crianga se humaniza, apropriandose

as formas humanas de comunicacao e fa-
miliarizando-se com os processos de inte-
racdo social: ela aprende a ouvir, a esperar
a sua vez, a negociar, a defender seu ponto
de vista, a rir com as outras criancas, a criar.
Brincar envolve emocdo e humor, dimensdes
importantes na relacdo entre as pessoas. E
através do brincar que a crianca desenvolve
a pericia do movimento de bragos, pernas e
do corpo no espaco. Noc¢Bes de em cima, em-
baixo, esquerda, direita, um lado outro lado
sdo formadas nas brincadeiras. Brincando a
crianca desenvolve a rotacdo em eixo do pro-
prio corpo e a lateralidadé.

A crianca aprende a lidar com
a escolha, por exemplo, em atividades para-
lelas a propria brincadeira como “o pique”.
Aprende a resolver conflitos: pisou na linha
na amarelinha_ou ndo pisou? Relou ou ndo
relou no pique?

De acordo com Lima (2009) a autora
afirma que:

_ Do ponto de vista do desenvolvimento
interno, brincar exercita aimagina¢do e a me-
moria. Além disso, brincar funciona como um

rocesso complexo de desenvolvimento da
uncao simbdlica da infancia. Tudo isso pos-
sibilita a crianca ter acervos na memoria que
ela utilizara ao longo da sua vida. Por exem-
plo, ao se apropriar dos “roteiros” da sequ-
éncia da brincadeira, a crianca desenvolve a
memaria operacional e aprende, também, a
organizar o comportamento segundo regras
externas.

~As brincadeiras acompanhadas de
cantigas tém a fun¢do complementar de de-
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senvolver a rima, a sintaxe e, também, de
cadenciar o movimento segundo ritmos es-
tabelecidos e melodias. NOos sabemos hoje,

ue a musica atua diretamente no cérebro,
desenvolvendo areas para ritmo e melodia,
areas essas que sdo funcionais e necessarias
para a aprendizagem da leitura e da escrita.

Contudo, brincar é uma atividade da
infancia, mas é muito importante entendé-la
como uma pratica de cultura. Ou seja, uma
das estratégias que a espécie humana tem
para que seus novos membros, as criangas,
apropriem-se das normas culturais de seu
grupo e desenvolvam comportamentos ab-
solutamente necessarios ao seu desenvolvi-
mento posterior.

Portanto, enquanto a¢bes humanas, a
arte, o jogo e a brincadeira sdo também situ-
acOes de construcdo de significado, de inda-
gaéao e de transformacao do proprio signifi-
cado. Sao atividades que envolvem emocdes,
afetividades, estabelecimento e ruptura de
lagos e compreensdo da dinamica interna
que perpassa a ligacdo entre as pessoas, um
jogo ou uma brincadeira com a participacao
de mais de uma pessoa sempre implica tro-
cas, partilhas, confrontos e negociacdes.

~ Assim € durante a infancia que ocor-
rem intera¢cBes entre o mundo e 0 meio em
que a crianca vive, ocorrendo uma aprendiza-
gem significativa. A infancia conhecida como
a etapa das brincadeiras, do ludico, logo se
pensa no brincar, é nessa etapa que a crian-
ca aprende brincando. Ao lembrarmo-nos de
crianga e infancia, automaticamente lembra-
mo-nos de educacdo, ou seja, na educacao
infantil.

~Acrianca brinca para conhecer-se a si
propria e aos outros em suas relagdes reci-
procas:

- para aprender as normas sociais de
comportamento e os habitos determinados
pela cultura;

- para conhecer os objetos em seu
contexto, ou seja, o uso cultural dos objetos;

- para desenvolver a linguagem e a
narrativa;

- para trabalhar com o imaginario;

- para conhecer os eventos e fenéme-
nos que ocorrem a sua volta e as relacdes
entre os membros de um mesmo grupo. A
brincadeira infantil € uma forma de perpetu-
ar, para a espécie, as atividades necessarias
ao desenvolvimento da infancia.

Logo, podemos destacar: A imitacdo -
A imitacdo e uma estratégia basica de desen-
volvimento na infancia. Ela ja esta presente
no momento do nascimento, quando o bebé
é capaz de imitar nos primeiros minutos de
vida extrauterina o movimento feito por ou-
tra pessoa, como mostra a lingua ou abrir a
boca, em bocejo.
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A imitati'éo tem um papel importan-
te do desenvolvimento da funcao simbodlica,
pois 0 movimento também leva a formacdo
de imagem no cérebro. Essa ”dlsposgao"
para imitar continuara presente em toda a
Infancia como um dos meios eficientes para
que a crianga se constitua como um ser de
cultura.

Em relacdo ao desenvolvimento da
fala, a imitacdo dos sons percebidos permite
gue a crianga pequena forme os fonemas da
lingua materna, E, através da repeticdo, ela
forma na memoria padrao ritmico, linha me-
|6dica e rimas.

Assim, as pessoas mantém relacdes
entre si que sdo, em grande parte, definidas
pelos papéis que elas desempenham. Co-
nhecer esses papéis compreende-los como
forma de comportamento no meio e realizar
sua insercao nesse meio sdo tarefas que a
crianca executa atraveés do brincar.

Contudo, a educaclgéo infantil tem
como finalidade o desenvolvimento absoluto
das criancas até cinco anos de idade e € nessa
etapa que as criancas descobrem novos valo-
res, sentimentos, costumes, ocorrendo tam-
bém o desenvolvimento da autonomia, da
identidade e a interagdo com outras Pessoas.
Independente da época, cultura e classe so-
cial, o brincar faz parte da vida das criangas,
pois vivem em um mundo de fantasias, onde
a realidade e o faz-de-conta se confundem.

Portanto, garantir um espaco de brin-
cadeira e arte na escola € garantir a educagdo
numa perspectiva criadora, em que a brinca-
deira é o lugar de socializa¢do, da administra-
¢do da relacdo com o outro, da apropriagao e
producdo da cultura, do exercicio da decisdo
e da criacdo. Logo, o professor pode intervir
nesse tipo de atividade para enriquecé-la e
alimentar o envolvimento da crianga, pois é
através do ludico que o professor obtem in-
formacdes valiosissimas sobre seus alunos
além de estimula-los na criatividade, auto-
nomia, interacdo com seus pares, na cons-
trucdo do raciocinio l6gico matematico, nas
representacdes de mundo e _de emogdes,
ajudando assim na compreensdo e desenvol-
vimento do universo infantil.

Assim, atravées da observacao do Iudi-
o, 0 educador pode obter importantes infor-
magbes sobre o brincar. Essas informagdes
definem critérios como: quanto tempo uma
determinada brincadeira ou jogo envolvem
as criangas, quais as competéncias dos joga-
dores, qual o grau de criatividade, de auto-
nomia, iniciativa e criticidade, quais as lingua-
gens utilizadas pelos envolvidos, se possuem
Interesse, motivacdo, afetividade, emocdes e
satisfacdo pelo brincar, se demonstram cola-
boragdo, competitividade, interagdo, constru-
¢do de raciocinio, argumentacao e opinido.

~ Estudos feitos na antropologia, socio-
logia, psicologia, linguistica, e outras areas do
conhecimento tém apontado que brincar é



o principal modo de expressdo da infancia,
a ferramenta por exceléncia para a crianga
aprender a viver, revolucionar seu desen-
volvimento e criar cultura. A crianca teria na
brincadeira que faz com outra crianca, ou so-
zinha, oportunidade para usar seus recursos
para explorar o mundo, ampliar sua percep-
cdo sobre ele e sobre si mesma, organizar
seu pensamento e trabalhar seus afetos, sua
capacidade, ter iniciativa e ser sensivel a cada
situacgdo

) Em especial o brincar faz de conta
é apontado por diferentes pesquisadores
como ligado a promocdo da capacidade de
imaginar pela crianca. (Orientacdes curricula-
res, Expectativas de aprendizagem e orienta-
¢Bes didaticas, 2007).

~ Para PIAGET (1971), quando brinca, a
crianga assimila o mundo a sua maneira, sem
compromisso com a realidade, pois sua inte-
racao com o objetivo ndo depende da natu-
reza do objeto, mas da funcdo que a crianca
Ihe atribui.”O brincar representa uma fase no
desenvolvimento da inteligéncia, marcada
pelo dominio da assimila¢do sobre a acomo-
dacdo, tendo como fung¢ao consolidar a expe-
riéncia passada.

Para Vygotsky, os processos psicolégi-
cos sdo construidos a partir de injun¢des do
contexto sociocultural. Seus paradigmas para
explicitar_a brincadeira infantil, localizam-se
na filosofia que concebe o mundo como re-
sultado de processos historicos sociais que
alteram ndo s6 o modo de vida da sociedade,
mas inclusive as formas de pensamento do
ser humano.

De acordo com o Referencial Curri-
cular Nacional da Educacao Infantil (BRASIL,
1998, p. 27, v.01):

O principal indicador da brincadeira,
entre as criancas, € o papel que assumem
en%uanto brincam. Ao adotar outros papéis
na brincadeira, as crian¢as agem frente a re-
alidade de maneira nao literal, transferindo
e substituindo suas agbes cotidianas pelas
acdes e caracteristicas do papel assumido,
utilizando-se de objetos substitutos.

~Logo, na educagdo de modo geral, e
principalmente na Educacdo Infantil o brin-
car € um potente veiculo de aprendizagem
experiencial, visto que permite, através do
ludico, vivenciar a aprendizagem como pro-
cesso social. A proposta do ludico é promo-
ver uma alfabetizacdo significativa na pratica
educacional, é incorporar o conhecimento
através das caracteristicas do conhecimento
do mundo, O ludico promove o rendimento
escolar além do conhecimento, oralidade,
pensamento e o sentido.

No entanto, compreende-se que edu-
car é acima de tudo a inter-relacao entre os
sentimentos, os afetos e a construcdo do co-
nhecimento. Assim, muitos educadores tém
a concepgdo que se aprende através da repe-
ticdo, ndo tendo criatividade e nem vontade

de tornar a aula mais alegre e interessante,
fazendo com que os alunos mantenham dis-
tantes, perdendo com isso a afetividade e o
carinho que sdo necessarios para a educa-
¢do. A crianga necessita de estabilidade emo-
cional para Se envolver com a aprendizagem.
O afeto pode ser uma maneira eficaz de apro-
ximar o sujeito e a ludicidade em parceria
com professor-aluno, ajuda a enriguecer o
processo de ensino-apréndizagem. E quando
0 educador da énfase as metodologias que
alicercam as atividades ludicas, percebe-se
um maior encantamento do aluno, pois se
aprende brincando.

A crianga como todo ser humano, é
um sujeito social e historico e faz parte de
uma organizacao familiar que esta inserida
em uma sociedade, com uma determinada
cultura, em um determinado momento his-
torico. E profundamente marcada pelo meio
social em que se desenvolve, mas também o
marca (RCNEI, 1998, p.21).

Dessa forma é importante que o profes-
sor, muito mais que um mediador do conhe-
cimento, veja a crianga ndo apenas como um
aprendiz, ou a trate como adulto, mas a respei-
te de acordo com sua individualidade, seus va-
lores morais, culturais, éticos e religiosos.

Logo, para que a relagao aluno e pro-
fessor, seja harmoniosa, e contribua no pro-
cesso de’ensino-aprendizagem o professor
deve estar atento ao aluno, saber ouvir, iden-
tificar a linguagem corporal e estar aberto ao
dialogo. Alem desses aspectos, o professor
deve ser um profissional bem qualificado,
habitado para lidar com diversas areas do co-
nhecimento, precisa estimular a curiosidade
com brincadeiras e jogos, instigar a capacida-
de critica, promover o desenvolvimento, au-
tonomia, transformacdo e a inclusao dentro
e fora da sala de aula.

O educador deve ser parceiro do aluno
e propiciar situagdes de cuidado que visam
nao somente praticas assistencialistas, mas
relagdes de afeto e aten¢do. O termo cuidado
¢ em geral utilizado quando se faz referéncia
as funcdes consideradas importantes para as
criangas, divididas entre as de natureza afeti-
va e as de a¢do pratica, como aconchegar e
responder as necessidades corporais, como
alimentar e limpar. (Montenegro, 2001).

A acdo do professor de educacado in-
fantil, como mediador das rela¢des entre as
criancas e os diversos universos sociais nos
quais elas interagem, possibilita a criagdo de
condi¢Bes para que elas possam, %radatlva‘-
mente, desenvolver capacidades Tligadas a
tomada de decisbes, a construcao de regras,
a cooperacdo, a solidariedade, ao dialogo, ao
respeito a si mesmas e ao outro, assim como
desenvolver sentimentos de justica e acbes
de cuidado para consigo e para com 0s ou-
tros (BRASIL, 1998, p.43).

Assim, no decorrer do brincar, nos mo-
mentos em contato com as linguagens artis-
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ticas, através das acbes das criangas, € possi-
vel que o educador diagnostique problemas
como valores morais, comportamentos nos
diferentes ambientes, conflitos emocionais e
cognitivos, ideias e interesses.

Portanto o educador possui um papel
de um facilitador, ora orienta e dirige as ati-
vidades ludicas, ora coloca as criancas como
responsaveis de suas préprias brincadeiras.

~_ Conclui-se, portanto, que durante a
infancia a crianga se torna unica a singular,
aprende ao brincar e ao aprender ela pensa,
analisa sobre sua realidade, cultura e 0 meio
em que esta inserida, criando forma, concei-
tos, Ideias, percep¢des e cada vez mais se
socializa através de interacbes. Ao brincar a
crianga se desenvolve integralmente, passa
a conhecer o mundo em que esta inserida.
Portanto, o brincar ndo é apenas uma ques-
tao de diversdo, mas uma forma de educar,
de construir e de se socializar.

Logo, a crianca na educagdo infantil
explora os sentidos em tudo que faz. Assim,
através de jogos, brincadeiras, atividades ar-
tisticas ela desenvolve sentimento, autoesti-
ma, capacidade de representar o simbolico,
corporeidade, ou seja, desenvolve-se em to-
dos os aspectos.

As brincadeiras, assim como a arte
podem ir além de atividades praticas e pre-
cisam ser compreendidas como processos
de aprendizagem que envolve sentimentos e
emocoes.

Criancas fazem poesia com a palavra,
com os objetos, com o corpo inteiro. Elas pen-
sam metaforicamente e expressam seu co-
nhecimento do mundo valendo-se das muitas
linguagens criadas e recriadas na cultura em
que estao inseridas. As criancas sdao poetas,
sim! Mas, que triste, lembra-nos Drummond
em sua cronica: “[...] a escola ndo repara em
seu ser poético, ndo o atende em sua capaci-
dade de viver poeticamente o conhecimento e
o mundo” (ANDRADE, 1976, p. 593).

Por conseguinte, o aspecto ludico vol-
tado para as criancas facilita a aprendizagem
e o desenvolvimento integral nos aspectos fi-
sico, social, cultural, afetivo e cognitivo. Enfim,
desenvolve o individuo como um todo, sendo
assim, a educacao infantil deve considerar o
lddico como parceiro e utiliza-lo amplamente
para atuar no desenvolvimento e na aprendi-
zagem da crianca. Dessa forma o uso de re-
cursos ludicos dentro da sala de aula, assim
como a arte, se faz necessario ndo apenas
pelo fato de promover o conhecimento, mas
por ser responsavel por gerar uma formacao
Integral e globalizada na crianga. Logo, histo-
rias, pintura, o “faz de conta” jogos, brincadei-
ras e outras atividades semelhantes ajudam
a crianca a entender e a demonstrar como o
mundo a afeta.

Assim, comprometido com o resgate
de seu proprio eu-criador, o professor am-
plia sua possibilidade de compreendé-las,
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de reconhecer seus “despropdésitos” e apoiar
suas buscas e escolhas. Converte-se, entdo,
em parceiro privilegiado de novas e infinitas
aventuras.
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