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O PROCESSO DE APRENDIZA-
GEM NA EDUCACAO INFANTIL

KELLY THIAGO DA SILVA

RESUMO

O presente artigo visa abordar nos
Brocessos de ensino na educac¢do infantil,
uscando identificar que relevancia os mes-
mos tém para tal processo. Ao ser inserida na
escola, ocorre uma mudanc¢a em sua rotina,
cabendo ao professor ter a sensibilidade e,
com isso, a tarefa de ser o facilitador desse
caminho inevitavel que o educando devera
percorrer e, devera fazer isso, ndo excluindo
o ludico de sua vida escolar. Portanto, ter-se-
-d0 no desenrolar deste trabalho, os concei-
tos de brinquedo, brincadeira e jogos.
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~ PALAVRAS-CHAVES: Ludico; Brinca-
deira; Jogo; Cognicao; Aprendizagem.

INTRODUCAO

A educacdo escolar, ainda na infancia,
é um direito adquirido por lei. Toda crianca
tem o direito a educacdo, independentemen-
te de idade, sexo ou nivel social. No Brasil, a
educacdo infantil é recente, contudo, é real e
deve-se ter em mente que toda crianca pode
ser inserida no contexto escolar antes mes-
mo de completar um ano de idade.

Atualmente, as creches e escolas da
educacdo infantil ainda possuem a respon-
sabilidade de cuidar das criangas, primando
por seu bem-estar fisico. Contudo, a educa-
¢do dessas criangas, bem como acesso a cul-
tura e ao conhecimento, também deve fazer
parte desta etapa de sua vida escolar. Assim,
cuidar e educar sao responsabilidade dos
gestores e, também, dos professores da edu-
cacao infantil.

Somente, a gartir da Constituicdo Fe-
deral do ano de 1938 (BRASIL, 1988), é que a
creche foi garantida como direito da crianga,
sendo, estendida a essa categoria da educa-
¢do, a gratuidade do ensino como nas demais
categorias educacionais.

Assim, sabe-se que durante o periodo
em que a crianca permanece no CMEI, ela
possui necessidades tais como: comer, dor-
mir, ir ao banheiro, e brincar. Os professores
devem estar aptos e dispostos a exercerem
tais fun¢des de cuidado e educacdo, pois sao
necessidades basicas e indispensaveis que a
crianga possui.

Sendo assim, a brincadeira e o brin-
quedo fazem parte de tais necessidades,
pois eram figuras presentes no cotidiano da
crianga, devendo também estar presentes
agora, para seu desenvolvimento saudavel e
significativo. A pesquisa, aqui proposta, tem
como objetivo demonstrar a importancia do
lddico na infancia, expressando que, mesmo
se a crianca ja estiver frequentando a escola,
nado significa que as brincadeiras deverdo ser
excluidas de seu contexto escolar.

Ainda, buscar-se-a ressaltar que os jo-

%OS e brinquedos podem ir além do prazer e

a recreac¢do, tornando-os ferramenta dida-

tica em prol do processo de ensinoaprendi-

zagem. Para tanto, um levantamento biblio-

rafico foi realizado, buscando conceitos em
Ivros, revistas, artigos e internet.

A IMPORTANCIA DA ALFABETIZACAQ
E DO LETRAMENTO NA EDUCACAO INFANTIL

Alfabetizar e letrar é entendido nesse
estudo como acgdes indissocidveis uma da
outra, compreendendo uma ac¢do educativa
que ultrapassa as paredes da sala de aula,



envolvendo, portanto, praticas de ensino
sociais. De acordo com as ideias de Goulart
(2006):

Podemos entender tal relevancia no
sentido da participagdo critica nas praticas
sociais que envolvem a escrita, mas também
no sentido de considerar o dialogo entre os
conhecimentos da vida cotidiana, constitu-
tivos de nossa identidade cultural primeira,
com 0s conhecimentos de formas mais ela-
boradas de exglicar aspectos da realidade
(GOULART, 2006, p. 453).

Como se percebe tanto o dialogo
quanto a participacdo em praticas sociais
implicam na capacidade do sujeito de se re-
lacionar, ampliando seus horizontes atribuin-
do sentido ao ato de ler e escrever. Dessa
forma, refletir sobre esse contexto envolve a
interpretacdo, a compreensao e a fusao des-
ses contextos na vida do aluno, de forma que
a pratica social vivenciada ressignifique a sua
aprendizagem e amplie seu conhecimento
de mundo.

E preciso, conforme complementa
Barbosa (2003, 19), “que o aluno aprenda
a ler e escrever, para que ele seja capaz de
atuar sobre o acervo de conhecimento acu-
mulado pela humanidade através da escrita
Compreender a importancia do ler e escrever
nesta etapa de desenvolvimento da crianca
envolve oportunizar a eles momentos de tro-
cas, onde o aluno saiba fazer uso social de
diferentes contextos linguisticos, refletindo
sobre o codigo a partir de uma pratica de en-
sino ampla, de modo que com o passar do
tempo ele ndo tenha complicacbes em seu
ensino e aprendizado. E, desse modo, produ-
zir, ele também, um conhecimento”.

Desse modo para que o aluno chegue
ao final do Ensino Fundamental I, sem dificul-
dades de aprendizagens € importante que
este compreenda que estar alfabetizado é
muito mais que saber juntar letras, palavras,
silabas e formar frases, mas também, com-
preender a utilizagdo do uso social de todas
essas praticas e conhecimentos, e assim se
alfabetizando na idade certa. De acordo com
Kleiman (2007):

A diferenca entre ensinar uma pratica
e ensinar para que o aluno desenvolva uma
competéncia ou habilidade ndo é mera ques-
tao terminoldgica. Na escola, onde se predo-
mina uma concepg¢do da leitura e da escrita
como competéncias, concebe-se a atividade
de ler e de escrever como um conjunto de
habilidades progressivamente desenvolvi-
das até se cheéar a uma competéncia leito-
ra e escritora ideal: a do usuario proficiente
da lingua escrita. Os estudos do letramento,
or outro lado, partem de uma concepc¢do de
eitura e de escrita como praticas discursivas,
com multiplas funcBes e inseparaveis dos
contextos em que se desenvolvem (KLEIMAN,
2007, p.2).

Diante dessa abordagem torna-se re-

levante trabalhar com as criancas, diferentes
estratégias de ensino, de modo que estas
consigam expor suas ideias, se expressando
por meio da oralidade, do gesto, da comuni-
cacao, da informacdo e da sua sensibilidade,
além de percepgdes ligadas a memoria, aten-
¢do e concentragdo.

Assim diante dessa realidade plural,
diversa e social, torna-se importante pensar
em um modo diferente de entender a real
importancia que a leitura e a escrita repre-
sentam para a crianca, de modo a permitir
que a manipulacdo, 0s sentimentos, a moti-
vacdo, as competéncias, qualifica¢des, limita-
cBes, comportamentos estabelecidos atraves
dessa vivéncia, facam parte da vida da crian-
¢a por toda a sua vida.

De acordo com Wallon (1995), a ques-
tdo da alfabetizacdo é algo mais profundo e
que envolve questdes afetivas intensas, pois
para alfabetizar uma crianca é necessario an-
tes de qualquer coisa propor uma revolugdo
nas formas de ensina-lo.

Deste modo acrescenta Kami (1991):

Educar ndo se limita a repassar in-
formacgdes ou mostrar apenas um caminho,
aquele caminho que o professor considera o
mais correto, mas é ajudar a pessoa a tomar
consciéncja de si mesmo, dos outros e da so-
ciedade. E aceitar-se como pessoa e saber
aceitar os outros. E oferecer varias ferramen-
tas.?ara que a pessoa possa escolher entre
muitos caminhos, aquele que for compativel
com seus valores, sua visdo de mundo e com
as circunstancias adversas que cada um ira
encontrar.

Educar € educar para vida (KAMII,
1991, p.125).

Dessa forma, cabe a escola e aos edu-
cadores em especial, oferecer condicbes aos
alunos para que estes possam adentrar nes-
se encantado mundo de significados e o mais
importante que possam através dessas pro-
postas superar suas dificuldades, exercitan-
do seu raciocinio logico e sua forma de perce-
ber e ver as diferentes linguagens.

Assim, a compreensdo da linguagem
oral e escrita dentro do processo ensino e
aprendizado do aluno, torna-se algo funda-
mentado em subjetividade e diversidades
amplas, pois a Partlr do momento em que a
acdo ludica realizada por meio do letramen-
to € implementada ao planejamento do pro-
fessor, a estruturacdo desserecurso de ensi-
no torna-se algo real e concreto na visdo da
crianga.

Jogar para aprender e se alfabetizar
compreendem praticas ludicas e simbolicas
que ultrapassam os conhecimentos do senso
comum, envolvendo uma dinamica de ensino
mais interativa, concreta e sélida.

N&o se trata apenas de um brincar
por brincar, mas de uma pratica de ensino
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desafiadora, onde a crian¢a do Ensino Fun-
damental passa a ser capaz de ampliar suas
percepcdes, estabelecendo elos e paralelos
Importantes para que possam ler e escrever
compreendendo e interpretando fatos e con-
textos importantes para se tornar realmente
alfabetizado.

Se9g8undo as consideragdes de Rizzi e
Haydt (1987, p.14) “a ideia de aplicar o jogo a
educacdo difundiu-se, principalmente, a par-
tir do movimento da Escola Nova”, ou seja,
onde o aluno passa a ser o centro da aprendi-
zagem, sendo também a renovacdo de novas
e velhas estratégias de ensino.

E pelo jogo que a crianca tem a capaci-
dade de adquirir toda uma autonomia e todo
um conhecimento social, cultural, que viabili-
za uma tomada de decisdao, de modo que eles
saibam fazer escolhas, vivendo a experiéncia
do proéprio jogar, entrando em contato com
as regras, aprendendo a fazer uma reflexdao
em torno de diferentes experiéncias.

Aprender por meio do jogo € se tornar
protagonista do seu proprio conhecimento é
pensar com a cabeca, dialogar com a mente,
é toda uma elaboracdo mental que determi-
nada a melhor a¢do a se tomar. Neste caso o
pensamento torna-se o eixo principal de toda
essa agao, possibilitando que haja nos dife-
rentes espacos uma troca e uma experiéncia
coletiva multipla e plural.

Contudo é importante compreender
e perceber que em toda cultura as formas
de brincar sao diferentes, aprender a pensar
por meio dessa habilidade, € uma forma de
oportunizar a crianga descobrir seu proprio
mundo. De acordo com Rizzi e Haydt F19 7):

_ O jogo € para a crianca a coisa mais
importante da vida. O jogo € nas maos do
educador, um excelente meio de formar a
crianca. Por essas duas razdes, todo educa-
dor - pai ou mae, professor, dirigente de mo-
vimento educativo - deve ndo so fazer jogar
como utilizar a for<1;a educativa do jogo aRI Zl

e HAYDT, 1987, p. 15).

Em posse dessa informagdo € preciso
ter em mente que jogos, brinquedos e brin-
cadeiras ndao sao uma opc¢ao do professor em
trabalhar com as criancas, mas um direito a
ser garantido a todas as criancas, pois é por
meio da iniciativa do brincar que ela passa a
iniciar seus direitos como cidaddo, ou seja,
exercer sua cidadania por meio da liberdade
da tomada de decisdo, pois a partir do mo-
mento em c]ue ela toma a iniciativa de brin-
car, manipular o objeto, mudar sua posicao,
ela esta exercendo sua independéncia, sua
autonomia, tendo opc¢des de fazer escolhas
sobre o que fazer.

Sendo assim “o papel da escola ndo é
apenas democratizar o seu espago, mas pro-
por através de praticas enriquecedoras que o
cidadao se torne autbnomo e consciente em
uma sociedade plural e democratica” Aradjo,
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(1988, p. 44).
Segundo Saveli e Tenreiro (2011):

Para que isso aconteca é fundamental
que o (a) professor (a), em primeiro lugar, re-
conheca nas brincadeiras e jogos um espago
de investigacdo e construcdo de diferentes
aspectos do meiq social e cultural em que as
criancas vivem. E importante também que
ele (a% veja a crianga como sujeito ativo e cria-
dor no séu processo de consfrucdo de conhe-
cimento e planeje para sua classe atividades
a partir de conteudos significativos para as
criancas. Isso quer dizer que é preciso que 0
(a) professor (a) coloque as criangas em situ-
acoes de aprendizagem de aspectos da reali-
dade que elas estdo buscando conhecer (SA-
VELI e TENREIRO, 2011, p. 130).

Partindo-se desse pressuposto e do
valor educativo que o jogo apresenta, faz-se
necessario a caracterizacdo de brincadeiras
ludicas diversificadas, onde se possa consti-
tuir uma sociedade para todos, prevendo a
melhoria da comunicac¢do, da informacao, da
experimentacdo, visando um processo inte-
rativo rodeado por especificidades e praticas
sociais significativas.

A formacdo do cidaddo levando em
consideracdo toda essa contextualizacdo esta
relacionada a um discurso dialégico pautado
na libertacdo do dialogo das palavras, das
letras, das’imagens, de modo que o cidaddo
seja capaz de fazer uma leitura de mundo e
uma leitura linguistica competente e signifi-
cativa a ampliacao de seus saberes.

Nesse processo em que a comunica-
%_éo e a ludicidade das brincadeiras se con-
iguram como um aliado do ensino, a colo-
cacdo da lingua e do seu uso social passa a
fazer parte da realidade do préprio aprendiz,
mas nao de forma alheia as suas necessida-
des, mas de modo particular e subjetivo. Por
esta razdo é tao importante utilizar a falae a
simbologia das brincadeiras como forma de
\éalidar as informacdes levantadas e estuda-
as.

ENSINAR CONTANDO HISTORIA NA

EDUCACAO INFANTIL

Segundo estudos de Abramovich
(1997), a contacao de histoérias para criancas
€, com certeza, uma das primeiras maneiras
de transmitir conhecimento e estimular a
imaginacao dos alunos. Por essa razdo, a pra-
tica de contar historias pode, e deve ser usa-
da nas escolas, principalmente no segmento
da educacdo infantil.

A atividade colabora com a reformu-
lacdo do espaco de sala de aula, incentiva a
criatividade e a manifestacdo de diversas for-
mas de expressdo. E uma pratica pedagogi-
ca que colabora para o desenvolvimento da
escrita e da oralidade, alem de desenvolver
a percepcdo de representa¢des simbolicas



(ABRAMOVICH, 1997).

A arte de contar historias esta presen-
te na sociedade ha muito tempo. A oralidade
€ um mecanismo antigo de propagacao cultu-
ral. Por meio dela expressamos sentimentos,
conhecimentos e experiéncias. A contacdo de
historias, em seu sentido mais amplo, € um
mecanismo muito importante de manuten-
cao de historias e costumes. A maneira como
as historias sao contadas também colabora
para seu impacto nas pessoas. A entonagdo
da voz, por exemplo, pode definir a forma
como a informacdo sera recebida e repassa-
da (ABRAMOVICH, 1997).

Ao ouvir ou ler uma histéria a crianca
pode fazer associa¢des das suas proprias vi-
véncias. O processo de identificagdo com as
situa¢Bes presentes nas histérias faz com
que a crlan%a desenvolva meios de lidar com
suas dificuldades, sentimentos e emocdes
(ABRAMOVICH, 1997).

Esta acdo € um estimulo a memoria,
porque resgata as experiéncias de cada alu-
no. Seja por meio da bagagem cultural ou
de vida, 0 aluno consegue relacionar o texto
com as histoérias que atravessam sua familia.
E o primeiro passo para que a crianca encon-
tre na leitura um espaco para rela¢des de
memorias e afetos, além das possibilidades
criativas (ABRAMOVICH, 1997).

Aleitura é algo enriquecedor na forma-
F,é(? do individuo. Além de ampliar o vocabu-
ario e os campos de conhecimento, a leitura
€ um grande exercicio para a imaginagao. Ao
ouvir uma histéria com atencdo a mente hu-
mana tende a projetar no campo da imagina-
¢do o enredo da mesma. O mesmo acontece
com leitura (ABRAMOVICH, 1997).

A convivéncia com a oralidade desde
muito cedo pode agucar o desejo pela leitura.
E, nesse sentido, o universo de criatividade e
curiosidade é expandido. A contagdo de his-
torias envolve o livro e demonstra, na prati-
ca, os caminhos infinitos que a leitura abre a
mente (ABRAMOVICH, 1997).

Engana-se quem acha que ouvir his-
torias € um ato de recepcdo. As reacdes que
temos ao ouvir histérias contribuem, por
exemplo, para trocas de visbes de mundo.
A contacdo de historias esta sempre aber-
ta para o compartilhamento de opinides e
vivencias de cada um. E, nesse sentido, ela
invoca as formas individuais de expressdo e
observa¢dao do mundo (ABRAMOVICH, 1997).

Segundo Dominique Rateau, Certos
encontros nos transformam. Sejam eles com
pessoas ou livros - com ou sem imagens -,
eles nos transformam, nos abalam, nos sur-
B_r_eendem, nos desconcertam, nos desesta-

ilizam... Questionando o sentido de nossas
vidas, eles nos tornam vivos (BNCC, 2017.
p.13). Acreditamos que os livros destinados
as criangas, e que também encantam as pes-
soas de qualquer idade,

“sdo, sobretudo experiéncias de
olhar... De um olhar multiplo, pois se véem
com os olhos do autor e do olhar do leitor,
ambos enxergando o mundo e os persona-
gens de modo diferente, conformegercebem
esse mundo [...] (ABRAMOVICH, 2003, p. 33).

CONSIDERAGOES FINAIS

O compromisso e a funcao social com
a efetividade da alfabetiza¢do das criancas de
6 a 8 anos de idade é algo que implica con-
forme pontuado nesta pesquisa, de embasa-
mento tedrico critico, reflexivo e significativo,
FOiS as criancas nesta idade necessitam den-
re muitos fatores aprenderem brincando,
aprender por meio de estratégias e praticas
sociais significativas e permeadas por uma
func¢do social.

Portanto, para entender porque mui-
tos alunos chegam ao final do Ensino Funda-
mental | sem ter aprendido a ler ou mesmo
escrever, é preciso reflexdo critica sobre os
conteudos ensinados a essas criancas, pois
o trabalho com a oralidade, com os jogos e
as brincadeiras sdo tdo importantes quanto
a sistematizacdo da propria escrita. Desse
modo, para que 0s objetivos gerais especi-
ficados nesta pesquisa sejam significativos
e propicios ao desenvolvimento da crianga
é preciso que o entendimento da leitura e
escrita seja acomodado e assimilado pelas
criangas em tempo oportuno, ou seja, levan-
do em consideracdo o tempo destinado a sua
glfabetiza(;éo que é dos 6 aos 8 anos de ida-

e.

Por esta razao a escola e os professo-
res devem se atentar as mudancas na forma
de ensinar essas criangas a pensar, oferecen-
do a elas uma multiplicidade de oportunida-
des para que possam ampliar seus conheci-
mentos, refletir sobre suas a¢des, revendo
seus conceitos na validacao desuas informa-
¢Oes, e a partir desse posicionamento ter a
possibilidade de avangar em suas hipoteses
de leitura e escrita.

7

E preciso que esse processo ndo seja
algo neutro ou desconecto do interesse da
crianga, mas, sobretudo que permita a eles
uma maior interacdo com o mundo das le-
tras, das silabas e dos sons das palavras.
Dessa forma o ideal € que se propicie um
conjunto de a¢Bes onde eles possam brincar,
jogar e aprender, favorecendo o desenvolvi-
mento de suas funcBes motoras e intelectu-
ais, e ainda auxiliando-os em sua formacdo e
capacitacao, visto que o espaco escolar deve
ser a base dessa proposta educacional e ndo
simplesmente a alienacdo que se prevalecia
até alguns anos atras.

Um dos aspectos mais importantes na
elaboragdo de um ensino de qualidade é a
coeréncia imprescindivel entre sua pratica e
as metodologias desenvolvidas, dessa forma
é preciso que haja sintonia entre esses dois
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