sidades educativas especiais.

As politicas educacionais precisam re-
conhecer as diferencas para garantir a edu-
cacao como direito humano. A proposta se-
ria pensar em uma educagdo possivel para
os surdos considerando as peculiaridades
das suas experiéncias visuais, pensando em
qual a inclusdo que se pretendemos para os
surdos; frequéncia a classe regular ou acesso
ao conhecimento e desenvolvimento do seu
potencial cognitivo, colocando o individuo
em primeiro plano, considerando todas as
suas necessidades educacionais visando seu
desenvolvimento pleno das capacidades in-
telectuais.

BIBLIOGRAFIA

BRASIL, Constituicdo da Republica Fe-
derativa do Brasil. Rio de Janeiro:

Degrau cultural 1988.

BRASIL, Congresso nacional. Lei de Di-
retrizes e Bases da Educacdao Nacional - LDB
n° 9394 e 20 de dezembro de 1996. Diario
Oficial da Unido, 14 de setembro de 2001.

~ CARVALHO, Rosita Edler. Educacdo In-
clusiva com os Pingos nos Is. Porto Alegre,
Mediacdo, 2004.

DECLARACAO DE SALAMANCA, Espa-
nha, 1994, disponivel em HTTP: //portal.mec.
gov.br/seesp/arquivos/pdf/salamanca.pdf
acesso em 30 de maio de 2009.

DIZEU, L. C. T. de B. & Caporali, S. A.
(2005). A Lingua de Sinais Constituindo o
Surdo como Sujeito. Educagdo & Sociedade.
Campinas,

26 (91), 583-597.

. FELIPE, Tania A. Introducdo a Grama-
tica da LIBRAS (Série Atualidades Pedagdgi-
cas). In: Brasil, Secretaria de Educag¢do Espe-
cial, Brasilia, 1997.

http://www.infoescola.com/portu-
gues/lingua-brasileira-de-sinais-libras "http://
www.editora-arara-azul.com.br/revista/03/
compari.2.php http://www.infoescola.com/
pedagogia/educacao-especial/

FERREIRA, Aurélio Buarque de Holan-
da. Novo Aurélio Século XXI. Rio de Janeiro
Nova Fronteira, 1999.

QUADROS, Ronice Muller, SHIMIEDT,
Magali L.P. Ideias para ensinar portugués
86% alunos surdos. Brasilia: MEC, SEESP,

QUADROS, R.M. de. & PERLIN, Gladis
T.T. Educacao de Surdos em Escola Inclusi-
va? Rev. Espaco: Informe técnico cientifico do
INES. Rio de Janeiro, n.7 p. 35-40, junho, 1997.

SKLIAR, Carlos; A Surdez, um olhar so-
bre as diferencas. 3% edicdo; ed.

360 . @ @ =0 - PrOJETOS E PROJECOES

Mediagdo - Porto Alegre - RS - 2005.

STELLING, E. P. p 999). A relagdo da
pessoa surda com sua familia. Revista Espa-
co, 23(11), 45-47.

BRINCAR COM MATERIAL
DE LARGO ALCANCE:

TRANSFORMANDO LIXO
EM APRENDIZAGENS NA EDU-
CACAO INFANTIL

QUITERIA DE OLIVEIRA SANTOS

RESUMO

A educacdo infantil é o inicio do per-
curso de uma longa jornada, um tempo para
que as criancas aprendam através de expe-
riéncias ricas e interessantes. E por meio de
praticas pedagégicas de qualidade que os
educadores acompanham e promovem o de-
senvolvimento integral das criancas. E crian-
cas aprendem brincando, pois é dessa forma
que conseguem interagir e compreender
0 mundo. O principal objetivo desse artigo
é aBresentar outros recursos que vao além
de brinquedos estruturados (geralmente de
plastico, estereotipados, de baixa qualida-
de, fabricados em grandes quantidades para
suprir um mercado tdo consumista), os brin-
quedos ndo estruturados, os materiais de
largo alcance e como influenciam no desen-
volvimento das criancas. Apesar de conheci-
dos, muitas vezes esses materiais sdo desva-
lorizados e/ou deixados em segundo plano.
Através de vasta pesquisa bibliografica em
livros, artigos, revistas e sites, consultando
autores como Kishimoto, Piaget e Vigotski)
foram tecidas reflex6es que pretendem am-

liar e inspirar profissionais da educagao in-
antil a qualificar suas praticas pedagégicas e
auxilia-los a refletir e reinventar experiéncias
contemplando as diversas infancias brasilei-
ras. Palavras Chave: Educacao Infantil, crian-
ca, jogo simbdlico, material de largo alcance,
praticas pedagdgicas.

INTRODUCAO

Cada crianca em suas brincadeiras
comporta-se como um poeta, enquanto cria
seu mundo préprio ou, dizendo melhor, en-
guanto transpbe os elementos formadores

e seu mundo para uma nova ordem, mais
agradavel e conveniente para ela.

Freud, O poeta e a fantasia

) Em instituicbes de Educacdo Infantil
é comum ver criancas brincando com seus



carrinhos, bonecas, blocos de montar e tan-
tos outros brinquedos. Brincar € uma prati-
ca inerente a infancia. Em algumas ocasides,
porém, é possivel observar os educadores
oferecendo outros tipos de materiais para os
pequenos: caixas de papeldo, potes, latas, te-
cidos, garrafas pet entre outros. Muitas vezes
esse material € oferecido somente por falta
de op¢do ou em um projeto pontual com su-
catas, sem um objetivo mais amplo, deixan-
do de explorar aspectos importantes desse
material. O presente artigo apresenta outras
possibilidades de trabalho com esse material
tdo rico que deve ser introduzido na rotina
das unidades de educacdo infantil.

Reconhecer o material de largo alcan-
ce como instrumento pedagogico com po-
tencial para revelar as identidades infantis.
Priorizar o uso desse material em detrimento
de brinq[uedos industrializados para valorizar
e incentivar a criatividade infantil. Inspirar
educadores para que nao se limitem aos ma-
teriais industrializados na construgdo de seu
planejamento. Estes sdo os objetivos deste
artigo.

Para tanto, primeiro situaremos o lei-
tor dentro do ambiente educacional nas Uni-
dades de Educagdo Infantil e como a crianca
interage com o ambiente escolar. O préximo
topico estudado sera sobre a importancia da
brincadeira na vida dos bebés e criancas e
também na rotina escolar. Ja que, diferente
de outras etapas do ensino, em que 0S Co-
nhecimentos sao organizados em matérias e
avaliados de forma quantitativa pelos educa-
dores, na educacao infantil, as aprendizagens
acontecem por meio das brincadeiras, de for-
ma ludica e'intuitiva.

E dentre as brincadeiras que acon-
tecem, a mais importante é o faz de conta,
jogos simbolicos. Nesse tipo de atividade a
crianca tem liberdade para transformar o
mundo a sua volta. A criatividade, seus me-
dos, seus conhecimentos de mundo, apare-
cem nesses jogos. No jogo simbdlico é co-
mum as criangas utilizarem diversos tipos de
materiais e brinquedos. E € ai que o material
de largo alcance aparece com maior frequén-
cia e podemos compreender sua importancia
no mundo imaginativo da crianga. Sejam ma-
teriais naturais ou reciclaveis.

_Por fim, serdo apresentadas algumas
possibilidades interessantes sobre o uso des-
se material no cotidiano da educagdo infantil.

1. Acrianca na Educacdo Infantil

A Educacdo Infantil, de acordo com a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (1996)
foi definida como a primeira etapa da educa-
cdo basica. E consta nas Diretrizes

_ Curriculares Nacionais para a Educa-
¢ao Infantil (2009) que tais instituicdes tém o
papel social de cuidar e educar. Cuidar refe-

re-se ao acolhimento, protecao, bem-estar,
saude e higiene, envolvendo rela¢do afetiva.
E educar, a orientar, ensinar, possibilitar o
desenvolvimento intelectual e cultural. Esses
dois termos na educacdo infantil sdo indisso-
ciaveis.

A escola de Educagao Infantil deve,
entdo, proporcionar um ambiente seguro e
agradavel que atenda a todas as necessida-
des, sejam elas fisiologicas, afetivas e educa-
tivas, das criancas. As atividades pedagdgicas
oferecidas sdao sempre Iudicas, ja que dessa
forma os saberes infantis sdo valorizados e
os bebés e criancas tém a oportunidade de
explorar o espaco conquistando novas ha-
bilidades, como define o autor Craidy (2001,
p.13), “A experiéncia da crian¢a no contexto
educativo precisa ser muito mais qualificada.
Ela deve incluir o acolhimento, a seguranca,
o lugar para a emocdo, para o gosto e para o
desenvolvimento da sensibilidade”.

_ “Educar € criar condicdes para o sur-
gimento de um sujeito” (KUPFER et al, 2009,
p.12). Essa afirmacdo de Kupfer pressupde
enxergar o bebé/cCrianca como sujeito hu-
mano e capaz. Muito mais do que meras
tabulas rasas, em que o professor ensina e
a crianga apenas reproduz, a escola de edu-
cacao infantil proporciona experiéncias que
permitem bebeés e criancas vivenciarem suas
proprias culturas, garantindo uma base soli-
da para a evolu(%éo de sua educagdo e cresci-
mento como cidaddos criticos e atuantes na
sociedade.

O profissional de educacao infantil de-
vera manter uma escuta atenta e ativa dos
bebés e criancas, para construir seu plane-
jamento, imprimindo intencionalidade edu-
cativa as praticas pedagdgicas na Educacao
Infantil. Esse profissional entende a impor-
tancia da flexibilidade do planejamento de
suas acbes e, apesar de ser a figura de lide-
ranca da turma, permite que através de sua
mediagdo, as criangas criem hipdteses e so-
lucionem problemas, favorecendo o protago-
nismo infantil.

] Para Vigotski (1998), o educador pode-
ra fazer o uso de jogos, brincadeiras, histérias
e outros, Para que de forma ludica a crianca
seja desafiada a pensar e resolver situagdes
problemadticas, para que imite e recrie regras
utilizadas pelo adulto.

~ Cabe aos educadores, oferecer ma-
teriais e organizar os espacos com intencio-
nalidade e observar a progressdo ocorrida
durante o ano letivo, ndo com intencdo de
promover ou classificar, mas a fim de reorga-
nizar suas agoes pede(ajgo%lcas e ajudar no de-
senvolvimento individual e coletivo de cada
um da turma.

De acordo com o Referencial Curricu-
lar Nacional da Educacao Infantil:

_ Educar significa, portanto, propiciar si-
tuacBes de cuidado, brincadeiras e aprendi-
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zagem orientadas de forma integrada e que
possam contribuir para o desenvolvimento
das capacidades infantis de relagdo interpes-
soal de ser e estar com 0s outros em uma
atitude basica de aceitacdo, respeito e con-
fianga, e 0 acesso, pelas crian<];as aos conhe-
cimentos mais amplos da realidade social e
cultural. (BRASIL, 1998, p. 23, v.01)

O professor de Educac¢do Infantil é a
peca fundamental nesse processo. Como
dito anteriormente, educar ndo se trata de re-
passar informacdes a serem replicadas, mas
possibilitar a cada bebé e crianca encontrar
seu proprio caminho, e sao muitos! E o pro-
fessor quem oferecera varias ferramentas
para que eles possam escolher seu caminho,
aquele que for compativel com seus valores,
sua visdo de mundo e com as circunstancias
adversas que cada um ira encontrar.

~ Nessa linha, segundo o Referencial
Curricular Nacional da Educacao Infantil:

Na instituicdo de educagdo infantil o
professor constitui-se, portanto, no parceiro
mais experiente, por exceléncia, cuja fungdo
€ propiciar e garantir um ambienterico, pra-
zeroso, saudavel e nao discriminatério de
experiéncias educativas e sociais variadas.
(BRASIL, 1998, p. 30, v.01)

Na rotina das criancas na Educacao In-
fantil € muito importante dar-lhes seguranca
e criar vinculo com aquele ambiente tdo dife-
rente do ambiente familiar. Porém, a rotina
ndo é fixa e cabe a instituicdo escolar respei-
tar as singularidades e ritmos de cada crian-
ca. Desde o periodo de acolhimento, os hora-
rios de troca de alimentacdo, as brincadeiras
livres ou dirigidas, a exploracdo do ambiente
interno e externo, as festas, teatros, conta-
¢Oes de historias, até o momento da saida,
tudo isso faz parte da sua nova rotina. E a
cada dia as criancas e bebés tornam-se mais
aptos a compreenderem a vida. Eis a riqueza
da Educacdo Infantil!

2. Brincar é necessario

A crianga brinca sozinha, brinca em
grupos, brinca'em casa, na escola e em todos
os lugares que frequenta. O ato de brincar
é bem conhecido por todos que lidam com
essa faixa etaria. Mas qual a importancia do
brincar? Desde os primordios da civilizagdo
humana ha vestigios que comprovam que
brinquedos e brincadeiras acompanham o
desenvolvimento da humanidade. Huizinga
(1980) argumenta que o jogo puro e simples
€ o principio vital de toda a civilizagdo, € uma
fun¢do da vida.

No artigo 7° da Declara¢do Universal
dos Direitos da Crianga, junto ao direito a
educacdo, enfatiza o direito ao brincar: "Toda
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crianca tera direito a brincar e a divertirse, ca-
bendo a sociedade e as autoridades publicas

arantir a ela o exercicio pleno desse direito."
%1959). Na Lei 8.069, de 13 de julho de 1990,
no Estatuto da Crianca e do Adolescente,
consta que toda criancga tem o direito de viver
0 seu tempo de infancia que é o de brincar,
praticar esportes e divertir-se. (BRASIL, 1990).

Na Educacdo Infantil, o brincar deve
permear toda a rotina escolar, dominar o
planejamento dos profissionais e fazer parte
do cotidiano dos pequenos. Alguns estabe-
lecimentos escolares, pretendendo valorizar
a alfabetizacdo precoce, muitas vezes su-
primem o brincar de seus curriculos. Assim,
Goés (2008, p 37) afirma que:

(...) a atividade Iudica, o jogo, o brin-
quedo, a brincadeira, precisam ser melho-
rado, compreendidos e encontrar maior es-
paco para ser entendido como educacdo. Na
medida em que os professores compreende-
rem toda sua capacidade potencial de con-
tribuir no desenvolvimento infantil, grandes
mudancas irdo acontecer na educa¢ao e nos
sujeitos que estdo inseridos nesse processo.

Brincar com a familia fortalece os la-
cos afetivos, cria memorias fortalecedoras,
desenvolve a capacidade de trabalhar em
g_rupo e ajuda a crianga/bebé aprender cada

ia mais. Claro que as criangas maiores po-
dem ajudar em afazeres domésticos, praticar
esportes e frequentar aulas de diferentes ati-
vidades culturais, mas com certeza terdo que
ter um tempo para brincar.

. Segundo Oliveira (2000) o brincar nao
significa apenas recrear, é muito mais, ca-
racterizando-se como uma das formas mais
complexas que a crian¢a tem de comunicar-
-se consigo mesma e com o mundo. O desen-
volvimento acontece por trocas reciprocas
que se estabelecem durante toda sua vida. O
brincar desenvolve atencdo, memoria, imagi-
nagdo e propicia a crianga o desenvolvimento
de areas da personalidade como afetividade,
motricidade, inteligéncia e sociabilidade.

Quando a crian¢a/bebé brinca se co-
munica com o mundo, fornecendo diversas
informacBes importantes a seu respeito e
reproduz seu cotidiano de uma forma inteli-
givel para ela. Brincar viabiliza o processo de
aprendizagem da crianca, pois facilita o de-
senvolvimento da autonomia, reflexao e cria-
tividade estabelecendo uma relacdo estreita
entre jogo e aprendizagem. Brincar estimula
o desenvolvimento integral do ser humano,
tanto no ambiente escolar, quanto no am-
biente familiar.

.. Brincar coletivamente proporciona
a crianga assimilar regras constituidas pelo
grupo contribuindo na integracdo do indivi-

uo na sociedade. A partir das brincadeiras
hipoteses serao criadas e conflitos serao re-
solvidos. Dessa forma a crianca sera capaz
de compreender pontos de vista diferentes,
fazer-se entender e demonstrar sua opiniao



emrelacdo aos outros. Eimportante perceber
e incentivar a capacidade criadora das crian-
Gas ja que essa se constitui numa das formas
de relacionamento e recriagdo do mundo na
perspectiva da l6gica infantil.

Estudos dos processos de desenvolvi-
mento infantil apontam que o brincar é um
importante processo psicologico, fonte de
desenvolvimento e aprendizagem. De acordo
com Vigotskié1 998) o brincar € uma atividade
humana criadora, na qual imaginacdo, fanta-
sia e realidade interagem na producdo de no-
vas formas de construir rela¢es sociais com
outros sujeitos, criangas e/ou adultos. Nes-
sa perspectiva, a brincadeira torna-se muito
mais do que apenas uma atividade restrita
a assimilacdo de codigos e papéis sociais e
culturais, cuja funcdo principal seria facilitar
0 processo de socializa¢do da crianca e a sua
integracdo a sociedade.

Winnicott (1976, p. 114) faz colocac¢Bes
interessantes sobre o brincar infantil:

As brincadeiras servem de elo entre,

por um lado, a relagdo do individuo com a
realidade interior, e por outro lado, a rela-
¢do do individuo com a realidade externa ou
compartilhada; Os adultos contribuem, nes-
se ponto, pelo reconhecimento do grande lu-
éa_r que cabe a brincadeira e pelo ensino de
rincadeiras tradicionais, mas sem obstruir
nem adulterar a iniciativa propria da crianga.

Os adultos tém a responsabilidade de
introduzir a brincadeira no cotidiano infantil,
respeitar seu tempo de brincar e seu mundo
que esta em construgdo, oscilando entre fan-
tasia e realidade. Brincar € a atividade mais
importante para o desenvolvimento dos as-
pectos fisico, social, cultural, afetivo, emocio-
nal e cognitivo.

~ Brincar € saudavel, € necessario, brin-
car é direito da crianca em qualquer lugar.

3.  Faz de conta pode tudo

Criangas brincando de fazer de conta
que sdo policiais, super-herois, animais, ma-
mae... Criancas fazendo de conta que uma
lata de molho € um carrinho, uma batata
com palitos € um cavalo, uma garrafa pet é
um barco... Sdo cenas muito comuns para
aqueles que se propdem a observa-las por
alguns momentos. Também denominado de
jogo imaginativo ou jogo simbdlico, o faz de
conta, segundo Piaget (1990) € uma carac-
teristica tipica da idade de dois a sete anos,
sendo que o apice do jogo simbdlico situa-se
entre dois e quatro anos de idade, decaindo
a partir dai.

_Ainda segundo Piaget (1990), o jogo
simbolico se apresenta inicialmente solitario,
ja que a crianga nao precisa interagir com ou-
tra para realizar esse jogo imaginativo. Mais

tarde, se desenvolve para o estagio de jogo
socio dramatico, com representacoes de pa-
péis, como em um pequeno teatro. Em que
elas mesmas sdo os diretores e atores, po-
dendo criar inclusive algumas regras e pe-
quenos roteiros.

Entdo, o jogo simbdlico individual
pode transformar-se em coletivo com a parti-
cipacdo de muitos individuos. O faz de conta
muitas vezes exu%e movimentos de atos com-
plexos, que geralmente se originam de jogos
de exercicios sensério-motor isolados. Quan-
do, por exemplo, um bebé brinca sozinho,
explorando o brinquedo, o corpo, os sons de
diversas formas. Esses movimentos no con-
texto do jogo simbolico sao_subordinados
a representacdo e a simulagdo que devem
predominar na acdao. O jogo imaginativo vai
tornando-se mais cooperativo, logo, os en-
redos tornamse mais complexos e os temas
mais inovadores. Segundo Papalia (2009) o
jogo dramatico oferece ricas oportunidades
Para praticar as habilidades interpessoais e
inguisticas e explorar papéis e convencdes
soclais.

. Santos (2002, p. 90) relata que “(...) os
jogos simbdlicos, também chamados brin-
cadeira simbolica ou faz-de-conta, sdo jogos
através dos quais a crianga expressa capa-
cidade de representar dramaticamente”. A
crianca experimenta diversos papéis e fun-
¢Bes sociais a partir da observacao do mun-
do dos adultos. Brincando, a crianga cria um
mundo imaginario, regido por regras seme-
lhantes ao mundo adulto real, sendo as re-
gras de comportamento sociais a razdo do
prazer experimentado no brincar. Para Vi-
gotski (1998) o jogo simbodlico € como uma
atividade tipica da'infancia e essencial ao de-
senvolvimento infantil, ocorrendo a partir da
aqwsggao da tep_resgntaEgaq5|mboI|ca, impul-
sionada pela imitacdo. Entdo, o faz de conta
€ uma atividade importante para criar uma
zona de desenvolvimento proximal com fun-
coes que estdo em processo de maturagdo ¢
que ela alcancara em um futuro préximo. E
sO brincando gue a crianga comeca a perce-
ber o objeto ndo da maneira como ele é, mas
como désejaria que ele fosse. A crianca lhe
confere um outro significado. A origem do
brincar parte da situagdo imaginaria criada
pela crianga em que seus desejos infactiveis
podem ser realizados com a fun¢do de cons-
tituir uma maneira de acomodacdo a confli-
tos e frustra¢des da vida real.

No mundo dos adultos, criancas tém
pouco poder e elas sabem disso. No entan-
to, enquanto brinca de faz de conta, ela se
coloca em um papel importante em que tem
0 poder para derrotar vildes, conduzir situa-
¢bes que no mundo real Ihe causariam medo
ou inseguranca. E muito comum a passagem
de um papel passivo para um papel ativo, por
exemplo, a crianca que tem medo de injecdo,
coloca-se no lugar do médico na brincadei-
ra. Assim, o efeito traumatico da experiéncia
recente € reduzido ao mesmo tempo que a
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prepara melhor para passar novamente por
essa mesma experiéncia como criang¢a, no
papel passivo. Ou seja, o brincar da crianca
ndo estd somente ancorado no presente, mas
também tenta resolver problemas do passa-
do, ao mesmo tempo que se projeta para o
futuro. Adultos muitas vezes ndo acreditam
na capacidade das criancas em lidar com difi-
culdades psicolégicas como dor, medo e luto.
Mas o fato é que, atraves do brincar, elas pro-
curam integrar essas experiéncias negativas
e lidar da melhor forma com essas situacées
complexas.

~ O jogo de faz de conta envolve uma
combinacdo de cogni¢do, emocao, linguagem
e comportamento motriz. De acordo com Pa-
palia ( OO9R 0 jogo simbdlico pode aumentar
o desenvolvimento de conexdes densas do
cérebro e fortalecer a futura capacidade de
pensamento abstrato ou subJetlvo.TJa crian-
¢as que passam muito tempo em frente as
telas, acostumam-se a absorver enredos e
imagens de forma passiva. Ndo precisam
criar, tudo ja esta posto nas animagdes que
passam na televisao. Dessa forma, tais crian-
cas tendem a ter dificuldades em criar suas
préprias imagens e historias empregando os
conhecimentos que ja possuem.

Quando estimuladas a brincar de faz
de conta a criatividade se desenvolve de ma-
neira maijs fluida e intensa. No jogo simbdlico
brinquedos ndo sao necessarios, a imagina-
¢ao cria tudo e ressignifica objetos cotidianos
como: tampas de panela e colheres. As crian-
cas procuram pontos de referéncia tangiveis
para adentrar com mais leveza em suas brin-
cadeiras de faz de conta. Segundo Vigotski
(1998) a brincadeira de faz de conta € privile-
giada, ja que nesse jogo a crianca sempre se
comporta além do comportamento habitual,
sendo uma grande fonte de desenvolvimen-
to.

Ratificando a importancia dessa for-
ma de brincar, Vigotski (1998) afirma que é
no brinquedo que a crianga aprende a agir
numa esfera cognitiva, porque ela transfere
para ele sua imaginacao e cria seu imaginario
do mundo de faz de conta. Entende-se que
mais que uma mera atividade de recreacdo
esse jogo simbolico deve destacar-se no pla-
nejamento dos professores de educacao in-
fantil. Segundo Bettelheim (1988) devemos
sempre respeitar qualquer manifestacao lU-
dica infantil. O mundo adulto deve oferecer
a elas um contexto |udico espacial com quali-
dade, seguranca e fantasia.

Oferecer as criangas uma possibilida-
de de tornar visivel o invisivel.

4.  Lixo nao! O que é o material de
largo alcance?

Um mundo tdo §Ioba|jzado e com
personagens estereotipados sao largamen-
te explorados pela industria de brinquedos
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e tdo desejados pelas criancas, talvez levem
os adultos a pensar que brinquedos de qua-
lidade sdo aqueles oferecidos nas lojas e que
aparecem em propagandas. Porém, existem
outras alternativas a ser exploradas: brin-
cadeiras folcldricas, cantigas de roda e suas
cirandas, brinquedos arfesanais, jogos de
tabuleiro e brinquedos de largo alcance. As
familias e principalmente os educadores de-
vem oferecer tais instrumentos para enrique-
cer o brincar das criancas.

Mas o que é brinquedo de largo al-
cance? Também conhecido como sucata ou
material ndo estruturado, o psicélogo Alexis
Leontiev (2001) conceitua como brinquedo
de largo alcance aqueles materiais que pos-
sibilitam criar e recriar diferentes contextos
para as brincadeiras. Para ele, esses objetos
versateis sao brinquedos ndo convencionais
que se transformam nas mdos das criancas.

Muito material que é descartado ou
desprezado pelo mundo adulto pode adqui-
rir valor para bebés e criangas. E o caso de
paus, pedras, tampas, potes vazios, pedacos
de madeira e tantas outras coisas que adqui-
rem novos significados no contexto da brin-
cadeira, transformando-se assim, em brin-
quedos.

Bomtempo (1994) coloca que os brin-
quedos podem ser considerados: estrutu-
rados e ndo estruturados dependendo de
sua origem ou da transformacdo criativa da
crianca em cima do objeto. Sdo denominados
brinquedos estruturados aqueles que ja sdo
adquiridos prontos: pido, boneca, carrinho,
etc. Mesmo o brinﬂuedo estruturado, que foi
criado para ser utilizado de uma determina-
da maneira, pode ser alterado na sua forma
de brincar. Essas alteragbes vao depender do
repertorio da crian¢a sobre o objeto ou ma-
terial. Quanto maior seu repertério Iudico,
maiores serao suas habilidades para recriar
na prépria brincadeira.

Sucata, elementos da natureza, ob-
jetos de uso diario (bacias, peneiras, caixas,
tecidos e utensilios de cozinha), provocam a
imagina¢do e convidam os pequenos a pen-
sarem possibilidades criativas e represen-
tativas. Brincar com esses materiais inspira
brincadeiras que em outro dia ndo se repro-
duzirdo da mesma forma,jg’ que 0S mesmos
materiais podem integrar brincadeiras com-
pletamente diferentes. Esse leque infinito de
possibilidades enriquece as brincadeiras e
aprendizagens das criancas. Oferecer mate-
riais de largo alcance as crian?as e bebés no
ambiente da educacdo infantil os estimulam
a pensar e criar, transformando esses mate-
riais em brinquedos.

E responsabilidade do educador sele-
cionar os materiais mais adequados a cada
faixa etaria, assegurando a integridade fisica
dos bebés/criancas, além de organizar o es-
pago tornando-o convidativo para que todos
possam se sentir instigados a brincar, parti-



cipar, conviver, explorar, expressar-se e se
conhecer. O professor ndo deve se limitar a
somente escolher os materiais e organizar o
ambiente, mas, como cita Emerique (2003),
manipular, experimentar, brincar com estes
materiais ao lado das criancas, observando
as reacOes e impressdes que podem receber
deles. As atividades podem variar conforme
a idade das criancas, mas sempre promovem
um territério vasto de possibilidades e ex-
periéncias. Atuar na construcdo de cenarios
ou brinquedos, descobrir modos diferentes
para explorar os materiais com o auxilio do
professor, desenvolver habilidades como
coordenacdo motora e criatividade sdo al-
guns dos beneficios desse material tao rico.

Uma forma muito comum de utilizar o
material de largo alcance é reciclando. Mos-
trar que € possivel reutilizar materiais que ja
tiveram utilidade e que seriam descartados
como lixo transformando-os em brinquedos,
obras de arte e outras construcdes, € inte-
ressante para iniciar o olhar da crianga sob
aspectos ecolégicos de como o descarte de
lixo provoca um impacto negativo no meio
ambiente e como eles podem ajudar a mudar
esse quadro desde muito pequenos, assim
como explicar como o consumismo desen-
freado também impacta na producao de lixo.

No espaco escolar, o uso desse mate-
rial mostra-se como objeto de pesquisa, de
construcdo e de producdo de algo novo. E
possivelincrementar ou até mesmo viabilizar
a constru¢do de uma brinquedoteca com a
utilizacdo desse material. Brinquedos cons-
truidos com a ajuda das criancas tém mais
valor do que um brinquedo industrializado,
mesmo nao atendendo as expectativas esté-
ticas e/ou funcionais de muitos adultos. Pro-
piciar as criangas possibilidades de criagdo
dos seus préprios brinquedos, contribui para
uma pratica educativa que valoriza a constru-
¢do e a transformacgdo por um processo cria-
tivo dos materiais.” Além disso, serve como
provocagao ao consumismo infantil, ja que a
Industria, ndo apenas dos brinquedos, apela
ao publico infantil como seu principal consu-
midor.

De acordo com o Referencial Curricu-
lar Nacional da Educagdo Infantil:

O principal indicador da brincadeira,
entre as criangas, € o papel que assumem
enquanto brincam. Ao adotar outros papéis
na brincadeira, as criancas agem frente a
realidade de maneira ndo-literal, transferin-
do e substituindo suas a¢des cotidianas pelas
acdes e caracteristicas do papel assumido,
utilizando-se de objetos substitutos. (BRASIL,
1998, p. 27,v.01)

Vigotski (1998, p.127) relata que “No
brinquedo, no entanto, os objetos perdem
sua for¢ca determinadora. A crianca vé um
objeto, mas age de maneira diferente em re-
lacdo aquilo que vé. Assim, é alcancada uma
condicdo em que a crian¢a comeca a agir in-

dependentemente daquilo que vé."

No brincar, a crianca consegue sepa-
rar significado de uma palavra do objeto, e a
acdo surge das ideias, ndo das coisas. O ma-
terial de largo alcance auxilia nesse processo,
sendo transformado pelas m&os ou pela ima-
ginac¢do das criancgas.

5. Possibilidades de Praticas Peda-
gogicas

A Educacdo Infantil € o ambiente ade-
quado para o desenvolvimento de brincadei-
ras que enriquecam e ampliem o repertorio
de aprendizagens de bebés e criangas. E den-
tre as brincadeiras que as criangas praticam,
0 jogo simbdlico é o que mais auxilia no de-
senvolvimento da observac¢do e da imitacao.
O faz de conta, desenvolve o pensamento
abstrato e ajuda as criancas a expressarem
seus sentimentos, ideias e a compreender as
normas sociais. Durante as brincadeiras, as
criancas sdo capazes de transformar mate-
riais ndo estruturados em brinquedos.

5.1. Cesto dos tesouros

No bercario os bebés podem desfru-
tar dos beneficios do brincar com material de
largo alcance através do cestos dos tesouros.
Trata-se de um ‘o%? sensorial proposto por
Goldschmied e jac son. Nesse jogo o bebé
explora os objetos principalmente através do

tato e de forma autébnoma.

O cesto dos tesouros, deve, preferen-
cialmente, ser de vime, amplo para conter
0s objetos e com uma altura adequada para
as criangas, pois estas deverdo ter total au-
tonomia para selecionar aquilo que mais |Ihe
chama a ateng¢do. O cesto pode ser compos-
to por objetos do nosso cotidiano: escovas,
argolas de cortina, talheres, tampas de pane-
las, formas, peneiras, esponjas, elementos da
natureza como pedras, frutos, gravetos, pe-
dacos de madeira, enfim, qualquer coisa que
seja de diversas texturas, tamanhos, cores e
materiais podem fazer parte desse conjunto.

Os objetos devem ser selecionados
BeIoAaduIto levando em consideracdo que os
ebés exploram ndo somente com as maos,
mas também com a boca. Deixe a disposi-
cdo entre quarenta e cinquenta objetos que
deverdo ser renovados constantemente. O
educador poderd, dependendo da idade do
bebé, selecionar objetos de tematicas varia-
das: cores, formas, sons, cheiros, sabores.

As sessdes dessa brincadeira devem
ser realizadas constantemente em um am-
biente aconchegante, tranquilo e longe de
coisas que K)/Iossam dispersar a atencao dos
individuos. Melhor ser realizado compoucos
bebés gara que possam explorar sem dispu-
tar o objeto com o colega. O professor deve
apresentar o cesto, mas nao oferecer os ob-

ITEQ - PROJETOS E PROJEGOES . . .365



jetos e sim deixar que os bebés explorem so-
zinhos. Esse € o momento em que o adulto
acompanha em siléncio, observando e regis-
trando como o bebé brinca, quais os objetos
que causam mais ou menos interesse.

Segundo Goldschmied e Jackson (2006,
p. 114):

Sabemos que os cérebros dos bebés
estdo crescendo mais rapidamente que em
qualquer outro periodo de suas vidas, e que
se desenvolvem ao responder a fluxos dein-
formacdes advindas das cercanias, pelos sen-
tidos do tato, olfato, paladar, audicdo, visao
e movimento corporal. O cesto dos tesouros
reune e oferece um foco para uma rica varie-
dade de objetos cotidianos, escolhidos para
oferecer estimulos a esses diferentes sen-
tidos. O uso do Cesto de Tesouros consiste
em uma maneira de assegurar a riqueza das
experiéncias do bebé em um momento em
que o cérebro esta pronto para receber, fazer
conexdes e assim utilizar essas informacdes.

Esse jogo é plenamente sensorial e
favorece o desenvolvimento psicomotor do
bebé. Promove a concentracdo e contribui
para que o bebé atue com mais liberdade e
autonomia. Além disso, estimula o desenvol-
vimento dos cinco sentidos.

5.2. O Brincar Heuristico

Para criancas que ja se locomovem
com autonomia, para Goldschmied e Jack-
son, ha tambeém o brincar heuristico que “en-
volve oferecer a um grupo de criancas, por
um determinado periodo e em um ambiente
controlado, uma grande quantidade de tipos
diferentes de objetos e receptaculos, com os
quais elas brincam livremente e sem inter-
vencdo de adultos” (2006, p. 147-148).

O objetivo desse tipo de brincar é fa-
zer com que as criangas sejam treinadas a
descobrir as coisas por si mesmas nos pri-
meiros anos de vida explorando espontanea-
mente diferentes tipos de objetos. Como no
cesto de tesouros, o educador deve selecio-
nar objetos de diferentes materiais, cores e
texturas para compor uma sacola para cada
individuo. Em cada sessdo desse jogo deve-
-se guardar outros materiais disponiveis na
sala, delimitar um horario para a atividade
e, ao final, os objetos deverao ser recolhidos
pelas criancas com o auxilio dos educadores.

Apoés algumas sessdes as criangas que
antes exploravam individualmente, passam a
socializar e vao desenvolvendo novas habili-
dades e conhecimentos. O brincar heuristico
objetiva estimular a concentracdo e criativi-
dade das criangas.

O educador, assim como no cesto de
tesouros, tem a responsabilidade de selecio-
nar os objetos, substitui-los, caso estejam da-
nificados’e observar e registrar.
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5.3. Brinquedos da natureza

Que tal propor brincadeiras tendo
como brinquedos os elementos da natureza?
Em cada regido do pais as criangas brincam
e aprendem a construir seus proprios brin-
quedos: petecas, carrinhos de lata, barcos de
folhas, comidinhas de plantas e terras, brin-
quedos de argila, pipas. Adaptando os brin-
quedos aos materiais abundantes em suas
respectivas regides. Sao tantas formas que
respeitam e valorizam a origem da crianca,
suas peculiaridades e identidades infantis!

O artista Gandhy Piorski (1996 apud
MEIRELLES, 2019) estuda a relagdo entre
crianga e natureza e acredita que cada ele-
mento natural sugere um tipo de brinquedo.
E e atraves do olhar e daimaginagdo da crian-
%a que ele os classifica como: brinquedos de

0go, que sugerem explosao corporal. Brin-
quedos de agua estimulam o olhar da natu-
reza, a simetria e o equilibrio. Brinquedos de
terra que sdo aqueles do universo da casa, da
familia, que imitam a vida cultural, que tém
contato com a matéria e os de pés no chao
e ciue sugerem um enraizamento social. E fi-
nalmente, os brinquedos de ar que sdo aque-
les que ampliam os sentidos, trazem a con-
templagdo, remetem a uma ideia de leveza e
sugerem um deslocamento social.

A educadora Lydia Hortélio (1996
apud MEIRELLES, 2019, p. 6) defende que

“O lugar de brincar € natureza. Ela é
0 espago de brincar por exceléncia. A casa
da crianca, territério de sonho e encontro”.
Muitos brinquedos tém a natureza como es-
paco de criacdo. A arvore pode transformar-
-se em brinquedo: escalar, sentir sua textura,
o formato das folhas. O corpo da crianca €
um brinquedo e é a partir dele e de suas re-
lacdes com a natureza que ela se estabelece
no mundo.

Os brinquedos da natureza podem ser
produzidos pela propria crianca sem ajuda
dos adultos. Basta oferecer um espago exter-
no como um parque, horta ou jardim. Nesses
lugares, a grlan%sl encontrara pedras e pode-
ra jogar Cinco Marias, jogo tdo tradicional.
Os 'menores, podem fazer de terra e folhas
suas comidinhas de faz de conta. Construir
castelos de areia, mesmo sendo as sobras da
construcdo.

Para os bebés, adultos podem cons-
truir mobiles com folhas secas, gravetos,
sementes e deixa-los apreciar a leveza do
vento balancando os objetos. Brincar com
as sombras ao sol, fazer’sombras coloridas
com celofane. Construir barcos de papel para
navegarem em bacias, fazer bolhas de sabao
que as criangas perseguem e estouram com
alegria. Observar e imitar passaros também
pode se constituir em brinquedo. Sdo muitas
possibilidades na construcdo de brinquedos
da natureza.

Lydia Hortélio (1996 apud MEIRELLES,



2019) diz que brinquedo ndo é para nada, é
ara ser feliz. Ndo € preciso muito para fazer
rinquedos e criar felicidade!

~ Basta um olhar mais atento, escuta
sensivel das criancas e muitas ideias surgirao.

E muito importante que a crianca te-
nha contato com ambientes com riqueza bio-
l6gica e vida natural. Se o ambiente em que
a Crianc¢a esta nao possui elementos da natu-
reza, esses brinquedos podem ser facilmente
levados até elas. Uma casinha feita de bam-
bu, restos de madeira, um cesto com folhas
sao elementos que podem se transformar
em um canto criativo de brincadeiras.

5.4. Producdo de brinquedos
com sucata

Criancas se encantam com brinque-
dos que produzem luzes e que falam e se
movimentam sozinhos, mas logo se desinte-
ressam, visto que eles brincam sozinhos. A
crianga s6 aciona um botdo e o observa, mal
Bo_dem usar sua imaginagdo. Construir seu

rinquedo torna-se uma experiéncia muito
mais rica e interessante.

O brinquedo-sucata é o objeto cons-
truido artesanalmente, utilizando diversos
tipos de materiais. E um processo de trans-
formacdo, criacdo e reaproveitamento que
ocorre pela jun¢do de materiais diferentes,
como, por exemplo, a transformacdo de uma
lata de 6leo em um corpo de uma boneca ou
dragdo. (WEISS, 1993)

O educador deve separar e classificar
0s materiais, ordenando-os e classificando-
-0s de acordo com critérios que podem ser
estabelecidos junto as criancas, como cor,
textura, tamanho. Os materiais devem estar
limpos e ndo podem ser perigosos para as
criangas. Ao se trabalhar com esses materiais
€ preciso disponibilizar aqueles que sao cha-
mados por Weiss (1993) de acessorios ou fer-
ramentas de trabalho a saber: tesoura, cola,
barbantes e outros que ajudem a transfor-
mar a sucata em um material ludico. A orga-
nizacdo do ambiente também é importante
e todas essas etapas podem ser realizadas
com a ajuda das criancas.

Transformar sucata em brinquedos
pressupde respeitar a criatividade das crian-
cas. O educador deve incentiva-la a adaptar
materiais e criar suas proprias producoes,
sem produzir brinquedos estereotipados.
Weiss (1993, p. 105) alerta:

E ai, nesse momento, que o profissio-
nal, as vezes mal preparado, lanca mao de
uma apostila, de uma férmula, e de todas as
criangas transformam um mesmo material
num mesmo objeto como, por exemplo, um
copo de iogurte que se transforma em flor,
em coelho de Pascoa, etc. Como geralmente

acontece nestes casos, o professor fica preo-
cupado com a representacdo real do objeto
(o coelho tem que parecer coelho tem que
parecer coelho), ou acaba interferindo na
propria construcdo, preestabelecendo todas
as etapas. O resultado ndo poderia ser outro:
objetos estereotipados, iguais nos quais se
torna dificil perceber a intervencao da crian-

ca.

Cabe ao professor incentivar a criacdo
de brinquedos, inclusive produzindo junto
com as criangas. Tecidos e retalhos podem
ser 6timos para construir cabanas e alterar
a configuracdo da sala de aula e ambientes
externos também, confeccionar roupas para
bonecas ou apenas se transformar em capas,
asas, cabelo, chapéu ou o que a imaginacdo
mandar. Incluir esses brinquedos na brin-
quedoteca escolar € uma boa estratégia para
que as criangas sintam-se valorizadas.

Construir brinquedos provoca nas
criangas um sentimento de autoconfianca e
realizagdo. O brinquedo construido por suas
préprias maos possui um grande valor afe-
tivo e revela os desejos infantis, responden-
do as necessidades da crianca. Além disso, a
producdo desses brinquedos traz uma cono-
tacdo ecolodgica, no sentido de preservagao
do meio ambiente e rejeita a pratica do con-
sumismo exacerbado.

CONSIDERACOES FINAIS

A construcdo desse artigo foi muito
significativa por apresentar praticas pedago-
glcas simples que tanto contribuem para o

esenvolvimento integral da crianga. Através
de pesquisas bibliograficas, estudando diver-
sos autores, aprofundei minhas proprias re-
flexdes diante do material de largo alcance.

Esse material tdo rico, tantas vezes
desprezado, é um instrumento pedagogico
com grande potencial para revelar as identi-
dades infantis, ja que podem ser coletados
no ambiente em que a crianca vive, valorizan-
do sua cultura local.

Ao dialogar com os autores que acre-
ditam no potencial da brincadeira para quali-
ficar as a¢Bes realizadas dentro do ambiente
escolar, esse artigo revela que o material de
largo alcance preenche todos os requisitos
de um brinquedo criativo capaz de enrique-
cer a imaginacdo infantil. Brinquedos indus-
trializados, muitas vezes supervalorizados
por adultos, ndo sdo essenciais dentro do
universo infantil.

Cada item desenvolvido nesse arti-

50 teve o propdsito de evidenciar formas
e potencializar os jogos simbdlicos atraves
da utilizacdo do material de largo alcance. E
através dos cinco sentidos que as criangas
criam possibilidades de explorar os materiais
oferecidos que contribuirdo para produzir
conhecimentos a partir dessas explorac¢des,
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ampliando seu conhecimento social e cog-
nitivo. Assim, as criangas e bebés tornam-se
protagonistas de suas agdes.

O educador, como mediador de to-
das essas descobertas, deve oportunizar
um tempo e_espagotpara potencializar essas
acbes das criangas. E o material mais indica-
do paraisso, é justamente o material de largo
alcance. Esse tipo de material amplia a pos-
sibilidade de atuagdo das criangas, propor-
cionando condicdes para que cada individuo
reflita, crie hipdteses e evolua na sua propria
aprendizagem.

O presente artigo trouxe novas possi-
bilidades de como incluir os materiais de lar-
go alcance no cotidiano da educacdo infantil,
ndo se limitando a projetos pontuais ao longo
do ano. Esta pesquisa revelou um olhar mais
aPurado sobre o brincar na educagdo infan-
til com materiais ndo estruturados. Como
profissional da educagdo infantil pretendo
sempre oferecer um ensino de exceléncia e
sempre buscar estratégias que contemplem
experiéncias e vivéncias significativas, pois
sdo0 essas as chaves que as criangas precisam
para desvendar o mundo em que vivem.

TITLE

PLAY WITH LARGE WIDE MATERIAL:
transforming garbage into learnings in early
childhood education

ABSTRACT

~ Early childhood education is the be-
inning of a long journey, it's time for kids to
earn through great and interesting expe-
riences. It's through quality pedagogical prac-
tices that educators follow up and promote
the children's development. And kids learn
by playing, this is the way they are able to in-
teract’and understand the world. The main
goal of this article is to show other resour-
ches beyond structured toys (usually made
of plastic, with low quality ‘and produced in
large scale to suply such aconsumer market),
the unstructured toys, the large wide mate-
rials and their influence on children develop-
ment. Besides people know about these kind
of toys, often they are devalued or aren’t cho-
sen as the first option. Through huge resear-
ch on books, articles, magazines and sites
and consultin§ authors like Kishimoto, Piaget
e Vygotsky, this article brings reflections to
enlarge and inspire educators and correla-
te professionals to qualify their pedagogical
practices and reinvent experiences contem-
plating the diverse Brazilian childhoods.

Keywords: early childhood education,
kids, symbolic game, large wide material, pe-
dagogical practices.
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