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A IMPORTANCIA DA LUDI-
CIDADE NA EDUCACAO INFAN-
TIL PARA O DESENVOLVIMENTO
DA CRIANCA

MONICA CATAO DE LIMA.

RESUMO:

A Ludicidade é algo muito presente no
campo educacional voltado para o ensino na
Educacao Infantil. O problema de pesquisa
a ser apresentado nesse contexto foi des-
crever de que forma a media¢do ludica do
professor pode ser importante para o desen-
volvimento da crianca em sua formacao inte-
gral. A metodologia utilizada para o seguinte
trabalho caracterizou-se por uma revisdo de
literatura, baseada em leitura de livros, bem
como artigos, e sites qualificados. As edi-
¢Bes variam entre 1996, chegando a algumas
mais recentes como 2015. Os principais au-
tores que serdo mencionados neste trabalho
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sao: Almeida (2004); Bagueiro (2000); Cunha
(1994); Freire (2003); Jardim (2003); Kishimoto
(2002); Negrine (1997); Scachetti (2015); Vy-
gotsky (1998); e Wadwarrth (1997).

Palavras-chave: ludicidade, tipos de
jogos e brincadeiras, papel do professor

ABSTRACT:

Playfulness is some’ghin% very present
in the educational field aimed at teaching
in EarI[\)/ Childhood Education. The resear-
ch problem to be presented in this context
was to describe how is the teacher's playful
mediation important for the development
of children in their integral formation. The
methodology used for the following work
was characterized by a literature review, ba-
sed on reading books, as well as articles, and
qualified websites. The editions vary between
1996, reaching some more recent as 2015.
The main authors that will be mentioned in
this work are: Almeida (2004); Baggage (2000);
Cunha (1994); Freire (2003);, Garden (2003);
Kishimoto (2002); Negrine (1997); Scachetti
(2015); Vygotsky (1998), Wadwarrth (1997).

Keywords: playfulness, types of ga-
mes and games, teacher's role.

1 INTRODUCAO

Existem modelos de aprendizagem
que sao essenciais para o ser humano. No
entanto, existem particularidades na forma
como cada individuo utiliza-se deste modelo
para se relacionar consigo mesmo, com 0s
demais individuos e com 0 mundo que o cer-
ca. Mas para compreender cada ser humano
€ necessario obter conhecimentos para o
progresso do educar.

A partir deste conceito, o brincar €
uma ferramenta importante para que a crian-
ca tenha uma capacidade criativa, auxiliando-
-a em todas as fases de seu desenvolvimen-
to. Portanto, inserir o brincar no processo de
formar e educar é garantir a efetividade do
processo e o sucesso da crianga, pois garante
que a crianga sera capaz de compreender o
que se € ensinado através da pratica do co-
nhecimento, em que suas habilidades e seus
conhecimentos, tanto académicos, quanto
dedV|venC|a, podem ser amplamente exerci-
tados.

~ Assim, garantir que a crianga possa
relacionar os jogos e as brincadeiras com o
conteudo pedagogico significa garantir que
absorvera o conhecimento de maneira es-
pontanea e natural, internalizando o conteu-
do e sendo capaz de transforma-lo em expe-
riéncias reais.

. O presente trabalho € justificado pela
importancia da ludicidade como ferramenta
pedagogica na educacao Infantil, utilizada



como um instrumento extremamente impor-
tante para o desenvolvimento da crianca, e
também uma ferramenta para a construgdo
do conhecimento.

Por meio das atividades, jogos e brin-
cadeiras o aprendizado pode ser uma “porta”
para a diversao e, assim, abrangem o desen-
volvimento da crianca em diferentes segui-
mentos: cognitivos, fisico, psicolégico, motor
e social, pois tem relacdo mais criativa com
brincadeiras devido a idade.

O objetivo geral desse trabalho de
conclusdo do curso descreve e visa refletir
em que medida o ensino ludico podera con-
tribuir para o desenvolvimento integral da
crianca e as consequéncias de uma pratica
ndo ludica. Sendo assim, 0 mesmo apresen-
tou como objetivos especificos: Conceituar a
ludicidade (jogos, brinquedos e brincadeiras)
na educacdo Infantil; compreender os benefi-
cios que 0s jogos e brincadeiras trazem para
o desenvolvimento integral da crianga; apon-
tar a importancia das brincadeiras ludicas
como proposta pedagdgica; e refletir sobre o
P,a el do professor frente o uso de praticas
udicas.

T 2. LUDICIDADE NA EDUCACAO INFAN-

Descreve-se que, a partir da Lei de
Diretrizes e Bases para a Educagdo, Lei n°
9.398/96 e dos Parametros Curriculares Na-
cionais de 1998, a Educacdo Brasileira vive
um momento de intensa busca de moder-
nizagdo e superacdo do tecnicismo ainda
presente no contexto educacional e, dentre
outras possibilidades pedagogicas, vé na lu-
dicidade, nos jogos e brincadeiras mediadas
pelo professor a perspectivas de investimen-
to no desenvolvimento da Educacdo Infantil.

Os jogos e as brincadeiras devem ser
orientados e mediados por adultos, ou por
um mediador para se obter um processo de
ensino-aprendizagem, porém, sem pressdes
ou represalias. A palavra ludico € de origem
latina, “ludus”, e pode significar brincar e/ou
jogar (JARDIM, 2003).

De acordo com Kishimoto (2002),

Bruner destaca um ponto fundamen-
tal para educadores: a brincadeira livre con-
tribui para liberar a crianca de qualquer pres-
sdo. Entretanto, é a orientacdo, a mediagao
com adultos, que dara forma aos conteudos
intuitivos, transformando-os em ideias logi-
co-cientificas, caracteristica dos processos
educativos. [...] Brincadeiras com o auxilio do
adulto, em situacbes estruturadas, mas que
permitam a a¢do motivada e iniciada pelo
aprendiz de qualquer idade, parecem es-
tratégias adequadas para os que acreditam
no potencial do ser humano para descobrir,
relacionar e buscar solu¢des (KISHIMOTO,
2002, p. 148-151)

Enquanto brinca, a crianca tem aces-

so ao “mundo do imaginario”; ela comeca a
criar sua proépria realidade, sonhos e tudo o
%ue gostaria que fosse verdadeiramente real.
s beneficios do ludico, do brincar estdo re-
lacionados aos principios e moralidades que
a crianca levara para toda a vida, por isso se
trata dé algo tdo importante (SANTOS, 2002).

A conducdo e utilizacdo adequada de
ferramentas Iudicas ndo apenas sdo _essen-
ciais para o desenvolvimento e aprendizagem
da crianga, mas pode fomentar a agilidade
na recepgao e assimilacdo de conhecimento.
Cabe, portanto, a escola e ao educador inse-
rir e equilibrar o ensino obrigatério com as
ferramentas ludicas, de forma que a crianga
B_ouco perceba a entrada e saida de um am-

iente a outro, sentindo-se confortavel em
qualquer uma das situagdes.

De acordo com Nylse Helena Silva
Cunha (1994), com o brinquedo a crianga

pode criar muitas brincadeiras e, nes-
te caso, a brincadeira ndo precisa necessaria-
mente “combinar” com o brinquedo, a imagi-
nacao ira Ihe guiar e fazer com que no “faz de
conta” o brinquedo se transforme no objeto
que ela precisa para aquele momento.

A respeito do “faz de conta” menciona-
do por Nylse Helena Silva Cunha (1994), é re-
levante apresentar um conceito muito abran-
gente e contribuinte para o despertar do
Imaginario na Educa%ao Infantil: a contacao
de historias. Enquanto escuta uma historia,
a crianca “mergulha” no que esta ouvindo,
de modo inconsciente ela comeca a associar
suas vivencias com que esta sendo narrado,
€ um momento de relaxamento, € hora em
que o faz de conta invade a consciéncia de
cada um. Sobre a relevante pratica da conta-
%ao de histérias, Sueli Souza Cagneti (1996, p.

) descreve:

A literatura infantil é, antes de tudo,
literatura, ou melhor, é arte: fendbmeno de
criatividade que representa o mundo, o ho-
mem, a vida, através da palavra. Funde os so-
nhos e a vida pratica; o imaginario e o real; 0s
ideais e a sua possivel/impossivel realizagdo
(CAGNETI 1996, p. 7)

Nessa persFectiva, Vygotsky (1998),
relata que é importante considerar que cada
fase do desenvolvimento humano esta “incli-
nado” para um determinado tipo de brinca-
deira: ha fases em que o ser humano precisa
aprender a socializar-se e respeitar o espa-
¢o do outro, ha outra fases em que ele esta
desenvolvendo o seu raciocinio estratégico,
relacionado a jogos de estratégias, e assim,
nas demais fases ha um recurso pedagogico
especifico.

Com as afirmacbes de Santa Marli
dos Santos (2002) e Lev Simynovick Vygotsky
(1998), nota-se a necessidade de uma com-
preensao e conhecimento das brincadeiras,
visto que, o brincar ndo pode ser usado como
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forma de ocupar um tempo “vago” na escola.
Pois o brincar esta muito além dessa concep-
¢do limitada.

Ricardo Catunda (2005) descreve que
a brincadeira tem a funcdao de satisfazer os
desejos da crianca. A brincadeira estimula a
sensibilidade, o afeto, a socializa¢do e o senti-
mento de sentir-se capaz quando, por exem-
Blo, a crianga consegue terminar um jogo ou
rincadeira aparentemente dificil. Paulo Frei-
re (1996) relata que as brincadeiras possuem
um grande significado durante a infancia,
pois, em concordancia ao que Santos (2002)
descreve, tudo o que a crianca aprende e de-
senvolve na infancia serd refletido em sua
conduta na vida adulta.

Ao utilizar jogos e brincadeiras na sala
de aula, deve haver um planejamento para
que esse momento de lazer também seja
significativo e promova ensinamentos reais
para o aluno. Desse modo, é possivel notar a
contribuicao desse aprendizado por meio de
praticas de ludicidade em que_ctos sicologi-
Cos, cognitivos, morais e até fisicos da crianca
(BENJAMIN, 2002).

Por fim, Marcos Teodorico Pinheiro de
Almeida (2004), estabelece que a brincadeira
livre, em que a crian¢a monta seu proprio ce-
nario, também deve ser observada pelo edu-
cador, nesse momento a crianga demonstra
vontades desconhecidas por ela mesma.

Com o que foi exposto até aqui, no-
ta-se 0 quao importante sdo as brincadeiras
durante a infancia. Essa pratica deve ser devi-
damente valorizada e reconhecida como “ins-
trumento” pedagdgico durante essa fase do
desenvolvimento.

A escola neste contexto, como ja foi ci-
tada, € o ambiente que mais pode contribuir
para essa aprendizagem ludica. Airton Negri-
ne (1994, p. 58) salienta que: Outro aspecto
importante nesse contexto entre ludicidade e
educacgdo esta o contexto entre o ensino tra-
dicional comparado ao construtivismo. Em
sua frase “Ensinar nao € transferir conheci-
mento, mas criar as possibilidades para sua

ro%rla producdo ou a construcao” (FREIRE,

003, p. 47), Paulo Freire menciona um ensi-
no em que o aluno é o protagonista do seu
aprendizado, nessa perspectiva, o professor
é o mediador e precisa proporcionar aos
seus alunos atividades que possibilitem sua
aprendizagem de maneira natural, sem im-
por ou tentar “passar” conhecimento. Sabe-
-se que na educacdo tradicional, o professor
assume um papel diferente, onde ele é o de-
tentor de todo saber. Nesse caso, a educagao
construtivista € uma vertente que vai ao con-
trario dessa definicdo.

Segundo Ana Ligia Scachetti e Camila
Camilo (2015), o construtivismo é baseado
em pesquisas de fundamentacdo psicologica,
tendo sua principal base os estudos de Jean
Piaget.

312 . -. . ITEQ - PROJETOS E PROJECOES

Jean Piaget (apud ANTUNES, 2005,
p.25), descreve que os_#ogos e brincadeiras
possuem uma forma diferenciada de apren-
dizado, pois além das criangas apreenderem
brincando também gastam energia, favorece
o desenvolvimento afetivo, moral e principal-

mente 0s movimentos fisicos.

Pelo fato de o jogo ser um meio tdo
poderoso para a aprendizagem das criancas,
em todo o lugar onde se consegue transfor-
ma-lo em iniciativa de leitura ou ortografia,
observa-se que as crian¢as se apaixonam por
essas ocupacdes antes tidas como macantes
(BARRY WADSWORTH, 1977. p. 1431)

Com base nestes pressupostos, com-
preende-se que 0 jogo pode ser utilizado para
estimular o raciocinio matematico; o teatro e
a contagdo de historias podem estimular o
pensamento criativo, 0 posicionamento cri-
tico e a compreensao do convivio social; a
brincadeiras livres estimulam a criatividade,
0 convivio social, a lideranca e a capacidade
de seguir ou propor regras.

Nos seguintes capitulos deste traba-
lho, busca-se explanar os beneficios que os

jogos e brincadeiras trazem para o desenvol-

vimento integral da crianca conforme objeti-
vo especifico.

3. CONCEITUARA LUDICIDADE (JOGOS,
BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS) NA EDUCA-
CAO INFANTIL

C%uando se fala em educacdo infantil,
Friedrich Froebel ¢ imediatamente lembra-
do pelos educadores. Isso porque ele foi um
dos primeiros a considerar o inicio da infan-
cia como ponto de partida para a formacao
de pessoas e por utilizar os jogos como re-
curso facilitador da aprendizagem, e ressal-
ta que o jogo constitui o0 mais alto grau de
desenvolvimento da crianga. Quando a crian-
ca esta brincando, também esta adquirindo
capacidades fisicas, intelectuais e linguisticas,
fazendo dela um agente fundamental da pro-
pria aprendizagem; quando ndo brinca, deixa
de desenvolver tais habilidades e pleno do-
minio da sua cognicdo.

Quando brinca, a crian¢a aprende con-
ceitos de divisao, compartilhamento, adquire
cultura, desenvolve seu raciocinio tudo isso
de modo consistente.

' Cabe ao professor reinventar sua pra-
tica pedagogica, introduzir os jogos, as brin-
cadeiras e os brinquedos tendo um olhar
educador e desenvolvedor. O brinquedo e
0s espacos escolares estdo longe de serem
meros distratores; eles sdo meio de conhe-
cimento e amplificadores de linguagem pe-
dagdgica. Aquilo que muitas vezes nao € as-
similado em um conteddo pragmatico, tera
mais chances de ser compreendido através
de um representagdo concreta que pode ser
um brinquedo, um jogo ou uma brincadeira,



de modo que, se considerarmos que a crian-
ca pré-escolar utiliza a intuicdo como meio
de aprendizado e, por consequéncia adquire
nocdes espontaneas em processos interati-
vos envolvendo o ser humano inteiro - com
suas cognicbes, afetividade, corpo e intera-
¢Oes sociais -, 0 brinquedo desempenha um
papel de grande relevancia para desenvolvé-
-la (KISHIMOTO, 2005, p. 36). Sendo assim, o
lidico € crucial para toda crianca, seja elarica
ou pobre, negra ou branca. As atividades lU-
dicas devem fazer parte de qualquer rotina,
de qualquer idade e deve estar no Projeto
Politico Pedagdgico das escolas.

3.1Jogos na educacdo infantil

No RCNEI compreende-se o brinquedo
como parte do processo educacional e mos-
tra a concepg¢do de educacdo da instituicao
como um verdadeiro componente da apren-
dizagem, para a qual sua existéncia € um im-
portante indicador de praticas educativas de
qualidade em |nst|tU|%ao de educagdo infan-
til. (BRASIL, 1998, p. 67.v.1).

Preconceito e desvalorizacdao ainda
sdo expressdes permanentes quando se fala
em educar brincando. O foco na disciplinali-
zagdo ainda é mais relevante para alguns

profissionais.

Alimentar conceitos e preconceitos
nunca foi saudavel, e desconsiderar que as
acdes de pensar, de fazer sdo as diretrizes do
conhecimento e da estrutura € inibir a rela-
¢do com o mundo de um ser que esta apren-
dendo a conhecer seu proprio universo.

Conforme se da o desenvolvimento
fisico infantil, as brincadeiras também am-
pliam e adquirem mencdo socializadora. Os

articipantes aprendem a coexistir com ou-
ros individuos, compreendem a necessidade
de respeito mutuo, e realizacao de tarefas co-
letivas em seu cotidiano.

Brincar permite o desenvolvimento
motor, oral, afetivo, social, e 0 mais impor-
tante: permite que a crianga seja crianga.

3.2 Brincadeiras e tecnologia

Sabe-se que no passado as criancas
brincavam de maneira tradicional, isto &, utili-
zavam os saberes que [hes eram passados de
geracdo para geracdo. Os brinquedos eram
confeccionados artesanalmente com mate-
riais que estavam a disposi¢do como couro,
madeira, palha, sementes, e eram manufatu-
rados por mdes, avos e tios.

Com o passar do tempo, o modo de
brincar também foi mudando a confeccdo do
brinquedo, os materiais utilizados e a inclu-
sdo de algumas propostas pedagoégicas fo-
ram agregados aos brinquedos da atualida-
de. Ainddstria fabrica brinquedos em grande
escala e munidos de tecnologia de ponta - a
interacdo com o brinquedo pode estar no
apertar de um botdo. A criatividade ficou
em segundo plano. Claro que ha brinquedos

pensados por profissionais da educagao para
desenvolver ainda mais o intelecto e outras
capacidades da crianca em sua faixa etaria.

Diante do dominio da industria e da
tecnologia, cabe ao profissional escolher o
brinquedo mais adequado a sua proposta da
unidade escolar, apesar de nem sempre ser o
ob+eto (brmquedo%aroprlamente dito que ira
definir uma brincadeira. Brincar é uma forma
de linguagem onde a crianca integra consigo,
com seu mundo, com outras pessoas e com o
meio ao qual ela esta inserida. O RCNEI (BRA-
SIL, 1998, p. 58) destaca a importancia de se
valorizar atividades Iudicas na Educacao In-
fantil, visto que “as criancas ﬁodem incorpo-
rar em suas brincadeiras conhecimentos que
foram construindo”.

4, EDUCACAO INFANTIL NO BRASIL

De acordo com Kuhlman Jr. (1998
apud, SILVA; SOARES, 2017, p. 303), no Brasil,
as primeiras instituicdes surgiram para auxi-
liar mulheres que tinham uma vida profissio-
nal ativa, mas o carater educacional ndo era
desenvolvido com as criangas; a acdo dessas
instituicdes se tratava de uma assisténcia as
familias. As primeiras creches surgiram tam-
bém com intuito de combater a mortalidade
infantil, causada pela falta de conhecimento
e cuidado com a saude e prevencdo de doen-
cas. Os médicos responsaveis dessas insti-
tuicbes sabiam orientar e dar assisténcia as
familia de classes inferiores.

Criado por Froebel em 1837, o jardim
de infancia destinado a criancas menores
de 6 anos visava alcancar familias humildes,
tornando todos os homens iguais no futuro;
queria proporcionar “um ambiente que per-
mitisse a crianca expressar de maneira in-
tuitiva seu interior”, um local adequado a in-
fancia, “para exteriorizacdo e interioriza¢do”
(Arce, 2002 apud; KENDZIERSKI, 2012, p. 4).
Foi adotado no Brasil no século XIX, o nome
“jardim de infancia” devido ao fato de reco-
nhecer e cuidar das criancas como sendo um
jardim. Diferente das creches, o jardim de in-
ancia era visto pelas pessoas no Brasil sob
outro plano, atendendo as classes mais altas.

As creches eram vistas com olhar de
discrimina¢do por atender os filhos dos tra-
balhadores, surgiu devido ao aumento de
indUstrias. Acreditava-se que essas institui-
¢Bes ndo poderiam ser consideradas como
educadoras visto que cuidava apenas das ne-
cessidades mais basicas das criancas, como
se as mesmas ndo tivessem direito a estudo
de qualidade. As escolas brasileiras sofreram
influéncia norte-americana e europeia, e as-
sim, o jardim de inféncia foi se difundindo
em Sao Paulo e no Rio de Janeiro, buscando
atender as classes privilegiadas, com propos-
tas educativas-pedagdgicas, enquanto a cre-
che buscava resgatar criancas abandonadas
e tira-las das ruas.
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O movimento escola nova em 1932
passou a enxergar o aluno como o centro, le-
vando as escolas a ressignificar os saberes,
e o ensino foi remodelado. No ano seguinte,
surgiu o Instituto de Protecdo a Infancia no
Rio de Janeiro. A criacdo do Departamento
da Crianca em 1940 tinha como objetivo ndo
so fiscalizar as instituicGes de atendimento a
crianga, mas combater o trabalho das maes
voluntarias que cuidavam de maneira preca-
ria dos filhos das trabalhadoras (Kuhlmann
Jr., 1998 apud; PASCHOAL, MACHADO, 2009,
p. 83). O departamento Nacional da Crianca

assa entdo a administrar todas as agdes vol-
adas para as criancas, estabelecendo nor-
mas para o atendimento das mesmas.

Diante desse demorado percurso de
evolucdo, depois de 1970, a Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo (LDB) passa a estimu-
lar as empresas que eram responsaveis pela
educagdo das criangas com idade inferior a
7 anos, porém fortes movimentos realizados
pelos trabalhadores, como o de 1979, passa-
ram a reivindicar por melhores condi¢Ges e
educacdo para os seus filhos, o que culminou
na criacdo de instituicdes escolares e pela in-
sercao das mulheres no mercado de traba-
lho. Havia demanda no atendimento infantil,
portanto se levantaram em defesa da educa-
Fao infantil para que ficasse sob responsabi-
Idade do governo. Somente na constituicao
de 1988 as creches e escolas passaram a
compor o sistema educacional, oferecendo
atendimento para as criancas de 0 a 6 anos.
E, a partir da LDB de 1996, as criancas foram
reconhecidas como sujeitos que tinham di-
reitos.

4.1. Mudancas do ensino na educac¢do
infantil

Apoés contextualizar o surgimento da
educacdo infantil no Brasil, podemos enten-
der a evolu¢do da mesma ao longo dos anos
e as modifica¢des sofridas ao

1

~ longo do tempo. Como vimos, no prin-
cipio, as creches ndo se preocupavam com o
desenvolvimento das criang¢as, apenas com
sua alimentacdo, saude e higiene. E os pais
naquela época ndo se importavam com esse
assunto; a importancia de viver a infancia,
adquirir experiéncias e ter rela¢des interpes-
soais nao era relevante, mas se tornou a me-
dida que as institui¢des se tornaram respon-
saveis pela ensinoaprendizagem infantil.

A crianga, agora reconhecida como
parte que compunha a sociedade, tinha seus
direitos preservados e resguardados atraves
do Estatuto da Crianca, a educacdo infantil
considerada como a primeira etapa de ensi-
no, sendo esta ofertada pelo governo, %ratui-
ta e obrigatéria de acordo com a LDB. Com a
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introducdo da educacdo infantil, a forma de
educar comecou a ser pensada e planejada,
Oliveira (2002) afirma que o papel do profes-
Sor passou a ser questionado. Foi quando a
formacdo do professor sofreu alteracdes e
reconheceu-se a importancia da formacao
apropriada para melhor desempenho de Sua
funcdo.

Dois aspectos que constituem a edu-
cacdo e passaram por adaptac¢es ao longo
dos anos sdo a forma de entender e lidar
com o ensino infantil, e a profissionalizagdo
do professor. No primeiro, a fase infantil pas-
sou a ser valorizada. As brincadeiras e jogos
se tornaram ferramentas didaticas do pro-
fessor, e o ambiente Iddico inserido na sala
de aula trouxe condi¢des de aprendizagem
por meio da diversdo e socializagdo, tudo
para oferecer as crian¢as uma educagao de
qualidade que promovesse formagdo inte-
gral. No segundo, o objetivo principal passou
a ser a qualificacdo de profissionais na area
da educacional infantil. Os professores antes
vistos como babas e cuidadores, sem conhe-
cimento e preparo para lidar com as criancas,
sem base para educar, se tornaram gradua-
dos em licenciatura plena, de acordo com a
exigéncia da LDB (2010), sendo esta a forma-
¢do minima para o exercicio do magistério na
educacgdo infantil.

CONSIDERACOES FINAIS

O jogo, o brinquedo e a brincadeira
ganharam grande forca em aplicabilidade de
ensino escolar como processo educativo, es-
timulando habilidades e competéncias. Para
novas aprendizagens, o jogo tem uma funcao
ludica e uma fun¢do mais utilitaria, ja que é
por meio do jogo que ela entende quée o mun-
do do qual faz parte possui leis e regras que
precisam ser conhecidas e internalizadas, o
que a prepara para o convivio social.

Nas escolas maternais, o jogo é traba-

Ihado de maneira espontanea e'natural, sen-
do divertido para os alunos. Ja no ensino fun-
damental, é desenvolvido de maneira mais
produtiva, com elaborag¢des, esfor¢os, pes-
3U|sas, aprimorando a aprendizagem inicia-
a no maternal. A infancia exiée que a ludici-
dade esteja presente de acordo com a faixa
etaria. O brincar, o jogar ajuda a combater a
inseguranca e os medos, deixando os peque-
nos a vontade para enfrentar novos desafios.

Assim, as dificuldades de aprendiza-
em a serem superadas apresentam uma
atalha incansavel entre escola, familia e so-

ciedade.

Sendo assim, é importante e funda-
mental que todos os envolvidos no ensino e
aprendizagem das criangas tenham o apoio
e a ajuda de um psicopedagogo. O psicope-
dagogo deve compreender e saber que o
alunointerage, mas na maioria das vezes ele
precisa, através dessas trocas, somar forgas.



