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j()G()SSﬂﬁﬂBCiLK]DSIESLMAS
CONTRIBUICOES PARA O DESEN-
VOLVIMENTO NA EDUCACAO
INFANTIL

JULIANA LINO DOS SANTOS

RESUMO
O objetivo que se pretendeu alcancar

por meio desta Be_squisa‘ foi compreender
como 0s jogos e brincadeiras se relacionam
com a aprendizagem e o desenvolvimento
da crianca. Para isso, foi adotada como me-
todologia a pesquisa bibliografica, na qual
foram consultados inumeros tedricos que se
debrucaram sobre o tema, tais como Piaget,
Winnicott e Vygotski. Através dos resultados
obtidos, foi possivel refletir sobre as praticas
pedagogicas mais adequadas e necessarias
para o desenvolvimento do trabalho com as
criancas da Educagdo Infantil referente as
nogdes simbdlicas, por meio da utilizacdo de
jogos, brinquedos e brincadeiras, concluindo
gue os jogos e brincadeiras possuem papel
fundamental na aprendizagem e no desen-
volvimento infantil como um todo.

PALAVRAS-CHAVE: Jogos simbdlicos.
Brincadeiras. Desenvolvimento infantil.

ABSTRACT

The objective that we intend to achie-
ve through this research was to understand
how games and earrings relate to the child's
learning and development. For this, it was
adopted as a methodology in bibliographic
research, which were consulted in theoreti-
cal numbers that describe the theme, such
as Piaget, Winnicott and Vygotski. Through
the results obtained, it was possible to reflect
on the most adopted pedagogical practices
and the development of work with children
in Early Childhood Education References to
symbolic notions, through the use of games,
toys and games, concluding that games and
games are a fundamental role in learning and
child development as a whole. KEYWORDS:

KEY-WORDS: Symbolic games. Games.
Child development.

INTRODUCAO

Esta pesquisa se propde a buscar
compreender a como 0s jogos simbdlicos na
Educacao Infantil contribuem para a aprendi-
zagem e para o desenvolvimento da crianca,
considerando a faixa de 0 a 3 anos.

Parte-se da hipotese de que os jogos
simbdlicos desempenham significativo papel
no processo de aprendizagem da crianca, au-
xiliando no desenvolvimento de sua imagina-
¢do e de sua cognic¢do.

O tema demonstra-se relevante por
ser na brincadeira que a crianca se defronta
com desafios de pequenas ou grandes pro-
porg¢des e inicia entao a busca de solucdes
para estas situagoes.

No ato de brincar a crianca também
representa a si mesma, o outro € o mundo,
brincando a crianca diverte-se, exercita-se
mental e fisicamente, construindo assim seu
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conhecimento e aprendendo a conviver.

Este trabalho sera resultante de pes-
quisa de revisao bibliografica e abordara au-
tores que apresentam contribuicfes relevan-
tes para o tema.

Para dar inicio a reflexdo sobre as
questdes expostas, sera apresentado um
historico da Educa¢do Infantil, bem como
uma perspectiva sobre as caracteristicas das
criancas na fase de 0 a 3 anos.

Em seguida, sera realizada uma anali-
se sobre o papel do dos jogos, brinquedos e
brincadeiras na Educacao Infantil.

Por fim, buscar-se-a compreender as
concepgdes de diferentes autores a respeito
dos jogos simbolicos, culminando em uma
reflexao sobre sua relevancia no processo de
construcdo da identidade da crianga.

1. O SURGIMENTO DA EDUCACAO IN-
FANTIL

No Brasil, a infancia recebeu pouca
atencdo e atendimento até 1874, de acordo
com Kramer (2003), que aponta o periodo de
1874 a 1889 como um momento em que al-
guns grupos, principalmente compostos por
medicos, elaboraram projetos de atendimen-
to a criangas que ndo cheégaram a se efetivar.

Até 1974, a justica se concentrava em
8uest6es relacionadas a bens, por meio do
édigo de Leis e Regulamentos Orphanologi-
cos, dedicando-se aregulamentar o que dizia
respeito a herancas, doag¢des, criacdo de or-
faos e tutoria.

Kramer (2003) sinaliza que o motivo
que deu origem as primeiras ac¢bes dirigidas
as criancas foi o alto indice de mortalidade in-
fantil que, de acordo com os higienistas, ocor-
ria por conta do nascimento de criancas que
eram fruto do envolvimento entre escravos,
ou até mesmo entre senhores e escravos.

A segunda justificativa para a questdo
da mortalidade infantil era a educa%éo das
proprias mdes, que apresentava falhas no
que concernia a conhecimentos sobre o cor-

po.

Também se considerava que muitas
mdes tinham problemas morais e intelec-
tuais que as impediam de desempenhar
corretamente seu papel, de forma que isto
afetava os cuidados para com seus filhos,
especialmente ao permitirem o aleitamento
por escravas, expondo os bebés aos riscos
que elevaram a mortalidade infantil a niveis
alarmantes.

Aligacdo entre as duas causas se esta-
belece porque ambas culpam a familia, além
de colocarem nos negros escravos a origem
de doengas. Os poucos projetos desenvol-
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vidos [...] tinham, portanto, um carater pre-
conceituoso e valorizavam diferentemente as
criancas negras (filhas de escravos) e as de
elite Eﬁlhas e senhores). A conduta de uma
suposta familia abstrata era considerada
como padrao (KRAMER, 2003, p. 49-50).

Segundo a autora, somente a par-
tir do_inicio do século XIX os cuidados com
questdes de ordem médica e escolar tiveram
algum avanco, com o surgimento de institui-
coes e leis que tinham como foco o atendi-
mento as criangas.

Em 1899, surgiu o Instituto de Prote-
cdo e Assisténcia a Infancia do Brasil, com o
intuito de prestar atendimento a criancas de
até oito anos de idade, bem como trabalhar
na elaborac¢do de leis que regulamentassem
o atendimento dos recémnascidos, o traba-
Iho das amas de leite, a protecdo de criancgas
trabalhadoras e aquelas que cometiam deli-
tos. Também se destinava a oferecer auxilio
aos menores pobres, abandonados e doen-
tes.

Todas estas iniciativas estavam em
torno da ideia da criagdo de maternidades e

' creches, por meio das quais os aten-
dimentos que faziam parte dos objetivos do
Instituto poderiam ser realizados.

A A fundagdo do Instituto foi contempo-
ranea a uma certa movimentagdo em torno
da criacdo de creches, jardins de infancia,
maternidades e da realizacao de encontros e
publicacBes. Em 1908, teve inicio a ‘primeira
creche popular cientificamente dirigida’ a fi-
lhos de operarios até dois anos e, em 1909,
foi inaugurado o Jardim de Infancia Campos
Salles, no Rio de Janeiro. Enquanto havia cre-
ches na Europa desde o século XVIIl e jardins
de infancia desde o século XIX, no Brasil am-
bos sdo instituicbes do século XX (KRAMER,
2003, p. 52).

Aranha (1989) destaca a contribui¢cdo
de Friedrich Froebel, que nasceu na Turingia
e viveu entre 1782 e 1852, ao principio das
iniciativas em relacdo a educagdo voltada a
primeira infancia, de maneira que os chama-
dos Kindergarten, que eram os jardins de in-
fancia, surgiram sob a ideia de que os anos
iniciais da vida de uma pessoa sdo essenciais
e decisivos para o seu desenvolvimento até a
vida adulta. A autora explica que a expressdo
“jardim de infancia” ndo era por acaso, pois
remete ao cuidado de um jardineiro para
com a sua planta desde a fase de semente, e
0 éello que ele dispensa para que cresca forte
e bela.

Froebel valoriza, portanto, tudo o que
promova tal desenvolvimento, privilegiando
a atividade ludica por perceber o significado
funcional do jogo para o desenvolvimento
sensorio-motor. As habilidades sdo aperfei-
coadas por meio de métodos ludicos por ele
inventados. Por exemplo, os dons sdao mate-
riais destinados a despertar a representa¢ao



da forma, da cor, do movimento e da matéria,
sendo constituidos de bola, esfera, cubo, ci-
lindro e cubos desmontaveis. Froebel estava
convencido de que a alegria do jogo levaria a
crianca, de forma mais tranquila, para a acei-
tacdo do trabalho (ARANHA, 1989, p. 186).

Muitos aspectos relacionados a fun-
damentacdo teorica da psicologia de Froebel
receberam grandes criticas e foram ampla-
mente questionados, lembra Aranha (1989),
entretanto, é preciso reconhecer sua contri-
buicdo e influéncia no desenvolvimento da
ideia de uma vertente da Educacdo que es-
tivesse voltada as especificidades da crianca.

Apds este periodo, comecou a tomar
forma uma nova maneira de ver e interagir
com as criancas, com base no comportamen-
to compreendido como “civilizado”, por meio
do qual os ricos queriam distinguir-se dos po-
bres, de modo que:

a condicdo de ser adulto civilizado, dis-
tinto das camadas pobres e rudes, foi sendo
elaborada ndo somente a partir das neces-
sidades sociais de distincao de classes, mas
também a partir da elaboracdo das prescri-
¢Oes de educacado civilizada das criangas. Con-
ter emogdes em relacdo a ela, aplicar-lhe cas-
tigos e ensinamentos morais, acompanhar o
seu desenvolvimento, além das fortes criticas
ao seu abandono e as orientacBes para que
as familias assumissem a responsabilidade
pelos seu cuidado, foram acdes e ideias que
consolidaram a producdao de um novo lugar
do adulto. Destaca-se, por exemplo. A or-
ganizacao da familia nuclear e producdo do
padrdo de comportamento da mulher adul-
ta civilizada, ou seja, aquela que deve saber
e assumir de modo esclarecido e consciente
sua nova condicdo de mulher: ser mde de fa-
milia e esposa dedicada (SOUZA, 2010, p. 25).

Segundo Kramer (2003), o Instituto de
Protecdo e Assisténcia a Infancia do Brasil
tambem atuou na realizagdo de campanhas
de vacinacdo e, em 1919, surgiu o Departa-
mento da Crianca no Brasil, a partir de a¢cdes
da equipe que fundou o Instituto. O Estado
ficaria responsavel por este novo Departa-
ane]pto, entretanto, nao foi o que aconteceu

e fato.

Criado e mantido em termos de recur-
sos por Moncovo Filho, sem receber qualquer
auxilio do Estado ou da municipalidade, o De-
partamento da Crianca no Brasil - reconheci-
do de Utilidade Publica em 1920 - se atribuia
diferentes tarefas: realizar histérico sobre
a situacdo da protecdo a infancia no Brasil
(arquivo);, fomentar Iniciativas de amparo a
crianca e a mulher gravida pobre; publicar
boletins; divulgar conhecimentos; promover
congressos; concorrer para a aplicacdo das
leis de amparo a crianca; uniformizar as esta-
tisticas brasileiras sobre mortalidade infantil
(KRAMER, 2003, p. 53).

O ingresso da mulher no mercado de
trabalho foi uma das causas que trouxeram a

tona a necessidade de fornecer atendimento
as criangas. Contudo, é importante frisar que
o0 surgimento de instituicdes formais para o
atendimento a crianca aconteceu de forma
gradativa, acompanhando as necessidades
que eram criadas socialmente em diferentes
contextos historicos. No mundo e no Bra-
sil, o atendimento a criar]gafpequena surgiu
principalmente voltado as familias de bai-
xa renda, ou seja, de forma assistencialista.
Sobre esse contexto, configurado pela mu-
danca na estrutura da sociedade devido ao
crescimento industrial e pelo advento de um
proletariado industrial proveniente da zona
rural para ser empregado nas atividades da
cidade (...) Esse processo de urbanjzacdo e
de industrializacao intensificado no inicio do
século XX, no Brasil, trouxe modificacbes a
estrutura familiar. A mao de obra feminina
passou a ser aproveitada nas fabricas, ja que
a masculina estava nas lavouras. Inicialmen-
te, as mdes passaram a encontrar solugdes
emergenciais, buscando alguém para cuidar
de seus filhos. Por for¢a dos sindicatos da
época, muitas reivindicacbes foram feitas por
melhores condi¢des de trabalho; entre elas, a
existéncia de locais para a guarda e o atendi-
mento as criancas filhas das mdes trabalha-
doras (CARTAXO, 2011, p. 33-34).

O trabalho feminino foi regulamen-
tado em 1923, conforme Cartaxo (2011), tra-
zendo a garantia ao direito ao atendimento
feito pelas creches e as saldas de amamenta-
¢do. Entretanto,

Ao serem constituidas para atender
as pessoas de baixa renda, as instituicbes de
educacado infantil comecaram a ser vistas de
forma estigmatizada: as creches passaram a
ser consideradas depositos de criangas. Es-
sas instituicbes assumiram, naquele momen-
to, um carater compensatorio para sanar as
possiveis faltas e caréncias das familias. A
rotina de trabalho dessas instituicBes ficou
centrada na guarda e nos cuidados fisicos da
crianga. Assim, a situagdo econdmica preca-
ria e 0 ato de delegar a outrem a educagdo
das criangas propiciou o surgimento da cono-
tacdo negativa do atendimento a crianca fora
da familia (CARTAXO, 2011, p.37).

~ Os preconceitos que envolvem este
estigma, de acordo com a autora, tém rela-
do direta com o status socioecondmico da
amilia, sugerindo que os pais da crianga pre-
cisam de_assisténcia para cuidar dos filhos
porque sdo pobres e precisam trabalhar, ou
que as maes nao tém condi¢des financeiras
para pagar uma empregada que ajude a cui-
dar das criangas, de modo que possa apro-
veitar seu tempo livre.

~ Nesta situagdo, a concepgdo educacio-

nal é marcada pelo carater assistencialista
[...] e 0 atendimento € visto como um favor
gue é prestado aos excluidos. Essa ideia ain-
a persistiu na consciéncia coletiva por muito
tempo e hoje esta em vias de ser superada
por novas politicas de atendimento, ja que a
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educacdo infantil comegou a ser considerada
como alternativa para a tender a varias clas-
ses sociais (CARTAXO, 2011, p. 37).

Kramer (2003) considera a década de
1930 como um marco politico com repercus-
sdes econdmicas e sociais no Brasil, cujas
transformacdes afetaram os ambitos da edu-
cacdo e da saude. O Estado Novo, que entao
se instaurava, traria novas configuracdes
para o cenario brasileiro como um todo.

A causa da crian¢a despertava o inte-
resse das autoridades oficiais e consolidava
iniciativas particulares. Num contexto de re-
forco ao patriotismo e por questdes de con-
ciliagbes politicas foram tomadas medidas
burocraticas que influenciaram a conjuntu-
ra administrativa e os programas de atendi-
mento a infancia (KRAMER, 2003, p. 57).

O Decreto n°® 10.402, de 19 de novem-
bro de 1930, institui o Ministério da Educacao
e Saude Publica, segundo a autora, que era
constituido pelos seguintes departamentos:
Departamento Nacional de Ensino, Depar-
tamento Nacional de Saude Publica, Depar-
tamento Nacional de Assisténcia Publica e
Departamento Nacional de Medicina Experi-
mental, entre outros 6rgaos. Este Ministério
“criou, mais tarde, o Departamento Nacional
da Crianga, 6rgao que centralizou o aten-
dimento a infancia brasileira durante qua-
se 30 anos” (KRAMER, 2003, p. 59). Kramer
(2003) sinaliza c1ue o Departamento Nacional
da Crianca realizou campanhas na década
de 1950 com foco medico-higienista. Estas
campanhas tinham a finalidade de comba-
ter a desnutricdo, oferecer vacinas e realizar
estudos e pesquisas no _Instituto Fernan-
des Figueira. Obras que visavam a prote¢do
de maes e criangas no pais, principalmente
hospitais e maternidades, recebiam auxilio
técnico ﬁara reformas ou amplia¢des. Estas
campanhas atingiram efetivamente somente
parte da populacdo.

Uma vez que seu beneficio ndo estava
acessivel a todos, passou-se a questionar o
Estado de bem-estar social que era proposto
e buscava-se alcancar.

Havia ainda programas que visavam
ao fortalecimento da familia e a educacao sa-
nitaria.

Dentre as principais técnicas empre-
gadas para o ‘fortalecimento’ das familias
constavam cursos e palestras dirigidos as
equipes das instituicdes. Neles se enfatiza-
va a necessidade tanto de que as escolas de
servi¢o social colaborassem no que se refe-
ria ao ‘bem-estar’ da crianca nas instituicdes,
quanto a de que todos os membros de en-
tidades publicas e privadas desenvolvessem
‘modernos’ conceitos de assisténcia infantil
(KRAMER, 2003, p. 65).

'Para a autora, as mudancas ocorridas
no periodo compreendido entre 1960 e 1970
causaram grandes problemas em diversas
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areas, chegando a afetar o Departamento
Nacional da Crianga, ocasido em que outros
orgdos e setores tiveram que assumir a res-
ponsabilidade por algumas de duas ativida-
des. Foi a lei 5.692/7T que trouxe uma signi-
ficativa mudanca na educacdo, tornando o
ensino basico obrigatério e gratuito, sendo
realizado em oito anos, sob a responsabilida-
de do municipio.

Tendo em vista esta enorme conquis-
ta, passou-se a considerar os problemas de
evasao escolar como urgentes, assim como
a repeténcia dos alunos mais pobres. Surge
entao a educa¢do compensatoria, que atual-
mente chamamos de educag¢do pré-escolar,
destinada a criancas entre quatro e seis anos
de idade, em uma tentativa de preencher la-
cunas educacionais existentes especialmente
nas classes de menor renda.

Na década de 1980, Kramer (2003) ob-
serva que grandes problemas na Educagao
surgem a partir da falta de politicas publicas
paraa mtegraéao de programas educacionais
e programas de saude, de um corpo docente
com falhas em sua formacao e qualificacao,
além da ineficiéncia no relacionamento entre
familia e escola.

. A Educacdo Infantil passa por sua prin-
cipal transformagdo quando recebe seu reco-
nhecimento por meio da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional, Lei 9.394/96, e
da elabora¢do dos Referenciais Curriculares
para a Educacdo Infantil de 1998. Estes sao
momentos decisivos na Historia da Educagﬁo
Infantil, uma vez que no artigo 21° da LDB,
a Educagdo Infantil passa a integrar a educa-
¢ao basica e se torna um direito de todos os
cidaddos. Fica estabelecido (1ue a educacdo
escolar seria composta por: “l - educacdo ba-
sica, formada pela educagdo infantil, ensino
fundamental e ensino medio; Il - educagao
superior” (BRASIL, 1996).

O periodo que precede o ensino fun-
damental passou a integrar a Educacao Basi-
ca, mostrando-se importante no desenvolvi-
mento educacional da crianca.

A LDB traz em seu artigo 11° as res-
ponsabilidades destinadas ao municipios no
que tange a Educacdo Infantil:

V - oferecer a educacdo infantil em cre-
ches e pré-escolas, e, com prioridade, o ensino
fundamental, permitida a atuacdo em outros
niveis de ensino somente quando estiverem
atendidas plenamente as necessidades de
sua area de competéncia e com recursos aci-
ma dos percentuais minimos vinculados pela
Constituicdo Federal a manutencdo e desen-
volvimento do ensino (BRASIL,1996).

Ficam também caracterizadas as eta-
pas, os objetivo e as avaliagdes em relagdo ao
atendimento da Educac¢do Infantil no Brasil:

Art. 29°. A educacdo infantil, primeira
etapa da educagdo basica, tem como finalida-



de o desenvolvimento integral da crianca até

seis anos de idade, em seus aspectos fisico,
sicolégico, intelectual e social, complemen-
ando a acao da familia e da comunidade.

~Art. 30° A educagdo infantil sera ofe-
recida em:

| - creches, ou entidades equivalentes,
para criangas de até trés anos de idade; Il -
pré-escolas, para as criangas de quatro a seis
anos de idade.

Art. 31°. Na educacdo infantil a avalia-
¢do far-se-a mediante acompanhamento e
registro do seu desenvolvimento, sem o ob-
jetivo de promogdo, mesmo para 0 acesso ao
ensino fundamental (BRASIL, 1996).

~_ Dessa maneira, um caminho extenso
foi trilhado na busca de constantes melhorias
e de atendimento pleno a infancia.

Desde 0s passos iniciais até a oficia-
lizagdo dos direitos educacionais da crianca
presentes na LDB, muito trabalho foi feito,
por vezes de maneira inabil ou com foco dis-
torcido, contudo, cada iniciativa e cada nova
tentativa de reconhecimento da infancia fo-
(rjam primordiais para as conquistas alcanca-

as.

Ainda ha muito a ser aprimorado, por-
tanto é imprescindivel que o movimento de
reflexdo e reformulacdo da Educacdo Infantil
continue sempre.

O ingresso da crianca na Educacdo in-
fantil € um momento delicado e importante,
que pode gerar ansiedade em todos os en-
volvidos.

De acordo com o Referencial Curricu-
lar Nacional da Educac¢do Infantil, algumas
criangas podem se comportar de forma dife-
rente da maneira como agem em casa, po-
dem perder o apetite, ficar isoladas, retornar
as fases de desenvolvimento ja superadas, e
até adoecer. Por isso, é indispensavel que a
instituicao seja flexivel e compreensiva, res-
peitando as singularidades e necessidades
de cada crianca (BRASIL, 1998).

Nos primeiros dias, ainda segundo o
referencial, € recomendavel que a crianca
ndo permaneca na instituicdo durante todo
0 periodo.

O ideal seria que, a0 menos no primei-
ro dia, a crianga pudesse estar acompanhada
dos pais ou de alguém de sua confianca, para
que se sentisse mais segura ao conhecer o
novo ambiente e as novas pessoas que fardo
parte do seu dia a dia.

E importante que o professor seja pa-
ciente, pois o choro da crianga pode fazer
com que os pais fiquem inseguros e ansio-
SOS, e sera preciso orienta-los para que se
tranquilizem e compreendam que este mo-
mento fazer parte do processo de adaptacao.

As criancas de zero a trés anos devem

encontrar na instituicdo de ensino um am-
biente acolhedor para que os seguintes obje-
tivos possam ser alcancados:

‘Experimentar e utilizar os recursos de
que dispéem para a satisfacdo de suas ne-
cessidades essenciais, expressando seus de-
sejos, sentimentos, vontades e desagrados,
e agindo com progressiva autonomia; fami-
liarizar-se com a imagem do proéprio corpo,
conhecendo progressivamente seus limites,
sua unidade e as sensac¢des que ele produz;
interessar-se progressivamente pelo cuidado
com o proéprio corpo, executando ag¢des sim-
ples relacionadas a saude e higiene; brincar;
relacionar-se progressivamente com mais
criancas, com seus professores e com demais
profissionais da instituicdo, demonstrando
sugsﬂnecessidades e interesses (BRASIL,1998,
p. 27).

Por volta dos trés anos de idade, de
acordo com o Referencial, acrianca ja pode
alimentar-se sozinha, determinandoseu rit-
mo e a quantidade de alimentos, uma vez
que tenha tido a essa experiéncia.

Pode ser necessario que um adulto a
auxilie em alguns momentos e com determi-
nados tipos de alimentos, e também ¢é nesta
fase que pode ocorrer por parte da crianga
a rejeicdo em relagdo a _al§uns alimentos e
também em relacdo a ajuda oferecida pelo
adulto.

Algumas criancas nesta etapa ja po-
dem fazer uso do garfo e da faca na hora das
refei¢cdes. Para isso € necessario que rece-
bam ‘orientacdo em rela¢do ao cuidado que
precisa fer com objetos pontiagudos e cor-
tantes. E sempre indispensavel a supervisao
de um adulto. O cuidado com os dentes tam-
bém deve ser estimulado constantemente
(BRASIL, 1998).

Além dos aspectos ja apontados, o
RCNE| também apresenta considerag¢des em
relacdo a formacgdo da identidade ao definir
que a crianga deve ser estimulada a “reco-
nhecer o préprio nome, nome de algumas
criancas de seu grupo e dos adultos respon-
saveiS por ela” (p.66). Assim, a crianca pode
adquirir maior percepcdo e entendimento de
si, e pode também se apropriar cada vez mais
do que esta ao seu entorno (BRASIL, 1988).

2 O papel dos jogos, brinquedos e
brincadeiras

De acordo com o RCNEI (BRASIL,
1998), a Educacdo Infantil deve proporcionar
a crianca aprendizagens variadas a partir dos
jogos e brincadeiras, como, por exemplo, o
reconhecimento do préprio corpo, o do ou-
tro, para a construcdo da percepcao e identi-
ficacdo das partes do corpo e dos movimen-
tos, assim como o reconhecimento de sinais
vitais e a verificacdo de suas alteracdes.

Para que essas atividades sejam de-
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senvolvidas, torna-se fundamental a necessi-
dade de o professor estar atento, realizando
intervenc@es pertinentes para o melhor de-
senvolvimento das atividades, por meio de
conversas sobre as brincadeiras, nas_quais
os alunos podem expor suas preferéncias,
assim como suas dificuldades em relagdo ao
brincar.

~ Tais conversas podem ser muito pro-
veitosas e significativas para compreender a
relacdo das criangas com as atividades pro-
postas, com os materiais e brinquedos utili-
zados, e sobre suas emocdes e seus pensa-
mentos sobre 0s jogos e as brincadeiras.

~ Esse dialogo pode enriquecer o ato de
brincar, favorecendo o desenvolvimento das
criancas.

Rau (2011) considera a utiliza¢ao de jo-
gos e brincadeiras na educagao infantil como
uma rica possibilidade de trabalho e desen-
volvimento, ao destacar que seu uso “como
recurso pedagdgico possibilita a significacdo
de conceitos para as criangas, por ser um dos
unicos recursos que trabalha com diferen-
tes tipos de linguagem ao mesmo tempo” (053
149). Mas essa aplicacdo precisa ser realizada
de maneira adequada:

0 jogo utilizado em sala de aula € um
meio para a realizacdo dos objetivos edu-
cacionais. Assim, a atuacdo do professor in-
terfere na valorizacdo das caracteristicas e
potencialidades dos brinquedos e de suas
estratégias de exploracdo. Ao utilizar o jogo
como recurso pedagogico, ele pode oferecer
informacgdes sobre sua utilizacdo, estimulan-
do e desenvolvendo as potencialidades da
crianca em situacdes de aprendizagem (RAU,
2011, p. 157).

O brinquedo educativo pode ser uma
forma de aprendizagem prazerosa das cores,
formas numeros, entre outros conteudos.
Possibilita o desenvolvimento infantil em
seus aspectos: afetivo, cognitivo, fisico e so-
cial, preenchendo, portanto uma funcdo ludi-
ca e educativa.

Entretanto, Kishimoto aponta que:

Para se compreender a relevancia das
construcdes é necessario considerar tanto
a fala como a agdo da crianga que revelam
complicadas relacbes. E importante, também
considerar as ideias presentes em tais repre-
senta¢des, como elas adquirem tais temas e
como o mundo real contribui Bara sua cons-
trucao (KISHIMOTO, 2008, p. 40).

O conceito de re%ras necessarias para
o funcionamento da brincadeira favorece
a socializa¢do da crianca, de modo que ela
aprende a lidar e interagir com diferentes
emocgdes, significados e variados contextos,
segundo o Referencial Curricular Nacional
Fara a Educacdo Infantil (BRASIL,1998), que
ambém frisa a importancia do faz de conta
para o desenvolvimento da crian¢a em varios
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aspectos.

O jogo simbdlico, ressalta Friedmann
(1996), é uma maneira que a crianca encon-
tra de se comunicar com 0 mundo e de se
expressar, na qual desenvolve habilidades,
estrutura sua moral, interage com outros in-
dividuos e manifesta suas emocdes.

3 O jogo simbdlico e sua contribuicdo
para o desenvolvimento infantil

E necessario frisar que, segundo Pia-
get (1978), 0 %ue caracteriza o jogo simbdlico
€ a imitagdo. O autor aponta que a partir dos
dois anos a crianca comeca a utilizar simbo-
los na representacdo daquilo que a cerca.

Este processo se deve ao momento do
desenvolvimento em que a crianga esta ad-
quirindo a interiorizacao da acdo.

Ao cabo do periodo sensorio-motor,
entre 1anoemeio e 2anos, surge umafuncao
fundamental para a evolu¢do das condutas
ulteriores, que consiste em poder represen-
tar alguma coisa (um ‘significado’ qualquer:;
objeto, acontecimento, esquema conceptual
etc.) por meio de um ‘significante’ diferencia-
do e que s serve para essa representacdo:
linguagem, imagem mental, gesto simbdlico
etc (PIAGET e INHELDER, 2009, p. 51).

Para que a crianca se aproprie do sim-
bolo, ela precisa ter adquirido a capacidade
de evocar um objeto ausente.

Piaget e Inhelder (2009) esclarecem
que antes de chegar a complexidade do jogo
simbdlico, a crianca passa pelo que ele cha-
ma de “imitacdo diferida” por volta dos 16
meses, na qual ela ja comeca a fazer imita-
¢Oes na auséncia do'modelo. Para os autores,
na imitagao,

(...) a representacdo em ato libera-se,
entdo, das exigéncias sensorio-motoras de
COF_Ia perceptiva direta para atingir um ni-
vel intermediario em que o ato, desligado do
contexto, se torna significante diferencado
e, conseguinte, ja_em parte, representacdo
erESF))ensamento (PIAGET e INHELDER, 2009,
p.55).

O jogo simbdlico .a1uda a crianga a se
adaptar ao mundo social dos mais velhos,
com suas regras que sao exteriores a crianga.

A assimilacdo do real por meio do
jogo, de acordo com Piaget e Inhelder (2009),
possibilita a acomodag¢ao dos modelos exte-
riores. Além disso, o autor sinaliza que (? 0
instrumento essencial da adaptacdo social é
a linguagem, que nao € inventada pela crian-
¢a, mas The e transmitida em formas ja pron-

fas, obrigadas e de natureza coletiva” (p.57).

O jogo simbdlico tem a caracteristica
de proporcionar a assimilacdo e também via-



bilizar as mudancgas necessarias ao eu.

_ Entre as funcbes de altissima relevan-
cia atribuidas aos jogos, as brincadeiras e ao
brincar, em geral, pode-se destacar que

a brincadeira desenvolve capacidades
sensoriais, ritmicas, perceptivas e espaciais.
Brincar também favorece o desenvolvimento
do raciocinio légico, da aten¢ao, da concen-
tracdo e da memoria, aspectos que contri-
buem para todo tipo de aprendizagem. Po-
réem, ha dois aspectos desenvolvidos pelas
brincadeiras que sdo essenciais para o de-
senvolvimento e a aprendizagem infantil: a
imitacao e a imaginacdo (RAU, 2011, p. 157).

A Kishimoto (1994) aponta que Wallon
vé:

(..) na imitacdo, uma participagdo
motora do que é imitado e um certo pro-
longamento da imitacdo do real. Entre dois
autores, a imagem € considerada como um
prolongamento do que &, na origem, a imita-
¢do do real. Ou seja, que a orﬁem da repre-
sezﬁa)géo esta na imitacao (KISHIMOTO, 1994,
p. 41).

A autora lembra ainda que Wallon
classifica os jogos de quatro maneiras: fun-
cionais, de ficcdo, de aquisicdo e de constru-
¢do, de forma que os funcionais correspon-
dem a atividades ludicas que representam
movimentos considerados mais simples, tais
como balancar objetos, chacoalhar dedos e
encolher e esticar bracos e pernas. Enquan-
to que as brincadeiras de faz de conta, por
exemplo, com bonecas, sdo as atividades |u-
dicas de fic¢do.

Ja as atividades de aquisi¢do sao aque-
las que proporcionam aprendizado por meio
do ver o do ouvir. Por fim, nos jogos de cons-
trucdo as criancas combinam, criam e modi-
ficam objetos na tentativa de interpretar e
compreender melhor o todo. Além disso, a
autora nota que “(...) esse autor se aproxima
de Vf/gotski quando analisa o psiquismo in-
fantil como resultado de processos sociais.
Na origem da conduta infantil o social esta
presente no processo interativo da crianga
com o adulto que desencadeia a emogao res-
ponsavel pelo aparecimento do ato de explo-
racdo do mundo” (1994, p. 41).

A autora destaca também que no pen-
samento vygotskiano:

é...) antes da interiorizacao, nao existe
atividade simbdlica. E esta deﬁnigéo do sim-
bolismo que cria a diferenca da interpreta-
¢do entre autores vygotskianos, piagetianos
e wallonianos. O que os russos chamam jo-
gos imitativos, os autores de lingua francesa
chamam jogos simbdlicos. Para os vigotskia-
nos, 0s jogos sdo condutas que imitam agdes
reais ndo apenas acdes sobre objetos ou uso
de objetos substitutos. Nao ha atividade pro-
priamente simbdlica se os objetos ndo ficam
no plano imaginario e sdo evocados mais por

palavras que por gestos. (...) Para os segui-
dores de Vygotski, 0 ato ludico propriamente
dito comeca aos 3 anos com o de papeis, di-
ferindo de Piaget que prop8e o de exercicio
no4r£|')vel sensériomotor. (KISHISMOTO, 1994,
p.

Para Winnicott (1975), “(...) € no brin-
car, e talvez apenas no brincar, que a crianca
(ou gg?dulto fruem sua liberdade de cria¢ao”
p. 79).

~ Dessa forma, o autor acredita que o
brincar seja essencial por permitir essa mani-
festagdo da criatividade.

Kishimoto (1994) lembra que o jogo
simbdlico esta relacionado a ideia de simbo-
lizagao, isto &, possibilita a crianga desfrutar
de uma presenca ou permanéncia de alguma
coisa. O brincar € o que torna isso possivel,
pois é pelo faz de conta que a crianca imagi-
na coisas irreais, abstratas e externas para a
sua realidade.

~ Assim, o jogo simbdlico consiste em a
crianca poder representar alguma coisa a um
significado qualquer: objeto, acontecimen-
to por meio de um significante que so serve
para essa representacao: ||n§\ua|:grem, imagem
mental e gesto simbdlico (PIAGET, 2010).

_ Na perspectiva de Piaget (1964), os
jogos simbolicos configuram, nos primeiros
anos da infancia, uma atividade solitaria que
esta fortemente ligada ao surgimento da lin-
uagem, que também se coloca como uma
orma de representacdo para a crianca.

Mais adiante em seu desenvolvimen-
to, ela passa a realizar brincadeiras em que
reproduz situacBes da vida cotidiana e papeis
sociais, demonstrando a internalizacdo de
determinados simbolos coletivos.

~ Afuncdo simbdlica € manifestada por
meio do faz de conta, fazendo parte do perio-
do pré-operatdrio.

Para o autor, a aquisi¢do desta habili-
dade de lidar com o simbolo permite a crian-
ca possibilidades de assimilacdo e adaptacao.

Se Piaget compreende o brincar de
faz de conta como algo que auxilia a crianca
a assimilar melhor suas proprias necessida-
des, bem como a realidade que esta ao seu
redor, Vygotsky (1991) aprofunda ainda mais
esta ideia ao apontar que o brincar cumpre
um tambem um papel que diz repeito a cons-
trucdo de um mundo imaginario no qual a
crian¢a pode ndo somente identificar e com-

reender seus desejos ndo satisfeitos, como
ambém realiza-los de alguma forma.

Assim, a crianca ndo somente pode
compreender melhor a realidade externa,
mas também tem a possibilidade de criar sua
propria realidade, a qual atende a seus an-
seios, preferéncias e desejos, com sua logica
e regras, mas que, na verdade, possui claros
pontos de interseccdo com o real impresso
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em sua vida familiar e cotidiana.

~ 0 jogo simbdlico cumpre uma fungdo
muito importante em relagdo a representa-
cdo de fantasias ligadas a ira e a hostilidade,
0 que demonstra a que esta atividade € es-
sencial para que a crianc¢a possa elaborar in-
ternamente suas frustracbes e as sensacoes
que podem causar desconfortos e significa
obstaculos e até motivos de sofrimento.

Dessa forma, o faz de conta se mostra
COMO um recurso que a crianga pode utilizar
para lidar com dificuldades psicoldgicas.

Com base no que foi apresentado, po-
de-se considerar o jogo simbolico como uma
linguagem de suma importancia para a cons-
trucdo e o desenvolvimento do pensamento
da crianca.

CONSIDERACOES FINAIS

Os autores utilizados neste trabalho
deixam claro que o brincar viabiliza a cons-
trucdo do conhecimento por parte da crianca,
potencializando fortemente a internalizagdo
dos conteudos e das regras sociais necessa-
rias. E no jogo que a crianga utiliza sua fanta-
sia, sua imaginacdo e aprende a respeitar o
espago coletivo, a se organizar, a perceber o
mundo ao seu redor e se relacionar com ele
de maneira positiva.

De maneira geral, os autores consul-
tados na presente pesquisa compreendem o
jogo simbdlico como elemento fundamental
para o desenvolvimento do ser humano, seja
no ambito individual ou social.

Desde que apropriadamente media-
dos pelo professor, os jogos e as brincadeiras
podem servir a finalidades diversas no pro-
cesso de aprendizagem, otimizando signifi-
cativamente a apreensdo de conteudos. Para
isso, o professor precisa ser um constante
estimulador da curiosidade e da criatividade
das criancas, de maneira que consiga desper-
tar e manter nelas um interesse verdadeiro
pelo conhecimento de maneira natural, es-
pontanea e agradavel.

A brincadeira oferece a crianga a opor-
tunidade de explorar e manifestar sua cria-
tividade, experimentar novas possibilidades
de contato com a realidade, com o mejo e
com as pessoas em volta, além de contribuir
imensamente para a sua socializa¢do, para a
estruturacdo de sua personalidade e autono-
mia, assim como seu bom desenvolvimento e
acdo no ambiente em que esta inserida.
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