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ENSINO DE CIENCIAS NA
EDUCACAO INFANTIL

CLAUDIA MARIA PEREIRA DA SILVA

RESUMO:

E possivel que ao se pensar em en-
sino de ciéncias na Educacdo Infantil, nos
venha a mente a lembranca de disciplinas
escolares como fisica, quimica e biolo-
gia e, com elas, experiéncias educativas
como as que envolviam as leis, férmulas,
experimentos e conceitos que nos mMos-
travam a presenca e importancia das
ciéncias no nosso cotidiano. Ressaltamos
a extrema importancia dessa educacao
deste modo organizada, que ao ser con-
cebida de maneira significativa, nos ajuda
na compreensao do mundo; mas, aqui,
vamos falar do ensino de ciéncias para
criancas bem pequenas, em que a divisao
em disciplinas ndo esta presente, e que
por mais que, de algum modo, perpassem
por essas questdes, organiza-se de uma
maneira particular a infancia. Mas como
seria o ensino do ludico em ciéncias na
Educacado Infantil? Um primeiro ponto a
destacar é que, quando se fala em ensino
de ciéncias na Educac¢ao Infantil, é preciso
estar atento as particularidades da crianga
e evidenciar o quanto elas sdo curiosas,
questionadoras, criativas e o quanto gos-
tam de brincar. Isso nos permitird com-
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preender que diferentes conteudos da
area de ciéncias poderdo estar presentes
em suas vivéncias, intera¢des e brinca-
deiras, manifestando-se por meio de suas
diferentes linguagens e construindo o
sentimento de pertencimento em relacao
ao mundo em que vivem. Deste modo,
ndo tem como objetivo acelerar o proces-
so de escolarizacdo com aulas que traba-
lhem conteddos conceituais especificos,
mas intenciona satisfazer as necessidades
de descobertas das criancas, sem des-
considerar suas particularidades e seu
direito de brincar, pois, nesse processo,
as criangas estdao em contato com dife-
rentes experiéncias que lhes permitem
aprendizagens significativas. O ensino do
ltdico em ciéncias na educacao infantil
destaca-se, ainda, que esse ensino abarca
aspectos que precisam ser considerados
no processo educativo, como a importan-
cia de que os conhecimentos da area da
ciéncia ndo sejam abordados antes de as
criancas exercitarem sua intuicdo e dedu-
¢do acerca dos fendbmenos cientificos, em
vivéncias mediadas pela intencionalidade
dos professores.

Palavras-chave: Ciéncias. Educa-
¢do Infantil. Ludico. Brincadeira. Aprendi-
zagem.

ABSTRACT:

It is possible that when thinking
about science teaching in Early Childhood
Education, the memory of school subjects
such as physics, chemistry and biology co-
mes to mind and, with them, educational
experiences such as those involving laws,
formulas, experiments and concepts that
showed us the presence and importance
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of science in our daily lives. We emphasize
the extreme importance of this educa-
tion in this organized way, which, when
conceived in a significant way, helps us

to understand the world; but here we are
going to talk about science teaching for
very young children, in which the division
into subjects is not present, and which,
however much they pervade these issues,
is organized in a way that is particular to
childhood. But what would the teaching
of playful science in early childhood edu-
cation be like? A first point to highlight is
that, when talking about science teaching
in early childhood education, it is neces-
sary to be aware of the child's particula-
rities and show how curious, inquisitive,
creative they are and how much they like
to play. This allows us to understand that
different contents in the area of science
support being present in their experien-
ces, interactions and games, manifesting
themselves through their different langua-
ges and building the feeling of belonging
to the world in which they live. Thus, it
does not aim to speed up the schooling
process with classes that work on specific
conceptual content, but it intends to satis-
fy the children's need for discoveries, wi-
thout disregarding their particularities and
their right to play, because, in this process,
children are in contact with different ex-
periences that allow relevant learning. The
teaching of science teaching in early chil-
dhood education It is also noteworthy that
this teaching encompasses aspects that
need to be considered in the educatio-

nal process, such as the importance that
knowledge in the area of science is not
considered before children exercise their
intuition and deduction about scientific
phenomena, in experiences mediated by



teachers' intentionality.

Keywords: Science. Child educa-
tion. Ludic. Joke. Learning.

INTRODUCAO

Termo divulgacdo cientifica, longe
de designar um tipo especifico de texto,
esta relacionado a forma como o conhe-
cimento cientifico € produzido, como ele
é formulado e como ele circula numa so-
ciedade como a nossa, a partir de tal afir-
macao, podemos inferir que a divulgag¢ao
cientifica pode assumir diversos formatos
para diversos publicos, a fim de divulgar
determinados conhecimentos cientificos.

Podem ser desde textuais (revistas,
livros e artigos), visuais (obras audiovi-
suais, reportagens televisivas e até mesmo
pecas de teatro) e podendo até ser acres-
cida a participacao de atividades ludicas. A
brincadeira é vista na literatura como um
recurso que pode estimular o desenvolvi-
mento infantil e proporcionar meios facili-
tadores para a aprendizagem escolar.

Ainda podemos apontar as seguin-
tes qualidades do uso de uma atividade
ltdica: Mediante o jogo didatico, varios
objetivos podem ser atingidos, relaciona-
dos a cogni¢ao (desenvolvimento da inte-
ligéncia e da personalidade, fundamentais
para a constru¢do de conhecimentos);
afeicdo (desenvolvimento da sensibilida-
de e da estima e atua¢ao no sentido de
estreitar lacos de amizade e afetividade);
socializacao (simula¢ao de vida em grupo);
motivacdo (envolvimento da acao, do des-
fio e mobilizacao da curiosidade) e criativi-
dade.

A partir de tais conceitos, o objeti-

vo do grupo na criacdo de um Projeto de
Divulgacao Cientifica centrou-se no desen-
volvimento de um jogo didatico, destinado
a criancas na educacdo infantil é relacio-
nado as caracteristicas de diferentes filos
de animais. O resultado final foi o jogo
denominado De Cara Com O Bicho, este
baseiase no jogo de tabuleiro Cara A Cara
(originalmente um jogo estadunidense de-
nominado Guess Who).

A temaética (conhecimentos sobre
Zoologia) foi escolhida, inicialmente, pela
atracdo que causa nas criangas e pré-a-
dolescentes, sendo um dos temas da Bio-
logia que mais fascinam os alunos nessa
idade (provavelmente tendo igual nivel de
fascinacao o estudo do corpo humano).

Contudo, o objetivo do jogo vai
além, ao apresentar dois objetivos peda-
gogicos: a introducdo de conceitos mais
técnicos sobre caracteristicas morfolégi-
cas dos animais e a constru¢ao do conhe-
cimento sobre seus diferentes filos, suas
caracteristicas e semelhancas. A utilizagcao
desse jogo ajudaria, assim, na assimilagao
do conteudo sobre Zoologia, o qual, mui-
tas vezes, é apresentado nas escolas de
forma muito técnica, o que acaba por de-
sestimular o aluno e ndo permite a deter-
minada assimilacdo de que ele necessita.

O presente trabalho, entao, propde
a descrigcdo do jogo De Cara Com O Bicho,
sua relagao com a divulgacdo cientifica e
sua conformagao com outros projetos de
materiais ludicos e, consequentemente, o
que se espera de sua realizacdo em sala
de aula. E perceptivel que o formato do
jogo, o qual se utiliza principalmente de
perguntas para a conclusdo da partida,
auxiliaria, assim, nessa assimilacao dos
conhecimentos adquiridos.
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A utilizacdo de animais relativamen-
te conhecidos beneficia o desenvolvimen-
to do jogo por explicitar algumas caracte-
risticas visiveis, servido de bons exemplos
para o entendimento de outros termos
mais técnicos, como homeostasia, cuidado
parental, dentre outros.

1.ENSINO DE CIENCIAS A PARTIR DE
MATERIAIS LUDICOS

Ensino de ciéncias a partir de mate-
riais ludicos, na ciéncia transmitida no en-
sino basico, muitas vezes, restringe-se ao
livro didatico, e os alunos apenas decoram
figuras, modelos e palavras especificas
para avalia¢cdes. Desta forma, muitos estu-
dantes tendem a uma visao das disciplinas
ligadas a ciéncia de que sdo meramente
decorativas e associadas a sentimentos de
tédio e, consequentemente, desenvolvem
desinteresse. (KISHIMOTO, 1999, p.98)

As aulas de Ciéncias estao centra-
das nos conteudos, tendo o livro didatico
como grande referéncia, a experiéncia
profissional tem nos mostrado que a es-
cola precisa ser mais prazerosa, na qual
o aluno tenha espacgo para vivenciar o
conteudo, que possa viver o imaginario e
o inesperado, descobrir o que existe além
dos limites da sala de aula, do quadro de
giz, dos livros didaticos e dos termos cien-
tificos propostos pelas monétonas aulas
de Ciéncias. (BALBINOT, 2005, p.02)

Como demonstra Balbinot (2005),
a escola, bem como o ensino de ciéncias
deve ser mais agradavel, para que o aluno
se sinta instigado a aprender e o conhe-
cimento torne-se apenas um reflexo de
uma atividade prazerosa. Deste modo, €
necessario que professores e escolas pro-
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movam uma mudanca nas atuais técnicas
de ensino, buscando adequar suas aulas
e fazendo uso de modelos pedagogicos
equivalentes a faixa etaria dos aprendizes.

Para isso, € preciso buscar o sentido
do préprio ato de ensinar, em que deve
ocorrer construgdo e reconstrugao, troca
de experiéncias e descobertas. As aulas,
entdo, devem ser vistas como um proces-
SO, e Ndo apenas como um produto aca-
bado (BALBINOT, 2005, p.03).

Educar ndo é apenas transmitir o
conteudo de forma acabada, € um proces-
So continuo em que as partes envolvidas
devem se ajudar mutuamente. O profes-
sor tem o poder de fornecer as ferramen-
tas necessarias para o aluno descobrir o
caminho do aprendizado. (ZUANON, 2011,
p.89)

Os materiais ludicos, entdo, surgem
como alternativa para fortalecer o proces-
so ensino/aprendizagem, uma vez que ins-
trumentos divertidos inseridos no ambito
educacional aumentam consideravelmen-
te o aprendizado dos estudantes.

(ZUANON, 2011, p.91)

No ensino de ciéncias, essa tatica
também é relevante, ja que o ludico é uma
estratégia insubstituivel no estimulo da
construcdo do conhecimento humano e
na progressao das diferentes habilidades
operatorias. Além disso, é uma importan-
te ferramenta de progresso pessoal e de
alcance de objetivos institucionais (SAN-
TOS; JESUS, 2010, p.02)

Com a transmissdo de conteudos
cientificos a partir de matérias ludicos, se
observa um grande aproveitamento na
retencdo de conhecimento por parte dos
alunos e, além disso, torna o ensino de



ciéncias mais aprazivel e instigante para
os estudantes. (BJORKLUND, 2000, p.18)

A Ciéncia, assim como outras cién-
cias, ainda é vista por muitos alunos como
uma sistematizacdo de férmulas e concei-
tos. Embora a mesma trate da relacdo dos
seres vivos com 0 meio, 0 Seu ensino nas
escolas ainda remete a algo desmotiva-
dor. (GRANDO, 1995, p.52)

O ensino de Ciéncia ainda hoje se
organiza de modo a privilegiar o estudo
de conceitos, de métodos cientificos e de
hipdteses. Essa pratica € comumente con-
siderada descontextualizada e desmotiva-
dora pelo aluno, gerando a necessidade
de novos encaminhamentos metodolégi-
cos pelo professor. (ZUANON; DINIZ; NAS-
CIMENTO, 2011, p.50).

Deste modo, cabe ao docente criar
medidas de ensino que motivem o estu-
dante a ter maior apreco pela Biologia,
sendo assim, os modelos didaticos, como
0 jogo, por exemplo, apresentam-se como
bons candidatos nesse desafio e influen-
ciam positivamente no ensino desta cién-
cia. Neste contexto, o ensino por meio de
jogos possibilita a criacdo de um ambiente
motivador que é necessario para a ma-
ximizacao de potenciais, o que facilita a
dinamica do processamento cognitivo de
informag¢des (ZUANON; DINIZ; NASCIMEN-
TO, 2011, p.51)

Os jogos didaticos trazem para os
aprendizes um contexto diferenciado de
aprendizagem, e, por meio deles, se atin-
ge 0 conhecimento. Sdo caracterizados
como atividade ou instrumento meio, pelo
qual o professor consegue transmitir, de
maneira lddica, determinado conteudo.
(CAMPOS, 2003, p.21)

Segundo Cunha (1988) o jogo peda-
gbgico ou didatico é aquele fabricado com
0 objetivo de proporcionar determinadas
aprendizagens, diferenciando-se do ma-
terial pedagdgico, por conter o aspecto
ludico.

Além do aprendizado, o jogo pro-
picia uma relagdo pratica entre ciéncia e
cotidiano de forma criativa, interativa e
divertida. Sendo assim, os rendimentos no
ensino/aprendizado sdo visiveis e bastan-
te relevantes para melhorar os indices da
educacao basica brasileira. (FRIEDMANN,
1996, p.59)

Neste sentido, o jogo ganha um es-
paco como a ferramenta ideal da aprendi-
zagem, na medida em que propde estimu-
lo ao interesse do aluno, desenvolve niveis
diferentes de experiéncia pessoal e social,
ajuda a construir suas novas descobertas,
desenvolve e enriquece sua personalida-
de, e simboliza um instrumento pedago6-
gico que leva o professor a condicdo de
condutor, estimulador e

avaliador da aprendizagem. (CAI-
LLOIS, 1990, p.69)

Ele pode ser utilizado como promo-
tor de aprendizagem das praticas escola-
res, possibilitando a aproximacdo dos alu-
nos ao conhecimento cientifico, levando
0s a ter uma vivéncia, mesmo que virtual,
de soluc¢do de problemas que sao muitas
vezes muito proximas da realidade que o
homem enfrenta ou enfrentou.

(CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO,
2003, p.48).

Nesta perspectiva, € comprovado
que modelos didaticos sao fortes instru-
mentos para o ensino de Biologia, tendo
em vista que facilita o aprendizado dos
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estudantes, fazendo alusao a conexao da
ciéncia com a arte e demonstrando como
a criatividade é um importante fator para
0 processo de ensino/aprendizagem.
(CORDAZZO0, 2007, p.16)

Atividades ludicas que envolvem
aspectos da abordagem, que nao se esgo-
tam em si, mas que abrem novas possibili-
dades para um ensino de ciéncias na Edu-
cagao Infantil. Foi pensado com o intuito
de compartilhar os saberes e experién-
cias advindos desse caminhar, em que a
pesquisa da prépria pratica acrescentou
novos olhares sobre a educagao cientifica
das criancas pequenas, numa perspectiva
ltdica e contemplando principios da Abor-
dagem.

E um convite & reflexdo sobre o en-
sino de ciéncias na Educacdo Infantil, que
ha muitos anos ja vem sendo posto em
pauta, mas que ainda precisa continuar
caminhando na busca da garantia desse
direito de todos, e enriquecer-se ainda
mais, com praticas envolvendo o brincar e
a valorizagdo das crian¢cas como sujeitos
de sua proépria aprendizagem.

Nesse sentido, traz propostas para
a abordagem na Educacdo Infantil, campo
ainda muito incipiente, mas que ja vem
mostrando-se promissor para uma edu-
cacao que seja dialogica, contextualizada,
participativa e que valorize as vozes e
olhares das criancas sobre o mundo em
gue vivem, inclusive sobre as questdes
gue envolvem a ciéncia e a tecnologia.
Associada a tal abordagem, trazemos a
ludicidade como algo que normalmente
esta presente nas pesquisas e praticas
da Educacdo Infantil, e que precisa con-
tinuar sendo o alicerce da educacao das
criancgas; pois, ao envolver principalmente
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o brincar, contribui para que as singulari-
dades e especificidades das crian¢as nao
sejam negligenciadas, imbuindo valoracao
ao ato educativo.

Com o convite a leitura, esperamos
atender as expectativas de vocés leitores
e estimula-los, a pensar e vivenciar novas
experiéncias com o ensino de ciéncias
na educacdo de nossas criancasde0a5
anos.

E possivel que ao se pensar em en-
sino de ciéncias na Educacado Infantil, nos
venha a mente a lembranca de disciplinas
escolares como fisica, quimica e biologia e,
com elas, experiéncias educativas como
as que envolviam as leis, férmulas, expe-
rimentos e conceitos que nos mostravam
a presenca e importancia das ciéncias no
nosso cotidiano. Ressaltamos a extrema
importancia dessa educacdo deste modo
organizada, que, ao ser concebida de
maneira significativa, nos ajuda na com-
preensao do mundo; mas, aqui, vamos
falar do ensino de ciéncias para criancas
bem pequenas, em que a divisdo em disci-
plinas ndo esta presente, e que por mais
que, de algum modo, perpassem por es-
sas questdes, organiza-se de uma maneira
particular a infancia. (MIRANDA; PIERSON;
RUFFINO, 2016).

Mas como seria o ensino de cién-
cias na Educacdo Infantil? Um primeiro
ponto a destacar € que, quando se fala em
ensino de ciéncias na Educacdo Infantil,
é preciso estar atento as particularidades
da crianca e evidenciar o quanto elas sao
curiosas, questionadoras, criativas e o
quanto gostam de brincar. Isso nos per-
mitira compreender que diferentes con-
teudos da area de ciéncias poderdo estar
presentes em suas vivéncias, interacdes



e brincadeiras, manifestando-se por meio
de suas diferentes linguagens e cons-
truindo o sentimento de pertencimento
em relagdo ao mundo em que vivem.
(CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO, 2003,
p.52).

Ensino de Ciéncias na Educacao In-
fantil em uma Abordagem possibilidades
lGdicas para uma formacgao cidada, deste
modo, ndo tem como objetivo acelerar o
processo de escolarizagdo com aulas que
trabalhem conteddos conceituais espe-
cificos. (CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO,
2003, p.53).

O ensino de ciéncias na educacao
infantil destaca-se, ainda, que esse ensino
abarca aspectos que precisam ser con-
siderados no processo educativo, como
a importancia de que os conhecimentos
da area da ciéncia ndo sejam abordados
antes de as criancas exercitarem sua in-
tuicdo e deducdo acerca dos fendmenos
cientificos, em vivéncias mediadas pela
intencionalidade dos professores (POZO,
2012).

Nesse sentido, destaca que: Com-
preende-se, assim, que o ensino de cién-
cias na infancia favorecem as criangas
na construcdao dos primeiros significados
sobre o mundo, buscando o desenvolvi-
mento de habilidades ligadas a responsa-
bilidade, a educacdo em valores e aspec-
tos éticos, de grande relevancia para sua
formacgdo (VIECHENESKI; LORENZETTI;
CARLETTO, 2012).

Nesse sentido, a educag¢do em cién-
cias deve promover um espago em que as
acdes estejam centradas no processo de
desenvolvimento das criancas, priorizando
habilidades como observacdo, questiona-

mento, negociacdo de ideias e experimen-
tacao, fazendo com que elas busquem
informacgdes que possam utilizar dentro
de um contexto que lhes seja significativo
(MIRANDA; PIERSON; RUFFINO, 2005).

Importante lembrar que o ensino
de ciéncias na Educac¢ao Infantil intencio-
na satisfazer as necessidades de desco-
bertas das criangas, sem desconsiderar
suas particularidades e seu direito de
brincar, pois, nesse processo, elas estao
em contato com diferentes expe-
riéncias que lhes permitem
aprendizagens significativas.

Mas podemos nos questionar como
fazer isso Pozo (2012) explica que mediar
esse processo é proporcionar o andaime
para essa exploracdo, por meio da selecao
de materiais, tarefas, levantamento de
qguestionamentos, de maneira a estimular
o aluno a aprofundar-se em seus conheci-
mentos intuitivos, agucando sua curiosida-
de e, assim, gradativamente, construindo
novos conhecimentos cientificos, por meio
de experiéncias significativas, esse des-
pertamento do olhar em direcdo ao meio
em que vive possibilita a crianca ver com
outros olhos o que ela observa todo diga,
mas nao vincula a resultados.

A escola infantil deve proporcionar
O cenario para que a crianga compreen-
da melhor como percebe o mundo e
como acredita que as coisas acontecem
sua ciéncia intuitiva e, a0 mesmo tempo
comece a explorar seus limites e entdo se
veja obrigada a compartilhar ou comparar
esses conhecimentos com os de outras
criangas, o que a obrigara a manejar no-
vas linguagens (palavras, desenhos, ima-
gens, nuUmeros) que a ajudem a expressar,
mas também a compreender melhor suas
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ideias (POZO, 2012, p.7).

Para tanto, desde a Educagao Infan-
til, os conhecimentos cientificos devem ser
apresentados gradativamente a crianca
por meio de diferentes estratégias, que,
mediadas pelo professor, considerem o
aluno como sujeito de seu processo de
aprendizagem. Isso permite um desper-
tamento de curiosidade e questionamen-
to sobre o mundo, que, na busca de sua
compreensao leva as crian¢as a mobiliza-
rem atitudes, acdes e novos conhecimen-
tos. (POZO, 2012).

A ludicidade se define pelas acdes
do brincar que sdo organizadas em trés
eixos: o0 jogo, o brinquedo e a brincadeira.
Ensinar por meio da ludicidade é conside-
rar que a brincadeira faz parte da vida do
ser humano e que, por isso, traz referen-
Ciais da propria vida do sujeito (RAU, 2013,
p.31).

CONCLUSOES

A escola infantil deve proporcionar
0 Ccenario para que a crianca compreen-
da melhor como percebe o mundo e
como acredita que as coisas acontecem
sua ciéncia intuitiva e, ao mesmo tempo
comece a explorar seus limites e entdo se
veja obrigada a compartilhar ou comparar
esses conhecimentos com os de outras
criangas, o que a obrigara a manejar no-
vas linguagens (palavras, desenhos, ima-
gens, nUmeros) que a ajudem a expressar,
mas também a compreender melhor suas
ideias.

Para tanto, desde a Educagao Infan-
til, os conhecimentos cientificos devem ser
apresentados gradativamente a crianca
por meio de diferentes estratégias, que,
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mediadas pelo professor, considerem o
aluno como sujeito de seu processo de
aprendizagem. Isso permite um desper-
tamento de curiosidade e questionamen-
to sobre o mundo, que, na busca de sua
compreensao leva as criancas a mobiliza-
rem atitudes, acdes e novos conhecimen-
tos, pode-se, assim, falar em Alfabetiza-
cao Cientifica na infancia.

A vivéncia de situacbes pedagogi-
cas, nas quais o educando interaja e possa
adquirir determinadas habilidades e atitu-
des que auxiliardo na compreensao, nao
s6 do fenbmeno em estudo, mas também
das relacdes deste conhecimento com a
sociedade em que vive. Assim, a forma-
¢ao de individuos criticos, participativos,
atuantes na sua comunidade, pensando
criticamente, sdo algumas habilidades e
atitudes que o ensino de Ciéncias deve
propiciar para que ocorra a alfabetizacao
cientifica em nossas escolas.

Nesse sentido, fomentar o desen-
volvimento de competéncias e habili-
dades, envolvendo, além de conteudos
conceituais, os conteudos procedimentais
e atitudinais deve ser pratica recorrente
quando se trata de ensino de ciéncias na
Educacdo Infantil, dessa forma, no traba-
lho com as criancas é fundamental inserir
situa¢des de aprendizagem que abordem
atitudes e valores, como incentiva-las a
exercitar seu olhar sobre o mundo, pro-
blematizando questdes e oportunizando
o contato com diferentes manifesta¢des
artisticas, culturais, com problematicas
sociais, inclusive as que envolvem a cién-
Cia e a tecnologia.
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