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JOGOS E BRINCADEIRAS:
O BRINCAR NA PRIMEIRA IN-
FANCIA

VANESSA APARECIDA DA SILVA

RESUMO

A brincadeira dentro da educac¢ao
infantil tem suas finalidades e foi sendo
percebido com o tempo as fun¢bes que
sdo indispensaveis assim como o cuidar
para que ocorra condi¢des de aprendi-
zagens. Ndo bastando os professores
conhecerem as fun¢®es das brincadeiras
e jogos, mas todos deve estar preparado
para interpretar e fazer intervenc¢des para
crianca ter autonomia. Muitas habilidades
o educador pode ter como mediador na
hora da brincadeira. A brincadeira livre
pode trazer muitos conhecimentos para
as criangas e desenvolvimento de habili-
dades e na superacdo de dificuldades. A
formacdo ludica na infancia é melhor de
trabalhar por causa da idade das fantasias
e imaginacdo em cima dos objetos e € na
infancia que tem o inicio do desenvolvi-
mento da crian¢a é o que predomina a
dimensdo subjetiva da motricidade.

Palavras-Chave: Aprendizagem.
Brincadeira. Infancia.

INTRODUCAO

A primeira infancia é a base para
toda a vida, no qual a crianca através do
desenvolvimento amplia suas aprendiza-
gens, somado as ferramentas e os meios
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que ela esta inserida. A brincadeira é a
forma da crianca expressar varios senti-
mentos e reproduzir aprendizagens, atra-
vés dela a crianga usa criatividade e ao
mesmo tempo desenvolve habilidades e
aumenta aprendizagem.

A justificativa do trabalho é que
diante da Educacao Infantil, muitas crian-
cas estdo expostas a atividades extensas e
cansativas, ndo levando em consideragao
a liberdade comunicativa da acrianca, a
forma de expressao livre e o significado
ludico do brincar. Assim, a escola assume
um papel mediante as propostas curricu-
lares e educacionais, mas muitas vezes
desconsidera o lado infantil, o pensamen-
to da crianca, o brincar livre e o reconheci-
mento da crianga como sujeito.

Muitos professores ainda estao
confusos quanto a postura do educar na
educacao infantil, embasados no curricu-
lo, criam diversas atividades, sobrecarre-
gando a crianca de informacdes, no qual
na primeira infancia o brincar por um lado
distancia a crianca do mundo real e por
outro ensina para ela a realidade.

Diante disto, como seria possivel o
professor criar atividades ludicas na edu-
ca¢do infantil ao mesmo tempo preser-
vando valores da infancia?

O objetivo geral do trabalho foi
verificar a importancia da brincadeira na
primeira infancia e tem como objetivos
especificos € analisar praticas e valores
da brincadeira livre na Educacao Infantil,
verificar a brincadeira no componente
curricular e verificar a aprendizagem no
brincar infantil.

A metodologia € uma pesquisa bi-
bliografica dentro dos temas Educacao
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Infantil, ludicidade, brincadeiras, didaticas
e curriculo na Educacao Infantil. Foram
utilizados livros impressos e digitais.

DESENVOLVIMENTO

PRATICAS E VALORES DA BRINCA-
DEIRA LIVRE NA EDUCACAO INFANTIL

A Educacdo Infantil teve processos
marcados dentro da histéria da educagdo
e da cidadania, pois envolveu situa¢des do
trabalho da mulher, bases educacionais e
a conquista e reconhecimento da crianga
Como sujeito.

Desta forma, Belther (2017) coloca
que dentro da historia, o cuidar e educar
foi aparecendo dentro da Educacdo In-
fantil, sendo considerados duas func¢des
indispensaveis na primeira fase da educa-
¢ao basica, no qual a legisla¢do vigente en-
tende a crianca como um sujeito social e
que “a funcao de educar se da oferecendo
as criancas condicBes para que as apren-
dizagens ocorram tanto nas brincadeiras
e interagOes sociais quanto nas situacoes
pedagogicas intencionais orientadas pelos
adultos.” (BELTHER, 2017, p. 9).

A func¢do do educar aparece nas
atividades orientadas por professores, ao
qual assume papéis educacionais voltados
para o desenvolvimento infantil, utilizados
atraveés de atividades e oportunidades de
aprendizagem.

Negrine e Negrine (2010) coloca
que dentro da formacdo de professores
para pré-escola ndo basta estudar as teo-
rias que tratam as func¢des do brincar para
o desenvolvimento da crianca, mas as pro-
fessoras devem ser preparadas para inter-
pretar brincadeiras e jogos, estar em uma



situagdo de escuta, fazer intervenc¢ao para
favorecer novas aprendizagens levando a
crianga a ter autonomia. Desta forma, o

perfil do professor deve assumir na

brincadeira um papel:

O educador infantil, antes de tudo,
deve ser capaz de desenvolver a capaci-
dade de escuta. Escuta no sentido de per-
ceber, entender e atender a demanda das
criancas. Escuta no sentido de uma pre-
senca fisica ativa, sem ter que estar inter-
vindo constantemente, mas estimulando
atraveés da palavra, do gesto, da mimica, o
gue mais necessitam ou solicitam ajuda.
(NEGRINE; NEGRINE, 2017, p. 109).

Em certo sentido, o professor pre-
cisa assumir um papel no brincar livre por
habilidades relacionadas a crian¢a na in-
teracao durante as atividades ludicas, nao
perdendo a natureza do brincar ao mes-
mo tempo o afeto.

Kishimoto (2016) faz uma compara-
¢do do ludico e o trabalho, no qual coloca
que a ludicidade esta préxima do brincar
livre, pois nas atividades impostas pelos
professores é trabalho, descaracterizando
o ludico, podendo até ser uma atividade
instrumental e produtiva, utilizando uma
atividade Iudica dentro da educacao, e a
ideia de liberdade se aproxima mais do lu-
dico, nao significando que ela ndo atenda
as necessidades de desenvolvimento.

Desta forma, a postura do profes-
sor assume grande importancia no brincar
livre além dos conhecimentos. Negrine
e Negrine (2010) coloca que o professor
deve utilizar o conhecimento tedrico jun-
to com a observacao seletiva e atenta do
brincar, permitindo que se perceba pecu-
liaridades comportamentais que retratam

estados mentais evolutivos.

Ou seja, através da brincadeira livre,
a crianga mostra evolucdes de aprendi-
zado ao qual o professor pelos conheci-
mentos tedricos deve observar, “a crianca
comunica ao adulto atraveés das a¢des
do brincar.” (NEGRINE; NEGRINE, 2010,
p. 110). Assim a crianca utiliza expressao
para comunicac¢ao dentro das brincadei-
ras, ao qual o professor deve reconhecer.

Segundo Abramowicz e Van-
denbroeck (2014) no brincar infantil, a
professora deve estar fortemente empe-
nhada para entender o que as criancas
falam, o que elas querem conhecer, o que
é interessante para elas e novas formas
de brincar podem ser brincadas e ser in-
ventadas, podendo ser criado novas redes
de solidariedade e pensamento.

Ao passo que, além da forma ex-
pressiva comunicativa, através do brincar
a crianga produz desenvolvimento. Sabe-
-se, ao certo, que a ludicidade traz bene-
ficios para o desenvolvimento da crianca,
como coloca Duprat (2014) que é através
do Iudico que a crianca desenvolve habili-
dades fisicas, psiquicas, motoras, emocio-
nais, sociais e criativas, entre outras. “Por
meio dele, a crianca entra em contato com
diversas possibilidades educacionais e ob-
jetivos pedagdgicos, tornando seu apren-
dizado pessoal e intelectual mais diverso,
completo e recreativo.” (DUPRAT, 2014, p.
2).

Para os profissionais, o brincar é
inerente a infancia, estando sempre pre-
sente no desenvolvimento infantil, além
de construir valores e organizar conceitos
frente a realidade da crianga. O lddico é
um mecanismo de socializacdao do edu-
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cando, inserindo-o no mundo, ensinando-
-0 a respeitar o direito de outras criangas
e conhecer os limites. A crianca também
aprende a ser autdbnoma, ja que, pelo
brincar, a criatividade e o raciocinio sao
estimulados. (CARVALHO; ALVES; GOMES,
2005, p. 224).

Ao mesmo tempo, no percurso do
desenvolvimento, a crianga cria uma co-
munica¢do com o mundo. Sommerhalder
e Alves (2011) coloca que as brincadeiras,
inevitavelmente, esta ligada a infancia e
propriamente a crian¢a, no qual a criancas
gostam de brincar, sente prazer na ativi-
dade ludica e é a partir dai que a crianca
tem uma relacdo com o mundo da cultura,
é a primeira forma de comunicacdo com o
mundo.

Os autores criticam a forma dos
adultos interferir na brincadeira da crian-
¢a, atribuindo sentidos e significagdes pré-
vias no brincar e o brinquedo da crianga
como se fosse o verdadeiro sentido e sig-
nificados das brincadeiras infantis, no qual
deveriam buscar descobrir como cada
crianca brinca, e qual tipo de brinquedos
e brincadeiras ela gosta, ao invés disso,
emergem no lugar da crianga respostas
prévias, apresentando o sentido do brin-
car.

Assim, é a funcao do educador
juntar os seus conhecimentos praticos e
tedricos sobre a ludicidade e articula-los
em um jogo ludico que seja pertinente
ao contexto da crianc¢a e de suas neces-
sidades. A partir do momento em que a
crianca escolhe a atividade para brincar,
ela precisa ter sua autonomia garantida
para fazer sua opc¢des de acordo com
seus valores e ideias e, dessa forma, obter
autoconhecimento e habilidade reflexiva.
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(DUPRAT, 2014, p. 9).

Duprat (2014) relata que muitos
estudos sobre a ludicidade revelam que
as brincadeiras e jogos ndo sdo apenas
passatempos ou atividades sem nenhum
propdsito, como o imaginario popular
acredita, mas os jogos e brincadeiras ser-
ve COMO recurso para superacdo de difi-
culdades para as criancas e como tentati-
va de concretizar os seus objetivos.

A ludicidade como forma de de-
senvolvimento, segundo Duprat (2014)
comenta que Friedrich Froebel propunha
o desaparecimento da rotina e do cansac¢o
nas escolas, reconhecendo o valor das ati-
vidades ludicas em sua espontaneidade,
no qual favorecia o desenvolvimento cere-
bral e a formac¢do do carater da crianca.

Desta forma, Duprat (2014) relata
gue a cada idade a crianca tem uma ma-
neira diferente de explorar e absorver in-
formacdes, no qual até trés anos de idade,
a principal caracteristica espontanea e lu-
dica é o movimento corporal, baseado na
vivéncia sensorial e motora, tendo como
atividade o manuseio de objetos e entre
trés e sete anos a criancga inclui a fantasia
nas atividades, no qual ela cria uma imagi-
nacdo em cima dos objetos.

A formacado ludica do professor é
um passo importante para que as ativida-
des ludicas sejam levadas mais a sério nas
escolas e passem a ser mais utilizadas.
Através delas o aluno interage com diver-
S0s meios, como conteudos do seu pro-
prio cotidiano, as diferentes linguagens
que podem ser expressadas, as interacdes
com o meio. (DUPRAT, 2014, pp. 7 e 8).



De fato, como o professor conduz
as aulas na educacdo infantil, sera o resul-
tado das aprendizagens. Logo “é funcao
do bom educador proporcionar um am-
biente a crianca no qual ela possa entrar
em contato com atividades lUdicas que
permitam a construc¢do continua de suas
habilidades corporais, emocionais, psiqui-
ca e sociais.”" (DUPRAT, 2014, p. 10).

Belther (2017) coloca que para ofe-
recer a possibilidade de explorar diversos
contextos de brincadeiras, é preciso que
as creches e instituicdes educacionais se
organizem, pois deve-se prever a existén-
cia de brinquedos e materiais para serem
transformados, além de areas externas
gue estejam aptas para servir de cenario
de atividades, no qual é indispensavel a
presenca de adultos sensiveis, sempre
atentos e aptos para transformar o local
convidativo para ludicidade.

Belther (2017) coloca que a organi-
zagao de um curriculo na educacgado infan-
til precisa ser feita de maneira conjunta
entre professores e alunos, para observar
qual necessidades e curiosidades princi-
pais e trabalhar a complexidade da rea-
lidade por meio das atividades, muitos
conteudos serao contemplados e depois
assimilados pelas criancas. O brincar livre,
desta forma:

O brincar livre é fundamental para
o desenvolvimento das criancas. A grande
diferenca desse modo de brincar é que a
iniciativa e todo o desenvolvimento das
atividades partem das proprias criangas.
Quando brincam em grupos, elas preci-
sam negociar entre si qual sera a brinca-
deira e sdo as Unicas responsaveis por
tomar decisdes, definir regras, expor suas
opinides e defender seus pontos de vista.

(SIEVES, 2016, p. 1)

Negrine e Negrine (2010) coloca
que brincadeiras em espacos abertos ou
fechados, mesmo sendo brincadeira li-
vre, cOmo no patio de escolas, as criancas
adotam comportamentos de regras entre
elas, realizando papéis simbodlicos, criando
0 jogo do poder, que aprece quem manda
e quem obedece. Mas, a presenca do pro-
fessor € importante para uma intervencao
quando necessaria:

Uma das caracteristicas de brincar
no patio da escola é que ela € uma ativida-
de ludica sem rotina determinada. A crian-
¢a, nos tempos livres de patio, costuma
ter mais liberdade de escolher a atividade.
Todavia é importante que nesses momen-
tos haja professores presentes para servir
de guia ou referéncia as criancas. A pre-
senca do professor estimula o jogo limpo
e da seguranca a crianca. [...] O professor
é 0 juiz que as criang¢as buscam para re-
solver os conflitos, quando por si mesmas
ndo conseguem resolver os problemas
que surgem entre elas. (NEGRINE; NEGRI-
NE, 2010, p. 108).

Desta forma, a crianga age com
liberdade para brincar, mas ainda pode
ter intervenc¢des pelo professor, e mesmo
assim, a criang¢a continua inventando suas
regras. Kishimoto (2016) coloca que mes-
mo que o adulto interfira na brincadeira
Ou jogo a crianca continua usando sua
criatividade e recriando novas significa-
¢des nos jogos e brincadeiras.

O BRINCAR INFANTIL E APRENDIZA-
GEM

As brincadeiras, além da forma
lGdica e prazerosa, tém o conceito da for-
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macdo integral da crianca diante das ativi-
dades, formando diversas habilidades de
desenvolvimento e aprendizagem. Jogos e
brincadeiras tém propdsitos para apren-
dizagem e desenvolvimento infantil, os
estudos sobre a ludicidade revelam que
as brincadeiras e 0s jogos ndao sdo apenas
passatempos ou atividades sem nenhum
propdsito, como o imaginario popular
acredita (DUPRAT, 2014, p. 4).

De acordo com Coria-Sabine e Lu-
cena (2009) a aprendizagem esta ligada as
questdes do conhecimento, principalmen-
te em situacdo escolar, a aprendizagem
pode ser definida como apropria¢ao do
saber histérica e socialmente produzido.
Durante o processo, o aluno parte dos
proprios significados e generalizacdes e
decodifica as informac&es recebidas, apli-
cando a novas situagdes.

De acordo com Belther (2017) o
aluno era considerado como um sujeito
passivo, esperando que alguém lhe trans-
ferisse todo conhecimento sistematizado,
nos quais essa constituicdo passiva da
imagem do aluno se distingue bastante
da interpretacdo feita atualmente, com a
qual a aprendizagem se da por meio da
interacao do sujeito com varios objetos de
conhecimento, sob a mediacdo de algum
agente cultural.

Segundo com Coria-Sabine e Lu-
cena (2009) Piaget relata que a apren-
dizagem consiste numa construcdo de
novas coordenagdes por diferenciacao
dos esquemas mentais anteriores que
para aprender em uma estrutura logica €
necessario utilizar outras que conduzam
a ela ou que a impliquem, sendo entdo, a
aprendizagem, um processo adaptativo se
desenvolvendo no tempo, em fun¢ao das
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respostas dadas pelo sujeito a um conjun-
to de estimulos anteriores e atuais, o de-
senvolvimento é um fator condicionante
da aprendizagem.

Apropriar-se de gestos e movimen-
tos de sua cultura no cuidado de si e nos
jogos e brincadeiras. Explorar formas de
deslocamento no espaco (pular, saltar,
dancar), combinando movimentos e se-
guindo orientacdes. Fazer uso de suas
possibilidades corporais, ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas. Deslocar seu corpo no espaco,
orientando-se por no¢6es como em fren-
te, atras, no alto, embaixo, dentro, fora
etc. (BRASIL, 20009, pg. 42).

De acordo com Coria-Sabine e Lu-
cena (2009) dentro das concep¢les de
Vygotsky, a historia do comportamento da
crianca nasce do entrelacamento dos pro-
cessos elementares (de origem biologica)
e das func¢8es psicoldgicas superiores (de
origem cultural) e das fun¢des psicologi-
cas superiores (de origem cultural).

Segundo Belther (2017), foi mudado
a pouco tempo a interpretac¢do que o foco
estava apenas na dimensdo cognitiva, isto
é, na concretizacao do processo, prova-
velmente em decorréncia da heranca da
concepc¢ao dualista sobre o modo de de-
senvolvimento do ser humano e por isso a
importancia da relacdo sujeito-objetome-
diacao tem sua qualidade intrinsicamente
associada a afetividade nela presente.

Coria-Sabine e Lucena (2009) colo-
cam que muitos pesquisadores apontam
que a dentro da maturacdo ndo existe
precisao para saber quais condi¢des pos-
sibilitam a constituicdo das estruturas
operatérias, mas acredita-se que uma das



fun¢des da maturacdo é abrir possibilida-
des novas e € uma condi¢do necessaria
para o aparecimento de certas condutas,
sendo é indispensavel que as possiblida-
des abertas se realizem por meio da expe-
riéncia.

Para Negrine (2010) a maturacdo €
de ordem biolégica e o aprendizado de or-
dem de estimulos, nos quais o desenvolvi-
mento humano na concepc¢do das teorias
socioculturais coloca que somos produtos
de dois processos que se inter-relacionam
e se sobrepdem mostrando a complexi-
dade do processo evolutivo onde aquele
gue nos origina costuma ser denominado
processo de maturacdo e o que nos faz
evoluir denomina-se processo de aprendi-
zagem, € um processo aberto, no sentido
que sempre sdo capazes de aprender.

Coria-Sabine e Lucena (2009) ques-
tiona que outro fator fundamental é a
interacdo e transmissao social, que per-
mitem a estruturacdo do conhecimento,
no qual o individuo contribui e recebe
contribui¢cdes dos outros elementos da
sociedade.

A acdo social é ineficaz sem uma
assimilacdo ativa da crianca, o que supde
instrumentos cognitivos adequados para
absorcdo da influéncia social. Assim o
desenvolvimento da crianca ndo é resul-
tante de um plano preestabelecido: pelo
contrario, é uma construcdo progressiva
em que cada inovagao so6 se torna possivel
em razdo de conhecimentos precedentes,
ao mesmo tempo em que abre possibili-
dades para novas construcdes e reformu-
lacdes. (CORIASABINE; LUCENA, 2009, pp.
16 -17).

Para Coria-Sabine e Lucena (2009)
o brincar é mais especifico na infancia e
ndo se confunde com o jogo, pois, o brin-
car ha auséncia de regras na organizacao
das atividades, ndo definicdo permanente
de desempenhos, nem objetos especifi-
cos, qualquer objeto pode representar
para a crianca tudo que existe no cotidia-
no, na natureza e nas constru¢ées huma-
nas.

E importante, por fim, ressaltar
que o trabalho dos educadores deve estar
sempre alinhado ao papel indispensavel
da familia da criancga, ja que embora se-
jam ambientes distintos dos seus lares
essas instituicbes tém o objetivo maior de
garantir um espaco bastante produtivo
e seguro para que seu desenvolvimento
ocorra. (BELTHER, 2017, p. 53).

Para Duprat (2014) a presenca de
regras nao implica auséncia de imagina-
¢do, ela existe dentro dessa atividade, pois
0 jogo como recurso pedagogico, é uma
atividade completa e a aprendizagem da
crianca ganha novas possibilidades por
meio das vivéncias, na troca de conheci-
mentos com os colegas, do exercicio da
criatividade, expressividade e experiéncia
corporal.

Coria-Sabine e Lucena (2009) coloca
que antes da aquisicdo da fala, a crianca
esta presa ao imediatismo da percep-
¢do, nos quais, com a fala ela organiza o
campo visual e temporal, onde o mundo
passa a ser percebido pelos olhos e pela
linguagem e para o desenvolvimento inte-
lectual, a fala é internalizada. “Ao adquirir
a funcdo intrapessoal, além do uso inter-
pessoal, a relagdo da crian¢a com o mun-
do modificase completamente. As funcdes
cognitivas e comunicativas da linguagem
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formam a base de uma atividade nova e
superior”. (CORIA-SABINE; LUCENA, 2009,

p. 21).

Para Negrine (2010) o jogo contribui
no desenvolvimento integral, ou seja, no
desenvolvimento global da crianca e todas
as dimensdes estdo vinculadas a inteligén-
cia, a afetividade, a motricidade e a socia-
bilidade, sendo a afetividade que constitui
a energia necessaria para a progressao
psiquica, moral, intelectual e motriz da
crianca, o jogo estimula a capacidade de
pensamento e criatividade infantil.

Para Coria-Sabine e Lucena (2009)
coloca que a crianga tem uma noc¢do pra-
tica do que significa um dos conceitos e a
palavra que evoca nela uma imagem de
uma situagao pratica em que ela esteve
em contato com o objeto e mesmo que a
crianga conheca bem o conteudo dos con-
ceitos, ela nao consegue formula-los ou
defini-los verbalmente.

“Os significados das palavras enco-
brem diferentes formas de generaliza¢des
e diferentes processos psicoldgicos e, con-
sequentemente, evoluem de acordo com
o desenvolvimento mental. (CORIA-SABI-
NE; LUCENA, 2009, p. 22).

De acordo com Coria-Sabine e Lu-
cena (2009) existe uma concepg¢ao para
aprendizagem baseada em um processo
puramente externo que avanc¢a a medida
que o desenvolvimento cria condicdes
para aquisicdo de novos estimulos. Em ou-
tra, o processo de aprendizagem se reduz
a aquisicao de respostas que vao substi-
tuindo outras respostas que elas tinham
gue eram inatas e vao se tornando cada
vez mais complexas conforme o desenvol-
vimento da crianca.
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Desta forma, de acordo com Coria-
-Sabine e Lucena (2009) existe uma posi-
¢do que concilia as duas, considera que o
desenvolvimento esta baseado em dois
processos inerentemente diferentes, em-
bora relacionados, cada um influenciando
o outro, de um lado a maturacdo depen-
de exclusivamente do desenvolvimento,
do outro a aprendizagem também é um
processo do desenvolvimento, evolui das
complexidades da relacdo da crianca com
o mundo.

E importante que o professor pro-
cure identificar o nivel de desenvolvimen-
to da crianca, pois o ensino formal repre-
senta o meio pelo qual o desenvolvimento
se processa. Os métodos devem estar de
acordo com o contexto historico cultural
dos alunos, possibilitando a combinacao
de seus conceitos espontaneos (aqueles
que tem como base o convivio social) com
0s conceitos introduzidos pelo professor
na situacdo de instrucgao (conceitos cien-
tificos). (CORIA-SABINE; LUCENA, 2009, p.
24).

De acordo com Coria-Sabine e
Lucena (2009) os conceitos espontaneos
e cientificos desenvolvem-se de formas
opostas, os dois processos estdo relacio-
nados. O papel central da escola é mediar
o desenvolvimento dos conceitos cientifi-
cos, criando uma relagao entre o sujeito e
0 ambiente social que o cerca.

Jogos e brincadeiras fazem parte da
infancia, nos quais as criancas satisfazem
grande parte dos desejos e interesses par-
ticulares, tem a satisfacdo em participar
das atividades, gerando prazer, embora
a contribuicdo do brincar vai além dos
impulsos parciais. “A crianga consegue
conjugar seu mundo de fantasia com a



realidade, transitando, livremente, de uma
situagao a outra.” (CORIA-SABINE; LUCE-
NA, 2009, p. 28).

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que diante das pesqui-

sas, pelos objetivos que abordou sobre a
importancia da brincadeira na primeira
infancia e praticas, valores da brincadeira
livre na Educacao Infantil, a brincadeira no
componente curricular e a aprendizagem
no brincar infantil. Diante disso, a crianca
reconhecida apds processos historicos
como sujeito social, na educacao infan-
til passa pela educacdo e cuidados, nos
quais as professoras escolhem atividades
para oportunidades de aprendizagem.

A brincadeira livre ela abrange mui-
tas habilidades vindas da crianca, diferen-
tes dos jogos que tem regras e brincadei-
ras com instrucdo. pois nas brincadeiras
livres, a crianca desenvolve a criatividade,
a expressividade, desenvolve habilidades
fisicas, psiquicas, motoras, emocionais,
sociais e criativas, tornando seu aprendi-
zado pessoal e intelectual mais diversos,
completo e recreativo.

A brincadeira e a infancia sempre
andam juntas e ao mesmo tempo traz um
sentido na aprendizagem da crianca para
um autorreconhecimento e habilidade
reflexiva, onde as criangas superam as
dificuldades inventando e criando, adqui-
rindo novos aprendizados. A crianca ja foi
um sujeito passivo esperando alguém Ihe
dar conhecimentos. A brincadeira livre
traz autonomia na aprendizagem da crian-
ca para ela contribuir e receber contribui-
¢des da sociedade.
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