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USO DE REPOSITORIOS PUBLI-
COS NA ELABORACAO DE MATE-
RIAL DIDATICO PARAAEAD EO
TRABALHO COLABORATIVO

VANDER LUCIA SILVA LESSA

RESUMO

Este trabalho visa fazer um estudo
sobre os repositérios de objetos de apren-
dizagem utilizados nos cursos a distancia
no Brasil. Um repositorio é um sistema de
armazenamento de materiais didaticos
digitais. Os repositérios tém como fungao
promover e facilitar o acesso adequado
dos usuarios a esses materiais. O objetivo
deste trabalho é, portanto, reunir, a partir
da leitura de textos selecionados, dados
que oferecam subsidios para fazer um
estudo sobre o uso desses repositorios
publicos na elaboracao de material dida-
tico para a Educacgdo a Distancia (EAD).
Este conjunto de textos foi selecionado de
forma que pudéssemos reunir diferentes
informacdes sobre o tema proposto para
estudo. Nestes textos, podemos perceber
gue ha tanto convergéncia como diver-
géncia de ideias. Mas a maioria dos auto-
res compartilha do mesmo pensamento,
Ou seja, 0s repositdrios sao pouco usados
e a falta de conhecimento sobre sua exis-
téncia acaba gerando certo receio tanto
em quem faz uso destes recursos quanto
em quem poderia contribuir para a sua
expansdo. Um dos maiores receios dos
gue poderiam contribuir com os reposi-
torios seria o mito de que seus trabalhos
correm os riscos de serem plagiados e
0S usuarios, por sua vez, desconfiam da
qualidade desses materiais. Nesse estudo,
procuramos primeiramente entender o
gue vem a ser um repositorio e conceituar
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alguns termos relacionados a ele. Em se-
guida procuramos obter uma visao geral
da atual situacao desses repositorios no
Brasil, buscando informacdes capazes de
nos ajudar a entender a tanto a génese
desses mitos quanto a desmistifica-los.

PALAVRAS-CHAVES: Repositorio
Digital, Ensino a Distancia (EAD), Metada-
dos. Objeto de Aprendizagem, AVA.

INTRODUCAO:

O ensino a distancia vem ganhando
cada vez mais espa¢o no mundo todo. No
Brasil ha um crescimento significativo de
EaD (Educag¢do a Distancia) e tem apre-
sentado uma série de resultados positivos
para o Ensino Superior. Santos (2008) afir-
ma ainda que, de acordo com os dados
divulgados pelo Registro de Repositérios
de Acesso Livre, 0 nosso pails ja conta com
mais de 60 repositorios de materiais de
acesso livre, o que faz o Brasil assume
uma posicao de destaque ao ocupar a
quarta posicdo dentre outros paises con-
siderados como grandes poténcias mun-
diais que sdo os Estados Unidos, o Reino
Unido e a Alemanha, que também promo-
vem esse tipo de distribuicdo de materiais.
Conforme Baroni (2014) - no seu texto
intitulado “Brasil avanca na criagao de re-
positorios de materiais” - “A atuagdo brasi-
leira consegue superar inclusive o desem-
penho do Japao, que possui trés centros
de depdsitos virtuais a menos”. Nestes
dados estdo incluidos os repositorios cien-
tificos (aqueles que armazenam artigos,
teses e dissertacdes), de estudos (os que
integram apostilas, livros e materiais aca-
démicos), institucionais (que reunem ati-
vidades desenvolvidas em universidades
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ou empresas) e de objetos educacionais
(que agrupam ferramentas de auxilio ao
aprendizado). Entretanto, apesar da situa-
¢do brasileira parecer favoravel, alguns
estudiosos do assunto acreditam que o
numero de repositorios nacionais ainda é
Muito pequeno e seu uso é restrito.

O objetivo deste trabalho é reunir,
a partir da leitura de textos selecionados,
dados que oferecam subsidios para fazer
um estudo sobre uso de repositérios pu-
blicos na elaboracdo de material didatico
para a EAD. Com este estudo, procura-
mos, além de obter uma visdo geral da
atual situa¢do desses repositérios no Bra-
sil, conceituar alguns termos relacionados
a esse tema, além de desmistificar algu-
mas crencgas relacionadas ao seu uso. Essa
pesquisa foi realizada a partir da reunido
de ideias convergentes e divergentes dos
autores que tratam sobre o tema.

FUNDAMENTACAO TEORICA:
Definicao de Repositoérios:

Um repositério é um sistema de
armazenamento de materiais didaticos
digitais. O objetivo dos repositérios é pro-
mover e facilitar o acesso adequado dos
usuarios a esses materiais. Portanto, para
maior organizacdo, os repositorios digitais
dividem-se em tematicos e institucionais.
Nas palavras de Crow (2002), um “[...] re-
positorio institucional € um arquivo digital
da producado intelectual criada pelos aca-
démicos, investigadores e alunos de uma
instituicdo”. Ainda segundo este mesmo
autor, esses repositorios podem ser aces-
siveis tanto a usuarios internos quanto
a usuarios externos a instituicao, “com
pouca ou nenhuma barreira de acesso.”



(CROW, 2002, apud ROSA & GOMES 2010,
p. 16).

Neste ultimo caso, tais repositorios
atuam mais como uma versdo digital de
“arquivos” publicos ou privados. Além
destes, outro grupo de repositorios de
objetos de aprendizagem é aquele repre-
sentado por espacos abertos ao publico
em geral como, por exemplo, o Eprints, o
SlideShare, o Flickr, o YouTube e o iTunes
que igualmente aos demais limitam seu
alcance a um unico tipo de recurso (Rosa
& Gomes, 2010, p. 14).

Para Clifford Lynch (2003, p. 2)
0s Repositorios Institucionais sao “um
conjunto de servicos que a universidade
oferece para os membros de sua comuni-
dade para o gerenciamento e a dissemina-
¢do de conteudos digitais, criados pela ins-
tituicdo e membros da sua comunidade”.
Os Repositérios Institucionais constituem-
-Se, portanto, como importantes veiculos
de divulgacao da producao intelectual e
cientifica dos membros da instituicdo pro-
motora de tais objetos digitais, mas repre-
sentam também um importante recurso
aberto a outros tipos de usuarios, consti-
tuindo um patrimonio Util a sociedade em
geral. Como refere Clifford Lynch (2003, p.
2):

Os repositérios de objetos educa-
cionais, nessa linha, representam uma
iniciativa para o compartilhamento de
recursos didaticos existentes na Internet.
Essa ideia esta amparada no fato de que
0s recursos digitais ocupam um lugar pre-
ferencial como meio para documentar as
atividades dos individuos e a Internet, em
decorréncia, afirma-se como o ambiente
preferencial de difusdo de ideias e conhe-
cimento.

Baseados em Stephen Downes
(2002), Edna Silva et all afirmam que os
repositorios de objetos de aprendizagem
voltam-se especialmente para dois tipos
de atuacdo: aqueles que contém tanto os
objetos de aprendizagem como os meta-
dados desses objetos; e aqueles que con-
tém somente os metadados dos objetos
de aprendizagem sendo que os objetos
encontramse armazenados em outro lu-
gar, no qual o repositorio podera localiza-
-los a partir das informacdes dos metada-
dos e por uma ferramenta adequada para
isso. (SILVA, 2010, p. 101).

Mas o que sdao metadados?

Segundo Silva e Silva (2006, Apud
SILVA, 2010, p. 96), os Metadados repre-
sentam a informacdo estruturada que
descreve, explica e torna possivel localizar
e recuperar os Objetos de Aprendizagem.
Portanto, a funcao dos metadados seria
a de promover a identificagdo e possibi-
litar o compartilhamento, a integracao, a
utilizacdo, a reutilizacdo, o gerenciamento
e a recuperacao dos materiais didaticos
de maneira mais rapida e eficiente. Ja De
Marchi e Costa

(2004, p. 2-3) afirmam que os me-
tadados “podem ser comparados a um
sistema de rotulagem que descreve o
recurso, seus objetivos e caracteristicas,
mostrando como, quando e por quem o
recurso foi armazenado, e como esta for-
matado”. Pensando na seguranca ao di-
vulgar um trabalho na internet, podemos
pensar que este recurso do metadados é
importante ja que garante a autoria.

Além disso, os metadados ao
permitirem a descricao dos objetos de
aprendizagem, garantem também a sua
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recuperacao para reutilizacdo em outros
repositorios ou plataformas de estudos
desenvolvidos com essa finalidade, ou
seja, os metadados tornam os objetos de
aprendizagem acessiveis. Igualmente,
Tarauco, Fabre e Tamusiunas (2003, apud
SILVA, 2010, p. 96) acreditam que o uso de
metadados traz beneficios relacionados

a acessibilidade, a interoperabilidade e a
durabilidade, ja que este recurso ajuda no
armazenamento de informacdes dos ma-
teriais didaticos.

Neste sentido, podemos afirmar,
portanto, que o uso de metadados para
descricdo dos Objetos de Aprendizagem
constitui uma excelente ferramenta para
documentacdo de tais materiais, ja que
estabelece uma organizacdo para o repo-
sitorio, e facilita, dessa forma, a busca e
a localizacdo desses materiais tanto por
parte dos usuarios quanto pelos elabo-
radores dos Objetos de Aprendizagem,
garantindo seu arquivamento e direitos
autorais. Os metadados sdo importantes
também para armazenar materiais que
possuem recursos que nao sao textuais
e ndo podem ser indexados por sistemas
automaticos, como é o caso dos recur-
sos multimidias ou em dudio, conforme
afirma Lopez Guzman (2005, apud SILVA,
2010, p. 62).

Pensando ndo s6 na organizacdo e
na recuperacdo dos objetos de aprendi-
zagem, mas também na sua localizagao
e reutilizacdo, é importante pensar ainda
na adocdo de padrdes para descri¢cdo de
tais materiais na criacdo dos metadados.
Na definicdo de Edna Silva et all, “padr&es”
é “um conjunto de regras e normas que
especificam como deve [...] ser realizado
determinado processo, visando a garantir
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relativa qualidade e compatibilidade com
outros produtos similares” (SILVA, 2010, p.
63). Ou seja, ao padronizar os dados inse-
ridos nos metadados, este procedimento
permite que 0 mesmo possa ser reutili-
zado em outras diversas plataformas de
estudo:

[...] os metadados na area educa-
cional sdo utilizados para representar e
tornar acessiveis os objetos de aprendi-
zagem, 0s quais constituem recursos de
aprendizagem que podem ser reutilizados
em diversos ambientes e por diversas pes-
soas (SILVA, 2010, p. 63).

Segundo Silva (2006, p. 97) a pro-
posta desses padrdes é facilitar o com-
partilhamento dos objetos criados, pois
definem um conjunto de elementos que
permitem identificar as principais carac-
teristicas dos recursos disponiveis. A ins-
tituicdo responsavel pela criacdo, emissao
e certificacao de todas as normas interna-
cionais de padronizacao é a International
Organization for Standarization (I1SO). A
ISO foi criada em 1947, constituida por
organismos nacionais de normaliza¢ao
pertencentes a 148 paises. Em cada pais
existe uma organizacdo afiliada a ISO para
adaptar tais normas a realidade nacional,
no caso do Brasil é a Associacdo Brasileira
de Normas Técnicas (ABNT). Portanto, a
ABNT fica responsavel em promover e re-
gularizar um conjunto de normas no pro-
cesso de descricdo dos metadados para
facilitar a busca dos objetos de aprendi-
zagem. Além de assegurar a aquisicdo, a
avaliacdo e o uso desses materiais pelos
professores, alunos, monitores ou ainda
por processos automatizados de softwa-
res.

Os beneficios da padronizacgao:



De que forma a padroniza¢ao ga-
rante a reutilizacdo dos objetos de apren-
dizagem? Conforme Marchior (2012), ao
ser elaborado sob um padrao de metada-
dos, em conjunto com outras condicdes
técnicas, um Objeto de Aprendizagem
se mantém imutavel ao ser movido e
abrigado em distintas plataformas de en-
sino-aprendizagem, respeitando assim,
“os preceitos de interoperabilidade, por-
tabilidade e durabilidade” (MARCHIOR,
2012, p. 15). Os metadados, por sua vez,
obedecem a um conjunto de exigéncias
técnicas, uma vez que tais condic¢des de-
vem acompanhar o objeto na sua prépria
descricdo. Esta descricdo favorece o corre-
to armazenamento e referéncia do Objeto
de Aprendizagem em uma base de dados/
repositorio, garantindo assim a sua busca
e recuperacao.

Outra questdo relevante que
deve ser considerada no armazenamento
dos seus dados seria que um Objeto de
Aprendizagem (AO) seja reutilizavel e que
funcione com distintos aplicativos e em
diversos Ambientes Virtuais de Aprendi-
zagem (AVAs) e em diferentes contextos
educativos. Por isso a estrutura de um
Objeto de Aprendizagem deve ser flexivel,
permitindo seu uso entre distintos cam-
pos, disciplinas e cursos e sob estratégias
diversificadas de ensino (primario, secun-
dario, superior, e assim por diante) (Cf.
MARCHIOR, 2012, p. 15).

O papel dos metadados na busca
de objetos de aprendizagem

Segundo Marchior (2012), especia-
listas e comités consultivos tém desen-
volvido esquemas de metadados espe-
cializados necessarios para uma melhor
utilizacdo dos Objetos de Aprendizagem

e dos seus Repositorios. Os padrdes para
objetos de aprendizagem mais comenta-
dos, segundo esta autora, sdo “o Learning
Object Metadata Standard (IEEELOM), o
Dublin Core (DC-Ed), o Inovation Adoption
Learning (IMS) e o Metadata for Learning
Resources (ISO-MLR)” (MARCHIOR, 2012,

p. 15).

Marchior (2012) afirma ainda, citan-
do Friesen (2009), que os elementos mais
utilizados para a recuperacdo nos Repo-
sitorios de Objetos de Aprendizagem sao
“o titulo, a descri¢do, as palavras-chave, o
formato (html, jpg, doc), o idioma do re-
curso, o autor, o tipo de recurso educativo
(se simulacao, exercicio, teste) e a clas-
sificacdo de assunto (seu propdsito/tipo
de uso em uma disciplina/curso)” (MAR-
CHIOR, 2012, p. 15).

Os beneficios dos Repositérios de
Objetos de Aprendizagem

Dada sua exigéncia de modulariza-
¢ao, de separag¢ao de conteudo, de identi-
ficacdo de contexto e de possibilidade de
reutilizacdo, os metadados implica que um
objeto de aprendizagem seja “desenhado
para um proposito, para a facilitacdo da
aprendizagem” (MARCHIOR, 2012, p. 15).
Além disso, de acordo com Litto, esta fer-
ramenta contribui para a democratizacao
do acesso ao conhecimento de qualidade,
pois "Comunidades mais pobres terdo a
mesma oportunidade que os estudantes
e os professores tém no primeiro mundo"
(LITTO Apud MARCHIOR, 2012, p. 15).

Porém, conforme o diretor do Cen-
tro de Cursos de Educacdo a Distancia da
Universidade do Sul de Santa Catarina
(UnisulVirtual), Jodo Vianney, esse acesso
se torna restrito por causa de barreiras
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linguisticas, pois "Grande parte desses
materiais estdo redigidos em inglés, al-
guns possuem versdes em espanhol ou
francés. Sao excecdes os conteudos dis-
poniveis em portugués" (Apud, BARONI,
2014). Sem contar que nem todos tém
acesso a internet ou se tem acesso, a
mesma nao possui a qualidade ou a velo-
cidade necessaria para acessar tais sites. E
nesse sentido que Marchiori (2012) argu-
menta que o desenho/composi¢do de um
Objeto de Aprendizagem deveria buscar
a acessibilidade maxima, envolver um
numero distinto de situa¢des, contextos e
locais de aprendizagem, apresentar uma
interface a mais simples e intuitiva possi-
vel e, efetivamente, cumprir um objetivo
de uso em situa¢des de ensino que esti-
mulem a colaboragao.

Uso dos Repositorios e o trabalho
colaborativo

Ao utilizar os repositérios, se o
usuario ou contribuidor ndo for um es-
pecialista, 0 mesmo recebe instru¢des de
como deve preencher o esquema de me-
tadados e outras descri¢des necessarias
para se manter o padrdo e a integridade
do Objetos de Aprendizagem em seus
Repositérios de armazenamento. Dessa
forma, o usuario aprende e ao mesmo
tempo contribui.

Pois, conforme Marchior (2012) “a
aprendizagem é mais eficaz quando o pro-
prio aluno assume a responsabilidade de
organizar e desenvolver o trabalho acadé-
mico” (MARCHIOR, 2012, p.13). Além disso,
de acordo com essa mesma autora, o fato
destes espacos reunirem equipes multi-
disciplinares de profissionais (biblioteca-
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rios, informaticos, técnicos de audiovisual,
pedagogos, advogados e outros) os mes-
mos facilitam o consumo e a producao

de informacdo em diferentes formatos e
objetivos variados para diversos tipos de
publico. Isso é possivel porque os reposi-
torios educacionais estdo alinhados com
uma perspectiva de aprendizagem aberta,
colaborativa e que utiliza intensivamente
recursos tecnolégicos para estimular a au-
tonomia e a emancipacao do usuario.

A questdo do envolvimento dos
autores no processo de desenvolvimen-
to de um Repositorio é fundamental,
pois, como aponta Davila (2006, p.6), “A
sustentabilidade e desenvolvimento de
um RI baseiam-se, principalmente, na
sensibilizacdo da comunidade académica
para preservar e difundir sua produgao
mediante este tipo de plataforma.” (Apud
ROSA & GOMES, p. 157). Atraveés da “rede”
e na “rede”, os pesquisadores e as insti-
tuicdes de pesquisa, possuem hoje cada
vez mais possibilidades de se tornarem
“nos” ou “pontos” da rede de comunicag¢ao
cientifica influente e relevantes (GOMES &
ROSA, 2010, p. 28).

Bibliotecas Digitais X Bibliotecas
Convencionais: semelhancas e diferencas

Comumente, se reconhece como
“bibliotecas digitais” (ou bibliotecas vir-
tuais) as cole¢des de versdes eletronicas
de um corpus de literatura publicada e
tornada disponivel através de uma rede
interconectada de computadores, ou,
como uma “poligamia” de documentos,
tecnologia e servicos. Bibliotecas digitais
normalmente armazenam objetos de in-
formacdo isolados e de natureza Unica



em, pelo menos, dois aspectos: 1) a tipo-
logia (ex.: livro, periddico, arquivo de som,
arquivo de imagem), e; 2) os critérios de
busca, geralmente restritos ao titulo, auto-
res e palavras-chaves.

Porém, a necessidade de organizar
e disponibilizar os Objetos de Aprendiza-
gem de maneira a estimular sua reutiliza-
cao fez surgir, em analogia as bibliotecas
tradicionais, os Repositérios de Objetos
de Aprendizagem (ROAs). Nestes, assim
como para as bibliotecas tradicionais que
dependem dos dados sobre uma obra
ndo soO para ser localizada na prateleira,
mas também para obter informacdes
sobre ela sem necessariamente ir até as
estantes onde ficam armazenados, a lo-
calizacao e recuperacao de um Objeto de
Aprendizagem também depende da exis-
téncia de metadados.

Vale lembrar, entretanto, que os
repositorios de objetos de aprendizagem
diferem das bibliotecas tradicionais, ja
que, como afirma Edna Silva et all (2010,
p. 102) a filosofia que norteia o funcio-
namento dos repositérios ou bibliotecas
digitais € baseada no processo de cola-
boracdo, posto que todos podem colocar
seus trabalhos e partilha-los, contribuindo
dessa forma para o “espirito de comunida-
de”. Além disso, diferente do que acontece
nas bibliotecas tradicionais, uso desses
objetos é autorizado pelo préprio autor
na medida do seu desejo, podendo ser
totalmente aberto ou restrito em algumas
situacdes. Esse beneficio é possivel gracas
a certos padrdes tecnoldgicos. Como ja
discutimos, os conteudos dos reposito-
rios de objetos de aprendizagem seguem
certos padrdes com objetivo de garantir a
sua reutiliza¢do, por isso a preferéncia por

plataformas abertas e ao Software livre.
Porém, o fato desse acesso ser livre, aca-
ba gerando certas desconfian¢as naqueles
que poderiam contribuir com o depésito
de seus trabalhos nos repositérios, pois
temem que seus materiais sejam plagia-
dos. Para alguns tedricos, esse mito é ge-
rado por falta de conhecimento.

O Secretario de Educagao a Dis-
tancia do Ministério da Educacado, Carlos
Eduardo Bielschowsky, por exemplo, acre-
dita que o numero dos repositérios de
materiais didaticos precisa ser expandido.
E para isso é imprescindivel que seja feita
a sua divulgacao. Ele também reconhece a
necessidade de iniciativas capazes de ga-
rantir o reconhecimento e o uso de qua-
lidade desses centros digitais. "A histoéria
dos repositorios de acesso livre no pais
ndo completa nem trés anos. Légico que
ainda nao fizemos tudo o que precisamos,
mas ja existem projetos bons que tem im-
pulsionado esse crescimento”, diz.

A falta de conhecimento gera mitos
e aumenta os custos:

Isabela Schincariol (2014) no seu
texto intitulado “ENSP d& acesso livre a
seu material didatico” afirma que junto
com o desconhecimento do uso ou até
mesmo por nao saber da existéncia de re-
positorios, existem também certos mitos
relacionados ao uso deles. De acordo com
a autora, existem algumas instituicdes que
acreditam que a disponibilidade de seus
conteudos na Internet pode diminuir o
numero de matriculas, além de aumentar
a concorréncia. Ha também professo-
res que temem liberar suas producdes
na rede por causa dos riscos de plagio e
ainda da desoneracdo de seus direitos
patrimoniais e autorais. De modo que
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essa resisténcia dos professores e pesqui-
sadores tem comprometido a expansao
dos repositorios abertos, até porque esses
centros virtuais s6 existem se houver con-
tribuintes para depositar conteddo. Essa
forma de pensar é totalmente equivocada,
ja que a tendéncia do ensino-aprendiza-
gem seguem rumos que priorizam uma
metodologia baseado na cooperacao.
Litto (Apud Apogeu, 2009) também alega

o desconhecimento da comunidade aca-
démica em relacdo aos Repositérios Digi-
tais: "Se fizéssemos uma pesquisa com o0s
professores universitarios, 90% deles nao
saberiam dizer nem ao menos o que € um
repositério” (APOGEU, 2009, s/ p), afirma.
O indice, segundo ele, seria equivalente
OU pouco menor entre os estudantes do
Ensino Superior.

(Informacdo retirada do texto “Con-
teudo Educacional do Mundo Todo”, Agén-
cia Apogeu, 4 de junho de 2009, s/a).

SANTOS JUNIOR (2010 p. 67) tam-
bém afirma que “as editoras nao per-
mitem acesso livre aos textos alegando
protecdo autoral ao autor”, mas segundo
ele, “esse direito é creditado no ato da
permissao de edi¢do”. E uma das caracte-
risticas do acesso livre é o resguardo da
devida atribuicdo de autoria ao autor do
documento, ja que:

Legislacdo que trata da dissemi-
nacao da informacdo cientifica no Brasil
[...] 0 PL 1.120/2007 projeto que trata da
questao dos direitos autorais. A justifica-
tiva do projeto afirma que deve ser con-
siderado também as questdes de direitos
autorais e garantia de dominio publico no
caso da pesquisa ter sido financiada pelo
erario (Brasil 2007) (SANTOS JUNIOR, 2010
p. 67).

660 . -. . ITEQ - PROJETOS E PROJECOES

BARONI (2014) no texto “Brasil
avanca na criacao de repositérios de ma-
teriais” diz que apesar da preservacao
da legislacdo brasileira, o professor e o
pesquisador ndo estao livres dos plagios.
"Na Internet os riscos aumentam, mas a
ferramenta também facilitou a descoberta
da fraude", diz Baroni citando as palavras
de Kuramoto, coordenador do IBICT: "A
ferramenta pode funcionar como um re-
gistro da producao cientifica ou académi-
ca, ja que é possivel identificar a data do
deposito". Ou seja, ao contrario do que
apregoam os mitos acerca dos riscos de
plagios, o depdsito dos objetos de apren-
dizagem em repositérios, na verdade,
garante maior seguranca sobre os direitos
autorais. Obviamente, assim como acon-
tece com obras impressas, existe sempre
um risco, ja que nem todos se preocupam
em cumprir o cédigo de ética. Igualmente,
Silva (2010) garante que os repositorios
ddo “[...] suporte de seguranca necessa-
ria para autenticacao e distribuicao de
AQ” (SILVA, 2010, p. 97). Segundo Martin
Garcia e Lozano de Pablo (2003, p. 1924),
o desenvolvimento de padrdes de meta-
dados tem por objetivo: “[...] incrementar
0 uso dos recursos/ objetos educacionais
permitindo todas as formas de distribui-
¢do e uso: lucrativas, avaliativas e livres,
assim como facilitar a seguranca e auten-
ticidade dos objetos” (Apud SILVA, 2010, p.
97).

Como podemos perceber, para ga-
rantir a interoperabilidade dos Objetos de
Aprendizagem nas diferentes plataformas
sem perda de conteudos e funcionalida-
des, a padroniza¢cdao dos metadados visa,
dentre outras coisas, ao desenvolvimento
de normas e especificagdes que garantem
ndo soO a preservacao do material, mas



também a integridade do seu conteudo e
autoria. Gomes e Rosa (2010, p. 100) ao
descreverem todos os topicos existentes e
preenchidos nos metadados mencionam
que no topico: “Direitos” se relatam con-
dicdes de uso e aspectos de propriedade
intelectual, identificando preco, direitos
de propriedade e uso: “Os autores dos
objetos de aprendizagem nos metadados,
na categoria - direitos, poderao definir as
condicdes referentes a propriedade inte-
lectual, ao uso e ao custo destes objetos”.
Como podemos perceber, a falta de segu-
ranca em depositar materiais nos reposi-
torios ndo passa de mito.

SANTOS JUNIOR (2010, p. 67) diz
que “o processo de comunicacao e valida-
¢do do conhecimento cientifico em uma
revista de acesso aberto possui 0 mesmo
rito de uma revista de acesso fechado”.
Isso significa dizer que, da mesma forma,
ao inserir um objeto de aprendizagem em
um repositorio de livre acesso, ao autor é
atribuida devida autoria daquele material
didatico. De modo que nao ha motivos
para que produtores de materiais didati-
COS ou pesquisadores sintam-se inseguros
em relacdo ao plagio ao inserir seus traba-
Ihos em Repositorios de acesso livre, pois
todos os direitos autorais sdo garantidos
nessas publicacbes e especificados nos
metadados. Mas o que vem a acesso livre?
Vila Nova (2011) assim o define:

[...] Acesso Livre define como a dis-
ponibilizacdo livre na Internet de literatura
de carater académico ou cientifico, permi-
tindo a qualquer utilizador ler, descarre-
gar, copiar, distribuir, imprimir, pesquisar
ou referenciar o texto integral dos docu-
mentos (VILA NOVA, 2011, p.25).

Entretanto, vale lembrar que, como
afirma Vila Nova (2011, p. 78), conceder a
todos os usuarios “o direito irrevogavel,
permanente e mundial, 0 acesso e a licen-
ca para copiar, utilizar, distribuir, trans-
mitir e exibir o trabalho publicamente e
distribuir obras derivadas, em qualquer
meio digital para qualquer proposito” é
legalmente aceito desde que o usuario
faca as devidas citacdes da autoria, garan-
tido dessa forma os direitos a propriedade
intelectual do autor.

Outra questdo relevante que vale
ressaltar é a questao econdmica. De acor-
do com Silva

(2010) a reutilizacdo dos objetos de
aprendizagem é considerada uma carac-
teristica importante, ja que o comparti-
Ihamento diminui os gastos advindos da
producao de material, como é o caso da
multimidia que tem custos elevados; essa
medida de reutilizacdo seria, portanto, um
procedimento que permitiria a diminuicdo
de tais gastos. Baroni (2014) afirma que
ha no Brasil uma diversificacdo no proces-
so de remuneracdo. Enquanto os reposi-
torios do governo contam com as sessdes
dos autores, as universidades pagam pe-
los seus servicos ou de maneira integrada
ao salario ou com gratificacdes extras. Na
Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (UFRGS), por exemplo, as verbas ex-
tras so sao destinadas aos projetos enco-
mendados. "Caso contrario, as producdes
internas e suas despesas ja estdo inclusas
nos honorarios mensais", explica Sérgio
que também é secretario de Educacdo a
Distancia da universidade gaucha (BARO-
NI, 2014, p).

Podemos inferir, portanto, que em-
bora o acesso a objetos de aprendizagens
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em repositorios de livre acesso, na pratica,
ndo seja necessariamente gratuito ja que
sdo necessarios investimentos que, obvia-
mente, saem dos cofres publicos, ou seja,
do bolso do contribuinte. Conforme Vila
Nova (2011, p. 96), o conceito de Portal é
contrario a filosofia proposta pelo acesso
livre. Segundo esta autora, quando se divi-
de o investimento publico pelo niumero de
usuarios que acessam esses repositorios,
fica evidente que o sistema precisa de
muita divulgacdo para melhor desenvol-
vimento da cultura de acesso a estes por-
tais de maneira que eles se tornem mais
eficientes e compensatorios.

Novos desafios: divulgar para co-
nhecer, conhecer para usar e usar para
cooperar:

Como foi discutido anteriormente,
0s conteudos dos repositorios de objetos
de aprendizagem seguem certos padrdes
tecnolégicos com objetivo de garantir a
sua reutiliza¢do, por isso a preferéncia a
plataformas abertas e ao Software livre.
Esses conteudos que ficam disponiveis em
Repositdrios com objetivo de disponibili-
zar ferramentas para que as instituicdes
possam a complementar suas atividades
em diversos formatos como: audio, video,
animacao, simulacao, software educacio-
nal, além de imagem, mapa, hipertexto
considerados relevantes e adequados a
realidade da comunidade educacional.

Como ja foi dito acima, na Secre-
taria da Educacdo a Distancia ja existem
alguns projetos com intuito de impulsio-
nar o crescimento desse setor. E essas
iniciativas nao se restringem somente
ao governo. Algumas universidades tam-
bém caminham nessa direcdo. E o caso
da Fundacdo Getulio Vargas do Rio de
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Janeiro (FGV-Rio). Esta instituicdo dispo-
nibiliza todo o material didatico do curso
de direito, bem como videos das aulas,

no ambiente virtual. E o mesmo conteudo
que é disponibilizado aos alunos pode ser
acessado por qualquer interessado, seja
ele estudante, professor ou um simples
usuario. A Universidade de Brasilia (UnB)
seguiu caminho semelhante e criou um
repositorio institucional que contém teses,
dissertacdes e materiais de estudos das
mais variadas areas do conhecimento.

Segundo Baroni, atenta a necessi-
dade de ampliar as oportunidades para
os estudantes brasileiros, a Unisul esta-
beleceu uma parceria com a Open Uni-
versity UK (Universidade Aberta do Reino
Unido). Essa medida visa universalizar
ainda mais 0s acessos aos repositorios.
Outra iniciativa nesta dire¢ao é mantida
pelo consércio OCW Universia. Entretanto,
ainda que existam tais iniciativas, os espe-
cialistas confessam que os repositorios de
acesso livre ainda ndo estao consolidados
na cultura brasileira. Para Gomes & Rosa
(2010), o grande desafio na implanta¢ao e
divulgacdo de Repositorios tem sido mais
um problema politico do que tecnolégico
propriamente dito. Segundo as autoras,
nas universidades, os gestores de Repo-
sitérios tém encontrado dificuldades na
sensibilizagdo dos pesquisadores, assim
como no encaminhamento do processo
de aprovacao e estabelecimento da politi-
ca institucional de informagdo. Mas estas
resisténcias a principio sao naturais. “Esta
dificuldade também foi vivenciada quando
comecaram a ocorrer a implantacdo das
bibliotecas digitais de teses e dissertacdes
nas universidades brasileiras” (GOMES &
ROSA, 2010, p. 67).



Assim, de acordo com Marchiori
(2012, p. 16), uma instituicao que pre-
tende criar Objetos de Aprendizagem e
alimentar um Repositério com esses ma-
teriais e “oferecé-los ao publico, enfren-
tara o desafio de equilibrar as dimensées
econdmicas, tecnoldgicas, técnicas, legais,
pedagdgicas e sociais”. Ja que algumas
propostas de metodologias para a criacdo
e difusao de Objetos de Aprendizagem re-
presentam ciclos longos de planejamento,
edicdo, revisdo (realimentacao) e publica-
¢do que dependem de intenso apoio téc-
nico e treinamento e tutoria, além é claro
da familiarizacdo e aceitacao desse novo
processo.

CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer desse trabalho,
procuramos demonstrar o atual cenario
sobre o uso de repositérios publicos na
elaboracdo de material didatico voltados
para cursos online. Concluise que os Obje-
tos de Aprendizagem possuem uma iden-
tificacdo padronizada que garante a sua
recuperacado e reutilizacdo em diversas
unidades de aprendizagem e diferentes
plataformas de estudo. Esse sistema ga-
rante também que os objetos de apren-
dizagem permanec¢am intactos perante
as atualizacbes de software ou hardware.
Dai a importancia em padroniza-lo ja que
ela garante a recuperacdo e permite que
esse material seja facilmente encontrado
posteriormente em sistemas de busca.
Para isso foi criado um conjunto de re-
gras ao se inserir dados sobre o material
didatico online. Esse conjunto de dados é
denominado de Metadados. Portanto, os
metadados permitem a descri¢ao e poste-
rior recuperacdo do material, ou seja, os

metadados tornam os objetos de aprendi-
zagem acessiveis, garantem e asseguram
os direitos autorais. As padronizagdes e
normas dos Metadados e dos Reposito-
rios foram desenvolvidas pela Internatio-
nal Organization for Standarization (I1SO).

Em resumo, os metadados funcio-
nam como uma espécie de apéndice ou
informacgdes sobre o tema/assunto de um
livro que também segue uma norma pa-
drao. Desse modo, em qualquer biblioteca
que ofereca servi¢o de catalogacao infor-
matizado € possivel ter acesso a todas
as informacdes necessarias sobre o livro
antes de irmos até a estante das bibliote-
cas para pega-lo. No caso dos Objetos de
Aprendizagem, os metadados oferecem
todas as informagdes necessarias sobre
um determinado material didatico que
esteja nos Repositdrios ou ainda facilitam
as pesquisas do mesmo nos sistemas de
buscas. Vale lembrar que os repositérios
de objetos de aprendizagem diferem das
bibliotecas convencionais ja que a filo-
sofia que orienta o funcionamento dos
Repositorios de material didatico online
se baseia no espirito de colaboracao. Ao
contrario do que acontece nas bibliotecas
tradicionais, os Objetos de Aprendizagem
sdo inseridos nos Repositérios pelos proé-
prios usuarios. Dessa forma, a partir do
momento que o autor insere seu material
no repositorio, ele autoriza o comparti-
Ihamento gratuito deste com outros inter-
nautas que por sua vez também podem
fazer uso desse material. Enquanto nas
bibliotecas tradicionais o usuario nao tem
interferéncia no arquivamento nem livre
acesso ao seu acervo. Diferente, portanto,
do que acontece com os repositorios de
objeto de aprendizagem, onde 0s usua-
rios podem tanto usufruir quanto contri-
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buir com seu arquivamento ao depositar
novos objetos de aprendizagem ou até
mesmo ao (re)deposita-los de forma mo-
dificada ou acrescidos de novos conceitos
e informacgdes. Essa dinamica gera o con-
ceito de comunidade virtual a partir do
espirito de cooperacdo, desde que 0 uso
desses objetos de aprendizagem seja au-
torizado pelo autor.

Os metadados, por sua vez, séo 0s
gue possibilitam que o autor controle o
acesso de outros usuarios, podendo ser
totalmente aberto ou restrito em algumas
situagdes. Cabendo, portanto, ao usuario
fazer bom uso desse material e citar o
verdadeiro autor e/ou fonte do objeto uti-
lizado quando julgar necessario ja que os
autores dos objetos de aprendizagem nos
metadados tém direitos. Assim sendo, 0s
autores poderao definir as condicbes re-
ferentes a propriedade intelectual, ao uso
e ao custo destes objetos. Sendo assim,
fica a critério do autor restringir ou nao
0 acesso, do mesmo modo cabe também
ao usuario citar a fonte e garantir o direito
de propriedade intelectual do autor que é
garantido por lei.
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