Contudo apesar do senso comum em
relagao o brincar na educacgao infantil, onde
0 mesmo é visto como um momento de
recreagao,algumasmudancgas na pedagogia
da primeira infancia fazem com que a socie-
dade valorize as atividades brincantes como
instrumentos de mediagdo do conhecimento
e importantes para o desenvolvimento social
da crianga.
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O USO DAS METODOLO-
GIAS ATIVAS NO ENSINO FUN-
DAMENTAL |

SUSAN PATRICIADOS SANTOS

RESUMO

Com a expansao do acesso a tec-
nologia a eficacia do modelo tradicional de
ensino no qual o aluno recebe o conteudo
de forma passiva vem sendo questionada.
Deste modo, surgem as metodologias ativas
de aprendizagem nas quais os estudantes
séo protagonistas e tém autonomia em seu
processo de aquisicao do conhecimento. Ao
docente cabe a escolha de um método que
leve os discentes aos seus objetivos, ele se
torna o mediador entre conhecimento e es-
tudante. Por isso, o principal objetivo deste
artigo é abordar como os professores po-
dem usar as metodologias ativas no Ensino
Fundamental | segundo a BNCC. Baseando-
-se nos quatro pilares da educacéao defen-
didos por Delors (1999) que séo: aprender



a conhecer, aprender a fazer, aprender a
conviver, aprender a ser. Além de também
por em pratica o aprender a aprender. A
metodologia utilizada para a realizagao do
presente artigo foram pesquisas em livros
e sites sobre aprendizagem ativa tanto nos
anos iniciais de ensino até o ensino supe-
rior e também se fez o uso da BNCC para
exemplificar aulas e conteudos a serem
abordados. Ao final deste artigo conclui-se
que as metodologias ativas sao importantes
ferramentas para professores de Ensino
Fundamental | praticarem em suas aulas,
dando significado ao aprendizado.

Palavras-chave: Educacéo, Ensino-
-aprendizagem, Metodologias ativas, Ensino
Fundamental |, BNCC.

1. INTRODUCAO

Atualmente ha uma maior preocupa-
¢ao com uma educacao de qualidade, que
vise integrar ensino e vida, desenvolver
valores e habilidades nos alunos. Buscando
a formacgéao de cidadaos conscientes e n&o
meros reprodutores de conceitos.

Segundo Mattar, 2017 p.21:

A posigao central do professor no
processo de ensino (o sabio no palco) co-
megou a ser questionada de maneira mais
intensa a partir do momento em que a In-
ternet passou a disponibilizar informacgdes
e conteudos gratuitos de qualidade, e em
abundancia, para qualquer pessoa interes-
sada, criando, assim, espacgo para o desen-
volvimento de metodologias mais ativas, nas
quais o aluno se torna protagonista e assu-
me mais responsabilidades sobre o proces-
so de aprendizagem( e o professor se torna
um guia ao lado).

Dentro desta perspectiva ha um novo
rumo para as propostas educativas na qual
ensinar € um processo social em que cada
cultura apresenta seus costumes, normas,
tradigdes, leis, manifestagdes culturais e
também um processo pessoal em que cada
individuo desenvolve seu modo e caminho
dentro do que esta previsto para a maioria.

Deixando de ser a reprodugao meca-
nica e acritica dos conteudos e passando a
ser significativa para docentes e discentes,
assim o ensino e a aprendizagem vivem em
constante movimento e construgao levando
a uma reflexdo sobre o objetivo do estudo.

Nao sendo mais o ensino “bancario”
em que o professor apenas “deposita” o co-
nhecimento dele no aluno mencionado por
Paulo Freire, passando a ser um processo
em que o discente produz seus proprios sa-
beres.

Por isso as metodologias ativas
ganharam destaque no novo cenario edu-
cacional em que os alunos se tornaram
protagonistas, tornando a aprendizagem
mais interessante, reflexiva e real, retirando
zonas de conforto que o ensino tradicional
proporciona.

De acordo com a abordagem de Vi-
ckery (2016, p.3) sobre Carver (1999) os
elementos “ABC” (Agéncia, Belonging (per-
tencimento) e Competéncia) se apoiam no
desenvolvimento de seres pensantes, neste
caso, os discentes s&o incentivados a consi-
derar e refletir sobre seus pensamentos no
processo de resolucado de problemas, a pro-
curar e dar explicagdes, a serem criativos e
imaginativos. Eles também se reconhecem
como membros de um grupos e comunida-
des que compartilham os mesmos valores e
objetivos e realizam atividades significativas
e relevantes a todos. Os alunos passam a
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ter competéncia o que consiste na aplicagao
do conhecimento em determinadas areas-
cognitiva, fisica, artistica, sociais e tecno-
l6gicas. As oportunidades para aplicagao e
reflexdo sao fornecidas por adultos e cole-
gas com quem interagem. Ela também cita
Reuven Feuerstein que dizia que a inteligén-
cia ndo é fixa, mas pode ser desenvolvida a
partir do pensamento.

E € neste novo cenario que as me-
todologias escolhidas pelo professor fazem
diferenga nos resultados obtidos com seus
alunos, pois visam a efetivagédo do levar a
aprender, sendo decisiva em sua mentalida-
de, cosmovisao e modo de viver.

Por isso o presente artigo visa apre-
sentar formas de uso das metodologias ati-
vas no Ensino Fundamental | segundo con-
teudos propostos pela BNCC tendo como
foco principal a aplicabilidade do aprender
a aprender e aprender a fazer, dessa forma
a educacgao se torna um processo € nao um
produto.

E como Pozo (2005) defendia, que
com o valor crescente do conhecimento e
da gestdo do mesmo em nossa sociedade,
também deveriam valorizar a importancia
dos processos de sua aquisi¢ao para fazé-lo
mais popular, mais horizontal e mais acessi-
vel a todos.

Este artigo fundamenta-se em pes-
quisa bibliografica em livros, sites e na
BNCC para a formulacdo de metodologias
para que professores do Ensino Funda-
mental | possam transformar o processo de
ensino-aprendizagem em algo prazeroso,
relevante, real e significativo.

2. DESENVOLVIMENTO

Segundo o dicionario Houaiss o
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termo “método” refere-se a procedimento,
técnica ou meio para se atingir um objetivo.
Ja metodologia é o conjunto de métodos,
principios e regras empregados por uma ati-
vidade ou disciplina.

Masseto (2015, p.99, apud MATTAR,
2017, p. 22 e 23) traca a seguinte diferen-
ciagcao entre técnica e metodologia:

Assim, entende-se que o termo ‘es-
tratégia’ ou ‘metodologia’ refere-se a um
conjunto de todos os meios e recursos que
o professor pode utilizar em aula para facili-
tar a aprendizagem dos alunos. Procurando
conceituar de maneira mais formal, pode-se
dizer que as estratégias para a aprendiza-
gem constituem-se em uma arte de decidir
sobre um conjunto de disposi¢cdes que fa-
voregam o alcance dos objetivos educacio-
nais pelo aprendiz, desde a organizagao do
espaco sala de aula com suas carteiras até
a preparagao do material a ser empregado,
como recursos audiovisuais, visitas técni-
cas, internet etc., ou uso de dindmicas de
grupo ou outras atividade individuais.

Ja por ‘técnica’ ou ‘método’ entende-
-se uma atividade que se realiza obedecen-
do a determinadas regras metodoldgicas
visando algar algum objetivo de aprendiza-
gem, como, por exemplo, painel integrado,
Grupo de organizacao e Grupo de verbali-
zacao (GOGV), aula expositiva, grupos de
0oposi¢ao e outras.

Nas metodologias de ensino sdo de-
senvolvidos diferentes métodos no processo
de ensino-aprendizagem como: Tradicional,
Construtivista,

Sociointeracionista, Montessoriano,
Metodologias Ativas entre outras.



2.1 METODOLOGIAS ATIVAS

Conforme Bachini e Moran a metodo-
logia ativa se caracteriza pela interrelagéo
entre educacéo, cultura, sociedade, politica
e escola, sendo desenvolvida por meio de
meétodos ativos e criativos, centrados na ati-
vidade do aluno com a intengao de propiciar
a aprendizagem

Segundo um estudo realizado na
Universidade de Gazi (Turquia) os alunos
aprendem melhor pela construcio ativa de
conhecimento a partir de uma combinagao
de experiéncia, interpretacao e interagcoes
estruturadas com colegas e professores
(MATTAR, 2017 p. 64).

Os principais objetivos das metodolo-
gias ativas sédo o desenvolvimento da auto-
nomia, interagdo, aprendizagem significati-
va, colaboracéo e avaliagao nos estudantes.

O termo “aprendizagem ativa” co-
megou a ser utilizado pelo professor inglés
R. W. Revans (1907-2003) na década de
1930. Na sua visdo o mero “escutar” como é
feito no método tradicional de ensino exige
pouca reflexdo dos discentes, assim sen-
do, é preciso fazer o contrario realizando o
desenvolvimento do pensamento na busca
da resolucao de problemas reais, discutindo
solugdes, analisando, sintetizando e ava-
liando o conteudo para que a aprendizagem
seja significativa.

Willian Glasser (1925-2013), um psi-
quiatra americano, defendeu a “Teoria da
escolha “ da qual ninguém deseja seu pro-
prio o fracasso educacional. Na verdade, a
escolha pelo estudo € algo pessoal e segun-
do ele é motivado por cinco necessidades
basicas: sobrevivéncia, pertencimento ao
grupo, liberdade, poder e diversao.

Em sua visao o professor € um guia

para o aluno que néo pode trabalhar apenas
com a memorizagao, porque a maioria dos
discentes esquecem os conceitos posterior-
mente. Ele tem de usar as mais diversas
ferramentas educacionais para promover o
aprendizado duradouro e que faga sentido
na interpretagcdo do mundo, desenvolvendo
valores e habilidades dos estudantes.

Para ele a aprendizagem deve ser
uma pratica interativa conforme a figura
abaixo mostra, no topo da piramide estao os
métodos passivos e na base os ativos:

Piramade de Willismm (laider

As metodologias ativas se dao por
meio de trés caminhos: individual (sua pro-
pria experiéncia), em pares (grupal) e de
forma orientada (por meio do conhecimento
do professor).

As metodologias ativas abordadas
nesta pesquisa serao: ensino hibrido (sala
de aula invertida, laboratorio rotacional, a
la carte e flex), peer instrucion, método do
caso, aprendizagem baseada em problemas
e problematizacéo, aprendizagem baseada
em projetos, pesquisa, aprendizagem ba-
seada em games e gameficagao, avaliagao
por pares, autoavaliagao e dramatizagao.

2.1.1 ENSINO HIiBRIDO

O ensino hibrido mescla periodos
on-line com periodos presenciais na educa-
cdo. Para a sua realizacao é necessario a
adequacao dos conteudos presenciais e de
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disponibilizagao de recursos materiais como
0 acesso a rede tanto para as instituicdes
como para os estudantes, também é preciso
suporte tecnolégico e pedagogico perma-
nentes, além de formagao de professores

e demais profissionais envolvidos para seu
uso.

Pode ser feito por meio de aulas tra-
dicionais, debates, espaco para resolugao
de duvidas e até foruns virtuais.

2.1.1.1 SALA DE AULA INVERTIDA

Consiste no estudo do conteudo da
aula antes do encontro presencial inverten-
do assim o processo educativo, ou seja, o
conteudo precede a aula.

A Educause (2002 apud MATTAR,
2017, p. 32) define a sala de aula invertida
(flipped classroom) como modelo pedagogi-
co em que elementos tipicos da aula e ligao
de casa sao alternados. Pequenas aulas em
video sao assistidas por estudantes antes
da aula, enquanto o tempo de aula é dedica-
do a exercicios, projetos e discussoes.

Este método pode ser usado nas
mais diversas areas do conhecimento do
Ensino Fundamental | como por exemplo,
nas series iniciais pode ser aplicado nas
aulas de Lingua Portuguesa e Matemati-
ca visando a alfabetizagcdo. Os educandos
veem videos selecionados ou produzidos
pelo educador em casa e em sala usam le-
tras moveis e numeros em atividades para
identificar seus nomes e quantidades, com
0 objetivo que o aluno possa codificar e de-
codificar os sons da lingua e material grafico
aplicado no primeiro e segundo ano.
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2.1.1.2 LABORATORIO ROTACIO-
NAL

Nesta metodologia a turma é dividida
em dois grupos que sao alternados ao longo
do tempo, em que uns tem aula on-line e
outros presencial. Este modelo mantém ca-
racteristicas do ensino tradicional e pode ser
aplicada a todas as areas do conhecimento
inclusive em Educacao Fisica em que na
unidade tematica jogos e brincadeiras dire-
cionadas para o primeiro e segundo anos
do Fundamental |, o professor pode solicitar
pesquisas sobre jogos e/ou brincadeiras
indigenas e africanas e depois presencial-
mente jogar com a turma.

2.1.1.3. ALA CARTE

Mesmo a escola fisica tradicional
sendo presente neste modelo, algumas
disciplinas sao feitas inteiramente on-line,
conforme a escolha do aluno, segundo este
modelo o discente pode optar por um curso
de Inglés dentro ou fora do horario escolar
por exemplo.

2.1.1.4. FLEX

Modelo de ensino on-line em que os
professores sao tutores que preparam os
roteiros de estudos, sanam duvidas e elabo-
ram projetos para seus alunos que utilizam
laboratérios de informatica para realizar
as atividades. O desempenho dos alunos
€ acompanhado pela plataforma usadas e
intervencdes sao feitas o que personaliza o
ensino.

E considerado disruptivo por romper
totalmente com o ensino tradicional e pode
ser aplicado a qualquer uma das disciplinas
trabalhadas no Fundamental | como por
exemplo, em aulas de recuperagao ou ateé
em aulas fora do curriculo como informatica,
robotica, programacao.



2.1.2 PEER INSTRUCION

A peer instruction € um método de
ensino interativo em que os alunos ensinam
e aprendem com seus colegas e consiste
em resolver problemas do mundo real e ndo
apenas exercicios do livro, segundo Mattar
(2017. P.41 ) aponta sobre o modo de apli-
cagao criado pelo autor Eric Mazur (1991)
materiais sdo introduzidos antes das aulas
para leitura e durante a aula sao feitas ques-
tdes abertas criando assim o aprendizado
cooperativo. Este tipo de método é bem pa-
recido com a sala de aula invertida.

Um bom exemplo para o uso dessa
metodologia € no ensino de Geografia, o
professor pode questionar sobre a cidade
em que os alunos moram se eles estdo em
centros urbanos ou no campo, abrindo dis-
cussao sobre as diferencas do espaco e das
relagdes com a natureza nestes ambientes
conforme a unidade tematica: O sujeito e
seu lugar no mundo aplicada aos alunos de
terceiro ano do Fundamental | de acordo
com a BNCC.

2.1.3 METODO DO CASO

Para Mattar (2017. p.49) é uma meto-
dologia de ensino em que os alunos discu-
tem e apresentam solugdes para os casos
propostos pelos professores. De forma indi-
vidual ou em pequenos grupos.

Pode ser usada em uma aula de
Ciéncias em que seja feita uma experiéncia
na qual os alunos terdo que dar sua opiniao
sobre o que vai acontecer, por exemplo so-
bre a mudanca dos estados fisicos da agua
no conteudo do quarto ano do Fundamental
| na unidade tematica: Matéria e energia
transformacdes reversiveis e irreversiveis
da BNCC.

2.1.4 APRENDIZAGEM BASEADA

EM PROBLEMAS E
PROBLEMATIZAGAO

A aprendizagem baseada em proble-
mas tem como base a proposi¢ao de um
problema a ser resolvido ao longo de um
periodo ou atividade curricular. O docente
pode nas aulas de Geografia do terceiro ano
sobre Natureza, ambientes e qualidade de
vida trabalhar os problemas causados pelo
consumo exagerado e os impactos das ativi-
dades humanas no meio ambiente como lixo
e poluicdo, a partir disso, construir propostas
para o consumo consciente visando a redu-
¢ao, reuso, reciclagem e descarte correto de
materiais consumidos nos mais diferentes
ambientes. Este tipo de metodologia pode
ser aplicada em outras disciplinas curricula-
res. Dentro da aprendizagem baseada em
problemas o profissional da educacgao pode
fazer uso de debate na busca das solucgdes.

2.1.5 APRENDIZAGEM BASEADA
EM PROJETOS

Segundo Buck Institute for Education
(2008 apud MATTAR, 2017 p.63) a aprendi-
zagem baseada em projetos é um método
de ensino em que os alunos adquirem co-
nhecimentos e habilidades trabalhando por
um longo periodo de tempo para investigar,
responder a uma questao, um problema ou
um desafio auténtico, envolvente e comple-
XO.

Neste sistema defendido por Dewey
no inicio do século XX os alunos sao sujei-
tos ativos, participantes de todos os proces-
sos, desde o planejamento até a conclusao
do mesmo e em pequenos grupos fardo
uma apresentacao final de seus trabalhos.

Podendo ser usado em todas as
areas do conhecimento (disciplinas), como
por exemplo em Histéria em um projeto “Me-
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moria sobre a comunidade, a familia e a es-
cola” em que os alunos podem buscar fotos
e recolher depoimentos sobre como era a
comunidade antes dos discentes nascerem
e agora. Proposta indicada pela BNCC para
0 segundo ano do Ensino Fundamental I.

2.1.6 PESQUISA

E um tipo de metodologia em que os
alunos procuram informagdes sobre um de-
terminado tema e apresentam os resultados
a sua maneira. Segundo Mattar (2017 p. 71)
o discente passa a ser buscador, organiza-
dor e disseminador do conhecimento. No
Ensino Fundamental | o professor deve au-
xiliar seu aluno a produzir pesquisas e nao
meras copias de conteudo. Por exemplo nas
aulas de Artes pedir que os alunos de quinto
ano fagam pesquisa sobre manifestagoes
artisticas das culturas locais, regionais e
nacionais. O professor deve apresentar pou-
cos exemplos e solicitar que os alunos pes-
quisem outros e fagam uma releitura usando
os mais diversos tipos de materiais, produ-
zindo assim seus proprios conhecimentos.

2.1.7 APRENDIZAGEM BASEADA
EM GAMES E GAMIFICAGAO

E um tipo de ensino-aprendizagem
que utiliza jogos para que os alunos adqui-
ram conhecimento de forma interativa.

Para Gee (2005 apud MATTAR, 2017,
p.81), nos games os jogadores assumem
diferentes identidades, construindo multi-
plas personalidades virtuais. Ja para Bogost
(2007 apud MATTAR, 2017, p.81), os games
convidam os jogadores a interagirem com o
sistema e elaborarem juizo de valor sobre a
realidade, problematizando-a.

Mattar (2017, p.88) salienta que
alguns dos objetivos da gamificagao sao:
desenvolver empatia, a capacidade de de-
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sempenhar os papéis de outros e analisar
situagdes de conflito segundo ndo apenas
0 proprio ponto de vista, mas também os de
outras pessoas envolvidas, e trabalhar com
valores como desenvolvimento pessoal,
aquisicao de habilidades de relacionamento
interpessoal, consciéncia de si, indepen-
déncia social e sensibilidade a situacdes
grupais.

O educador pode nas aulas de Mate-
matica utilizar jogos on-line sobre soma e/
ou subtragdo como por exemplo o site IXL
gue contém jogos para todas as séries do
Ensino Fundamental I. Também ha o site
“Nosso clubinho” com continhas em niveis
diferentes que podem ser aplicadas a partir
do primeiro ano.

2.1.8 AVALIACAO POR PARES E AU-
TOAVALIACAO

O discente passa a ter o poder de
avaliar o outro ou a si mesmo ao longo do
processo de ensino-aprendizagem o que
anteriormente era atribuido pelo professor.
Na avaliagao por pares ou coavaliagao con-
forme Santos (2006, p.321 apud MATTAR,
2017, p.99):

o avaliador é um par da acgao, da
producao ou da performance avaliada. Este
‘par’ deve ser, na verdade, o grupo que,
de forma cooperativa e compartilhada, vai
intervir no processo de maneira global,
agregando valor as producdes de todos os
envolvidos.

Esta técnica pode ser adotada em
todas as areas do conhecimento do Ensino
Fundamental | visando desenvolvimento da
responsabilidade, da autonomia e um maior
envolvimento dos alunos ao atribuir juizo de
valor ao seu desempenho ou do seu colega
ao longo do processo de ensino- aprendi-
zagem, além de os discentes descobrirem



suas capacidades e dificuldades.

O docente pode colocar sempre ao
final de suas avaliacbes um questionario
sobre o aprendizado do aluno, como por
exemplo: se ele fez as tarefas, se ele partici-
pou das aulas, se ele entendeu o conteudo,
que nota ele acredita merecer, entre outras
perguntas que tanto o professor quanto os
alunos julguem pertinentes, assim ele fara
parte do processo avaliativo.

2.1.9 DRAMATIZACAO

Nesta metodologia os estudantes
sao levados a experimentar o aprendizado
na pratica ao dramatizar situagdes que os
levem a refletir. Podendo ser aplicada nas
mais diversas disciplinas como em Historia,
os estudantes do terceiro ano do Funda-
mental | podem fazer uma peca teatral para
representar as pessoas e 0s grupos que
compdem a cidade e 0 municipio em que
vivem, apresentando diferentes grupos so-
ciais e étnicos, além de mostrarem os desa-
fios sociais, culturais e ambientais do lugar.

3. CONCLUSAO / CONSIDERA-
COES FINAIS

Conforme exposto, pode-se con-
siderar que as metodologias ativas tém
importante papel no processo de ensino-
-aprendizagem, pois permitem a difusdo do
conhecimento das mais diversas formas,
promovendo a socializagao e a discussao
de diferentes temas e saberes dentro das
disciplinas do curriculo escolar por meio
da participacao ativa dos estudantes no
seu processo de conhecimento, desen-
volvendo maior interesse pelos conteudos
trabalhados, estimulando suas habilidades
cognitivas e socioemocionais, promoven-
do o trabalho em equipe, a autoconfianga,

senso critico e empatia entre seus pares e
professores melhorando o relacionamento
interpessoal.

Fazendo seu uso o professor pode
inovar na pratica educativa tornando-a mais
criativa e proxima da realidade dos alunos
o que faz a diferenga ao prepara-los para o
sucesso nas novas etapas de ensino. Nao
basta apenas o uso superficial da tecnologia
€ preciso refletir sobre a agcao de ensinar,
buscando meios mais eficazes e mais atra-
tivos visando acompanhar as mudancas e
complexidade do mundo atual.

Para tanto faz-se necessaria a capa-
citagao do professor a respeito da TIDCs e
até mesmo sobre como aplicar as metodo-
logias, além de o profissional ter de dispo-
nibilizar tempo para montagem e execugéo
de tais propostas. Nao sera tarefa facil ou
simples, mas o docente como mediador tem
meios de nutrir o processo de ensino-apren-
dizagem segundo sua perspectiva, valori-
zando as multiplas formas de chegar a seu
objetivo, criando condi¢des que facilitarao
a construcao dos préprios saberes de seus
alunos colocando-os como protagonistas
deste processo.

A escola do futuro baseada nas meto-
dologias ativas deve ser como enxerga Tori
(2017, p.27 apud MATTAR 2017, p.106): A
escola que vislumbro deve ser n&o apenas
“sem distancia”’, mas também “sem limites”.
Sem barreiras entre teoria e pratica, entre
real e virtual, entre presente e distante, en-
tre disciplinas, entre diferentes niveis, entre
diferentes culturas, entre possivel e impossi-
vel. O aluno podera montar seu proprio car-
dapio de atividades, podera escolher quais
deseja fazer virtualmente, in loco ou em
formato hibrido. A aprendizagem ativa sera
a base de tudo.
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Nesta visdo o ensino de qualidade
significa promover justiga social, democra-
cia, respeito pela diversidade e equidade
educativa, transversalidade, transdisciplina-
ridade, integracao e desenvolvimento global
dos estudantes, mesmo sabendo que nos
anos iniciais ha diferencas sociais, culturais
e outras, tais fatos ndo podem ser conside-
rados como obstaculos ao processo de en-
sino, mas sim, como diferengas que podem
enriquecer o aprendizado visto que deve-se
levar em consideracao a vivéncia dos dis-
centes e suas contribuicées a sociedade,
promovendo um dialogo entre conteudo e
realidade.

O docente tem de pensar nas pra-
xis e torna-las em algo prazeroso, fazendo
com que o educando seja um ser pensante,
motivando-o e desafiando-o encorajando a
“sede de saber”, a criatividade, a capacida-
de de resolugao de problemas e o aperfei-
coamento continuo por meio de exploracdes
sensoriais, esforco pessoal e experiéncias
sociais.

Além dos procedimentos citados
no artigo ha outros que podem constituir
metodologias ativas, como: seminarios;
exposicdes dialogadas; apresentacao de
filmes; mesas-redondas; debates tematicos;
interpretagdes musicais; portfélio; avaliagao
oral; leitura comentada; oficinas; dinamicas
ludico-pedagdgicas entre outros.

Ao final deste artigo conclui-se que as
metodologias sdo de extrema importancia
no processo atual de ensino- aprendizagem,
pois norteiam as atividades pedagdgicas
proporcionando qualidade, significado, ri-
queza, equidade, eficiéncia, transparéncia
e integracao na educacao. Afinal ensinar é
como Paulo Freire dizia: “[...] ndo é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades
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para a sua propria produ¢ao ou a sua cons-
trugao.
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ABSTRACT:

With the expansion of access to te-
chnology, the effectiveness of the traditional
teaching model in which the student recei-
ves content passively has been questioned.
Thus, active learning methodologies emerge
in which students are protagonists and have
autonomy in their knowledge acquisition
process. It is up to the teacher to choose a
method that leads students to their goals, he
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