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RESUMO

Sao constantes e corriqueiras as
transformacdes na sociedade; a rapida evo-
lugdo das tecnologias exerce forte influéncia
no cotidiano atual. Com o advento das tec-
nologias, as escolas tém de se adequar e
tornar as aulas mais dindmicas e atraentes
aos alunos. Para que a utilizacdo destes
equipamentos seja assertiva por parte do
professor, faz-se necessaria a capacitagao
deste de forma que haja a habilidade néao
somente para manusear 0s recursos, mas
conhecer adequadamente o funcionamento
do equipamento, seu modo de utilizagao e,
principalmente, os cuidados de preservagao
desses itens. Tanto para os professores
quanto aos alunos essas tecnologias promo-
veram uma pratica pedagogica diversificada
e motivadora a todos, facilitando o desenvol-
vimento na aprendizagem de cada um dos
envolvidos no processo ensino-aprendiza-
gem. Atualmente, sdo inumeros os discursos
sobre a importancia de se utilizar recursos
audiovisuais nas salas de aula, pois os alu-
nos estao vivenciando o mundo tecnolégico
na maior parte de suas acoes diarias. As
criangas e os jovens atualmente estdo mais
habituados com esse contexto tecnolégico
e o professor que nao conseguir se adequar
a esse “mundo tecnolégico e virtual” ira ficar
para tras. A consequéncia disso podera ser
uma sala completamente desmotivada e
indisciplinada e, por vezes, sem o resultado

qualitativo esperado. Dessa forma os obje-
tivos é a formacao e capacitacdo constante
dos profissionais que atuam na Educagao
atualmente. A metodologia utilizada sera a
pesquisa bibliografica .

Palavras-chave: Tecnologia, recur-
S0s, capacitagao.

ABSTRACT

The transformations in society are
constant and common; the rapid evolution
of technologies exerts a strong influence
on today's everyday life. With the advent
of technologies, schools have to adapt and
make classes more dynamic and attractive
to students. In order for the use of this equi-
pment to be assertive by the teacher, it is
necessary to train the teacher in such a way
that there is the ability not only to handle the
resources, but also to know adequately the
operation of the equipment, its mode of use
and, especially, the preservation of these
items. For both teachers and students, these
technologies promoted a diverse and moti-
vating pedagogical practice for all, facilita-
ting the development in the learning of each
one of the involved in the teaching-learning
process. There are many discourses on the
importance of using audiovisual resources in
classrooms, since students are experiencing
the technological world in most of their daily
actions. Children and young people are now
more accustomed to this technological con-
text and the teacher who can not adapt to
this "technological and virtual world" will be
left behind. The consequence of this may be
a completely unmotivated and undisciplined
room and sometimes without the expected
qualitative result. In this way the objectives
are the training and constant training of the
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professionals who work in Education today.
The methodology used will be the bibliogra-
phical research.

Keywords: Technology, resources,
training.

INTRODUGAO

Na mesma velocidade que as tecno-
logias avangam, elas também chegaram as
instituigdes de ensino provocando o surgi-
mento de novidades e algumas mudangas
que tem por objetivo melhorar a maneira
com o aluno aprende, deixando de lado o
quadro-negro e abrindo caminho para novos
recursos dentro da sala de aula.

E importante verificar que com esses
recursos o aproveitamento dos alunos tem
sido melhor, com recursos mais modernos,
tanto visuais quanto auditivos. Com isso, a
aprendizagem aplicada no final do século
XX sofre uma grande metamorfose amplian-
do os objetos de agdo como os resultados
finais; até entdo era um processo onde o
professor apenas falava e os alunos apenas
ouviam, hoje o professor € mediador de co-
nhecimento e orienta o aluno na construgao
de sua aprendizagem e “provoca” isso com
a diversidade de ferramentas tecnoldgicas
disponiveis atualmente.

Este trabalho tem por objetivo apre-
sentar algumas dessas ferramentas e de
que maneira o processo ensino-aprendiza-
gem tem sido afetado pela exposigao em
massa dessa tecnologia.

Segundo Moran (2001 p. 33-34):

Os meios de comunicagao, operam
imediatamente com o sensivel, o concreto,
principalmente a imagem em movimento.
Combinam a dimensao espacial com si-
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nestésica, onde o ritmo torna-se cada vez
mais alucinante. Ao mesmo tempo utilizam a
linguagem conceitual, falada e escrita, mais
formalizada e racional. Imagem, palavra e
musica, integra-se dentro de um contexto
comunicacional afetivo, de forte impacto
emocional, que facilita e predispde a aceitar
mais facilmente as mensagens”. (MORAN,
2001 p. 3334).

Posto isso podemos entender que
toda e qualquer forma de comunicacgao
como as mais diversas que envolvem os
avancgos tecnologicos do Século XX e agora
se estendendo ao Século XXI sao funda-
mentais ao envolvimento e desenvolvimento
no aluno em seu processo de construgcao de
conhecimentos para toda a sua vida, seja
ela voltada ao campo do mercado profissio-
nal como seu cotidiano enquanto ser cida-
dao.

E mostrada a importancia da tecno-
logia na escola, procurando assim refazer
uma nova estratégia pedagogica. Sao des-
tacadas as relagdes proporcionadas entre
usuario e tecnologias, como esta interacao
pode enriquecer saberes e ampliar o conhe-
cimento que esta sendo desenvolvido.

Descreve-se um pouco o processo de
implantacao das tecnologias no ambiente
escolar e como ainda é timida essa mudan-
¢a. Ha uma gama de fatores que interferem
e diferenciam as unidades escolares em
relagao a tecnologia disponivel aos alunos e
professores.

O destaque fica por conta da nova
forma de educar, onde é detalhado as tecno-
logias dentro da sala de aula, como € o pro-
fessor na era da tecnologia e também como
estas aproximam alunos e professores.

No decorrer dos capitulos s&o apre-



sentadas algumas das ferramentas propor-
cionadas pela diversidade e o avancgo tec-
nologico, dessa forma n&o se restringe a um
unico ou estratégia, mas variando de acordo
com as possibilidades de cada escola e a
formagao de cada professor ha um mundo
rico e diverso no ambito tecnolégico atual e
vale ressaltar que € constante a adequagao
e criagdo de novos mecanismos tecnologi-
COSs.

Com esse aparato € possivel ndo so-
mente a Inclusao Digital, mas principalmen-
te a Inclusao Social téo discutida mas ainda
promovida com limitagdes e restrigdes.

Ao final desse estudo pretende-se
destacar a utilidade da ferramenta tecnologi-
ca na sala de aula bem como o dominio e a
postura adequada do professor.

A diversidade na pratica pedagogica
tem de auxiliar o professor em sua atuacao
€ nao substituir sua presenca.

Além disso, é preciso estar muito
atento, pois os avancgos tecnoldgicos fazem
parte da sociedade moderna e 0s recursos
oferecidos sao de grande valia a Educacao,
mas podem trazer beneficios de diversos
prismas.

Exemplificando isso podemos
citar Souza:

As tecnologias e seus produtos nao
sao bons e maus em si mesmos, 0s proble-
mas, na maioria das vezes, nao estdo na
televisdo, no computador, na internet, ou em
qualquer outro tipo, e sim nos processos hu-
manos que podem utiliza-los e emprega-los
para a manipulagcdo e emancipagao huma-
na. (SOUZA,p. 56 ).

Dessa forma, é preciso compreen-
der o que sao essas ferramentas tecnologi-

cas e buscar inseri-las no cotidiano, com do-
minio e postura para que sua utilizacao seja
proveitosa, prazerosa e de qualidade sem
comprometer o processo de aprendizagem.

Ao contrario, a tecnologia deve ser
um fator a mais, um contribuinte e facilitador
das aprendizagens.

2. AIMPORTANCIA DA TECNOLO-
GIANA ESCOLA

A sociedade atual passa por constan-
tes transformacgdes. Os avancgos tecnologi-
cos s&o cada vez maiores e ocorrendo em
um periodo de tempo cada vez menor. To-
das essas mudangas provocam alteragoes
nas mais diversas formas de vida e integra-
coes.

A tecnologia esta cada vez mais inse-
rida na sociedade e a inclusao digital atinge
0s mais diversos lugares e essa tem sido
também uma responsabilidade de todos,
sendo assim, também das unidades escola-
res.

Faz-se urgente e necessaria a acei-
tacdo das ferramentas tecnoldgicas no am-
bito escolar e decorrente disto a formacgao e
capacitagao dos profissionais nela inseridos
para que essa inclusao digital seja qualitati-
va e ndo apenas atender um modismo e ou
fazer quantidade de recursos sem saber do
que realmente sao capazes e de que manei-
ra podem contribuir aos estudos.

De acordo com o autor PAIS:2005,
0 sucesso do computador como uma tec-
nologia que pode favorecer a expanséao da
inteligéncia depende da forma como ocorre
a relacao entre o usuario e as informacgdes
contidas no programa por ele utilizado.
Quanto mais relativa for essa relagdo, maio-
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res serao as possibilidades de enriquecer as
condi¢des de elaboragao do saber.

Este ¢, talvez, um dos principais argu-
mentos para justificar a importancia do estu-
do da interatividade no contexto da insergao
dos computadores na educacgao escolar.

Segundo moran, (2001 p. 33-34):

[...] os meios de comunicagao, ope-
ram imediatamente com o sensivel, o con-
creto, principalmente a imagem em movi-
mento. Combinam a dimensao espacial com
sinestésica, onde o ritmo torna-se cada vez
mais alucinante. Ao mesmo tempo utilizam a
linguagem conceitual, falada e escrita, mais
formalizada e racional. Imagem, palavra e
musica, integra-se dentro de um contexto
comunicacional afetivo, de forte impacto
emocional, que facilita e predispde a aceitar
mais facilmente as mensagens. [...]

Contudo é necessario se ater a tec-
nologia como uma estratégia pedagogica
adicional e sendo assim nao é necessario
que esteja em todas as aulas. E preciso um
equilibrio entre as mais diversas maneiras
de promover uma aula, ndo excedendo uma
estratégia e assim anulando outras.

O professor precisa dominar o mi-
nimo, que seja dessas novidades que
acercam a nova sociedade e, assim possa
promover o aprendizado do aluno e mediar
0 conhecimento sem que a tecnologia subs-
titua sua presenga e conhecimento.

As relacées humanas devem ser es-
treitadas e respeitadas sem que as maqui-
nas se tornem o alvo e resultado central. Os
avancgos tecnologicos fazem parte inclusive
da Evolugao da Sociedade a qual estamos
inseridos, mas esta nao deve dominar as
relagdes e definir as interagdes.

451 . -. . ITEQ - PROJETOS E PROJEGOES

Os recursos tecnoldgicos devem ser
instrumentos de aprendizagem e favorecer
as interagdes. Promover situagcdes pro-
blemas que possibilitem ao aluno interagir
com as ferramentas e, ao mesmo tempo,
integrar-se ao grupo e assim construir o co-
nhecimento em grupo e promover a troca de
ideias e enriquecer a pratica pedagogica.

As aulas devem ser enriquecidas com
praticas diversas, sair do tradicional e con-
vencional. O professor deve prestar atencao
ao ritmo de aprendizado e necessidade de
cada aluno. O trabalho proposto é para o
grupo, porém cada um tem seu préprio tem-
po e habilidades que se destacam e se com-
plementam. Todos devem ser percebidos,
respeitados e inteirados.

1. IMPLANTAGCAO DAS TECNOLO-
GIAS NO AMBIENTE ESCOLAR

Ainda é timida a implantacao das tec-
nologias nas escolas. Mas, apesar de mui-
tas delas serem ja comuns na sociedade,
seus valores sdo os mais diversos e muitas
unidades escolares ainda sofrem com a con-
dicao econdbmica para fazer as adequacgdes
da estrutura fisica, capacitar profissionais,
mobiliar o espago e adquirir equipamentos
suficientes para a quantidade de alunos e
diversificar os mesmos.

O maior desafio na sociedade da in-
formagao é proporcionar a Inclusao Digital
a todos os seus componentes de maneira
igualitaria.

2.1 - TECNOLOGIAS NO AMBIENTE
ESCOLAR

As fronteiras do Brasil se abriram
para receber as tecnologias da informacéao
no inicio da década de 90. Na época foram



diversos os comentarios de que uma nova
revolugao estava chegando, pois 0 mundo
como era conhecido ja n&o seria mais o
mesmo.

Vivemos hoje em uma época de énfa-
se na informacao, tais como a presenca das
revistas, jornais e internet, onde € preciso
estamos sempre informados.

Mas vale lembrar que é de suma
importancia lembrar que a informacgao nao
€ conhecimento. O conhecimento envolve
alguns critérios como o estabelecimento
de relagdes entre informacdes isoladas. Se
pensarmos nesse sentido, muito do que é
chamado conhecimento escolar € apenas
informacao.

Muitas teorias apareceram para dizer
como a informatica seria aplicada em todos
os setores da sociedade e como teria utili-
zagao para a educagao. Apos alguns anos
verifica-se um posicionamento e um envol-
vimento bem diferente entre teoria e pratica,
educacao e informacao digital, avangos tec-
noldégicos e recursos antigos.

A informatica, é de suma importancia
no auxilio ao professor moderno. Com ela
o professor consegue inserir uma grande
variedade de efeitos visuais e sonoros, os
chamados de efeitos hipertextuais que enri-
quecem a exposigcao do tema abordado em
sala de aula, porém o professor €, e sempre
sera indispensavel.

O maior desafio agora é treinar e
capacitar o professor a fazer da informatica
sua aliada no processo ensino-aprendiza-
gem e quebrar algumas barreiras, principal-
mente aos professores que estdo atuando
ha bom tempo na Educacéo e nao estao
acostumados nem “intimos” a essas novi-
dades, mostrando a eficacia destas tecnolo-

gias no ensino que podem e devem ser inte-
gradas aos métodos convencionais ja bem
definidos e praticados.

O papel do professor é orientar o
aluno para trabalhar corretamente com a in-
formatica e proporcionar condi¢gdes para que
esta ferramenta venha a enriquecer o seu
conhecimento, pois como tudo essa tecnolo-
gia também tem seu lado obscuro, principal-
mente a internet que sem duvida alguma € a
maior fonte de conhecimento que qualquer
ser humano ja teve acesso, mas também
onde circula materiais de qualidade duvido-
sa e até mesmo criminosa.

Nao se pode deixar de lado que os
avancos tecnologicos geram mudancgas e
proporcionam coisas novas a todo instante
e com a evolugao dessas ferramentas, a ca-
pacitacao e formacao dos profissionais deve
ser cada vez mais frequente e envolvente.

2.2 — AINCLUSAO DIGITAL NAS ES-
COLAS.

Incluséo Digital € o nome dado ao
processo de democratizagdo do acesso as
tecnologias da informacéao. Essa inclusao
também é para simplificar a sua rotina dia-
ria, maximizar o tempo e também as poten-
cialidades.

Um incluido digitalmente ndo € aque-
le que apenas usa esta nova linguagem,
que é um mundo tecnolégico. Os estabele-
cimentos de ensino privado estdo cada vez
melhorando suas estruturas com laborato-
rios de informatica e contratando técnicos e
professores para o funcionamento desses
espacos. Para essas salas tem-se o técni-
co para cuidar de toda a infraestrutura dos
professores para cuidar do uso correto dos
conteudos educacionais.
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Esse contato com a tecnologia da in-
formacéao prepara esse aluno desde o ensi-
no fundamental para o contato com o mundo
digital. Dessa forma, o aluno se desenvolve
€ se prepara para o mercado competitivo de
trabalho e também para as mais diversas
atividades que o acompanharao durante
toda a sua vida.

Infelizmente, a realidade das escolas
ainda é desanimador e preocupante, sao
poucas as escolas que possuem um labora-
tério de informatica e normalmente quando
tem esse espago sao obsoletos, deficiéncia
de profissionais técnicos e de orientadores,
recursos com configuracdes atrasadas e
arcaicas, muitas vezes impedindo o desen-
volvimento de uma atividade adequada e de
qualidade.

Esse fato retarda muito a concorrén-
cia do aluno que vem das escolas publicas,
com os alunos egressos das escolas do en-
sino particular.

A inclusao digital tem o objetivo de
promover o desenvolvimento de redes de
internet, ofertando assim meios de comuni-
cacao e conhecimento. Por conta disso, va-
rios projetos sao langados para aumentar a
inclusao digital em escolas e universidades
publicas.

2.3 - RECURSOS IMPLANTADOS E
SUAS FUNCIONALIDADES.

Hoje, em determinadas escolas, prin-
cipalmente da rede privada, o professor ja
tem na sua aula de aula o auxilio de alguns
equipamentos como o computador e projetor
multimidia que estao fixos ou podem fazer
parte de um espaco especifico para uma
aula diferenciada.
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O projetor multimidia € um dos novos
recursos que estao sendo utilizados em sala
de aula e como qualquer recurso pedagdgi-
co que sao utilizados nas aulas e atividades
envolve um planejamento antecipado.

Esse planejamento requer a clareza
de questdes como:

1. Objetivo — O que o professor
deseja que seja aprendido pelo aluno e
quais competéncias e habilidades irao ser
trabalhadas por eles.

2. Justificativa Didatica — Por qual
motivo o projetor multimidia vai trazer para
0 aluno um melhor aprendizado em relagao
aos recursos tradicionais e também qual
sera o ganho didatico.

3. Metodologia / Estratégias —
Esse planejamento vale para verificar qual
o tempo que este recurso sera utilizado e
como ira ser conduzida a atividade em ques-
tao. Principalmente o que sera mostrado
pelo professor. E um passo a passo da aula,
as observagdes e intervengdes que possam
contribuir para o desenvolvimento da aula
tendo como referéncia o objetivo / resultado
final pretendido.

4. Avaliagao — Como serao ava-
liados os resultados de aprendizado dos
alunos. Com essa avaliagado podera ser veri-
ficado se o projetor multimidia foi realmente
mais eficiente no aprendizado dos alunos do
que os métodos tradicionais.

Esse planejamento deve ocorrer para
todas as aulas, independente de que recur-
so tecnoldgico sera utilizado.

Os recursos pedagogicos sao 0s mais
variados e geralmente estao ligados aos
conteudos. Ou melhor, devem estar ligados
as competéncias e habilidades que serao



trabalhadas.

Todo professor é capaz de ter esses
objetivos bem claros antes de trabalhar
qualquer atividade com os alunos.

A justificativa para o uso do proje-
tor multimidia n&o é tao 6bvia quanto se
parece, pois o0 objetivo pedagogico tem de
observar o uso do projetor, perante outros
recursos tradicionais envolve certo conhe-
cimento sobre essas novas possibilidades
que as TICs oferecem.

O planejamento das atividades de-
manda das mesmas habilidades que o
professor tem para planejar suas aulas tradi-
cionais. Para o uso destes recursos € bom o
docente ter ciéncia das dificuldades que en-
contrara ao manusear o referido recurso, e
que precisara explorar os pontos favoraveis
e minimizar os desfavoraveis.

Para finalizar a avaliacéo de apren-
dizagem ja € uma pratica adotada por parte
do professor. Agora também sera necessario
avaliar também se o projetor multimidia pro-
moveu ao estudante uma melhor aprendiza-
gem, ou se nao ocorreu henhum impacto na
aprendizagem do aluno em comparagao ao
que era de se esperar usando o chamado
método tradicional.

E importante salientar que ndo & s6
o professor que deve ter acesso a estes
recursos. O aluno também é um usuario do
equipamento na medida em que o professor
marque apresentacao de trabalhos e semi-
narios. Sendo assim é importante porque
desenvolve o aluno na formatagao de apre-
sentagdes e estimulando os mesmos em
falar com uma plateia, tirando deles assim a
timidez o que é muito bom para aquele alu-
no que parte para o mercado de trabalho.

Com o projetor multimidia em sala de

aula é necessario ter uma visao extrema-
mente diferente no que se entende “Carga
Horaria”. O professor devera procurar de-
senvolver boas aulas e ndo apenas seguir

o conteudo tradicional do livro didatico. Os
recursos tecnoldgicos devem ampliar o ma-
nuseio das informacdes para uma reflexao
maior e assim uma aprendizagem eficiente
e de qualidade. Todo esse processo deman-
da um tempo maior por parte do professor
que devera ter clareza do seu planejamento
de aula e dominar o recurso proposto para o
desenvolvimento da mesma, ou comprome-
tera todo o resultado pretendido.

2. ANOVA FORMA DE EDUCAR.

Se a aprendizagem, em sala de
aula, for uma experiéncia de sucesso, 0
aluno constréi uma representacao de si
mesmo como alguém capaz. Se ao contra-
rio, for uma experiéncia de fracasso, o ato
de aprender tendera a se transformar em
ameaca. O aluno ao se considerar fracassa-
do, vai buscar os culpados pelo seu concei-
to negativo e comega achar que o professor
€ chato e que as ligdes nao servem para
nada.

Nesse contexto, a qualidade de atua-
¢ao da escola nao pode depender somente
da vontade de um ou outro professor. E pre-
ciso a participagcao conjunta da escola, da
familia, do aluno e dos profissionais ligados
a educacao, assim como, o professor deve
reorganizar suas idéias e reconhecer que o
aluno nao é um sujeito que so6 faz receber
informacdes, suas capacidades vao além do
conhecimento que Ihes é “depositado”. Para
tanto, o professor nao mais sera o “dono do
saber” e passara a ser um orientador, al-
guém que acompanha e participa do proces-

meQ - PROJETOS E PROJECOES Il .454



so de constru¢do de novas aprendizagens.

3.1 —-ATECNOLOGIA EM SALA DE
AULA NA DISCIPLINA DE HISTORIA

Ainda que muitos professores nao
estejam adaptados a essas inovagdes em
sala de aula € de suma importancia que to-
dos saibam de sua contribui¢do para a edu-
cagao.

E importante que os professores se-
jam preparados para essa inovagao. Muitos
ainda enfrentam grande dilema com essas
tecnologias e sao resistentes a novos co-
nhecimentos e novas estratégias de ensino.

Ja para os alunos é mais facil, pois
se trata de uma ferramenta do cotidiano da
grande maioria deles e, além disso, esta
cada vez mais engajado dentro do cotidiano
escolar.

O professor necessita entender que
as tecnologias utilizadas atualmente nas
salas de aula s&o importantissimas no pro-
cesso de ensino-aprendizagem e so tém a
contribuir para a qualificagdo do processo e
o resultado da aprendizagem do aluno.

Sao diversos os questionamentos
quanto a presenca do professor na sala de
aula competindo as novas ferramentas e a
tecnologia envolta disso tudo.

Urgente se faz a condi¢éo do pro-
fessor compreender que essas tecnologias
buscam unir os personagens envolvidos no
processo de desenvolvimento, os individuos
que estao constantemente buscando uma
melhoria no processo de ensino-aprendi-
zagem, cada qual na sua fungao dentro da
escola.

Essa tecnologia deve ser entendida
como complemento a sua fungao, facilitar
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algumas agdes e promover outras novas,
mas jamais substitui-lo; por essa razao a im-
portancia do professor conhecer e dominar
essas novas tecnologias.

Em algumas instituicdes de ensino o
professor tem a seu dispor um computador e
um projetor multimidia, com esses recursos
o professor pode fazer mais dindmica onde,
com certeza, fara com que os alunos sejam
atraidos e tenham um desempenho melhor,
o nivel de conhecimento desses alunos sera
aumentado de forma gradativa e atraente.

Os desafios para realizagao de um
trabalho eficiente em relagao ao uso das
tecnologias da informacgéo e comunicagao
no espago educacional sao grandes. Porém,
a utilizacdo adequada das tecnologias re-
presenta uma oportunidade impar de inserir
a escola como uma instituicdo voltada para
a criagao de ambientes colaborativos e de
aprendizagem.

Consequentemente, para o desenvol-
vimento de habilidades que se tornam com-
peténcias nos alunos.

Em um mercado competitivo como
o Educacional, a escola que desenvolver
uma proposta eficiente e de resultados com
0 uso das tecnologias, certamente tera um
referencial que fara a diferencga diante da
sociedade.

3.2 - O PROFESSOR NA ERA DA
TECNOLOGIA.

Nestas ultimas duas décadas ha uma
pergunta que nao quer calar, sera que um
dia os computadores irdo substituir os pro-
fessores nas salas de aula? Esse periodo
é justamente o da chegada das tecnologias
nas escolas como complemento auxiliar aos



professores.

Para muitos professores esses recur-
sos tecnolégicos tém sido um novo desafio,
por vezes, esses profissionais nao estao
acostumados com tanta tecnologia, estuda-
ram e iniciaram sua carreira com as tecno-
logias mais antigas como a lousa, o giz e
o apagador. Posto isso, essas ferramentas
sao de total dominio e controle por parte do
professor ha anos preparado e inserido no
mercado profissional, dificultando o entro-
samento com as novas tecnologias de in-
formagao e comunicagao para a sua pratica
pedagdgica atual.

Com esse novo desafio, alguns pro-
fessores mudaram a forma de atuacéao e
“evoluiram junto com a sociedade”. Outros
pararam no tempo e continuam com a me-
todologia utilizada desde a década de 80,
que pode e deve ser adaptada e modificada
com o uso dos atuais recursos tecnolégicos,
que trazem uma grande vantagem para os
alunos.

Os computadores e 0s novos recur-
sos tecnologicos nunca poderao substituir
o professor como sendo a figura central do
processo de ensino e aprendizagem.

Hoje existe a internet que na verdade
€ um repositor de informacgdes e respostas
prontas claramente maiores do que qualquer
profissional. No entanto, ainda ha falhas
no sistema e as atualizagcbes nem sempre
acompanham o desenvolvimento e condi-
¢des necessarias para o atendimento ade-
quado e compreensao.

Os professores que atuam da mesma
maneira de 20 anos atras, certamente per-
dem a batalha para os recursos tecnologicos
e sao considerados arcaicos.

O novo profissional precisa estar

ciente que sua funcao hoje, ndo é apenas
o de transmitir informacdes, mas trabalhar
para serem orientadores e auxiliar o aluno
no seu processo de construgao e aquisicao
do conhecimento.

Segundo um estudo interno da Firjan
feito com cerca de 6000 profissionais e os
numeros obtidos com essa pesquisa pode-
mos destacar que 40% dos entrevistados
nunca cursaram uma matéria relacionada a
sua formacao profissional. J& 36% desses
entrevistados nunca utilizaram em momen-
to algum um laboratério de informatica em
suas aulas. 93% dos entrevistados gosta-
riam de possuir uma formacgao relacionada
as tecnologias educacionais.
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QUADRO 1 - alunos que cursaram laborato-

rio de informatica

Fonte: Firjan,2001.Rj

Os dados dessa pesquisa instigam
quanto a participacao da sociedade e o
acompanhamento na evolugao das tecno-
logias ao mesmo tempo em que essas se
tornam itens comuns e de suma importancia
no decorrer do dia nas mais diversas areas
de atividades pessoais, profissionais e ou
sociais.
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3.3 — NOVAS TECNOLOGIAS APRO-
XIMAM ALUNOS E PROFESSORES.

As novas tecnologias hoje adotadas
nas salas de aula tém contribuido muito na
aproximacao entre alunos e professores.

As antigas salas com o professor e
0 quadro negro definitivamente estao fican-
do para tras. Nos dias atuais, em algumas
instituicbes de ensino o professor tem a
seu dispor um computador em sala de aula
juntamente com um projetor multimidia por
onde ministra sua aula com recursos visuais
e dinamicos mantendo atraindo a atencao
do aluno para sua proposta pedagdgica.

Essa aproximagao também esta liga-
da a capacidade do professor ter total con-
trole sobre os recursos utilizados e também
com as possiveis dinamicas que poderao
ser utilizadas para desenvolver e capacitar
os alunos.

Segundo os proprios alunos essas
tecnologias empregadas em sala, fazem
com que exista uma maior interagdo com o
professor, pois se estimulam e se interes-
sam mais pela aula e buscam cada vez mais
se desenvolver.

Para alunos que vivem essas duas
realidades dizem que quando estdo em sala
de aula com metodologia antiga se desgas-
tam mais do que quando estdo em uma ins-
tituicao de ensino onde ja existe a utilizagao
de recursos tecnologica sendo a aula mais
dindmica e aproveitavel para os alunos.

Os professores confirmam as pala-
vras ditas pelos alunos dizendo que as aulas
com esses recursos tende se mostrado mais
dinamicas, e o nivel de aprendizado dos alu-
nos é considerada boa pelos docentes.

Esses profissionais além de ter re-
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cursos em sala, também possuem suporte
como, por exemplo, laboratérios de informa-
tica com o que existe de melhor.

De acordo com os professores levar
os alunos para laboratérios de informatica é
um método de aprendizagem, pois, nesse
ambiente eles colocam em pratica aquilo
que é ministrado em sala de aula.

Os alunos colocando na pratica tudo
0 que aprende em sala de aula na parte te6-
rica, agregam conhecimentos que se torna-
rao diferenciais na busca de uma colocacgéao
no mercado de trabalho.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

As novas tecnologias mudaram a vi-
sdo da educacédo com a implantagao de no-
VoS recursos em sala de aula e estas podem
melhorar o ensino e assim promover uma
interacdo e facilitacdo na aprendizagem dos
alunos.

Aliado a essas tecnologias a inclusao
digital para dentro das escolas, € de suma
importancia para os alunos saberem utilizar
corretamente ferramentas como a internet
ou até mesmo como utilizar um determina-
do software para edi¢cédo de textos, calculos
matematicos, elaboragado de sequéncia de
imagens e outros mais.

Também é importante destacar e pro-
mover reflexdes acerca da necessidade de
os professores estarem preparados e, na
verdade nao € isso que ocorre, pois muitos
professores nao estdo acostumados com
todos os recursos que estao sendo dispo-
nibilizados atualmente pelas instituicdes de
ensino e, infelizmente ha aqueles que nao
fazem a minima questao em conhecer.

Assim sendo alguns professores pro-



curaram se adaptar as novas mudangas,
mas outros ainda trabalham com a mesma
metodologia utilizada ha décadas passadas
e se apresentam resistentes as novas mu-
dancas.

Segundo a pesquisa da Fundagao
Victor Civita cita no escopo do trabalho den-
tre os professores que trabalham em alguma
instituicao que possui laboratério de infor-
matica 36% desses profissionais jamais utili-
zaram esse laborat6rio para alguma aula.

E de suma importancia a capacitacéo
e atualizacao dos profissionais da Educa-
¢ao. Por vezes ha o receio e o medo de que
essas tecnologias possam vir a substituir a
figura humana do professor em sala de aula.
No entanto, por mais aguém que essas es-
tejam o ser humano é ferramenta unica e
insubstituivel quando se pensa nas relagbes
pessoais e bem como a construgao e ensi-
namentos de valores morais e sociais.

E de grande valia esses recursos tec-
noldgicos aplicados em sala de aula, pois
com eles o aluno se mantém mais atento as
atividades, fazendo com que o aprendiza-
do e a produgédo do aluno sejam mais bem
aproveitados.

Dessa forma professor e tecnologia
precisam se aliar para promover agdes que
resultem na Inclusao Digital e Incluséo So-
cial dos mais diversos individuos e ampliar
as possibilidades de construgao e consolida-
¢ao das aprendizagens no dia a dia do indi-
viduo, seja este professor e ou aluno.

Ainda ha muito que se descobrir e
refletir sobre as tecnologias na sala de aula,
porém nao podem ser anuladas, esquecidas
ou repreendidas.

Como tudo na vida, deve-se haver
um equilibrio, tanto o excesso quanto a falta

podem ser prejudiciais.

O professor deve ter claro que a
evolugao tecnoldgica acontece de maneira
constante, o que requer um preparo e uma
atualizacao constante.
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