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RESUMO

O avancgo tecnolégico tem provocado
mudancas nos diferentes segmentos sociais,
e numa velocidade quase imperceptivel, estas
mudancas trazem uma variada oferta de servi-
cos digitais, possibilitando a sociedade acesso
a informacdo, formagdo e comunicagdo. Sabe-
-se que este processo trouxe uma repercussao
na politica educacional, colaborando com as
mais recentes mudancas na escola. A presen-
te pesquisa analisa como o computador, prin-
cipal instrumento deste processo, vem sendo
utilizado e, como a comunidade escolar (pro-
fessores, criancas, jovens e adultos) se benefi-
ciam ou ndo, deste’instrumento. Esta pesquisa
tem como objetivo discutir o uso dos compu-
tadores na escola, colocando em questdo sua
relevancia e importancia. A literatura especia-
lizada contribui para conceituar o leitor com
a definicdo sobre tecnologia, analisando pos-
teriormente sua interface com a informatica e
analisa o uso do computador em sala de aula,
enquanto recurso pedagogico.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo; Recursos
tecnoldgicos; Inclusdo Digital.

1. INTRODUGAO

O século XX tem sido denominado a era
da informacdo associada a isto se testemunha
avancos tecnologicos em diversas areas. Neste
cenario depara-se com cargas de informacdes
cada vez maiores. Vivemos, no mundo de hoje,
uma realidade intitulada sociedade da informa-

3o, onde o foco de discussdo, interesse e tam-
ém de receio, tem sido_o computador. Esta
ferramenta gera fascinacdo, futuro promissor
Eara_ alguns e como um mal, algo que deva ser
emido, adotando frente as inovacoes, postura
de resisténcia. Ainda assim, estudos demons-
tram que a utilizagdo das novas tecnologias de
informacao e comunicac¢do, como ferramenta,

traz uma enorme contribuicdo para a pratica
escolar em qualquer nivel de ensino.

O avanco tecnolégico das ultimas déca-
das possibilita a comunicagdo e informagdes
num tempo cada _vez mais reduzido, dando-
-Nos uma impressdo de que

“...] o
(UMEOKA) 1.

Na era da informagdo, o conhecimento
desempenha funcao primordial e esta disponi-
bilizada em espacos diversificados - a televisao,
a Internet, os videos, o cinema, o teatro - em
meio a um crescente volume de informacgao.
O educador no contexto atual, nesta socieda-
de da informacdo, passa a ter uma fungdo de
grande importancia, no que tange a gerir o co-
nhecimento, mediar esta informacgao para que
o aluno possa transitar entre este vasto campo,
produzindo e compartilhando saberes. O gran-
de desafio neste sentido é garantir que todos
tenham acesso a tecnologia. A educacdo tem
neste sentido um importante papel “... ela é o

rande catalisador e difusor de todas as trans-
ormacgoes sociais e economicas” (UMEOKA). O
presente trabalho vem discutir a importancia
do computador como ferramenta pedagogica,
ou seja, como fonte de producdo de conheci-
mento. Segundo Valente (1998), diante de uma
situacdo problema, o aprendiz tem que utilizar
toda sua estrutura cognitiva para descrever
para o computador 0s passos para a resolu-
¢do do problema, utilizando uma linguagem
de programacao. A descrlcgéo da resolucdo do
Eroblema vai ser executada pelo computador.
ssa execucdo fornece

. um “feedback” somente daquilo foi soli-
citado a maquina.

_ O aprendiz devera refletir sobre o que
foi produzido pelo computador; se os resulta-
dos nao corresponderem ao desejado, o apren-
diz tem,c’ue buscar novas informacdées para in-
corpora-las ao programa e repetir a operacao
dessa forma, o computador complica a vida do
aprendiz ao invés de facilitar. Assim, ele tera
a oportunidade de encontrar e corrigir seus
proprios erros e o professor entender o que e
como o aprendiz esta pensando. A interacao
do aluno com o computador precisa ser me-
diada por um profissional, para que ele possa
entender as ideias do aprendiz e como atuar
no processo de constru¢do do conhecimento
para intervir apropriadamente na situagao de
modo a auxilia-lo.

mundo estd cada vez menor”

Partindo deste pressuposto, como utili-
zar e aproveitar os beneficios dos recursos tec-
nolégicos disponiveis nas escolas? Como tirar
proveito destas tecnologias, especialmente do
computador?

1 UMEOKA, Emilio é presidente da
MICROSOFT BRASIL.

_ Nessa perspectiva de pesquisa biblio-
grafica, a base de estudo é constituida prin-
cipalmente de artigos cientificos e livros. O
levantamento de autores de literatura especia-
lizada possibilita a reflexdo e analise. A pesqui-
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sa documental também se faz presente, permi-
tindo o acesso a documentos variados, como
reportagens de jornais, revistas, entre outros.

. A principio sera dissertado sobre a defi-
nicdo conceitual do que é tecnologja, resgatan-
do 0 avanco nas pesquisas e seus impactos na
sociedade.

Ha uma descricao sobre as implica¢des
da informatica na escola, o impacto do avanco
tecnoldgico na educagdo, a inser¢do e mudan-
Ba na escola, uma vez que, como afirma Emilio

meoka:

“A educacao formal é o mais importante
processo de inser¢do de criancas e adolescen-
tes numa sociedade que desejamos. E, nesse
processo, as tecnologias da informacao e da
comunicagdo tém um papel preponderante”.
(Emilio Umeoka).

~ Na sequéncia envereda-se por uma
analise do computador e seu uso em sala de
aula, enquanto instrumento pedag%glco, sua
utilizagdo, investimentos, e a dificuldades en-
contradas pelos professores. Aborda-se tam-
bém a questdo da crianca e sua relacdo com
o computador, tecendo uma discussao acerca
do interesse, utilizacdo, analisando o uso do
computador como récurso de aprendizagem.

TECNOLOGIA

“Talvez nao seja exa%erolafirmar_que 0
ser humano ja nasce criando técnicas, isto &,
formas praticas de disciplinar a maneira de o
homem lidar com o mundo que o rodeia. Tal
é 0 que vemos quando o homem primitivo se
vale de uma pedra ou um pau para obter fru-
tos de uma arvore. Ou quando cava o solo para
dele tirar raizes nutritivas. S3o_atitudes que,
ao mesmo tempo que o condicionam em seu
comportamento no ambiente e no trabalho,
mudam o modo como o homem passa a viver
a sua vida.” (MOREIRA,1998)

Este estudo nos remete aos tempos

rimérdios onde o homem criou instrumen-
os e ferramentas que facilitassem sua vida,
garantindo sua sobrevivéncia. Estas engenho-
cas eram meios simples para transformar os
recursos naturais em objetos Uteis, facilitan-
do a caca e sua protecdo. Neste sentido defi-
nimos como tecnologia todas as ferramentas
construidas, seja a pedra lascada utilizada no
periodo rupestre, seja um microchip utilizado
numa cirurgia computadorizada, em qualquer
periodo histérico chamamos tecnologia.

A palavra tecnologia é de origem grega
e é um termo utilizado para definir o estudo
de técnicas, envolvendo o conhecimento, fer-
ramentas, recursos e processos utilizados para
solucionar problemas. Neste sentido podemos
verificar que as mudancas tecnolodgicas ao lon-
g0 do nosso tempo historico caracterizam o
nivel do conhecimento cientifico de uma deter-
minada cultura.

O século XXI vive o auge da revolucgao
tecnologica onde se,percebe que nada mais
sera como antes. E possivel compreender
tecnologia subdividida em ?uatro categorias:
Tecnologias classicas (agricultura, astronomia,
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roupa, fogo medicina, mineracao, parafuso,
roda, transporte e escrita); Tecnologia avanca-
da (genética, biotecnologia, armazenamento
de energia, purificacdo da agua, instrumenta-
¢do, metalurgia...); Tecnologias de comunica-
cao (fotografia, video, reproducdo de musica,
gravacao digital, audio e som); por fim Tecnolo-
gia elétrica fundamental (eletricidade, indutor,
resistor, energia elétrica, controle de energia,
geracdo de eletricidade, transmissdo de ener-
gia, motor elétrico, tecnologia de informacao,
semicondutor...). A presente pesquisa, debru-
ar-se-a sobre os avancos e efeitos da tecno-
ogia da e informag¢do e comunicacao (TICs)),
uma vez que, como afirma Marisa Lucena2:

“Ndo existem duvidas sobre os alunos
de hoje estarem inseridos em uma sociedade
da informacao ou do conhecimento. Isso vale,
inclusive, para sociedades com economias
emergentes, COMO a NOssa, em que emprego
depende cada vez mais do desembaraco com
que os cidaddos aplicam as tecnologias da co-
municacdo e informagdo”. (LUCENA).

2 LUCENA, Marisa é doutora em enge-
nharia de sistema/educacdo pela COPPE/U f
coordenadora do ﬁ:rulao de, pesquisa KBR/K
DLINK da PUC-RIO/FUNDACAO PADRE LEONEL
RANCA PUC-RIO.

A era da informacdo foi inaugurada
meados do século XX, com a criacdo dos pri-
meiros computadores digitais. Estes equi-
pamentos eram capazes de efetuar calculos
matematicos complexos em grande escala,
comportando salas inteiras e de construcdes
carissimas. Com a insercao dos computadores,
houve uma revolugdo de toda a ciéncia huma-
na, por capacitarem os pesquisadores a anali-
sar dados de forma muito mais sistematica do
que utilizando o préprio cérebro, expandindo
enormemente campos como viagens espa-
Ciais, os reatores nucleares e a meteorologia.

A partir dos anos 70 a invenc¢do dos mi-
crochips encolheu todos os circuitos de pro-
cessamentos para tamanhos cada vez meno-
res, fazendo do computador de mesa, pessoal,
a ferramenta mais poderosa do que os IBM
de andar inteiro do inicio, e permitindo que
os profissionais das nag¢des industrializadas ti-
vessem acesso instantaneo a bancos de dados
mais abrangentes que a maior biblioteca de li-
vros. A informatica hoje domina os diferentes
setores e apresenta uma linguagem inovadora
que possibllita o acesso ao conhecimento, nes-
tas duas ultimas décadas, as novas tecnologias
criaram maquinas capazes de influenciar radi-
calmente o

__ cotidiano, mudando a forma de comu-
nicagdo entre as pessoas.

1.1 TECNOLOGIA E EDUCACAO

A escola ndo pode ficar alheia aos fatos,
o século XXI trouxe, como esperado, mudan-
cas... Novos conceitos e valores estruturam
nossa sociedade e a escola ndo pode e nao
consegue ficar de fora deste novo panora-
ma. Nao pode deixar de incorporar as novas
transformac@es, intervindo para sistematizar a
integracdo de todos os recursos pedagoégicos



e usando o que de melhor cada um tem para
oferecer.

“[...] a escola nao pode ignorar o que se
passa no mundo. Ora, as novas tecnologias da
informagdo e comunicacao (TIC ou NTIC) trans-
formam espetacularmente ndo sé nossas ma-
neiras de comunicacdo, mas também de tra-
b?IZhSa)r, de decidir, de pensar.” (PERRENOULT,
p .

O acesso ao mundo digitalizado e a
rede da internet, parece contrapor aos conteu-
dos trabalhados na escola, parece distanciar
os alunos da pratica de leitura, da reflexdo e
construcdo, parece estabelecer uma distancia
entre os professores da sua tradicional manei-
ra de ensinar e do aluno do ato de aprender.

Ha quem acredite que a era da com-
putacdo criou a revolugdo na educagdo, o que
ndo esta acontecendo, como ja podemos cons-
tatar. As chances de mudar apenas por possuir
computadores nas escolas, é quase zero. O
que esta em foco e precisa ser entendido € a
utilizagdo que vai ser dada a maquina. Neste
ha de se pensar qual espaco sera concedido a
informatica na escola, ha de apropriar deste
instrumento como recurso, assim como o giz e
a lousa, compreendendo e apropriando-se de
suas especificidades, o computador esta inse-
rido em diferentes contextos sociais, diferente-
mente do quadro negro e do giz. Nao se limita,
entretanto, a ensinar o aluno a utilizar a fer-
ramenta, desarticulado dos objetivos tracados
no plano de aula.

1.2 INCLUSAO DIGITAL

_ . No_bojo da discussdao sobre tecnolo-
gia é praticamente impossivel ndo considerar
as questdes que envolvem a inclusdo digital,
expressao altamente utilizada nas diferentes
instancias politica e social. “A inclusao digital é
dentre outras coisas, alfabetizacao digital”. Ha
neste sentido necessidades que sao relevantes
]para que a inclusdo digital aconteca, entre elas
az-se necessario equipar as escolas, sabendo,
entretanto que ndo é o suficiente. A extensa
gama de aparelhos digitalizados imprime na
sociedade a necessidade do conhecimento es-

ecifico para sua utilizagdo. Apropriar-se des-
es mecanismos, compreenderem sua funcao
e utilizacdo é o primeiro passo, para tanto é
necessario metodologias capazes de formar e
capacitar professores e alunos. Estar conecta-
do com a midia digital € também imprescindi-
vel, para <1ue pessoa incluida perceba a func¢ao
social deste aparato.

‘ “Inclusdo digital significa criar oportu-
nidades para que aprendizados feitos a partir
de suportes técnicos di§itaijs possam ser em-

regados no cotidiano da vida e do trabalho”

RONDELLI)

_ Diferentes pesquisas apontam a neces-
sidade do suporte financeiro para que a inclu-
sdo aconteca. Nao basta equipar escolas e ins-
tituicGes educacionais de computadores, nem
tdo pouco alfabetizar as pessoas, € necessario
investimento tecnoldgicos em softaware e nas

estruturas fisicas de rede.

N&o basta ter o computador na escola,
para termos a inclusdo digital, € importante
Incluir, possibilitar 0 acesso, mas é necessario
garantir a permanéncia.

Discutir a inclusdo digital faz-se extre-
mamente necessario neste momento, uma vez
gue aborda questdes de concepcdo, acesso e

emocratizacdo dos TICs (tecnologias de in-
formatica e comunicacdo). Faz-se necessario
perceber que a exclusdo socioecondmica de-
sencadeia a exclusdo digital, que por sua vez
intensifica e desencadeia a exclusao social.

2. , O COMPUTADOR COMO RECUR-
SO PEDAGOGICO

As grandes invenc¢des sempre estive-
ram aliadas a construcdo do conhecimento. A
invencdo da imprensa foi a primeira grande in-
venc¢do para a apropriacdo e difusao do conhe-
cimento, porém a informatica foi sem duvida o
grande salto.

A informatica se insere nos dias de hoje
como grande aliada do educador em praticas
pedagogicas ditas “modernas”. Considerado
suporte principal da escalada de produtivida-
de na sociedade de informacao; o computador
vem se infiltrando em salas de aulas, tornando
um elemento ativo. A aprendizagem interme-
diada pelo uso do computador tem provocado
imensas mudang¢as no_processo de constru-
¢ao de conhecimento. O livro didatico, quadro
negro e o giz deixam de ser as Unicas vias de
aprendizagem, permitindo ao aluno “navegar”
por diversos espacos de formacdo e informa-
cao.

Lévy (1998, P.29), afirma que, ja no co-
meco do século XXI, as criangas aprenderdo a
ler e escrever com maquinas editoras de tex-
to. Saberdo servir-se dos computadores como
ferramentas para produzir sons e imagens.
Gerirdo seus recursos audiovisuais com o com-

utador, pilotardo robés... O uso dos compu-
adores no ensino prepara mesmo para uma
nova cultura informatizada.

No ambito do processo de ensino e
aprendizagem, a introducdo de tecnolo%ias de
comunicacdo e informacdo, gera transforma-
¢Bes no conhecimento, na producao, armaze-
namento e propagacao de informacao.

“[...] enquanto instrumentos de nature-
za simbdlica, esses meios de comunicag¢do e
informacdo sao potenciais mediadores das re-
lagdes entre sujeito e objeto do conhecimento
e, portanto possiveis elementos constitutivos
das modalidades de funcionamento 85|colo i-
co dos membros dessas sociedades (OLIVEIRA,
2001, p.79).

~ Nessa perspectiva, é possivel afirmar
que é importante o uso da tecnologia na esco-
la, ou seja, ha a necessidade cada vez maior de
se educar para abertura de novas ideias, novos
conhecimentos. Na era da informagdo, apren-
dizagem ndo pode se limitar apenas ao ensino,
é fundamental outros processos; todas as pos-
sibilidades de comunicagdo humana, de troca
de experiéncia e conhecimento, principalmen-
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te com o uso do computador.

“Os alunos, por sua vez, precisam desta
nova forma de conhecimento, pois o0 mundo
atualmente busca por profissionais com di-
versas habilidades e competéncias, como: ser
critico, criativo, saber pensar, estar aberto ao
aprendizado de novos conhecimentos, saber
trabalhar em grupo. Certamente, esta atitude
buscada deve ser desenvolvida e construida
por cada pessoa, e o processo educacional pelo
qual o aluno passa € fundamental no desen-
volvimento e construc¢do dessas competéncias,
sendo o computador um aliado importante da
escola para essa construcao” (VALENTE, 1997).

Neste sentido, fica clara, a possibilida-
de da busca por informagdes, ndo para fazer
um recorte e cole, para criar novos conheci-
mentos, é greuso que o aluno tenha compe-
téncia e habilidade para analisar e sintetizar as
informacdes, para criar novos conhecimentos.
A informac¢do por si mesmo, ndo implica em
aprendizagem, € necessario media¢do pedago-
gllca, objetivos definidos, com intencionalidade
clara.

~ "Alintegracao do curriculo com a tecno-
logia envolve transforma-la em uma ferramen-
ta para aperfeicoar o conhecimento em uma
determinada area de conhecimento ou em tex-
to multidisciplinar. A tecnologia deve se tornar
uma parte integral das funcdes da sala de aula,
'Ic\?g acessivel quanto todas as outras”. (LUCE-

2.1 O COMPUTADOR NA SALA DE
AULA

Ha uma grande polémica quanto ao uso
do computador nas escolas, se por um lado
ha uma discussao sobre sua importancia, por
outro ha uma discussao pautada na crenca de
gue o computador aliena e isola por vivéncias
estritamente virtuais. Entretanto, as novas ge-
racBes estdao completamente ligadas a tecnolo-
gia e aos meios de comunicagao.

_"“[...] Elas fazem parte de uma sociedade
%ue ndo é so real, mas também digital.” (RIVOL-
ELLA, p16).

_ Ha quem acredite que a computacdo ira
criar uma revolucdo na educacdo, o que nao
esta acontecendo, como ja podemos consta-
tar. As chances de mudar apenas por possuir
computadores nas escolas, é quase zero. O
que esta em foco e precisa ser entendido ¢ a
utilizacdo que vai ser dada a maquina. Neste
sentido ha de se pensar qual espaco sera con-
cedido a informatica na escola, ha de apropriar
deste instrumento como recurso, assim como
o gize alousa, compreendendo e apropriando-
-se de suas especificidades, o computador esta
inserido em diferentes contextos sociais, dife-
rentemente do quadro negro e do giz. Nao se
limita, entretanto, a ensinar o aluno a utilizar a
ferramenta, desarticulado dos objetivos traca-
dos no plano de aula.

0] clue esta em foco, e precisa ser enten-
dido é a utilizacdo que vai ser dada a maquina.
Em um bom numero de escolas o aprendiza-
do de portugués, matematica, ou de qualquer
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outro componente curricular, que é seu obje-
tivo primordial, fica quase que esquecido pelo
uso de programas, que por serem divertidos,
entusiasmam os alunos, enquanto na realida-
de, estdo apenas aprendendo a manipular o
computador. O marketing realizado em torno
do ensino utilizando computadores tem cria-
do expectativas que muitas vezes desvirtuam
o projeto pedagdgico da escola, quando esta
passa a querer atender aos pais que desejam
que os filhos sejam profissionalizados em com-
utagao, por meio da escola. E o que se perce-
e é que a informatica precisa ser integrada ao
curriculo, ndo como disciplina, mas como fer-
ramenta, o computador, como o livro ou outro
material qualquer é tdo somente um meio.

Temos o computador como a maior re-
volucao tecnoldgica da humanidade, que rapi-
damente se aperfeicoa e domina seu espaco
no mundo, onde a tecnologia é ferramenta
fundamental. Sabemos o quanto essa tecnolo-
gia nos é importante e, o quanto nos facilita a
vida e complementa o saber, mostra novos co-
nhecimentos com uma grande rapidez e fluxo
de informacgdes.

E essa tecnologia que nos insere em
diferentes contextos sociais, hoje essencial-
mente digital, como também pode nos excluir
desse mesmo mundo, pois esta a servico de
uma pequena camada da Populagéo, por ser
um recurso pouco acessivel a grande parte da
populacdo brasileira.

Neste sentido, entretanto, é pertinen-
te que a educacdo acompanhe este processo,
busque acompanhar e integrar ao seu curricu-
lo esta nova linguagem ou pelo menos tenta
acompanhar, mesmo porque, a informatica é
uma ferramenta de suma importancia e rique-
za para o aprendizado, pois é rapida e interati-
va, de resultado imediato.

Sabe-se que a revolucdo tecnoldgica
provoca mudangas nas formas de se relacio-
nar, de se comunicar, de aprender e ensinar,
forcando que profissionais e todos os papeis
soclais sejam revistos, a educacao se vé for-
cada pela sociedade a rever seu papel. Neste
sentido cai sobre o professor uma enorme co-
branca, apontando-o como maior responsavel

ela transformacdo escolar, equipar as escolas
em sido também grande preocupagdo, mas
nao é o suficiente.

O jargdo da ultima década diz que pro-
fessores ‘precisam de reciclagem, entretanto
as muqlanfgas sao lentas e o professor sozi-
nho “nao faz verdo”. E importante neste mo-
mento resgatar o projeto politico pedagogico
da escola, lembrando dos demais setores da
comunidade escolar e todos seus integrantes,
fundamentalmente lembrarmos dos interes-
ses e investimentos das politicas publicas que
geram e investem na educacao.

Entretanto, muitas pesquisas mostram
caminhos para a acao do professor neste novo
contexto, neste sentido é importante sua dis-
ponibilidade, estar aberto para aprender a
aprender. Sabe-se que embora haja uma bus-
ca para garantir malor investimento na forma-
¢ao do educador, atualizando-se e mantendo-
-0 numa formacdo permanente, qualificando-o
para atender as atuais eX|%enC|as deste mer-
cado. Temos também, professores que resis-



tem, sejam por inseguranca ou por estarem
excluidas desta nova tecnologia, mostrando
dificuldade em entender e dialogar com esta
ferramenta de comunicagdo e informacao.

Cabe ao professor a responsabilidade
de diversificar a abordagem de seu componen-
te curricular, integrar-se ao coletivo escolar va-
lorizando as diferentes competéncias do corpo
docente.

Neste sentido, Perrenoult contribui com
a ideia de que o professor precisa saber admi-
nistrar sua propria formacao e desenvolver dez
principios, autorreguladores, se exercitados:

‘ “Organizar e dirigir situacfes de apren-
dizagens, administrar a progressao das apren-
dizagens, conceber e fazer evoluir dispositivos
de diferenciagdo, envolver os alunos em suas
aprendizagens e em seu trabalho, trabalhar
em equipe, participar da administracao da es-
cola, informar e envolver os pais, utilizar tecno-
logias novas, enfrentar os deveres e os dilemas
éticos da profissao...” (PERRENOULT, p155)

_ Sabemos também que o computador,
por si sé ndo é capaz de gerar conhecimento
e que em contato com o aluno, se efetivara o
aprendizado. A maquina so6 vai disponibilizar
as informacBes que a pessoa deseja desde
que esta conheca seu mecanismo e sua apli-
cabilidade e que saiba utilizar seus comandos
de forma correta. Neste sentido o trabalho do
professor é fundamental. Ha de se considerar
que a insercao do computador como recurso
1E>eda~go§|co, provoca uma discussdo sobre a

unc¢ao da escola e do papel do professor, pro-
pde um novo paradigma, onde o professor dei-
xa de ser o transmissor da informacdo e ocupa
o papel do mediador. Esta afirmacao traz como
pano de fundo, a discussdo sobre a concepgao
metodoldgica. O professor passa a construir
ambientes de aprendizagem. Assume o papel
do mediador do processo de construcdo do co-
nhecimento, A intervencdo é realizada no sen-
tido de orientar o desenvolvimento do aluno
para que ele possa

. _ apropriar-se dos instrumentos de me-
diacao cultural.

3. A CRIANCA E O COMPUTADOR

Discutir a relagdo da crianga com o com-
ﬁujcador se torna indispensavel nos dias de
oje. Esse aparato tecnolédgico € um elemen-
to de sedugdo para as criangas. Em todos os
paises, independente do seu grau de desenvol-
vimento, a Informatica tem sido um dos cam-
pos que mais tem crescido atualmente. Esse
Erocessp tem atingido sobretudo, as areas de
ducacdo e de Lazer. Em virtude disso, nota-se
que, no mundo todo, o computador tem en-
trado cada vez mais cedo na vida das criangas.
Tornando-se, entdo, estratégico equipa-
mento capaz de determinar 0s NOVOS rumos
da construcao do pensamento das criancas.

As criancas apresentam uma facilidade
e uma desenvoltura fascinante quando entram
em contato com o computador. Elas mergu-
lham curiosas nesse mundo da informatica e
da virtualidade, resultando no acesso de uma

nova linguagem, que caracteriza a Sociedade
da Informacdo, e que, certamente, permeara
toda a sua vida futura.

“Assistir televisao, falar ao telefone, mo-
vimentar a conta no terminal bancario e, pela
internet, verificar multas de transito, comprar
discos, trocar mensagens com o outro lado do
planeta,cf)esqwsar e estudar, sdo hoje ativida-
des cotidianas, no mundo inteiro e no Brasil.
Rapidamente nos adaptamos a essas novida-
des e passamos- em geral, sem uma percep¢ao
clara nem maiores questionamentos - a viver
na Sociedade da Informacdo, uma nova era em
que a informacao flui a velocidade e em quan-
tidades ha apenas poucos anos inimaginaveis,
assumindo valores sociais e econémicos fun-
damentais”.( TAKAHASHI, 2000, P.3)

) Nos meios em que a inclusdo digital
€ menos problematica, ou esta resolvida, as
criangas sdo protagonistas privilegiadas desse
momento de mudanc¢a no modo de funciona-
mento de nossa sociedade. Quando a crianca
se volta para a sociedade atual, através da in-
formatica, ndo esta frente a um novo instru-
mento de consumo ou brinquedo; o compu-
tador estrutura um novo recorte da realidade.
Um recorte que possibilita ao usuario recriar
uma parte da realidade.

As criangas que vivem em mejos socioe-
conomicamente democraticos, que fazem uso
do computador em casa ou na escola; para
brincar, criar, jogar, comunicar-se, constroem
representacdes extremamente positivas com
relacdo_as tecnologias de comunicacao e in-
formacgdo, sejam elas ficcionais ou reais. E ao
conhecer, descrever e entender o computa-
dor (manifestacBes tecnoldgicas), as criancas
adentram sem medos, sem traumas, sem li-
mitagdes, construindo uma nova linguagem
para compreensdo e interven¢do na socCiedade
como um todo.

De acordo com Lévy (1998), o uso dos
computadores prepara mesSmo para uma nova
cultura informatizada. E de posse desta nova
linguagem de comunicagao e expressado, desta
cultura hipertextual, que a crianca vai interagir
com o mundo a sua volta, na escola, no traba-
lho, no lazer, transformando informacdes em
conhecimento. O computador pode ser incor-
porado como objeto para jogo, diversao, lazer,
porém precisa ser ressignificado, para repre-
sentacdo como recurso de aprendizagem e,

osteriormente, como instrumento de traba-
ho. Essa maquina inteligente, quando utiliza-
da como recurso na educag¢do, promovem for-
te mediagdo entre a crianca e o conhecimento,
afetando intensamente a identidade de quem
aprende. Assim, a oportunidade de acesso de
uma crianga ao computador, como meio de
aprendizagem, tem resultados incalculaveis.

4, CONCLUSAO

A Escola ndo pode se distanciar da rea-
lidade social de seus alunos. Essa realidade é
- e aonde ainda ndo for, inexoravelmente, deve
vir a ser - tecnolééica. Nao ha, portanto, como
modelos antiquados de educacdo sobrevive-
rem nesse cenario. Se as escolas ndo levarem
a tecnologia para a sala de aula, seja ela virtual
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ou real, serdo os alunos que a levardo. Mas é
preciso entender o papel coadjuvante da tec-
nologia, ainda que essencial, na escola do futu-
ro. Tecnologia e suporte para a midia que, por
sua vez, é apenas um instrumento de comu-
nicacdo. Uma midia, por si s6, ndo tem poder
de educar, ou mesmo, de produzir melhora na
aprendizagem.

_A adequada metpdolo%ia, que faz uso
de midia apropriada, é a chave para uma
educacao de ualidade. A conhecida frase de
McLuhan (1996) “O meio é a mensagem” nun-
ca foi tdo atual. Por isso ndo é aceitavel sim-
plesmente implantar uma determinada midia
em sala de aula sem que a metodologia e os
conteddos através dela trabalhados sejam
adaptados ou recriados. De fato, nem mesmo
é recomendavel que se comece pela escolha
da midia. Um bom projeto de curso passa por
um processo de design instrucional (KENSKI,
201 R que se inicia pelo conhecimento do
perfil do aluno, pelo estabelecimento dos ob-
1_et|vos de aprendizagem e pela definicao das
inhas pedagogica e metodolégica, para entdo
se selecionar as midias que melhor atendem a
todos os requisitos, incluindo o econémico e o
de adequagao ao cenario e ao publico-alvo. Sa-
bemos que a escolha da midia a utilizar em de-
terminada atividade de aprendizagem deve ser
consequéncia de um processo de design edu-
cacional e ndo o ponto de partida. Para realiza-
rem-se boas escolhas e bom uso da tecnologia
é preciso antes de tudo conhecer muito bem
as midias disponiveis, a cultura das midias,
suas caracteristicas, potencial e limita¢&es.

Por isso fazemos aqui uma apresenta-
¢ao das principais tendéncias tecnologicas na
educacdo e suas caracteristicas, de forma a
contribuir para aumentar o repertério de op-
E}Ges de educadores e designers instrucionais.

or questdes de espaco é apresentada apenas
uma visdo geral. As referéncias bibliograficas
indicadas, a maioria disponivel para acesso
gratuito, poderao ser consultadas por aqueles
que desejarem se aprofundar.

Aescola precisa ser dinamica, integrada,
com um Projeto Pedagodgico flexivel construido
por toda equipe docente e discente, precisam
ser democraticas, que garanta ndo s 0 acesso
dos alunos, como também sua permanéncia.

Um dos gran,des desafios que se colo-
ca para o educador € a necessidade de desen-
volver no aluno a capacidade para aprender a
aprender, considerando que O objetivo maior
da educacdo é a formacdo do cidadao pleno,
capaz de entender os problemas que a atuali-
dade apresenta, intervindo de forma critica so-
bre ela. Dessa forma, estaremos preparando o
educando para enfrentar o mundo com cria-
tividade, dotando-o de capacidade critica para
decidir frente & diversidade de situacdes que
se colocam em seu dia a dia.

__ "Dispomos hoje de trés formas de trans-
missdo de produgdo, transcri¢do e transmissao
de texto: a mao, imprensa e eletronico - e elas
coexistem” (CHARTIER).

~ Einevitavel a insercdo das novas tecno-
logias da informagdo e comunicagdo na insti-
tuicdo escolar. A despeito do uso do compu-
tador como recurso pedagégico, concluo que
muito ha de ser feito, ha muitas experiéncias
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positivas onde a escola aceita e integra recur-
sos midiaticos na pratica cotidiana, desvendan-
do toda sua potencialidade. Porém a inclusao
social € maior e embora ha no bojo das discus-
s@es sociais e politicas sociedade, a busca por
alternativas para ampliar a inclusdo digital, vé-
-se a necessidade de diminuir a exclusao so-
cial, e esta discussao ndo pode ser descartada,
uma inclusao define a outra.

E importante lembrarmos nesse cami-
nho dos quatro pilares da educacdo: “Apren-
der a ser”; " prender a viver junto”; “Aprender
a conhecer”; “Aprender a fazer”, que traduzem
as expectativas da sociedade em que vivemos,
uma vez que representam a sintese da educa-
cdo que forma o ser humano em todas as suas
potencialidades.

Para isso, considerando a escola como
local preocupado ndo sé em desenvolver con-
ceitos, mas também valores, procedimentos e
atitudes que proporcionam aos alunos, além
do conhecimento, os sentimentos de justica,
de solidariedade, de amizade, de felicidade, ha
a necessidade de se refletir: sobre a educacao
como um processo global, que se aproxima do
cotidiano dos alunos e da complexidade do
mundo atual; e sobre os educadores, com suas
necessidades formativas, profissionais, sociais
e como aqueles que conduzirdo com eficacia
todo o processo educativo.

Para finalizar concluo_ainda, que na
educacgjéo todas as relagdes sdo situagdes de
aprendizagem “Ninguém ensina ninguem, nin-
ggem aprende sozinho, a aprendizagem se

a a partir da mediacao”, dai a importancia
da tecnologia, justificando nossas necessida-
des, a busca pelo conhecimento, por querer
aprender, buscando respostas, cabe a_escola,
tornar-se espaco do exercicio da reflexao, pes-
quisa e tomada de decisdo, compreender que
0 conhecimento € provisoério, inacabado e em
construcdo, que se da partir da media¢do de
cada um, das relacdes que cada um consegue
estabelecer, o conhecimento é individual e’in-
transferivel.

“E preciso desenvolver politicas publicas
gue tenham por objetivo a correta utilizagao
a tecnologia em sala de aula.” (CHARTIER).

A escola precisa aprender a mover-se
em outros espacos, sem fazer da sala de aula a
unica passarela em que desfila o conhecimen-
to. Faz-se necessario mudar esse modelo ar-
caico, romper obstaculos impostos, encontrar
novas metodologias. Oferecer aos professores
formagbes continuas e garantir a utilizacao
ndo so6 da lousa e do giz, mas sim de diferentes
recursos possiveis e acessiveis. Neste sentido
os computadores oferecem ao trabalho reali-
zado na escola uma alternativa de ampliacao
dos limites e de espacos, mesmo sem sair dele.
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