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MATEMATICA EM SALA DE
AULA

SONIA SANTOS CARVALHO
RESUMO

Diferentes fases e formas ocorre-
ram no processo de ensino de matematica
ao longo da historia de diferentes civiliza-
¢des. Os primeiros registros historicos de-
ram origem a divulgacdao do conhecimen-
to, e a atribuicdo de datas e referéncia aos
acontecimentos e descobertas passou a
ser mais precisa. Todo esse avan¢o grego
foi cessado por volta do século V d.C.. Foi
somente nos séculos seguintes, que a edu-
cacao voltou a ser disseminada, e a ciéncia
se tornou popular, principalmente entre os
nobres, Dessa forma, surgiram os grandes
nomes da matematica da Idade Média. No
Brasil, um marco significativo da moderni-
zacao da educacdo foi a unido das matema-
ticas, até aquele tempo, as trés principais
areas da matematica eram divididas como
diferentes disciplinas: algebra, aritmética
e geometria. Os reflexos dessa mudanca
podem ser observados na cultura escolar e
em muitos livros até os dias atuais. Por vol-
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ta da década de 1960, teve inicio no pais o
Movimento da Matematica Moderna, esse
movimento tinha como principais objeti-
vos a consolidagdo da unificacdo das trés
matematicas.

PALAVRAS-CHAVE: Matemaética; Es-
cola; Ensino; Conhecimento.

INTRODUCAO

A maneira de se ensinar matema-
tica e outras disciplinas tém sido modifi-
cada, nas ultimas décadas. Estudos mais
aperfeicoados sobre a cognicao tém feito
com que especialistas de diversas areas
reconsiderem o ensino de certos conteu-
dos. No Brasil, as praticas tradicionalistas,
mais especificamente o Tecnicismo, em-
pregado ao longo do periodo dos governos
militares, permaneceram por um pouco
mais de tempo. Sua substitui¢do iniciou-
-se lentamente na década de 1990, apds
a recuperacao democratica. Procurando
se contestar aos métodos tradicionalistas,
a educacao matematica preocupou-se em
se curvar sobre os métodos de ensino e
aprendizagem de matematica. Ela buscou,
com o amparo da psicologia, assimilar a
inter-relacdo existente entre os conteudos
de matematica, o professor e o aluno.

A epistemologia e a historia escla-
recem aspectos relacionados a complexi-
dade dos conceitos e suas relacbes entre
si. Essas considera¢cdes devem iluminar
discussdes curriculares e constituem uma
fonte de hipdteses para as investigacdes
psicolégicas e pedagdgicas (CAMPOS; NU-
NES, 1994, p. 6).

Segundo Sa, “a educacdo mate-



matica, que tem como patrono o pesqui-
sador e educador matematico Ubiratan
D’Ambraésio, nasceu para corrigir as maze-
las matematicas advindas de métodos de
ensino. Educagdo matematica e ensino de
matematica ndo sao a mesma coisa. A edu-
cacdo matematica € uma area de saber,
uma outra ciéncia. Ela se ocupa dos aspec-
tos pedagogicos e psicologicos para estu-
dar os métodos. O ensino de matematica
consiste na aplicacdo dos métodos por si
mesmo constituidos. As tendéncias de en-
sino sdo distintas abordagens para serem
praticadas em sala de aula. De modo geral,
as abordagens sdo elaboradas com a fina-
lidade de propiciar maior rendimento ao
processo de ensino e aprendizagem.

Conforme Silveira (p. 2), “A area de
pesquisa da educacdo matematica sdao os
métodos e aplica¢des contextualizadas. Ela
busca a constante readapta¢dao do método
a realidade cognitiva e social do aluno, con-
tribuindo para facilitar o ensino de mate-
matica”.

Cada vez mais se busca a contex-
tualizacdo no ensino da matematica. Mas
essa contextualizacdo pode dar-se den-
tro do contexto atual do seu uso e da sua
aplicacao, ou de acordo com a tendéncia
de historia da matematica, baseada nas
origens dessa disciplina. Estas tendéncias
atuais de ensino e educacao matematica
costumam despertar interesse pela histé-
ria como ferramenta de ensino. Ela tem se
tornado uma forma de trabalhar situacdes
mais proximas da realidade dos alunos.

DESENVOLVIMENTO

Tendéncias de ensino e educacao

matematica Historia da Matematica

Desde os primeiros riscos e pintu-
ras dos homens pré-histéricos ha milhares
de anos, a matematica comecou vagaro-
samente a ser descoberta e ainda prosse-
gue em incessante crescimento. A palavra
matematica vem do grego, Mathematikos,
que € a composi¢cdo das palavras Mathe-
ma, que significa ciéncia, compreensdo da
natureza, e Thike, que significa arte. Em
sintese, matematica significa a ciéncia ou
a arte de aprender e decodificar a nature-
za. Ela comeca a ser praticada em busca
da concretizagdo dos conceitos ensinados,
retomando o passado e os problemas que
os originaram. Destaca-se que a ideia nao
teve um autor unico. Para isso, a histéria
precisou ser construida.

Ha& milhares de anos, o ato de con-
tar elementos tornou-se valoroso para o
homem primitivo. Este conceito ndo nas-
ceu de um unico individuo ou de uma tribo
especifica, mas foi um entendimento natu-
ral. Antes de acontecer a descricdo de um
ndmero como um simbolo propriamente
dito, que equivale uma quantidade, essa
descricdo era feita entre objetos diferen-
tes. Um exemplo metaférico é aquele em
que um pastor de ovelhas pode contar o
seu rebanho utilizando pedras num saco,
ou seja, se num rebanho existem 50 ove-
Ihas, entdo ele teria 50 pedras, uma para
cada ovelha. E isso se prolongou posterior-
mente para contar dias, estacdes do ano,
dentre outras medidas empregadas pelo
homem primitivo.

[...] a Idade da Pedra durou varios
milhares de anos, comecando talvez ja em
5.000.000 a.C. e indo até por volta de 3.000
a.C. Num mundo de vastas pastagens e
savanas onde abundavam os animais sel-
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vagens e as pessoas eram principalmente
cacadores e colhedores. Suas vidas eram
agrestes e dificeis, de maneira que elas
viviam demasiado ocupadas e em perma-
nente agitacdo para poderem desenvolver
tradi¢Bes cientificas. Depois de 3.000

a.C. emergem comunidades agrico-
las densamente povoadas ao longo do rio
Nilo na Africa, dos rios Tigre e Eufrates no
Oriente Médio e ao longo do rio Amarelo
na China. Essas comunidades criaram cul-
turas nas quais a ciéncia e a matematica
comecam a se desenvolver (EVES, 2004, p.
24)

Esse momento que precede 3.000
a.C. (a chamada ldade da Pedra) foi mar-
cado por uma ascensao cognitiva e, em
conjunto com ela, veio a necessidade de
contagem e enumerac¢ao de quantidades.
A matematica é pertinente ao ser humano,
com o inicio da escrita, pouco depois de
5.000 a.C., a matematica comecou a se tor-
nar mais socializavel, o pensamento alcan-
cou forma em tabuas de pedra. Dessa for-
ma, Ndo somente para a matematica, mas
de forma geral, o homem poderia trans-
por seus conhecimentos a outro de modo
mais concreto do que simplesmente pela
linguagem verbalizada. Exclusivamente
dentro da matematica, os babilénios e os
egipcios foram pioneiros em escrever cal-
culos matematicos na pedra e em perga-
minhos, com o propésito de passar a men-
sagem a outros. Assim, eles possivelmente
deixaram as primeiras anota¢fes do ensi-
no da matematica. O papiro Rhind, um dos
mais antigos documentos matematicos
egipcios, que traz explicacdes para diver-
sos problemas matematicos, juntamente
com o papiro Rhind, o papiro Moscou, en-
contrados no Egito, sdo provavelmente os
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documentos matematicos mais antigos ja
descobertos.

A Histéria da Matematica € um cam-
po que permite que o professor elabore
sua concepg¢ao referente a disciplina, as-
sim como colabora para a organizacao
de abordagens pedagdgicas que poderao
contribuir no processo de ensino aprendi-
zagem. Com o estudo da Histéria da Mate-
matica se pode analisar a constru¢ao das
nocdes basicas dos conceitos matematicos,
com isso o aluno revive suas descobertas
e aumenta a sua compreensao do conteu-
do sem a necessidade de memorizagao de
suas defini¢cdes. O uso dos fatos historicos
na sala de aula proporciona um melhor en-
tendimento dos alunos no que diz respeito
a dimensdo histérica dos assuntos envol-
vidos, despertando assim o interesse dos
alunos, motivando-os ainda mais a buscar
o conhecimento. O professor precisa des-
pertar nos alunos o aspecto investigativo
para que ele proprio busque alternativas
para resolver problemas, propiciando as-
sim que os alunos desenvolvam o senso
critico, colaborando para que, se forme ci-
dadaos mais criticos e conscientes do seu
papel na sociedade contemporanea, o que
faz com que se tenha uma possibilidade
mais evidente de éxito na constru¢ao do
conhecimento (OLIVEIRA, 2014, p. 2)

Ha& diferentes correntes metodo-
l6gicas, incorporadas no ensino da mate-
matica, que podem ser entendidas como
tendéncias em educacdo matematica. Os
aspectos epistemolégicos do ensino da
matematica compdem o conjunto dessas
tendéncias, abrangendo aquelas que tra-
tam as teorias da educacdo matematica
e 0 uso da prépria educacdo matematica
como campo cientifico.



Etnomatematica

A Etnomatematica consente a abor-
dagem de um mesmo contelddo por meio
de diversos olhares, os quais decorrem da
cultura, da sociedade e das perspectivas do
aluno(a) para as aplica¢des da Matematica.
Levando em conta que a interdisciplinari-
dade é uma realidade, a Matematica por
si mesma adentra o caminho de diversas
areas e disciplinas.

D'Ambrosio (1997, p. 111) afirma
qgue, para compor a palavra “ethomatema-
tica”, utilizou “[...] as raizes tica, matema e
etno para significar que ha varias manei-
ras, técnicas, habilidades (tica) de explicar,
de entender, de lidar e de conviver (mate-
ma) com distintos contextos naturais e so-
cioecondbmicos da realidade (etno) [...]"

Nessa linha de pensamento, perce-
bemos que a Etnhomatematica ndo se tra-
ta de um método de ensino nem de uma
nova ciéncia, mas de uma proposta educa-
cional que estimula o desenvolvimento da
criatividade, conduzindo a novas formas
de relag@es interculturais. Isso se confirma
neste argumento: “é um programa que visa
explicar os processos de geracdo, organi-
zacao e transmissao de conhecimentos em
diversos sistemas culturais e as forcas in-
terativas que agem nos e entre os trés pro-
cessos”. (’AMBROSIO, 2001).

Modelagem matematica

A modelagem matematica é uma
tendéncia que tem ganhado poténcia e
visualidade nos dias atuais, visto que per-
mite ao aluno resolver questfes contex-
tualizadas e construir modelos, tornando
a linguagem verbal ou linguagem escrita
em linguagem matematica. As tendéncias

de modelagem matematica e a resolucdo
de problemas possuem raizes com a pré-
pria Matematica. Talvez estejam entre as
primeiras tendéncias praticadas e nao tive-
ram um autor como base. Isto é, ela parte
de situacBes do cotidiano do aluno com o
fim de gerar um questionamento e em con-
sequéncia uma pesquisa. Em suma, para a
modelagem matematica, o processo inves-
tigativo para a resolucdo de uma situagao-
-problema presente em um contexto real
traz a oportunidades de construir aprendi-
zados reais e perceptiveis.

Como diz D’ambrésio (1986, p.17) “
Os modelos matematicos sao formas de
estudar e formalizar fenédmenos do dia a
dia. Através da modelagem matematica o
aluno se torna mais consciente da utilida-
de da matematica para resolver e analisar
problemas do dia a dia”".

As novas tecnologias

A nova tecnologia, dentro das ten-
déncias citadas, foi a Ultima a ser emprega-
da, como consequéncia dos avancos e da
difusdo tecnoldgica. As novas tecnologias,
também conhecidas como “midias digitais”
ou “midias tecnoldgicas”, se concentram,
especialmente, nos recursos digitais de
producdao de conhecimento. No mundo
contemporaneo, as possibilidades propi-
ciadas pelo desenvolvimento tecnolégico
introduziram uma série de mudancas em
nosso cotidiano. Tarefas que antes preci-
savam de um grande esfor¢o, atualmen-
te podem ser realizadas com um simples
clique. Efetivamente, o surgimento desse
progresso deve ser reconhecido como ge-
radores de beneficios muito significativos.
As midias digitais surgem ap0s a década de
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1980, mas ganham forca ja no século XXI,
com o avanco da Internet e dos aplicativos
digitais.

Com o inicio da pandemia da co-
vid-19 no Brasil, o uso de tecnologia na
educacao ganhou destaque apds as sus-
pensdes das aulas presenciais na segunda
quinzena de mar¢o de 2020. Essa medida
foi necessaria para cumprir o distancia-
mento social. Desde entdo o mundo da
educacao combate os desafios e as difi-
culdades do ensino remoto. Muitas séo as
mudancas na forma de ensinar e na ma-
neira de aprender. O modelo que era dis-
cutido ha anos teve a sua implementacdo
imposta com a chegada da pandemia. No
momento em que a aula s6 era possivel
por meio de gravacdes ou transmissdes
ao vivo, aprender a usar a tecnologia dei-
xou de ser uma op¢ao, e aquilo que antes
parecia impraticavel agora se tornou a uni-
ca saida. As dificuldades em lidar com re-
cursos digitais, agora gradualmente estao
sendo superadas, e a cada dia aprendem
mais.

Sem a tecnologia as escolas ndo te-
riam dado prosseguimento as aulas, pois é
por meio dela que a escola mantém a co-
municagao com pais e estudantes enviam
materiais de estudos, aplica provas, realiza
reunides, do mesmo modo mantém a co-
municacao interna. Nosso cotidiano é mar-
cado pelo uso de recursos tecnoldgicos
que revigora a nossa produtividade, orga-
nizacdo e comunicagao. A transformacdo
digital € um fator de grande importancia
para diversas areas, entre elas a educagao.
Dessa forma, a inclusdo digital nas escolas
é um assunto que precisa ser debatido e
que possui inumeros beneficios. A tecno-
logia na educacao € uma tendéncia e o fu-
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turo da aprendizagem em todo o mundo.
Afinal, as solu¢des tecnoldgicas podem
contribuir com o protagonismo dos estu-
dantes e proporcionam um papel de con-
dutor para os professores.

No ano de 2020, foi apresentado o
projeto de lei (PL) 4.538/2020, que prevé
que estudantes de baixa renda da educa-
¢do basica devem ter acesso a internet e a
equipamentos para aulas online. Os recur-
Sos para isso viriam do Fundo de Fiscaliza-
¢ao das Telecomunicacdes (Fistel). Confor-
me o texto, a lei cria o Programa Nacional
de Inclusdo Digital para a Educacdo Basica,
com o propésito de ampliar o acesso as
tecnologias da informagdo e comunicagao
por estudantes da rede publica de ensino
da educacdo basica. A acdo sera gerida
conjuntamente pelos Ministérios das Co-
munica¢des e da Educacdo. Para receber
os beneficios previstos no PL, o estudante
deve atender a alguns de requisitos. En-
tre eles, o aluno deve estar regularmente
matriculado em instituicdo da rede publica
de ensino da educacao basica; e também
estar regularmente inscrito no Cadastro
Unico para Programas Sociais do Governo
Federal (CadUnico).

O ensino hibrido oferta a combi-
nacao entre o ensino a distancia e o pre-
sencial, mas os dois formatos, apesar de
usarem ambientes semelhantes, possuem
metodologias diferentes. O professor deve
deixar o material que sera trabalhado na
internet e na sala de aula de uma forma
facil e didatica armazenado em uma plata-
forma de acesso simples para os estudan-
tes. E necessario que o contetdo online
fique disponivel para o aluno acessar sem-
pre que achar necessario e de uma



Comunica¢do em Matematica

Durante muito tempo a palavra co-
municacao esteve ligada a areas curricu-
lares que ndo incluiam matematica. Pes-
quisas recentes afirmam que, em todos
os niveis, alunos devem aprender a se
comunicar matematicamente. Por meio
da comunicagdo com seus colegas, com o
educador ou com os pais, terdo oportuni-
dade para explorar, organizar e conectar
seus pensamentos, novos conhecimentos
e diversas idéias sobre um mesmo assun-
to. A comunicacdo oral contribui também
a percepcao das diferencas, o convivio dos
alunos entre si, o exercicio de escutar um
ao outro numa aprendizagem coletiva.

Deste modo, aprender matemati-
ca exige comunicacdo, no sentido de que
€ por meio dos recursos de comunicagao
gue as informagdes, conceitos e represen-
tagdes sao propagados entre as pessoas.
A comunicacdo do significado € a raiz da
aprendizagem. E trocando experiéncias em
grupo, transmitindo suas descobertas e
duvidas e ouvindo, lendo e examinando as
idéias do outro é que o aluno interiorizara
os conceitos e significados incluidos nessa
linguagem de forma a relacionar com suas
proprias idéias.

Escrever nas aulas de Matematica

Escrever sobre matematica ajuda a
aprendizagem dos alunos de muitas for-
mas, desperta reflexdo, ilumina idéias, age
como um fomento para as discussdes em
grupo. Escrever em matematica ajuda o
aluno a analisar o que esta sendo estuda-
do. Além disto, a escrita auxilia o resgate
da memoria, e muitas discussdes orais po-
dem ficar ausentes se nao tiver registrado

em forma de texto. A Histdria, como disci-
plina, originou-se gracas a esse recurso -
escrita de recuperacdo da memoria.

Entretanto, ela é um recurso que
possui duas particularidades distintas dos
demais, a primeira dela é que a escrita
propicia o resgate da memoria. A segunda
particularidade do registro € a possibilida-
de da comunicacdo a distancia no espaco
e no tempo. Desse modo, outras pessoas
podem ter acesso ao que foi pensado e vi-
vido.

CONSIDERACOES FINAIS

A educacdo matematica se interessa
em estudar a forma como a Matematica é
aplicada, de forma que se estende a areas
mais amplas, como Psicologia, Pedagogia,
a fim de procurar respostas para anseios
de quem quer aperfeicoar as formas de
ensinar e/ou aprender nas fases da Educa-
¢ao Infantil e anos iniciais do Ensino Fun-
damental, as habilidades matematicas que
os alunos devem desenvolver ndo podem
ficar restritas a aprendizagem dos algorit-
mos das chamadas “quatro operagdes”.

Histéria da matematica € uma ten-
déncia pedagobgica que pode ser um meio
utilizado na tarefa de motivar os alunos
para vivenciar o deslumbramento por essa
arte. Para solidificar o processo de ensino
e aprendizagem apoiando-se na histéria
da matematica, é necessario realizar ati-
vidades centradas nas informacdes histo-
ricas existentes, ainda que sejam lendas.
As atividades histéricas podem ser escritas
ou visuais, mas precisam motivar a curio-
sidade do aluno. Essa curiosidade deve es-
timular o estudante a colaborar e a cons-
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