forma de atrair os alunos para a musica. Eles
costumam interagir e adorar os bonecos, fa-
zendo com que aprendam uma letra nova em
algo especial.

INSTRUMENTOS MUSICAIS: se a
escola tiver disponibilidade de instrumentos, o
educador pode incentivar que as criangas to-
quem, trabalhando, até mesmo, a cooperac¢ao
entre elas e o senso de coletividade. Outra pos-
sibilidade é, na hora do cinema, escolher um
musical para passar para a turma, sendo esta
mais uma forma descontraida de colocar musi-
ca na rotina escolar.

. HORA DE RELAXAR: antes de ir
ara casa, é possivel utilizar uma musica de re-
axamento para trabalhar a atengao e o contro-
le fisiologico das criancas. Essa pratica insere
um momento para que as criancas facam um
alongamento (o que, por si sO, auxilia no de-
senvolvimento psicomotor das mesmas) e ou-
¢am com atencdo.
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A IMPORTANCIA DO BRIN-
CARE DO JOGO SIMBOLICO NA
EDUCACAO INFANTIL

ALINE OLIVEIRA KAIDA MENDE

RESUMO

Este trabalho ressalta a importancia do
brincar no ensino fundamental e como esta é
benéfica para o desenvolvimento da crianca
em seus aspectos fisico, psicolégicos, intelec-
tuais e sociais, assim como contribui para o
aprimoramento qualidade de ensino em todo
0 pais. A ideia € compreender o processo de
aprendizagem das criangas incluindo alfabeti-
za%ao e seu desenvolvimento pessoal, e como
estes sao fundamentais para a vida em so-
ciedade. Também ndo possibilitam espacgos e
tempos para o brincar, trocando esses espagos
por uma escolarizagdo precoce, deixando de
reconhecer o lado sério da do jogo e da brinca-
deira. Pensar a importancia do brincar é poder
remeter os mais diversas aspectos, tais como
o cultural, que concebe 0 jogo em sim como
manifestacdo cultural que faz uma analise da
contribuicao do jogo no campo educacional.

PALAVRAS-CHAVE: Ludico; Brincadeira;
Jogo; Cognicao; Aprendizagem.

INTRODUCAO

A motivacao pela escolha do tema ca-
racterizou-se pela falta de possibilidade nos
ambientes educativos para a crianga exercer a
sua capacidade de criar de imaginar, de adqui-
rir riqueza e diversidade nas experiencias que
Ihe sao oferecidas por meio das atividades |U-
dicas. Frente a isso acreditamos que osgogos e
as brincadeiras devem estar diariamente inse-
ridos nas escolas como instrumento diversifi-
cado de aprendizado. O presente trabalho tem
como objetivo abordar o brincar como essen-
cial ao desenvolvimento da crianca. Para tanto,
analisaremos como a concep¢do de crianca e
do brincar vem se estruturando no decorrer
dos anos e como o brincar vem sendo utilizado
nos dias de hoje como ferramenta de ensino
aprendizagem dentro das instituicdes escola-
res.



Em relacdo aos jogos e brincadeiras
Corréa (2003, p. 29) “é por meio do ludico que
o individuo se apropria do seu papel social, de-
senvolvera o respeito ao proximo, constituindo
sua histéria de maneira equilibrada, coerente
e significativa”.

Segundo Cunha (1998, p. 39) o brin-
car é “[...] essencial a saude fisica, emocional
e intelectual do ser humano. Brincar é coisa
séria [...]". Assim, vemos que a brincadeira é
uma necessidade basica assim como a saude,
nutricdo, educagdo e precisa ser respeitada.
Perante esse tema e experiéncias obtidas ao
Ion%o do tempo ministrado aulas observei que
parte dos educadores estao apenas focando o
aprendizado nas apostilas, nas folhas mimeo-
grafadas e ndo exploram o mundo Iudico, ndo
aproveitam para inserir em suas aulas ativida-
des em que o jogo e a brincadeira podem ser
utilizados como maneira de aprendizado.

Quando a crian¢a constrdi seu conhe-
cimento a partir de suas brincadeiras e leva a
realidade para o seu mundo da fantasia, ela
transforma suas incertezas em algo que pro-
Pomona seguranca e prazer, pois vai cons-
ruindo seu conhecimento sem limita¢des
(SANNY S. DA ROSA).

~ A importancia da necessidade de pro-
porcionar aos alunos da educacgao infantil uma
aprendizagem significativa, de qualidade e glo-
balizada fez com que o tema dos jogos fosse
escolhido para o presente artigo em razdo de
sua utilizacdo pelos profissionais da educagdo
como uma estratégia no processo de ensino
aprendizagem que estimula o raciocinio e oti-
miza a vivéncia de conteudos e a relacdo com
situacBes do cotidiano, além de dialogar com a
BNCC (Base Nacional Comum Curricular), uma
vez que brincar constitui um dos eixos estrutu-
rais da Educacdao Infantil.

~ Frente ao exposto, acrescenta-se que
o0s jogos e brincadeiras tém grande relevancia
no” processo de ensino-aprendizagem, bem
como na proépria criacdo da personalidade das
criancas. Consequentemente, para a_crianca
em idade pré- escolar, brincar é a coisa mais
séria e divertida que existe, tdo necessaria ao
seu desenvolvimento quanto a alimentacdo e
o descanso.

Destaca-se que atualmente os profis-
sionais da educagdo, procuram alternativas e
se deparam inumeras vezes, com a dificulda-
de que tem em enfrentar os desafios do aluno,
com as suas proéprias caréncias e, sobretudo,
em se ver fazendo parte neste processo, que é
antes de tudo uma troca e possibilita uma bus-
ca de transformagdes para 0 método de ensi-
no-aprendizagem no dia a dia. Neste sentido,
0s jogos precisam ser encarados como um su-
porte pedagogico, pois sdo importantes como
recurso didatico para o professor utilizar como
alternativa de suas técnicas (NEGRINE, 1995).

Na instituicdo_de educacdo infantil, po-
de-se oferecer as criancas condicBes para as
aprendizagens que ocorrem nas brincadeiras
e aquelas advindas de situag¢bes pedagdgicas
intencionais ou aprendizagens orientadas pe-
los adultos. E importante ressaltar, porem,
que essas aprendizagens, de natureza diversa,
ocorrem de maneira integrada no processo de
desenvolvimento infantil (RCNEI,1998).

A Escola nada mais é que reflexo dessa
sociedade, é o ambiente onde os estudantes,
reproduzem o que vivem no seu meijo, sabe-
-se que no Brasil'a diversidade sociocultural e a
heterogeneidade é imensa e estas desigualda-
des se evidenciam no ambiente escolar. Dessa
forma se faz necessario a implantacdo de prati-
cas educativas ?ue acolham e propiciem trocas
significativas zelando pela equidade.

Dessa forma o Ludico , na educagdo in-
fantil potencializa as intera¢fes e brincadeiras,
o entendimento das regras, a valorizagdo das
diferencas como contribui¢do, possibilitan-
do situagBes de aprendizagens multiplas, nas
mais diversas linguagens necessarias para a
construcdo positiva de si, para ampliacdo da
construcao de mundo e produgdo de culturas,
aprendizagens significativas possibilitadas pela
oferta de praticas contextualizadas que respei-
tem essas trajetoria de vida, de modo que as
diversas infancias sejam acolhidas, respeitadas
e potlencializadas para o desenvolvimento in-
tegral.

O lddico se torna uma estratégia funda-
mental, uma vez que a crianca € brincante por
natureza, e através da brincadeira, ela experi-
menta diversos papéis sociais, reflete seu coti-
diano, realiza escolha, desenvolve a comunica-
¢do a autonomia, compreende a necessidade
das regras, a auto regulagdo, aprende a ganhar
a perder, a desenvolver estrategias, a socializa-
¢ao. enfim o brincar que nao desassocia corpo,
mente e emoc¢des. Para que isso ocorra, todo
ambiente educativo deve ser perpassado de
liberdade e tolerancia, que propicie a autono-
mia, escolhas e a autodisciplina; isso ndo sig-
nifica que o professor deva estar omisso, ou
apatico ao comportamento dos educandos.

A TEORIA DAS BRINCADEIRAS E JOGOS
EDUCATIVOS

, O brincar faz parte da vida da crianca.
E brincando que ela inicia, desde a mais tenra
idade, sua interacdao com o mundo, estabele-
cendo formas de comunicagdo, relacionamen-
to e experimentacdo. O brincar é atividade
constante e natural, que estimula o aprendiza-
do e a apreensao de valores culturais e sociais.
O adulto de maneira geral vé as atividades ludi-
cas quando praticadas por ele como atividades
de lazer e 6cio e quando se trata da crian<|;a,
acredita que a brincadeira tem sempre valor
educativo. Nem sempre é assim. O brincar é
livre. Tem valor essencial no desenvolvimento
dos seres, mas é também atividade criativa, de
diversao e descontrac¢do. E, ainda assim, é no
brincar que a crianca tem a possibilidade de
desenvolver habilidades motoras, perceptivas
e cognitivas. Muitos estudos com criang¢as su-
gerem que o brincar da crianga requer estraté-
gias soclais de grande complexidade. A crianca
ndo se limita a imitacdao do mundo adulto, elas
reinventam a todo tempo, um novo mundo.
Esse mundo tem um pouco do que recebe de
informagdo e um pouco dela mesma e de seus
gcqs;;as e paix0es proprias (MORAIS E PUBLIO,
p.13).

__ Deste modo, quanto mais rica for a ex-
periéncia, maior sera o material disponivel para
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imaginacao. Segundo Vygotsk?/ (1994), a apren-
dizagem antecede o deésenvolvimento infantil.
Nesse sentido, faz-se necessario compreender
que a crianca estd sempre aprendendo e an-
tes de desenvolver suas habilidades e capaci-
dades, ela passa pelo processo de constru¢do
do conhecimento, no qual ela iréa processual-
mente aplicar o que foi aprendido. Friedmann
(1996) relata sobre o pensamento de Vygotsky:

~ 0 correto conhecimento da realidade
nao_é possivel sem certo elemento de imagi-
nacdo, sem o distanciamento da realidade,
das impressdes individuais imediatas, concre-
tas, que representam esta realidade nas aﬁées
elementares da nossa consciéncia (FRIED-
MANN, 1996, p. 127).

Vygotskyé1 997) afirma que para a crian-
¢a com menos de 3 anos, o brinquedo € algo
muito sério, ja que ela ainda ndo consegue se-
parar a situacao imaginaria da realidade. Ja na
Idade escolar, o brincar torna-se uma forma
de atividade mais limitada que ,oreenche um
papel especifico em seu desenvolvimento, ten-
do um significado diferente do que tem para
uma crianca em idade pré-escolar (VYGOTSKY,
1997. p. 62).

Piaget ﬁ1 978) trata os jogos infantis
como meio pelo qual as criangas comecam a
interagir consigo mesmo e com o mundo ex-
terno, e chega a afirmar que: “tudo € jogo du-
rante os primeiros meses de existéncia, a parte
algumas excecbes, apenas, como a nutricdo ou
certas emo¢des como medo e a colera” (PIA-
GET, 1978, p.119).

Piaget (1973) afirma que ao_mesmo
tempo que a crianga aprende a organizar suas
atividades em relacdao ao ambiente, ela tam-
bém passa a organizar as informacodes recebi-
das através dos sentidos e, com isso, a apren-
dizagem vai progredindo com acertos e erros
na tentativa de resolver os problemas. No pla-
no da consciéncia corporal, a crianca comeca a
reconhecer, ou seja, a conhecer a imagem do
seu proéprio corpo. Isto ocorre geralmente com
a crianca por meio das mtera%oes sociais e das
brincadeiras diante do espelho. Nesta fase, a
crlan%a aprende a reconhecer suas proprias
caracteristicas_fisicas, o que é fundamental
para construcdo da identidade da crianga (PIA-
GET, 1973, p. 78).

Segundo Kishimoto (2008), o brincar
€ uma das atividades fundamentais para o
desenvolvimento da identidade e da autono-
mia, se apresenta como a linguagem propria
da crianga, através da qual lhe sera possivel
0 acesso a cultura e sua assimilacdo. E essen-
cial ao desenvolvimento cognitivo e motor da
crianca a socializacao (KISHIMOTO, 2008, p. 64)

Para o autor (2008, p. 65), entende que:
“O uso do brinquedo e ou jogo educativo com
fins pedagogicos remete-nos para a relevancia
desse instrumento para situacdes de ensino
aprendizagem e de desenvolvimento infantil.”
Quando as situag¢des ludicas sdo criadas inten-
cionalmente pelo adulto tendo em vista esti-
mular certos tipos de aprendizagem, surge a
dimensdo educativa”.

Desta forma, brincar € a capacidade de
poder exprimir a linguagem, como tambem, a
emogao, que proporcionam um despertar des-
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pertam, das ideias enunciadas, bem como um
despertar, nos outros, idéntica como emog¢ao;
promovendo quaisquer estimulos ou disposi-
cdo para receber experiéncias afetivas:

As criancas precisam brincar indepen-
dentemente de suas condi¢des fisicas, intelec-
tuais ou sociais, pois a brincadeira € essencial
vida delas. O ato de brincar alegra e motiva, de-
senvolve os sentidos, adquire habilidades para
usar as maos e o corpo, reconhecem objetos e
suas caracteristicas, textura, forma, tamanho,
cor e sons (KAERCHER, 20001, p. 108).

Passando pelo argumento de maior
igualdade entre classes e sexos e o cientifico
e mais inteligencia € um comportamento so-
cial mais equilibrado, até mesmo o argumento
politico de maior participacdo na sociedade e
na transmissao de valores para as geracdes se-
guintes; apesar da enorme variedade de ideias
e abordagens, todos esses argumentos con-
cordam que um dos primeiros elementos que
facilita o desenvolvimento do conhecimento
do ser humano, e tem sido assim ao longo de
Sua existéncia como espécie, sao as brincadei-
ras, o autor (2000) ressalta que:

~ O “brincar” nao é simplesmente um
meio de gastar ener%la ou passar o tempo,
pois, “para além dos Tlimites de ocupacdo pu-
ramente biologica ou fisica, € uma funcao sig-
nificativa”. No processo humano de brincar,
relacionamentos sdo criados com objetos, si-
tuacdes e pessoas, o desenvolvimento cogniti-
vo é aprimorado, especialmente para resolver
1|o_rob|emas e criar novos conhecimentos (SAN-

IAGO, 2000, p. 12).

) Desse modo, os humanistas do Renas-
cimento notaram que haviam possibilidades
educativas dos jogos e passaram a considera-
-las de modo a preservar a moralidade das
criangas. Portanto, proibiam os jogos conside-
rgdos “maus” e incentivaram os considerados
" onsll:

As brincadeiras infantis com utilizagao
de materiais pedagogicos foram inseridas no
final do século XIX, a partir da revolugdo indus-
trial houve as primeiras pedagogias cientificas
e o estudo mais aprofundado do desenvolvi-
mento infantil, o que modificou ainda mais o
sentido das brincadeiras na educag¢do. As dé-
cadas de 1920 a 1940 caracterizam-se pelo pe-
riodo de estudos da interacdo entre pares e, na
década de 1960, Jean Piaget fez varios aponta-
mentos sobre o brinquedo que sdo referéncia
até hoje (KISHIMOTO, 2014, p. 40).

Kishimoto (2014, p. 41) afirma que as
brincadeiras infantis das criancas brasileiras
foram influenciadas pelos portugueses, indios
e negros. Por exemplo os jogos de botdo e o
gw}o foram trazidos pelos portugueses e as

rincadeiras que envolvem a natureza parti-
ram da cultura indigena.

Os referencias tedricos do sistema Mon-
tessoriano sdo: a atividade, a individualidade e
a liberdade. Sendo que tais métodos ressaltam
0s aspectos biolégicos, pois, em sua concepgao
a vida é desenvolvimento, considerava que o
papel do educador é buscar favorecer esse de-
senvolvimento:

A Pedagogia Montessoriana consiste na
normaliza¢do {(consiste em harmonizar a inte-



racdo de forcas corporais e espirituais, corpo,
inteligéncia e vontade). O método do Sistema
Montessoriano é difundido pelo mundo todo.
A finalidade do método Montessoriano tem
por objetivo a educacao da vontade e da aten-
¢do, com o q[ua.I a crianga tem liberdade de es-
colher o material a ser utilizado, além de pro-

orcionar a cooperagao como base filosofica
FMONTESSORI, 2018).

A Pedagogia Freinet foi revolucionaria,
por ndo se fixava basicamente em regras orto-
doxas e rigidas, mas esta embasada em prin-
cipios basicos que buscam diretrizes para o
ensinar e o aprender, sendo que tais relagdes
gue a crianca estabelece com o conhecimento
é fundamental: Segundo Freinet, a sua propos-
ta pedagogica é concebida em trés fases que
devem interpenetrar-se e completar-se:

A experimentacdo, sempre que isso for
possivel, que pode ser tanto observagao, com-
paracao, controle, quanto prova, pelo material
escolar, dos problemas que a mente se formu-
la e das leis que ela supGe ou imagina. A cria-
¢do, que, partindo do real, dos conhecimentos
instintivos ou formais gerados pela experimen-
tagdo consciente ou inconsciente, se al¢a, com
a ajuda da imaginacdo, a uma concepcao ideal
do'devir a gue ela serve. Enfim, completando-
-as, apoiando-as e reforcando-as, a documen-
tagdo - a busca da informacdo desejada em di-
ferentes fontes - que é como uma tomada de
consciéncia da experiéncia realizada, no tempo
e No espaco, por outros homens, outras racas,
outras geracoes (FREINET, 1969, p. 80).

DESENVOLVIMENTO
CRIANCA

INTEGRAL DA

~Segundo os autores, “O desenvolvimen-
to é definido como mudancas nas estruturas
fisicas e neuroldgicas, cognitivas e comporta-
mentais que emergem de maneira ordenada
e sdo relativamente duradouras” (MUSSEN,
CONGER, KAGAN, HUSTON, 2001, p. 32).

A primeira infancia é o periodo que
compreende o0 nascimento,e os primeiros seis
anos de vida da crianca. E uma etapa muito
importante para o desenvolvimento e as expe-
riéncias dessa época sao levadas para o resto
da vida - mesmo aquelas que acontecem du-
rante aéestagéo ou enquanto o bebé é peque-
no, ainda nao sabe falar e nem tem memoria
apurada dos fatos que acontecem a sua volta
(FMCSV, 2013, p.07).

O desenvolvimento da crian¢a na fase
neonatal tem inicio na fecundacdo - momento
de encontro do espermatozéide com o évulo
- e a partir dai alguns fatores podem interferir
no desenvolvimento natural da crianga nesse
periodo neonatal, tais como:

. Desnutricdao materna;

o Uso de drogas(incluido
antibioticos, tranquilizantes, narcoticos
e alucinégenos);

. O uso de &lcool;
. A radiacao;

. Stress emocional dentre outros
(FMCSV, 2013).

As interferéncias podem afetar o desen-
volvimento da crianca de modo mais brando,
como, agitacdo e irritabilidade no bebé apés o
nascimento ou mais severo, COmo, provocar a
alteracdo das informacdes %enetlcas que sao
transmitidas de célula a celula por meio do
DNA ou a morte do feto, embrido ou mais tar-
de bebé:

~ Ao nascer e nos primeiros anos de vida
a crianga ainda vai passar por processos de
maturac¢do. “a maturacdo refere-se a uma se-
quéncia universal de eventos biolégicos que
ocorre no organismo e no cérebro” (MUSSEN,
CONGER, KAGAN, HUSTON, 2001, p.18).

Nesse periodo da vida conhecido como
sensoério-motor, de 0 a 2 anos, ela passa por
processos de transformacdo dcg reacbes mo-
toras, seguindo estagios que vdo de reacbes
que acontecem acidentalmente, reflexos, re-
peticbes de acdes, acbes mtenuonalséquando
observam seus efeitos), até invencao de novos
esquemas imaginando o resultado possivel.

Desse modo, a crianca comeca a di-
ferenciar-se entre o seu eu e 0 mundo e isso
ocorre também no aspecto afetivo, ou seja, o
bebé passa das emocOes primarias para a es-
colha efetiva dos objetos, manifestando sua
preferéncia. Ao mesmo tempo a crianca apren-
de a organizar suas atividades em relacao ao
ambiente, conseguindo isso, passa a organizar
as informacdes recebidas dos sentidos e, com
isso, a aprendizagem vai progredindo com
acertos e erros na fentativa de résolver os pro-
blemas (PIAGET, 1973 apud BUENO, p.15).

Seu desenvolvimento emocional se da
por consequéncia das intera¢des dos pais ou
de quem as cuida. “Todos os bebés normais es-
tabelecem ligacbes afetivas e muitos tedricos
]propoem que uma ligacdo afetiva segura ou
orte fornece a base para o desenvolvimento
social e emocional saudavel durante a fase fi-
nal da meninice” (MUSSEN, CONGER, KAGAN,
HUSTON, 2001).

E dividido em dois estagios: de dois a
quatro anos de idade, em que a crianga se ca-
racteriza pelo pensamento egocéntrico, e dos
quatro aos sete anos, em gque ela se caracte-
riza pelo pensamento intuitivo. As operagdes
mentais da crianca nessa idade se limitam aos
significados imediatos do mundo infantil (PI-
NHEIRO, 2010, p.21).

O ATO DO BRINCAR A SEU PODER DE
ENSINAR

A brincadeira é caracterizada pelo di-
vertimento, segundo as diretrizes da ludicida-
de, ndo se preocupa com a razdo ou com a sua
formatacao. Brinca-se com tudo e de tudo. Na
brincadeira existéncia das regras simples ou a
inexisténcia das mesmas. Para (Silva e Gongal-
ves, 2010):

Auséncia de tensdo e ndo compromisso
com resultados, com liberdade na sua constru-
¢do e ao praticar e tem por objetivo a diversao,
na busca prazer e alegria, apresentando enor-
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me dimensdo simbdlica, criando ponte entre
os mundos: imaginario e real (SILVA E GON-
GCALVES, 2010).

A Base Nacional Comum Curricular na
(BNCC, 1996) mostram que:

Trabalho de Educacdo Fisica nas séries
iniciais do ensino fundamental é importante,
pois possibilita aos alunos terem, desde cedo,
a oportunidade de desenvolver habilidades
corporais e de participar de atividades cultu-
rais, como JOngS,_ esportes, lutas, ginasticas e
dancas, com finalidades de lazer, expressao de
S%r)wtlmentos, afetos e emocdes (BNCC, 1996, p.

Percebendo a importancia da Educacao
Fisica no Ensino Fundamental | mostraremos
como a brincadeira € importante durante esta
etapa escolar. Se perguntassemos a qualquer
adulto de brincava e como brincava, natural-
mente ouviriamos milhares de exemplos brin-
cadeiras amplamente conhecidas. Brincar de
casinha, corda, pega-pega, pido e dependendo
da idade muitos iriam responder que brinca-
vam em Iugares livres como parques e ruas
(BNCC, 1996).

Desde os primérdios da civilizagdo o
brincar € uma atividade das crian¢as e dos
adultos, porém os seus vinculos comunitarios
com o passar do tempo tornou-se individual.
O brincar sofreu diversas mudangas devido ao
progresso das %randgs cidades e a mudanca
de habitos da educacdo. Pouco se brinca hoje.
Percebemos que muitas criangas nao tém o
privilégio de brincar. Devido a expansdo das
cidades lugares destinados a brincadeiras mui-
tas vezes se resumem a playground e quintais.
Aa ruas ndo fazem mais parte do ambiente
recreativo das nossas criancas. E muitos dos
nossos alunos s6 tém o espago escolar para
brincar (BNCC, 1996).

Por isso é tdao importante para os pro-
fessores saibam brincar. A brincadeira € uma
atividade que pode ser tanto coletiva (1uanto
individual e deve estar presente nas aulas es-

ecialmente na disciplina de Educacao fisica.

aber brincar e utilizar a brincadeira como ins-
trumento de aprendizagem faz parte das no-
vas orientacbes pedagdgicas:

As situacBes ludicas, competitivas ou
ndo, sao contextos favoraveis de aprendiza-
gem, pois permitem o exercicio de uma ampla
gama de movimentos que solicitam a atencdo

o aluno na tentativa de executa-los de forma
satisfatoria e adequada. Elas incluem, simulta-
neamente, a possibilidade de repeticdo para
manutencdo e por prazer funcional e a oportu-
nidade de ter diferentes problemas a resolver.
Além disso, pelo fato de o jogo constituir um
momento de interacdo social bastante signifi-
cativo, as questdes de sociabilidade constituem
mptlvaéao suficiente para %ue 0 interesse pela
atividade seja mantido (BNCC, 1996, p. 29).

CONSIDERACOES FINAIS

A atitude |udica leva ao Fensamerlto di-
vergente, levando a busca pela resolugdo de
situacdes em que o diferente tem um lugar no
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ambiente Iudico de possibilidades.

Com base nas afirmacdes de Chalita
(2003, p. 85) constata-se que os educadores
devem adquirir a consciéncia de seu papel fun-
damental de amparar, reerguer, reavivar os
sentimentos, valores e atitudes que tendem a
renovar a confianga em dias melhores e que
Breasam exercer suas fung¢des com amor, sa-

edoria e respeito.

A pratica pedagdgica torna-se mais pra-
zerosa com a presenca das brincadeiras e jogos
para estas criangas, Uma vez que possibilitaao
professor aproximar-se do mundo da crianga e
observa-la com mais propriedade.

O brincar deve ser planejado, articulado
com temas e projetos que permitam registrar
toda a evolugdo das brincadeiras, bem como
aspectos relevantes de linguagem, socializa-
¢do, aten¢do e envolvimento pessoal que dao
pistas com relagdo ao ambiente sociocultural
no %Jal a crianca esta inserida. Pois, como afir-
ma Galvao (2000):

A estruturacdo do ambiente escolar,
fruto do planejamento, deve conter uma refle-
Xao sobre as oportunidades de interacdes so-
ciais oferecidas definindo, por exemplo, se se-
rao realizadas individual ou coletivamente (...
lembrando que a escola, ao possibilitar uma
vivéncia social diferente do grupo familiar, de-
sempenha um importante papel na formacao
da personalidade da crian¢a (GALVAO, 2000).

O jogo e a brincadeira devem ser con-
siderados instrumentos indispensaveis a aqui-
sicdo de conhecimento e desempenho dentro
do processo de aprendizagens na fase da pri-
meira infancia. A'influéncia do ato de brincar
no desenvolvimento da crianga € indispensavel
para a formacdo do carater e da personalida-
de; pois Pode_ inclusive, incorporar valores mo-
rais e culturais e uma série de outros aspectos
que auxiliam a moldar a personalidade para o
resto de sua vida.

Brincando, a crianca € capaz de acionar
seus pensamentos, competéncias e habilida-
des para resolu¢do de problemas que Ihe sdo
importantes e significativos, e o modo como
joga e brinca revela o seu mundo interior,
proporcionando-lhe apropriar-se do processo
de aprendizagens e conhecimento. Portanto é
através das brincadeiras que a crianca desen-
volve sua capacidade de expressao e comu-
nicacdo, sua coordenagao motora e espacial,
seu equilibrio, seu desenvolvimento cognitivo
e absorve o conhecimento da interagcao com o
meio, e o brincar também proporciona a troca
de afeto, aumento do vocabulario, comparti-
Ihamento, intera¢do e exposi¢ao das emocgdes.
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