a lingua, o sujeito e a histéria.

Enfim, podemos dizer que os questionamentos pro-
postos no inicio da pesquisa (mostrar que o0 uso
da estilistica para o ensino de Lingua Portuguesa
se tornaria um instrumento de garantia de apren-
dizagem dos alunos, na medida em que revelasse
planejamento e contexto para uma aula especifica).
Isso confirmou que os tracos expressivos da lin-
gua sao relevantes ao contexto de ensino e apren-
dizagem. A partir disso apresentamos uma pauta
de planejamento de aula para exemplificar/ ilustrar
os principios da acao educativa que se revela na
aprendizagem dos alunos.
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PRATICAS EDUCATIVAS: LUDICI-
DADE E JOGOS
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RESUMO

A educacéo infantil tem um papel muito importante
no desenvolvimento infantil, sabendo que o ludico
de modo geral tem grande influéncia no processo
de amadurecimento da crianga e sobre sua visao
de mundo. Diante disso é fundamental que profes-
sores e escola tenham a mente aberta na busca de
novas praticas que visem o amplo desenvolvimen-
to da crianga levando-a a descobrir o mundo com
suas proprias maos explorando ao maximo seu po-
tencial. Reconhecer a crianga como um ser capaz
de criar e promover conhecimento. Valorizar sua ba-
gagem e valorizar suas emogdes, tocar seu mundo
com cuidado, afeto e respeito, permitindo que ela se
transforme e também fagca mudancas no meio em
que esta inserida enquanto cresce. A escola é mais
do que um espago para que a crianga passe tempo
€ um lugar que deve oportunizar agdes que auxiliem
a crianga a superar seus desafios, seus conflitos e
que permita a troca para que dessa forma o apren-
dizado seja real e assim a crianga seja capaz de
significar suas agdes e construir seu conhecimento.
PALAVRAS-CHAVE: Conhecimento; Criancga; Esco-
la.

INTRODUGAO

As constantes experiéncias vividas na Educacéao
Infantil tém proporcionado aos profissionais e espe-
cialistas desse seguimento uma importante consta-
tacao que é o fato de que nao devemos desconsi-
derar o conhecimento infantil e como ele acontece.
O modo como a crianga interage com o mundo esta
relacionado com como ela o vé e com sua neces-
sidade de compreendé-lo e ela o faz de varias for-
mas, através da fala, e de representacoes, o ludico
tem forte impacto na formagéo da crianca.

A educacgao infantil como lugar de interagao e apren-
dizagem deve considerar a valorizar esse processo
pelo qual a criangca passa e que é tdo importante
para seu desenvolvimento de forma ampla e abran-
gente, pois passa ndao somente pelo fisico, mas
também pelo cognitivo.

O caminho que a crianga percorre nao € delimita-
do, ndo segue uma linha especifica e € também
complexo, pois ela precisa de tempo para estrutu-
rar seus pensamentos e associa-los a suas acoes e
desse modo ela passa a compreender e refletir so-
bre o que pretende fazer, sobre o que ela pretende
€ 0 que ja é capaz de executar.

E nessa jornada a crianga formula suas agoes, es-
tabelece relacéo entre tempo e espaco, entdo neste
processo ela se torna capaz de relacionar o pensa-
mento com suas agoes.



Nas escolas de educacéo infantil € importante que
as professoras estejam atentas a reflitam sobre a
importancia de elaborar estratégias que contem-
plem a necessidade das criangas durante a primeira
infancia, auxiliando-as a solucionar seus conflitos e
promovendo trocas e aprendizagens significativas.

CONCEPCOES TEORICAS SOBRE O LUDICO

Filésofos da educagcdo mostram que desde muito
tempo atras ja havia uma preocupacao em defender
uma a agao do aluno na escola como uma forma
de impulsionar seu desenvolvimento, junto a isso se
destaca a brincadeira como ferramenta de aprendi-
zagem.

O que temos hoje € uma valorizagéo desse brincar
e isso fortalece esse conceito de aprender brincan-
do, falar sobre isso apesar da abertura e reconheci-
mento dessa agao na escola, ndo deixa de ser com-
plexo e para que seja possivel tratar desse assunto
e coloca-lo no lugar a que faz jus é preciso que se
tenha um planejamento claro e conciso, baseado
em teorias pertinentes e ainda que essa alcance di-
versas areas do conhecimentos e desenvolvimento.
Para que o brincar seja compreendido como ativi-
dade de desenvolvimento ele deve estar alicerca-
do em bases tedricas que se adequem a praticas
coerentes e com registros claros que apresentem
O processo e o0 que se propdem como objetivo das
acdes junto as criangas.

Em 1628, o educador Coménio (1592-1670) ja dis-
cutia a educacéao de criangas em com menos de 6
anos, em sua obra ela afirmava que o colo da mae
era o primeiro lugar de aprendizagem da crianga e
na escola ele defendia a utilizacdo de materiais au-
diovisuais para essas criangas.

De acordo com Oliveira (2011, p. 37) Coménio:

o cultivo dos sentidos e da imaginagao precedia o
desenvolvimento do lado racional da crianga. Im-
pressdes sensoriais advindas da experiéncia com
manuseio de objetos seriam internalizadas e futu-
ramente interpretadas pela razdo. Também a ex-
ploracdao do mundo no brincar era vista como uma
forma de educacgao pelos sentidos. Dai sua defesa
de uma programagao bem elaborada, com bons re-
cursos materiais e boa racionalizagdo do tempo e
do espacgo escolar, como garantia da boa “arte de
ensinar’, e da ideia de que fosse dada a crianca
a oportunidade de aprender coisas dentro de um
campo abrangente de conhecimentos.

Genebrino Jean Jacques Rousseau trouxe uma
proposta educacional inovadora, pois ela ndo com-
pactuava com preconceitos e caminhava na contra-

mao da pratica comum para sua época, visto que
se opunha aos métodos autoritarios comuns nas
instituicdes educativas, era contrario a tudo o que
de alguma forma violasse a liberdade natural.
Rousseau era contra a terceirizagdo da educacéao
das criangas, o que se fazia antigamente, era muito
comum que as familias deixassem a educacao das
criancas nas maos de uma cuidadora e esta ficaria
com a responsabilidade de educar de forma severa
seus pupilos.

Rousseau ia além gostava de destacar a importan-
cia da mae como a educadora natural da crianga,
ele transformou a educacéo de seu tempo com sua
visdo, ele acreditava que a educacédo deveria ser
humanizada, tornando a crianca sensivel a sua con-
dicdo e a dos demais.

Na ordem natural, sendo os homens todos iguais,
sua vocagao comum é a condicdo de homem, e
quem quer que seja bem educado para tal condi-
¢ao nao pode preencher mal as outras relacionadas
com ela. Pouco me importa que destinem meu alu-
no a espada, a Igreja ou a barra. Antes da vocagao
dos pais, a natureza o chama para a vida humana.
Viver é o oficio que quero ensinar-lhe. Ao sair de
minhas maos, concordo que nao sera nem magis-
trado, nem soldado, nem padre; sera homem, em
primeiro lugar (ROUSSEAU, 2004, p. 14-15).

Outros filésofos como Pestalozzi também se opu-
nham ao intelectualismo exagerado que imperava,
acreditava que a bondade e eram as forcas neces-
sarias para que a educacao tivesse o resultado ne-
cessario, também acreditava que a educacao co-
megava em casa, com os cuidados da familia e que
deveria acontecer desde o nascimento da crianga.

Pestalozzi acreditava que a educacgao deveria fluir
de forma natural, com disciplina, mas cercada de
amor e cuidado, valorizando o potencial criativo da
crianca e estimulando as praticas manuais.

A completa falta de educacao escolar era precisa-
mente o que me inquietava, no minimo; confiante
nas forgcas da natureza humana que Deus igual-
mente depositou nas criangas mais pobres e aban-
donadas, ndo somente tinha aprendido ha muito
tempo pela minha experiéncia anterior que a natu-
reza se desenvolve, no meio do lamacal da grosse-
ria, da selvageria e da decadéncia, as disposi¢des
e as habilidades mais sublimes, mas eu vi também
em meus filhos que a forga viva da natureza vem de
varias dire¢gdes no meio de sua rudeza (PESTALO-
2711996, p.15-6).

Pestalozzi acreditava na forca da educacdo e na
transformacdo do meio pelas acbes de quem o
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constroi, ele certamente trouxe uma visdo mais am-
pla e humana da educacéo.

Temos também Maria Montessori, poucos nomes
foram tao difundidos quanto o dela em toda a his-
téria da educacgao, Montessori se destacou na so-
ciedade por seu espirito forte, foi a primeira mulher
a se formar em medicina em seu pais e no campo
pedagdgico saiu na frente ao defender que a crian-
¢a nao dependia exclusivamente do professor para
aprender, ela afirmava que aprender era uma con-
quista da propria crianga, visto que ja nascemos
com essa capacidade.

Respeitar a individualidade das criangas € um ponto
importante da teoria Montessoriana, ela entende a
educagao ndo acumulo de informagdes, mas como
uma forma de desenvolver ao maximo o potencial
da crianga desde a mais tenra idade.

Essa € uma teoria com base em fundamentos bio-
I6gicos acreditando que a crianga se desenvolve
mentalmente de acordo com seu crescimento bio-
I6gico e que pode se definir em fases e cada uma
dessas esta mais adequada a determinados tipo de
conteudos e também de aprendizados.

Montessori também trazia uma educag¢ao mais hu-
manizada e defendia que a vida nao deveria se
resumir a alcangar bens materiais, mas sim se en-
contrar e encontrar seu lugar no mundo, conseguir
trabalhar com algo que te traga satisfagdo e con-
quistar a paz interior para que dessa forma se saiba
amar.

Para ela se isso fosse feito teriamos uma sociedade
pacifica e harmoniosa, com sujeitos livres, indepen-
dentes e responsaveis, ainda na atualidade o con-
ceito de um trabalho coletivo € visto como o objetivo
da educacgao montessoriana.

O BRINCAR E O SER HUMANO

Brincar € um ato que surge espontaneamente em
cada ser humano, a crianga comeca a brincar reco-
nhecendo as partes de seu corpo, brinca com seus
dedos, toca e manipula objetos que estdo ao seu
alcance e assim comega a explorar e isso se tor-
na algo divertido e que lhe proporcionar prazer e a
cada vez que ela repete esse ato ela aprende algo
novo e aos poucos aquilo ja ndo é suficiente e ela
passa a buscar novos desafios.

Os jogos ja sédo parte da sociedade mesmo antes
de se ter uma estrutura cultural com determinadas
acdes que impdem padrao de comportamento. Jo-
gos estao além dessa normatizacéo de agdes, eles
nao € somente uma estratégia para controlar as
criancas ou somente para distracéo e diversao.

As grandes atividades arquetipicas da sociedade

humana séo, desde o inicio, inteiramente marcadas
pelo jogo. Como por exemplo, no caso da lingua-
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gem, esse primeiro e supremo instrumento que o
homem forjou a fim de poder comunicar, ensinar e
comandar. E a linguagem que |he permite distinguir
as coisas, defini-las e constata-las, em resumo, de-
signa-las e com essa designagao eleva-las ao do-
minio do espirito (HUIZINGA, 2004, p. 7).

O jogo é uma forma eficiente de promover a com-
preensao de regras, respeito a estrutura que cons-
titui a sociedade, traz a tona compromisso e res-
ponsabilidade e estimula acrianga a seguir valores
éticos.

E preciso desconstruir a visdo de que o ludico ndo
serve como estratégia para ensino e aprendizagem,
esse olhar preconceituoso reduz o potencial do
brincar enquanto ferramenta nesse processo.
Nesse viés o brincar que se encontra no ludico e
nos jogos é uma parte da estrutura que conduzir
a crianga na busca pelo conhecimento, proporcio-
nando diversdo e auxiliando na aprendizagem das
criancas através da socializacdo e de forma coleti-
va. Esse brincar estimula o desenvolvimento de ha-
bilidades em espacos coletivos e isso deve ser algo
que precisa ser estimulado pela escola e familia.
Jean Piaget defende que todos nos desenvolvemos
através de mudancas que ocorrem de forma orde-
nada, que ele classifica como estagios e periodos
do desenvolvimento.

Piaget foi o primeiro tedrico a estudar o pensamento
infantil e concluiu que a construcdo do pensamento
da crianca se da de maneira qualitativa e essa é
a razao pela qual a crianca utiliza de brinquedos e
usa sua imaginacéo para estabelecer uma comu-
nicacdo com os adultos até que seja capaz de se
comunicar através da fala.

O desenvolvimento infantil acontece a partir da for-
ma que ela interage e se comunica com 0 meio em
que esta inserida e de acordo com os estagios de
Piaget, o primeiro é o egocentrismo, nesse estagio
nao se considera a existéncia de um mundo exterior
e ndo ha o uso da linguagem social, pois a crianca
acredita que todos a compreendem, a isso se da o
nome de linguagem egocéntrica.

Ja para Vygotsky, a brincadeira tem diversas fun-
¢des no que tange o desenvolvimento humano, fa-
vorece principalmente a cogni¢cdo, passando pelo
pensamento e objeto real, permitindo que a crian-
¢a tenha cada vez mais autocontrole, que nessas
acdes ela precisa lidar com regras e tal como com
a acgao dos jogos.

Com isso a crianga tem a possibilidade de criar uma
area que Vygotsky chama de zona de desenvolvi-
mento proximal, que é representado por situacoes
que permitem a crianga avangar em areas que esta-
riam além do nivel em que se encontra.

De acordo com Vygotsky (1998), o faz-de-conta é



uma atividade importante para o desenvolvimen-
to cognitivo da crianga, pois exercita no plano da
imaginacdo, a capacidade de planejar, imaginar
situacdes ludicas, os seus conteudos e as regras
inerentes a cada situacdo. Para este autor, “a si-
tuacado imaginaria de qualquer forma de brinquedo
ja contém regras de comportamento, embora possa
nao ser um jogo com regras formais estabelecidas
a priori. A crianga imagina-se como mae da boneca
e a boneca como crianga e, dessa forma, deve obe-
decer as regras do comportamento maternal” (VY-
GOTSKY, 1998:124).

Quando a crianga brinca, ela tem oportunidade de
criar e vislumbrar de forma pratica seus medos e
angustias, tal como de explorar emogdes e reviver
sensacodes que lhe proporcionam prazer e alegria.
Ao criar suas brincadeiras a crianga pode se colo-
car outros patamares ser outras pessoas e organi-
zar seus pensamentos, fazendo com que algumas
situagdes que lhe causam desconforto sejam explo-
radas e solucionadas.

E importante que os professores estejam atentos a
esses momentos das criancas e tenham a sensibi-
lidade de reconhecer a importancia da representa-
¢ao do brincar pela crianga.

A educacao deve acontecer de forma ludica e pra-
zerosa, quanto mais livre maior o significado, pois
a crianga busca por si s6 por novas descobertas,
ela vai percebendo quando algo ja atingiu seu ponto
maximo e comeca a se desafiar em novas empreita-
das, novas criagdes e novas conquistas.

E por essa razdo o brincar deve ser valorizado e
estimulado nas escolas é importante que as institui-
¢des se abram para compreender o quanto a brin-
cadeira revela sobre a crianga em seu processo de
aprendizagem.

Na brincadeira a crianga mostra o que sabe € o0 que
ainda tem intengao de aprender, o que ainda € um
obstaculo e ainda o que lhe causa desconforto, é
necessario ter um olhar cuidadoso em relacédo a
essa forma de aprender que é o que naturalmente
a crianga consegue, é uma parte de sua natureza.
Apesar de muitas discussdes que se tem atualmen-
te em relagdo ao brincar muitas criangas chegam
as escolas com dificuldades para construir suas
préprias brincadeiras e jogos, pois existe um con-
ceito errado que associa o brincar com bagunca,
passa tempo ou perda de tempo quando o assunto
€ aprender.

As familias de modo geral ainda tem uma percep-
¢do engessada sobre a escola e buscam a esco-
larizagao, elas tendem a buscar espacos que em-
purrem atividades de contornos estéticos perfeitos
€ minimizam a importancia do brincar.

E importante que a crianca possa brincar e que esse
brincar seja construido por suas proprias interagdes

e reflexdes, que ela possa expressar suas emogoes
e expor seu potencial de forma ampla.

“o brincar desenvolve a criatividade, a competén-
cia intelectual, a forgca e a estabilidade emocionais,
sentimentos de alegria e prazer: o habito de ser fe-
liz!” Proporciona alegre e divertimento @ medida que
cria uma atitude alegre em relagéo a vida e a apren-
dizagem. (Piers e Landau 1990, p. 43)

O ludico é uma fonte inesgotavel para o aprendiza-
do de uma criancga, pois é através dele varias areas
do desenvolvimento, ao brincar a crianga trabalha a
afetividade, sua cognigéo e sua coordenagéo mo-
tora.

Quando brinca a crianga organiza seus pensamen-
tos e emocdes e assim se torna capaz de processar
0 que sente e quando o adulto é sensivel o bastante
para observar essa construcéo, ele pode entender
as necessidades e também o potencial dessa crian-
ca.

Diante disso e compreendendo que a escola tem
determinadas demandas e também um curriculo a
ser seguido é importante que ela tenha autonomia
para definir

como sera esse processo de aprendizado junto as
criancas, pensando em atividades ludicas e capa-
zes de promover uma aprendizagem rica em signi-
ficado.

CONSIDERAGOES FINAIS

O presente artigo tem como objetivo ampliar a vi-
sao em relacao ao brincar, quanto maior a clareza e
quanto mais amplas as discussdes em torno desse
tema que é tao relevante no que diz respeito ao de-
senvolvimento infantil maior serao os beneficios na
formacao de cidadaos saudaveis e conhecedores
de si mesmos.

O brincar a muito tempo vem sendo reconhecido
como uma ferramenta importante no processo de
desenvolvimento infantil, pois € nesse contexto que
a crianga amadurece e busca alcancar novos pata-
mares, ela explora sem receio 0 mundo que a cerca.
Diante disso é importante considerar que as prati-
cas voltadas para agdes ludicas favorecem o apren-
dizado das criangas, a crianca quando brica é es-
pontanea e através dele a crianga se apropria de
forma natural as regras, conceitos e tantos outros
conhecimentos que se queira trabalhar.

E preciso desconstruir a sdo de que a escola que
ensina corretamente é aquela que insere a crianca
no universo do letramento, € importante que a so-
ciedade compreenda a necessidade e relevancia do
brincar nesse processo.

Permitir e explorar o brincar permite que a crian-
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