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RESUMO:

Esse artigo consiste numa pesquisa bibliografica que tem
como finalidade pontuar a importancia da na aprendiza-
gem escolar (educacdo infantil), servindo como um faci-
litador na pratica pedagogica, contribuindo para que as
criangas formem amplo conceito de mundo, analisando
como a brinquedoteca pode ajudar no desenvolvimento
da crianca; identificando sua importancia e analisando
como ela pode ser um suporte pedagodgico € um ambien-
te de socializacdo e convivéncia com regras e limites.
Palavras Chave: crianga, brinquedoteca, brincar, edu-
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ABSTRACT

This work is a literature that aims scoring the impor-
tance of toy in school learning (early childhood educa-
tion), serving as a facilitator in the pedagogical practice,
helping children to form broad concept of the world;
analyzing how the toy can help in the development of
the child; identifying its importance and analyzing how
it can be a pedagogical support and socialization and
living environment with rules and limits.

1. INTRODUCAO

A tendéncia de uma crianga pequena ¢ brincar e satis-
fazer seus desejos imediatamente, o intervalo entre um
desejo e sua satisfacdo ¢ extremamente curto.

Ao brincar a crianga interage com outras criangas es-
timula sua criatividade, autoconfianca, autonomia e a
curiosidade, garantindo uma matura¢ao para aquisi¢ao
de novos conhecimentos. A atividade ludica proporciona
as criancas um desenvolvimento, nos aspectos cogniti-
vos, motor, social e afetivo. Através do ludico a crianga
se desenvolve e aprende de maneira mais facil e diver-
tida, ela torna a aprendizagem mais prazerosa. Seja na
escola, em casa ou em espacos de lazer podemos identi-
ficar que as criangas hoje buscam um local para brincar.
O brincar ¢ a atividade principal no cotidiano da crianga.
Ele ¢ importante porque da a crianga o poder de tomar
decisodes, expressar sentimentos e valores, conhecer a

si, aos outros ¢ o mundo, de repetir agdes prazerosas e
partilhar, expressar sua individualidade e identidade por
meio de diferentes linguagens, de usar o corpo, os senti-
dos, os movimentos ¢ de solucionar problemas.
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O brinquedo surge como um objeto facilitador do desen-
volvimento das atividades ludicas, que desperta a curio-
sidade das criangas, exercita a inteligéncia e permite a
imaginagdo ¢ a invengao.

A brinquedoteca surge nesse contexto como um aliado a
escola e institui¢des, com a proposta de auxiliar as crian-
cas a formarem seu conceito de mundo, onde a afetivida-
de é acolhida, a criatividade estimulada, os seus direitos
respeitados e ainda torna-se um suporte pedagogico.

2. BRINQUEDOTECA: HISTORIA E DEFINI-
CAO

A criagdo da brinquedoteca foi um marco legitimador

¢ historico da importancia do brincar para a crianca. E
uma conquista para a sociedade e, em especial, para a
crianca que aprende de forma mais harmdnica e praze-
rosa.

Na brinquedoteca a crianga tem chances de descobrir-se
e descobrir também suas capacidades e habilidades espe-
cificas, ao passo que ela percebe o outro e vé€ que nao ¢
a inica no mundo, que o espago para cooperar, partilhar
e também competir, atitudes que surgem naturalmente
durante a atividade ludica.

Segundo Kishimoto (1990), as brinquedotecas sdao
consideradas espagos de animagao sociocultural que se
encarregam da transmissdo da cultura infantil bem como
o desenvolvimento da socializagdo de representagdes
infantis.

Ha varios tipos de brinquedotecas como a da universi-
dade, de hospital, de escola, comunitaria e das comuni-
dades pastoral. Santos (1997), afirma que todas elas tem
como objetivo comum o desenvolvimento das atividades
Iudicas e a valoriza¢do do ato de brincar. Cada um des-
ses ambientes tem um perfil definido e as criangas se
identificam com a realidade de origem, utilizando brin-
quedos e jogos para se relacionar.

Percebemos que brinquedoteca pode estimular a infancia
desde que sejam respeitadas as necessidades de cada
crianga ¢ a afetividade, a espontaneidade, para que se
promova a criatividade.

Uma brinquedoteca ndo significa apenas uma sala com
brinquedos, mas em primeiro lugar, uma mudancga de
posturas frente a educagdo. E mudar novos padrdes de
conduta em relacdo a crianca é abandonar métodos e
técnicas tradicionais ¢ buscar o novo, nao pelo moder-
nismo, mas pela convicg¢do do que este novo representa,
¢ acreditar no ladico como estratégia do desenvolvimen-
to infantil.

Kishimoto pontua que, inicialmente, a brinquedoteca
tinha por objetivo apenas o empréstimo de brinquedos
com o tempo foi evoluindo e passou a oferecer novos
servigos, de acordo com a necessidade de cada pais em
cada comunidade. Negrine (1997) ja fala que o objetivo
da brinquedoteca varia de acordo com o local, a institui-
¢30 mantenedora e a faixa etaria atendida, estando esses
elementos relacionados ao contexto sociocultural no
qual esta inserida.



Sendo na brinquedoteca um espago cuidadosamente
planejado e organizado para a concretizagao do brincar,
nela podemos encontrar brinquedos variados, colori-
dos, de madeira, de plastico, metal, pano entre outros;
que permitem a realiza¢do de desejos proporcionando a
crianga a oportunidade de brincar conforme sua vontade.
Encontramos brinquedotecas localizadas em diferentes
lugares, como universidades, escolas, hospitais e cen-
tros comunitarios, algumas vinculadas a bibliotecas. Ha
também as brinquedotecas itinerantes, sendo adaptadas a
onibus, caminhdes ou dentro de circos.

A brinquedoteca pode ter varios objetivos € ser organi-
zada de diferentes tipos. Em hospitais, apresenta a pers-
pectiva de jogo como uma agao terapéutica, contribuin-
do na superag@o das dificuldades inerentes do processo
terapéutico. O foco maior € contribuir na recupera das
criangas, ajudando na adesdo do tratamento. Em alguns
casos a brinquedoteca pode ser itinerante dentro do
proprio hospital, percorrendo a unidade para atender as
criangas que ndo podem se deslocar para o ambiente da
brinquedoteca.

Nos centros comunitarios, as brinquedotecas, possibili-
tam que as criangas menos favorecidas economicamente
tenham a oportunidade de brincar com varios brinque-
dos.

As brinquedotecas localizadas junto as universidades
visam o ensino, por meio de formag¢ao de recursos hu-
manos, a pesquisa, que compreende o reconhecimento
da area Iudica como veiculo de desenvolvimento infan-
til; a servigo da comunidade de cursos e de orientacdo a
outras instituicoes.

Dentro das escolas, a brinquedoteca possui um
objetivo pedagdgico, contribui para o desenvolvi-
mento integral da crianga e para sua aprendiza-
gem, tanto na Educacao Infantil quanto no Ensino
Fundamental.

A brinquedoteca dentro da escola é estruturada
para atingir um objetivo educativo, deve ser um
ambiente preparado com inteng¢des pedagdgicas
e/ou educativas. Ela serve, também, como um
ambiente de socializacao da crianca, de aprendi-
zagem de regras e de vivéncias ludicas coletivas,
além de possibilitar a todas as criancas o acesso
ao brinquedo de forma a socializar o seu uso, utili-
zando-o como veiculo para o processo de ensino-
-aprendizagem.

A existéncia de um espaco bem montado e com
muitos recursos ludicos disponiveis ndao é o su-
ficiente para garantir a crianga a potencializagao
maxima da brincadeira. Para que isso aconteca o
professor tem um papel fundamental como agente
promotor e incentivador das atividades ludicas.

3. A IMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCA-
CAO INFANTIL

O brincar auxilia na aprendizagem, € necessario
que os professores sejam a favor do ludico, pois

do contrario a escolarizagao infantil perdera a sua
principal caracteristica. E através do ludico que o
professor obtém informacdes valiosas sobre seus
alunos além de estimula-los na criatividade, auto-
nomia, interagdo com seus pares, na constru¢ao
do raciocinio l6gico matematico, nas representa-
¢Bes de mundo e de emogdes, ajudando assim

na compreensao e desenvolvimento do universo
infantil.

No Referencial Curricular Nacional para Educacéao
Infantil (RCNEI), Brasil, (1998), encontramos: “A
crianga € um ser social que nasce com capacida-
des afetivas emocionais e cognitivas, tem desejo
de estar proxima as pessoas e € capaz de interagir
e aprender com elas de forma que possa com-
preender e influenciar seu ambiente. Ampliando
suas relagdes sociais, interagdes e formas de co-
municacao, as criangas sentem-se cada vez mais
seguiras para ser expressar.”.

A infancia € uma etapa fundamental da vida da
crianca para que ela aprenda a brincar. E a idade
das brincadeiras, com isso destaca-se o ludico,
pois é algo que faz com que a crianga reflita e des-
cubra o mundo em que vive,

Segundo os RCNEI, a instituicao de educagéo in-
fantil € um dos espacos de insercédo das criangas
nas relagdes éticas e morais que permeiam a so-
ciedade na qual estao inseridas.

Na educacéo infantil € importante que as criangas
convivam em ambientes que possam manipular
objetos, brinquedos e interagir com outras crian-
¢as e principalmente que possam aprender, pois o
brincar € uma importante forma de comunicacéo.
O Iudico auxilia na aprendizagem, pois ajuda na
construgao da reflexdo, autonomia e criatividade.
Brincar é uma das atividades fundamentais para

o desenvolvimento da identidade e autonomia.
Quando brinca a crianga pensa e analisa sobre
sua realidade, cultura e 0 meio em que esta inse-
rida, discutindo sobre regras e papéis sociais. Ela
aprende a conhecer, a fazer, a conviver e a ser,
favorecendo o desenvolvimento da autoconfianca,
curiosidade, autonomia, linguagem e pensamento.
O termo ludico vem do latim ludus, embora usado
de forma substantiva € um adjetivo que indica algo
que possui natureza do brincar. O brincar diz res-
peito a agdo ludica, seja brincadeira ou jogo, com
ou sem uso de brinquedos, ou de outros materiais
ou objetos. Brinca-se usando o corpo, a musica, a
arte, etc. Neste sentido, o ludico abarca as catego-
rias do jogo, do brinquedo e da brincadeira e, ain-
da que sejam feitas do mesmo tecido conceitual,
sdo demarcadas por suas especificidades.

O jogo designa tanto uma atitude quanto uma ati-
vidade estruturada de regras. Ja a brincadeira re-
fere-se basicamente a agao do brincar, ao compor-
tamento espontaneo que resulta de uma atividade
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nao estruturada. E o brinquedo por sua vez, define
0 objeto de brincar, suporte para brincadeira.

O brincar é uma condigéo essencial para o desen-
volvimento da crianga. Quando brinca a crianca
compreende o mundo a sua volta, testando tam-
bém suas habilidades fisicas e motoras.

Brougére (1981), em um de seus estudos, pontuou
que os brinquedos construidos especialmente para
criancas, s6 adquirem o sentido ludico quando fun-
cionam como suporte de brincadeira. Caso contra-
rio, ndo passam de objetos. E a funcg&o ludica que
atribui o estatuto de brinquedo ao objeto fabricado
pela industria de brinquedos ou qualquer outro ob-
jeto.

Brincar é preciso, a brincadeira € um veiculo con-
dutor de comunicacédo e inserem as criangas no
contexto social. A brincadeira supde um contexto
social e cultural, sendo um processo de relagcbes
interindividuais, de cultura. Mediante o ato de brin-
car, a crianga explora o mundo e suas possibilida-
des, e se insere nele, de maneira espontanea e
divertida, desenvolvendo assim suas capacidades
cognitivas, motoras e afetivas.

Se o brincar é social, a crianga n&o brinca sozinha,
ela tem um brinquedo, um ambiente, uma historia,
um colega, um professor que media essa relagéo
e que faz do brincar algo criativo e estimulante,

ou seja, a forma como o brincar é mediado pelo
contexto da escola € importante para que seja de
qualidade e realmente ofereca a oportunidade de
diferentes aprendizagens para a crianga.

Vygotsky aborda que o brincar € satisfazer neces-
sidades com realizagao de desejos que nao pode-
riam ser imediatamente satisfeitos. O brinquedo
seria um mundo ilusério, em que qualquer desejo
pode ser realizado. As duas principais caracte-
risticas colocadas pelo o autor sdo as regras e a
situacéo imaginaria, sempre presentes nas brin-
cadeiras. De acordo com essa teoria, quando as
criangcas mais novas brincam, elas utilizam muito

a situacdo imaginaria, a imaginacao esta presente
com a forga, enquanto as regras ficam ocultas,
mas nao deixam de existir.

Para Vygotsky, ao nascer a criancga ja esta inserida
em um contexto social, e a brincadeira se torna
importante para ela justamente na apropriagéo

de mundo, na internalizacido dos conceitos desse
ambiente externo a ela. O contexto se torna impor-
tante para o brincar infantil. Brougére, diz que o
brincar ndo pode ser separado das influencias de
mundo, pois ndo € uma atividade interna do indivi-
duo, mas é dotado de significagao social.

O brincar € uma atividade dificil de ser caracteri-
zada, o que se deve ao seu carater subjetivo, mas
pode-se afirmar que € social e livre, pois n&o é
possivel obrigar ninguém a entrar na brincadeira,
possui regras e uma situag&o imaginaria. E ativida-
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de dominante na infancia, e é por meio dela que as
criangas comegam a aprender.

O brincar é muito importante para o desenvolvi-
mento e aprendizagem das criangas, e, conse-
quentemente, para as instituicdes de educacéao
infantil.

As criangas sdo seres integrais, mesmo pequenas,
sabem muitas coisas: tomam decisdes, escolhem
0 que querem fazer, interagem com pessoas, ex-
pressam o que sabem fazer e mostram, em seus
gestos, em um olhar, uma palavra, como é capaz
de compreender o mundo. Entre as coisas que as
criangas gostam esta o brincar, que é um dos seus
direitos. O brincar € uma acgao livre, que surge a
qualquer hora, iniciada e conduzida pela crianga;
da prazer, nao exige como condigdo um produto
final; relaxa, envolve, ensina regras, linguagens,
desenvolve habilidades e introduz no mundo ima-
ginario.

Todo o periodo da educacéo infantil € importante

a introdugdo das brincadeiras. Pela diversidade

de formas de conceber o brincar, alguns tendem

a focaliza-lo como caracteristico dos processos
imitativos da crianca. No entanto, temos clareza de
que a opcao pelo brincar desde o inicio da educa-
¢ao infantil € o que garante a cidadania da crianca
e agdes pedagogicas de maior qualidade.

A crianga nao nasce sabendo brincar, ela preci-

sa aprender, por meio das interagbes com outras
criancas e adultos. Ela descobre, em contato com
objetos e brinquedos, certas formas de uso desses
materiais. Observando outras criangas e as inter-
vencdes da professora, ela aprende novas brinca-
deiras e suas regras. Depois que aprende, pode
reproduzir ou recriar novas brincadeiras, assim, ela
vai garantindo a circulagao e preservacao da cultu-
ra ludica.

Desde cedo, os bebés comegam a conhecer o
mundo a sua volta, estabelecendo relacbes com as
pessoas que interagem com elas. Pelo brincar, vao
expressando, comunicando-se, experimentando e
interagindo com seu préprio corpo, com o0s outros
e também com os diversos objetos presentes no
mundo. Ja um pouco maiores, as criangas se va-
lem das brincadeiras para aprender a lidar com o
outro, a partilhar brinquedos e espacos para brin-
car, a negociar regras e formas de participacdo nas
atividades ludicas.

Tao importantes no desenvolvimento das criangas,
as brincadeiras devem ter tempo e espago garanti-
dos nas Unidades de Educacéo Infantil.

Moyles, em seus estudos nos diz que o brincar é
uma parte fundamental da aprendizagem e do de-
senvolvimento nos primeiros anos de vida. Segun-
do ela, criangas que brincam confiantes tornam-se
aprendizes vitalicios, capazes de pensar de forma
abstrata e independente, assim como de correr



riscos a fim de resolver problemas e aperfeigoar
sua compreensdo. A educacao infantil deve estar
baseada em atividades ludicas; criangas pequenas
alcangam a compreensdo através de experiéncias
que fazem sentido para elas e nas quais podem
usar seus conhecimentos prévios. O brincar pro-
porciona essa base essencial. A crianca precisa
aprender a valorizar suas brincadeiras, € isso so
ocorrem se elas s&o igualmente valorizadas por
aqueles que a cercam.

Em um contexto em que a relagao adulto-crianca
se caracteriza pelo respeito mutuo, pelo afeto e
pela confianga (necessidades basicas das crian-
¢as), a autonomia tem um campo para se desen-
volver, quer do ponto de vista intelectual, quer do
socioafetivo; a descentralizagdo e a cooperagéo
sdo0 essenciais para o equilibrio afetivo das crian-
¢as, do qual depende seu desenvolvimento geral.
A aprendizagem depende em grande parte da
motivacao: as necessidades e os interesses das
criangas sao mais importantes que qualquer outra
razao para que elas se dediguem a uma atividade.
Ser esperta, independente, curiosa, ter iniciativa

e confianga em sua capacidade de construir uma
ideia propria sobre as coisas, assim como expres-
sar seu pensamento e sentimentos com convicgao,
sdo caracteristicas inerentes a personalidade inte-
gral das criangas.

Partindo de uma concepg¢ao socioconstrutivista-in-
teracionista do brincar, ou seja, pensando-o como
meio de garantir a construgdo de conhecimentos
e a interacao entre os individuos, o brincar € uma
forma de pensar a educacgao sob uma perspectiva
criativa, autbnoma, consciente. Por meio de ati-
vidades ludicas, nao somente se abre uma porta
para o mundo social e para as culturas infantis,
como se encontra uma rica possibilidade de incen-
tivar seu desenvolvimento.

4. A BRINQUEDOTECA COMO UM ESPACO
DE LUDICIDADE

A discussdo sobre a importancia do brincar para a crian-
¢a tem uma longa histdria descrita por muitos estudiosos
e pensadores do meio educacional. O brincar sofreu
transformagdes no processo historico desde o seu reco-
nhecimento como elemento importante para a formagao
do ser humano.

A brinquedoteca ¢ um espago que visa estabelecer crian-
cas e jovens a brincarem livremente, pondo em pratica
sua propria criatividade e aprendendo a valorizar as
atividades ludicas. Este livre brincar se caracteriza pela
realizacao do seu desejo e cabera somente a ela escolher
neste espago aquilo que vai de encontro com sua neces-
sidade afetiva, como também psicolégica. E por meio do
brincar que a crianga elabora e reelabora as suas vivén-
cias.

Em 1959, a importancia do brincar foi reconhecida mun-

dialmente, conforme descrito no Principio 7° da Declara-
¢do Universal dos Direitos Humanos da Crianga (1959)
cujo texto diz: A crianga deve ter plena oportunidade
para brincar e para se dedicar a atividades recreativas,
que devem ser orientadas para os mesmos objetivos da
educacdo: a sociedade ¢ as autoridades publicas deverdo
esforgar-se por promover o gozo destes direitos”.

No ECA, (Estatuto da Crianga ¢ do Adolescente Lei
Federal 8.069/90) cap. II art. 16, diz que ¢ garantido o
direito de liberdade para o “brincar, praticar esportes e
divertir-se.”

O brincar tem uma fung@o muito importante na vida da
crianga. As criangas sdo capazes de lidar com complexas
dificuldades psicologicas através do brincar. Eles procu-
ram integrar experiéncias de dor, medo e perda. Lutam
com conceitos bom e mal.

As brincadeiras ¢ os brinquedos estabelecem um elo de
comunicacdo entre o0 mundo infantil ¢ 0 mundo adulto,
proporcionando afinidade consigo mesma e com as de-
mais pessoas a sua volta.

Segundo Santos, (2000), com a ajuda do brinquedo a
crianga pode desenvolver a imaginacdo, a confianga, a
autonomia e a cooperagdo. O modo como brinca revela
seu mundo interior. O brinquedo contribui, assim, para
a unificacdo e integracdo da personalidade e permite a
crianga entrar em contato com outras criangas.

Em decorréncia da valorizagdo do brinquedo e do brin-
car, bem como, a sua relevancia a educacéo, principal-
mente na infancia, surge a Brinquedoteca, com o propo-
sito inicial de empréstimo de brinquedos e a criagao de
espacos destinados a exploragdo ludica.

Por meio das brinquedotecas podemos avaliar nas crian-
cas o seu desenvolvimento, através do acompanhamen-
to, da observacdo diaria, no que se refere a socializagéo,
a iniciativa, a linguagem, ao desenvolvimento motriz ¢
buscamos através das atividades ludicas o desenvolvi-
mento de suas potencialidades.

Uma brinquedoteca ndo significa apenas uma sala com
brinquedos, mas em primeiro lugar, uma mudanca de
postura frente & educagdo. E mudar nossos padroes de
conduta em relaco a crianca. E abandonar métodos e
técnicas tradicionais e buscar o novo, ndo pelo moder-
nismo, mas pela convic¢ao do que este novo representa,
¢ acreditar no ladico como estratégia do desenvolvimen-
to infantil. A brinquedoteca valoriza a atividade ludica
que tem como consequéncia o respeito as atividades
afetivas da crianga. Promovendo o respeito a crianca,
contribui para diminuir a opressao dos sistemas educa-
cionais rigidos.

A brinquedoteca dentro de um ambito escolar contribui
para o direito do brincar, respeita as necessidades afeti-
vas, além de amenizar os métodos tradicionais de ensino
e possibilitar o aperfeigoamento e capacidades da crian-
¢a. A brinquedoteca €, antes de qualquer coisa, um espa-
¢o criando para que a crianca possa brincar livremente.
Com isso, propicia-se o verdadeiro brincar, aquele que
possibilita a expressdo das atividades mais profundas do
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ser humano, aquelas que embora desconhecidas pode
estar bloqueando a liberag@o de potencialidades ou im-
pedindo a felicidade.

Segundo Cunha (2001), a brinquedoteca deve ser consti-
tuida de brinquedos, jogos de qualidades e bem variados,
além de possuir varios cantinhos diferenciados, como
um canto de faz-de-conta, com “mobilias, bonecas,
roupas, diversos tipos de fantasias; o cantinho da leitura
com livros, almofadas, tapetes para que as criangas se
sentem a vontade ¢ bem acomodada para o manuseio
dos livros; o cantinho da sucatecas, lugar propicio para
materiais reciclaveis, para que as criangas possam ser
livres para criarem brinquedos; cantinho destinado para
teatros, deixando de facil acesso fantoches para manu-
seio da crianga na criag¢do de histdrias; cantos com jogos
de regras (como dama, xadrez, domino, quebra-cabeca
entre outros). E importante que todos esses materiais
estejam expostos de livre acesso para as criangas.

Na brinquedoteca deve prevalecer a preferéncia da
crianga para a livre escolha da atividade a ser desen-
volvida de maneira livre ou dirigida, ou com os demais
companheiros e, caso a crianga escolha ficar sem brincar
o brinquedista ndo pode obriga-la, o que deve fazer é
tentar incentiva-la.

A brinquedoteca também deve oferecer brinquedos

para diversas faixas etarias para a satisfag@o da crian-
¢a. Cunha (2001), ressalta que ¢ importante que nas
brinquedotecas ndo tenham brinquedos que represente
violéncia (como armas, espadas...), pois na realizagdo
de suas brincadeiras ao praticar atos violentos que ndo
entenda o significado de sua ac¢do, podem estimular a
crianga pelo gosto pela brincadeira. Assim, ele diz, “que
o respeito pela vida humana deve ser cultivado também
nas situagdes ludicas e é muito importante preservar a
possibilidade de que haja algum impacto, algum senti-
mento de estranheza diante de uma arma, diante de um
objeto que pode acabar com a vida humana”.

Sendo assim, a brinquedoteca dever oferecer o espago
ludico, estimulando a socializag¢do entre varias criangas,
contribuindo para o desenvolvimento da aprendizagem
de forma prazerosa.

Lembramos que a brinquedoteca ¢ um lugar que propor-
ciona a convivéncia da crianga com seus iguais, contri-
buindo fortemente para seu desenvolvimento social, a
partir do relacionamento com o outro. Ela vai aprender a
colaborar, compartilhar e tornar-se paciente frente a es-
pera do momento oportuno para o brincar com o objeto
antes escolhido pelo amigo, e também, aceitar a escolho
do outro frente a brincadeira decidida. Na brinquedoteca
as criangas constroem registros das suas experiéncias.

5. CONSIDERACOES FINAIS

No que diz respeito ao processo de desenvolvimento
intelectual infantil os jogos, os brinquedos e as brin-
cadeiras, além de proporcionarem o desenvolvimento
infantil, propiciam a preservacgdo da cultura de uma de-
terminada regido e favorecem a socializacdo, através das
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regras criadas, aceitas e cumpridas que funcionam com
um exercicio a interacdo necessario com o mundo social.
A crianga constroéi, cria desde os seus primeiros momen-
tos de vida e a constru¢do se faz, também, através da
atividade de brincar, quando os aspectos intelectuais e
afetivos sdo desenvolvidos. O momento de ludicidade
proporciona um crescimento harmonioso, livre e feliz.
As atividades ludicas possibilitam a incorporagdo de
valores, desenvolvimento cultural, assimila¢do de novos
conhecimentos, intercambio de ideias, desenvolvimento
da sociabilidade e da criatividade bem como, o aprimo-
ramento de varias habilidades. Através do ludico a crian-
¢a encontra o equilibrio entre o real e imaginario.
Notamos que a educagdo ludica esta distante do conceito
de um simples passatempo ou diversdo. Segundo Cunha
(1994), o adulto trabalhador de amanha, ¢ hoje a crianca
que brinca muito. A crianca que hoje participa de jogos
e brincadeiras sabera trabalhar em grupo amanha. Se
hoje aprende a aceitar as regras do jogo, amanha sera
capaz de respeitar as normas sociais. A crianga trabalha
enquanto brinca e o brinquedo € o instrumento que pro-
porciona o exercicio das capacidades necessarias a um
adulto bem sucedido. Se a crianca brinca, habitua-se a
construir um tempo livre de criatividade.

E através das brincadeiras que a crianga tem a oportuni-
dade de desenvolver diferentes papeis, o que possibilita
a compreensao efetiva sobre as interagdes existente entre
os individuos. A brincadeira possibilita saber como a
crianga v€ o mundo e como gostaria que ele fosse pois
na brincadeira ela expressa seu pensamento organizando
e compreendendo o seu mundo.

Nesse contexto surge a brinquedoteca, um espago que
tem a finalidade de propiciar estimulos para que a
crianga possa brincar livremente. A sua importancia e
reconhecimento na area da educagdo vem crescendo, e
podemos considerar a brinquedoteca como um agente

de mudanga em relagdo ae o aspecto educacional. Ela
proporciona uma nova visdo sobre a atividade infantil
valorizando as atividades ludicas. Além disso, a brinque-
doteca visa respeitar as necessidades afetivas, promove
o respeito e minimiza a influencia de métodos educa-
cionais rigidos, proporciona o direito de ser crianga,
enquanto desenvolve as capacidades infantis com espon-
taneidade e criatividade.

Partindo do principio de que cada crianga ¢ um mundo,
constituida e caracteristicas especiais e proprias de acor-
do com sua fase do desenvolvimento, podemos concluir
que a brinquedoteca ¢ fator importante neste processo
pois objetiva a possibilidade de novas experiéncias, in-
vestigagdo e incremento da criatividade. A criatividade,
a inteligéncia e as demais capacidades do ser humano
devem ser desenvolvidas desde a mais tenra idade. A
brinquedoteca surge nesse contexto como um espago
alternativo que prioriza o resgate a brincadeira, onde a
crianga brincando se desenvolve espontaneamente € com
prazer.



