Observou-se o quanto € imprescindivel que os professo-
res desta modalidade promovam atividades pedagdgicas
condizentes a realidade do aluno e os preparem para o
mercado de trabalho, dentre outras.

O interesse pelo tema Alfabetizacdo e Cidadania: Um
estudo sobre as motivagdes e expectativas de alunos da
Educacdo de Jovens e Adultos, foi despertado durante
a minha experiéncia com os estdgios desta modalidade,
pois houve momentos em que me encantei com a di-
versidade no que se refere a faixa etdria, com os relatos
das experiéncias vivenciadas pelos alunos, com o alto
indice de inclusdo, com as expectativas e as motivacoes
em relacdo ao curso. Houve momentos também, que me
indignei com o despreparo de alguns professores desta
modalidade de ensino, bem como, com a falta de estrutu-
ra e com as atividades infantis e descontextualizadas que
sdo utilizadas no decorrer das aulas.

As respostas a este trabalho demonstraram que alguns pro-
fessores ainda sdo resistentes ao aluno participante da cons-
trucdo do conhecimento, ou seja, ao professor cabe adquirir
informagdes sobre o perfil do aluno, sobre os conhecimen-
tos prévios, sobre as habilidades e a histdria de vida dos
educandos. Tais informagdes importantes contribuem com
o processo de construgio do ensino-aprendizagem.

Quanto aos alunos, eles demonstram carinho, respeito e ad-
miracdo pelos professores, tais sentimentos, parecem mutuos.

Dentro deste contexto, caberd entdo, principalmente ao
professor, o papel importante de utilizar a melhor estra-
tégia para adaptar o curriculo escolar, as aulas, as reais
necessidades dos alunos.
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Brincadeiras, Brinquedos e
Suas Contribui¢cdes Para o
Desenvolvimento da Crianca

Fabiola Dos Santos Oliveira

RESUMO

Brincar € um elemento importante na tarefa pedagdgica
com as criangas, pois exige do professor um exercicio
hermenéutico e fenomenoldgico que se torna a intera-
¢do entre as diferentes linguagens que o bebé usa para
comunicar seus pensamentos, emocdes e ideias refletir
sobre o espirito cientifico da primeira infincia refere-se
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a pensar, por um lado, como sua légica se desenvolve
e funciona, e a necessidade de reconhecer no ambiente
sociocultural as possibilidades de estimular talentos ou
as limitagdes que demarcam seu desenvolvimento e, por
outro, na pratica pedagdgica, para estabelecer cendrios
de didlogo com criancas em idade escolar, a fim de ler
suas necessidades e interesses e orientar suas pesquisas.
E possivel conhecer o outro, no seu nivel.

PALAVRAS CHAVE: Brincadeira, Brinquedo,

Desenvolvimento

INTRODUCAO

Desvendar o imagindrio que foi tecido em torno do concei-
to de infancia, assumido e refletido no contexto escolar por
professores e outros membros da comunidade educacional,
envolve questionar as relagdes que existem entre o imagina-
rio da crianca e a prética pedagdgica cotidiana. Diferentes
comunidades e instituicdes educacionais do pais, para esta-
belecer rupturas que permitam uma aproximacao ao desen-
volvimento do espirito cientifico dos bebés.

Este estudo procura contribuir com a prética das brin-
cadeiras em ambientes escolares para que as criangas
sejam beneficiadas diretamente com essa pratica, em
seu crescimento pessoal envolvendo seu intelecto e as
suas fungdes motoras.

Buscando elementos tedricos para embasar-se no arti-
go apresentado referenciando autores que contribuiram
para pesquisa feita.

BRINCADEIRAS E JOGOS

O prazer lidico facilita a criacdo de espacos onde as
criancas desenvolvem novas experiéncias de inter-re-
lagdo do antropoldgico, social e pisco afetivo, que lhes
permitem estimular essa préxis como complemento ao
trabalho habitual, com a probabilidade de gerar benefi-
cios, como a satisfac@o de certas necessidades em pers-
pectiva de desenvolvimento em escala humana e o pro-
gresso sustentdvel da sociedade. Brincar € uma atividade
fundamental para o desenvolvimento, social, psicoldgico
e cognitivo da crianga, pois € brincando que ela expres-
sa seus sentimentos. A brincadeira facilita o processo de
aprendizagem, pois promove a constru¢do do reflexo, da
autonomia, tornando-a mais criativa, constituindo a rela-
¢do prazerosa entre o jogo e a aprendizagem.

Desvendar o imagindrio que foi tecido em torno do
conceito de infincia, assumido e refletido no contexto
escolar pelos professores e outros membros da comu-
nidade educacional, envolve questionar as relagdes
que existem entre o imagindrio da crianca e a prética
pedagdgica cotidiana.
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O brincar na educacdo infantil adéqua a crianca a cumprir
e a formar regras diante de um grupo, cooperando para a
sua integragdo na sociedade, € importante explorar e in-
centivar a capacidade que a crianca tem de criar, pois o
lddico beneficia com eficdcia todo o seu desenvolvimento
e criatividade. Em algumas brincadeiras a crianga utiliza
objetos disponiveis para auxiliar em seu desempenho edu-
cativo, isso pode ocorrer em jogos diferenciados voltados
para educag@o. O desafio posto na Educagido contempo-
ranea ¢ exatamente como estimular esses diversos tipos
de inteligéncia. E apropriado que cada crianca apresentard
habilidades mais aprimoradas em determinadas areas do
que em outras, de modo que € necessario oferecer contato
com possibilidades transformadas, a crianca descobre o
mundo ao seu em torno diretamente do préprio individuo,
experimentando situagdes dificeis em que se encontram
no espaco. Eles estdo em extenso adiantamento e utilizam
todas as probabilidades que lhes sdao proporcionadas eles
ndo cessam: sobem, declinam, pulam entram e sai de pe-
quenos ambientes, ampliando assim a noticia de espaco
e momento. E na fase de dois e trés anos que acontece o
tempo pré-operacional, pois a crianca age sobre os com-
ponentes e busca adquirir opinides em experiéncias com
o ambiente fisico e igualitdrio para construir a informagao
do espago no qual se encontra.

As brincadeiras de faz-de-conta, os jogos de cons-
trucdo e aqueles que possuem regras, cOmo os jo-
gos de sociedade (também chamados de jogos de
tabuleiro), jogos tradicionais, didaticos, corporais
etc., propiciam a ampliagdo dos conhecimentos
infantis por meio da atividade lidica. E o adul-
to, na figura do professor, portanto, que, na ins-
tituicdo infantil, ajuda a estruturar o campo das
brincadeiras na vida das criancas. Consequente-
mente € ele que organiza sua base estrutural, por
meio da oferta de determinados objetos, fantasias,
brinquedos ou jogos, da delimitacdo e arranjo
dos espacos e do tempo para brincar. Por meio
das brincadeiras os professores podem observar
e constituir uma visao dos processos de desenvol-
vimento das criangas em conjunto e de cada uma
em particular, registrando suas capacidades de
uso das linguagens, assim como de suas capaci-
dades sociais e dos recursos afetivos e emocionais
que dispdem. (BRASIL, 1998, p. 28. v.3).

(...) O efeito educativo da brincadeira infantil, na
qual as criancas se sentem ligadas por toda uma
rede de regras complexas ao mesmo tempo apren-
dem a subordinar-se a regras a essas regras como
a subordinar a elas o comportamento das outras e
a agir nos limites rigorosos tracados pelas condi-
¢oes da brincadeira. (VIGOSTSKI, 1934 p.263).

O brincar € uma das caracteristicas principal do bebe,
pois auxilia no desenvolvimento de sua capacidade,



como: atencdo, imitacdo, memoria e a imaginacdo, além
de ser importante no desenvolvimento da func¢do simbé-
lica da crianga. A brincadeira para os pequenos de certa
forma os auxiliam em suas expressoes, pois € durante o
ato de brincar que ele sente-se livre e coloca em pratica
tudo aquilo que assimilou ao seu redor.

A atividade Iudica proporciona a espontaneidade e a cria-
tividade, nela trabalha-se a aceitag@o das regras sociais e
morais vendo que € brincando que a crianga se humaniza,
aprendendo assim a conciliar de forma efetiva a afirmacao
de si mesmo 4 criag@o de vinculo afetivo e duradouro.

A ludicidade ocasiona a cultura contextualizada no
tempo e no espaco, alguns tipos de brincadeira como,
por exemplo, jogos com regeras comega proporcionar
a crianga uma elaborac¢do progressiva da perda de uma
caracteristica relativa dos cuidados maternos, € assim
consegue encontrar forcas para estratégias e enfrentar
os desafios de agir e pensar para que ele possa comecar
assumir a responsabilidade por seus atos constituindo
uma preciosa ferramenta que dispde para aprender a vi-
ver. O conhecimento da crian¢a em seu ambiente € uma
oportunidade de onde eles podem acessar seu mundo,
observando a maneira como se relacionam com seus
pares, ouvindo suas linguas, favorecendo em sua inte-
racdo sua curiosidade em torno da questdo. Dispositivo
de investigag@o e rota para a pesquisa inata, como ele-
mentos que contribuem para o aprimoramento da prética
pedagdgica. Estimular a curiosidade inata das criangas
torna-se uma longa jornada para resgatar talentos por
meio de relacionamentos com o meio ambiente e pelas
diferentes experiéncias as quais eles ampliaram o acesso
na vida escolar, enquadrados em situacdes de aprendi-
zagem que favorecem o cultivo do espirito de pesquisa
e colocar a questdo como eixo do processo de formagdo
e desenvolvimento de habilidades, configurando-se em
outro olhar para a investigacido do pensamento do aluno,
brincar e brincar sdo elementos substanciais da légica
das criancas, baseados na construcdo de relacionamentos
em situagdes cotidianas que envolvem desafios e desa-
fios de acordo com sua individualidade; Esses elementos
enriquecem as experiéncias como facilitadoras do desen-
volvimento do pensamento critico em bebés.

A escola € um ambiente importante para mediar o desen-
volvimento da crianca em indmeras capacidades, elas
podem ter o contato direto com jogos, brinquedos e fazer
diversos tipos de brincadeiras onde se torna um espa-
¢o simples em um ambiente Iidico desenvolvendo seus
conhecimentos e aprendendo novos desafios. Brougere
(2002) salienta que o jogo ndo € naturalmente educati-
vo, mas se torna educativo pelo processo metodolégico
adotado, ou seja, por meio de jogos e brincadeiras que
o professor pode desenvolver metodologias que contri-
buam com o desenvolvimento. O brincar € a necessidade
bdsica da crianga. Na educacdo, a pratica do brincar €

estimulada no cotidiano e, sempre que possivel utiliza-
da como estratégia de intervenc¢io no cuidado. Eles t€ém
sido extensivamente estudados, tanto como jogo livre
quanto a relagdo com a promog¢do e desenvolvimento,
bem como interven¢des que melhoraram. A dramatiza-
¢do livre auxilia no desenvolvimento afetivo social da
crianca, ela experimenta papéis e descobre como resol-
ver problemas e conflitos de ordem psicoldgica, ajudan-
do-a a se ajustar a si mesma e ao meio ambiente social a
sua volta. (Rizzo, 1991, p. 193)

A brincadeira € uma linguagem infantil que man-
tém um vinculo essencial com aquilo que € “nio-
-brincar”. Se a brincadeira € uma acgio que ocorre
no plano da imaginacdo isto implica que aquele
que brinca tenha dominio da linguagem simbdlica.
Isto quer dizer que € preciso haver consciéncia da
diferenca existente entre a brincadeira e a realidade
imediata que lhe forneceu contetido para realizar-
-se. Nesse sentido para brincar € preciso apropriar-
-se de elementos da realidade imediata de tal forma
a atribuir-lhes novos significados. Essa peculiari-
dade da brincadeira ocorre por meio da articulagio
entre a imaginagdo e a imitacdo da realidade. Toda
brincadeira € uma imitacéo transformada, no plano
das emogoes e das ideias, de uma realidade ante-
riormente vivenciada. (RCNEI, v.1, p.27).

A crianga consegue comunicar-se através dos brinque-
dos e do brincar que possui o significado de liberdade
ao agir e reagir para ela, € uma forma de expressar-se
simbolicamente desenvolvendo a interacdo e o contato
com o outro, a escola deve sempre promover a realiza-
¢do de atividades em grupos para que possa ocorrer a
socializagdo de forma agradavel aquele aluno. A ludici-
dade deve ser vivenciada com a inten¢do de aumentar o
potencial da crianga, tendo em vista que o conhecimento
é obtido através das relagdes com o meio social estabele-
cido durante a formacdo absoluta da mesma, ou seja, as
atividades lddicas desenvolve a crianca em todos os as-
pectos necessdrios para a fase de aprendizagem que estd
se formando. A partir da educagdo integral do individuo,
oferecida de forma acessivel, € possivel contribuir para
melhorar a qualidade de vida da populacdo, aumentar as
atividades produtivas no lazer, melhorar o desenvolvi-
mento motor e cognitivo. Foi uma conquista as creches
serem reconhecidas como ambiente educacional, pois a
crianga passou a merecer uma qualidade na vida educa-
cional desde a creche e pré- escola, portanto foi garanti-
do a ela o seu desenvolvimento pleno.

A base para as aprendizagens humanas esta na pri-
meira infancia. Entre o primeiro e o terceiro ano de
idade a qualidade de vida de uma crianga tem muita
influéncia em seu desenvolvimento futuro e ainda
pode ser determinante em relacdo as contribuigdes
que, quando adulta, oferecerd a sociedade. Caso esta
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fase ainda inclua suporte para os demais desenvol-
vimentos, como habilidades motoras, adaptativas,
crescimento cognitivo, aspectos sdcioemocionais e
desenvolvimento da linguagem, as relacdes sociais
e a vida escolar da crianca serdo bem sucedidas e
fortalecidas. (PICCININ, 2012, p. 38)

Brincar € meio de expressao, € forma de integrar-
-se ao ambiente que o cerca. Através das ativi-
dades ladicas a crianga assimila valores, adquire
comportamentos, desenvolve diversas dreas de
conhecimento, exercita-se fisicamente e aprimo-
ra habilidades motoras. No convivio com outras
criancas aprende a dar e receber ordens, a esperar
sua vez de brincar, a emprestar e tomar como em-
préstimo o seu brinquedo, a compartilhar momen-
tos bons e ruins, a fazer amigos, a ter tolerancia e
respeito, enfim, a crianca desenvolve a sociabili-
dade. (Ribeiro, 2002, p. 56).

As brincadeiras desenvolvidas com as criangas despertaram
interesses e através disso podemos agregar novos conheci-
mentos que remete as criangas ao faz de conta despertando
a curiosidade e o prazer, esse mundo de jogos e brincadei-
ras que representa novos desafios, sempre respeitando sua
faixa etaria. (CARVALHO, 1992). O/a educador/a deve ser
instigado a inserir o lddico na sua forma de trabalhar, sendo
levados a ter consciéncia das vantagens de transmitir seus
conhecimentos através de jogos e brincadeiras.

Vygotsky (1991), a brincadeira € entendida como ativi-
dade social da crianca, cuja natureza e origem especificas
sdo elementos essenciais para a construcdo de sua perso-
nalidade e compreensiao da realidade na qual se insere.

A crianca quando brinca tende a ser mais feliz, esponta-
nea, comunicativa dentre muitas caracteristicas positivas
que vao auxiliando sua evolu¢do, por este motivo foi pre-
ciso buscar informacdes sobre esse ato nobre que colabora
com a evolu¢@o de um ser humano, o objetivo € elencar a
importancia do lidico dentro da sala. Porém muitos t€ém
a dificuldade de compreender o qudo importante € a brin-
cadeira, um exemplo s@o as creches que antes eram vistas
apenas como lugares para o “cuidar” da crianga tornando-
-se assistencialista e hoje sdo consideradas ambientes de
formacdo do individuo, onde a crianga desenvolve seu po-
tencial motor, simbdlico, expressivo, afetivo e cognitivo.

(...) o brincar e o jogo documentam como o adulto
coloca-se com relacdo a crianga e mostra suas con-
cepcoes e representagdes do sujeito crianga. O jeito de
lidar, organizar, propor, respeitar e valorizar as brin-
cadeiras das criangas (...). A crianca expressa-se pelo
lidico e € desse ato que a infancia carrega consigo a
brincadeira. (...). (DORNELLES, 2001 p. 103).

Este trabalho também sintetiza o escopo do Projeto "Os
brinquedos da infancia: histéria e mediacdo", onde se
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agregou a confluéncia interdisciplinar para a abordagem
do jogo e do brinquedo, a possibilidade de intervir na
sua preservacdo. Isso foi possivel porque os campos da
Histoéria da educacgdo e da Epistemologia da brincadeira
convergiram com as a¢des do Museu do Brinquedo. As
reflexdes e intervencdes tedricas analisadas neste traba-
lho visam revitalizar um didlogo, um encontro entre a
herancga lidica que traz historias, valores, afetos e visdes
de mundo socioculturais; aqueles que mediam em sua
construgdo e as criancas atuais estdo ligados a particu-
laridade desses brinquedos com as criangas do passado.

Nesse projeto, jogos e brinquedos visam resinificar-se
como mediadores socioculturais e na avaliagdo de su-
portes inevitdveis da memoria coletiva. A abordagem
histérico-lidica nos permite compreendé-los na pos-
sibilidade de articular passado, presente, temporali-
dade, sobrevivéncia e mudanga. L4, os sujeitos e seu
vinculo Intergeracional sdo reativados contra o mundo
globalizado, que desmonta as formas tradicionais e in-
troduz novas. Nesse sentido, essa apresentagdo integra
os campos disciplinares da Histéria da Educagdo e da
Epistemologia da Brincadeira, para reavaliar o jogo e
o brinquedo, ndo apenas como objeto de pesquisa, mas
como valiosos substratos da memdria coletiva e biogra-
fica. Kishimoto (2003) relata que na Grécia antiga e em
Roma jd havia o uso de atividades lidicas como jogos
educativos para que as criangas tivessem maior desem-
penho diante das atividades sugeridas a elas.

Nos tempos antigos, muitos dos brinquedos eram feitos
pelas préprias criangas ou por seus parentes (avos, tios) e
eram o resultado de um trabalho caseiro, dedicado e com
muito carinho, até rudimentares. Em seguida, surge a figura
do artesdo, que construiu os brinquedos sob demanda e em
pequena escala. Eram brinquedos de caracteristicas sim-
ples que levaram em mais de uma ocasido o modelo que
os pais fizeram. As dindmicas e transmutagdes analisadas
mostram como, a partir do brinquedo, € possivel observar
mudangas que ocorrem em cendrios socioecondmicos e po-
liticos mais amplos, revelando, por um lado, quais formas
recreativas tradicionais sdo preservadas e quais brincam a
referéncia e, por outro, como surgem novas formas como
resultado de mudancas e inovacdes industriais, tecnologi-
cas, de mercado, publicidade, etc. Embora a partir da evo-
lucdo do brinquedo tenham sido capazes de preservar mais
referéncias de elaboracio industrial do que artesanal, seu
valor ndo era tanto se fosse estrangeiro ou nacional, mas em
sua capacidade de conter histérias de membros da mesma
geracdo e de geragdes diferentes. L, brinquedo e assunto se
encontram de uma maneira Unica e particular. Tudo aquilo
do mundo real que for usado pela crianga para fazer suas
experiéncias e descobertas, para expressar-se e lidar com
seu mundo interno e subjetivo diante da realidade desses
objetos, das coisas concretas e objetivas, podem ser consi-
derado brinquedo. Machado (2003, p. 35)



