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A importancia do brincar
na educacao infantile o
desenvolvimento da crianga

Natassia Paula Marques Domingues

RESUMO

Este estudo tem como objetivo destacar a importancia
do brincar na educacdo infantil. A temadtica da pesquisa
envolve, essencialmente, a reflexao sobre o desenvolvi-
mento a crianga em seus aspectos socio afetivo, cogniti-
vo, psicomotor e fisioldgico, além do papel do professor
na oferta de brinquedos, na proposicdo de brincadeiras e
na mediacdo junto as criangas presentes nas escolas de
Educacdo Infantil. O artigo foi desenvolvido por meio
de pesquisa bibliografica fundamentada em documentos
oficiais do Ministério da Educagdo e em aprofundamen-
tos tedricos de Vygotsky. Conclui-se que o ludico deve
ser colocado constantemente em questdo e em pratica
nas institui¢des, particularmente na educacdo infantil,
pois € uma etapa de ensino que trabalha com criancas,
pois no brincar, ela ndo apenas aprende contetidos esco-
lares, mas sim aprende sobre a propria vida e a viver em
sociedade.

PALAVRAS-CHAVE: Lidico. Brincadeiras. Jogos.

Educagao infantil.

INTRODUCAO

Atualmente, a Educacdo Infantil vivencia um periodo
significativo na consolidacdo das Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacio Infantil (DCNEI) homologa-
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da em 17 de dezembro de 2009, pelo Ministério da Edu-
cacdo (MEC). Esse documento apresenta como eixos
norteadores da pratica pedagégica na Educagdo Infantil,
as interacdes e a brincadeira.

Assim, questiona-se qual a importancia do brincar para o
desenvolvimento da crianga na educagao infantil?

Ressalta-se que objetivo principal do estudo € aprofun-
dar a importancia do brincar e das brincadeiras pautado
em pesquisas de renomados autores. Pretende-se ainda,
como objetivo especifico apontar o brincar como lingua-
gem prioritaria da crianca na Educacdo Infantil, viabili-
zando, inclusive, a brincadeira como conteudo, meio e
finalidade da Educac@o Infantil.

A crianca presente na Educacdo Infantil (faixa etdria de
0 a 5 anos e 11 meses) vive um periodo intenso de des-
cobertas e aprendizagens, 0s seus pensamentos, emocdes
e acdes sdo pautados por meio da imaginacao, da ludici-
dade, do simbolismo e da representacdo, caracteristicas
presentes no brincar e nas brincadeiras infantis.

Justifica esse estudo no fato de essa temadtica envolve,
essencialmente, a reflexao sobre o desenvolvimento da
crianga em seus aspectos socio afetivo, cognitivo, psi-
comotor e fisiolégico, além do papel do professor na
oferta de brinquedos, na proposicdo de brincadeiras e
na mediacdo junto as criangas presentes nas escolas de
Educacao Infantil. O artigo foi desenvolvido por meio
de pesquisa bibliografica fundamentada em documentos
oficiais do Ministério da Educag@o e em aprofundamen-
tos tedricos de Vygotsky.

1.0 LUDICO

O lddico estd presente em toda fase da vida dos seres hu-
manos, sendo essencial para sua existéncia, fazendo-se
presente e acrescendo um diferencial positivo na relagdo
social e cultural, desta forma possibilita um melhor de-
senvolvimento e criatividade de seus participantes (RI-
CHARDSON, 2007).

Cada tedrico tem sua maneira de ver o processo de cons-
tru¢do do lddico, Dantas (1998, p. 111) afirma “[...] o
termo lidico refere-se a funcdo de brincar (de uma forma
livre e individual) e jogar (no que se refere a uma condu-
ta social que supde regras). ”

De acordo com Andrade e Sanches (2005) o jogo € como
se fosse uma parte inerente do ser humano e pode ser en-
contrado, na Filosofia, na Arte, na Pedagogia, na Poesia
(com rimas de palavras), e em todos os atos de expressao.

A habilidade de brincar desenvolve nos educandos
um ambiente propicio para resolucdo das dificulda-
des que os rodeiam.



[...] A educacgdo lidica é uma agdo inerente na
crianca e aparece sempre como uma forma tran-
sacional em direcdo a algum conhecimento, que se
redefine na elaboragdo constante do pensamento
individual em permutacdes constantes com o pen-
samento coletivo. (ALMEIDA, 2006, p.11)

Para Vygotsky (1984), o ato de brincar possui um papel
de grande importancia na constitui¢do do pensamento in-
fantil. Para este tedrico, enquanto brinca e joga, a crianga
desvenda sua situacdo cognitiva, visual, auditiva, tatil e
motora, além da habilidade ao qual aprende a entrar em
uma relacdo com eventos, pessoas, coisas e simbolos.

E a partir do lddico que, a crianca constréi o seu proprio
pensamento. De acordo com as perspectivas de Vygo-
tsky a elocucdo, possui respeitdvel fun¢do no alargamen-
to cognitivo da crianca, pois na medida em que siste-
matiza seus conhecimentos, colabora na disposi¢do dos
processos decorrentes em curso. Para ele:

A brincadeira cria para as criancas uma “zona
de desenvolvimento proximal” que ndo € outra
coisa sendo a distancia entre o nivel atual de
desenvolvimento, determinado pela capacida-
de de resolver independentemente um proble-
ma, e o nivel atual de desenvolvimento poten-
cial, determinado através da resolu¢do de um
problema sob a orientacdo de um adulto ou
com a colaboracdo de um companheiro mais
capaz. (VYGOTSKY, 1984 p.97).

Por meio das atividades lddicas, pode-se observar que a
criancga inicia um processo de representacdo do cotidiano
frente a combinacdo entre experi€ncias atuais e passa-
das, assim, originam novas interpretacdes e reproducdes
do real, estas situagdes variam de acordo com suas afei-
¢oes, necessidades, desejos e paixdes, estimulando con-
sequentemente a sua criatividade.

Ainda de acordo com Vygotsky (1984) o desenvolvimen-
to ndo € linear e sim evolutivo e, nesse trajeto, a imagi-
nacdo se alarga. Quando a crianca brinca e desenvolve a
capacidade para determinado tipo de conhecimento. Esta
dificilmente perde a sua expansdo imagindria. E com a
formagao de conceitos que se dd a verdadeira aprendiza-
gem e € no brincar que estd um dos maiores espacos para

a formagao de conceitos.

Por isso o professor deve ser estimulador do prazer pela
aprendizagem por meio do lddico, para que assim o0s
educandos possam ter mais interesse pelo espaco esco-
lar, pois a arte de brincar e jogar sdo formas prazerosas
de se aprender, estas enquanto geram espaco para re-
flexdo, propiciam um grande avango no raciocinio, no
desenvolvimento e no pensamento, além de estabelecer
relagdes sociais que ajudam a compreender o meio, sa-
tisfazer desejos, desenvolver habilidades, conhecimentos

e a criatividade (FRIEDMAN, 1996).

Para Dallabona e Mendes (2004), as criancas brincam
cada vez menos por indmeras razdes, entre elas entdo:
o amadurecimento precoce e a redugdo violenta do es-
paco fisico e do tempo de brincar, ou seja, o excesso de
atividades atribuidas, tais como escola, natag@o, inglés,
computacdo, gindstica, danga, pintura, entre outras.

Estas atividades tomam muito o tempo das criangas, que
comeg¢am a ndo ter mais tempo para brincar, e muitas ve-
zes consideram seus passatempos como, ficar horas em
frente a televisdo e ou divertir-se com jogos violentos
e rodeados de brinquedos eletronicos, estas brincadeiras
quase ou até ndo promovem interacdes, pois as criangas
ficam determinadas pelo brinquedo. (DALLABONA;
MENDES 2004).

Estes comportamentos fazem com que a crianga comece
a ndo mais interagir com o meio social, passa a ser obje-
to da interagdo dos meios, ou seja, um mero expectador
de seus préprios desejos, podendo se tornar um cidadao
sem vontade prépria. O mais grave € que todos estdo es-
quecendo a importancia do brincar, os brinquedos virou
supérfluo, agora os presentes sdo diferentes, um ténis,
uma roupa de grife, um videogame, um celular, entre ou-
tros, todos esses substituiram o que antes era o diverti-
mento da criangada (FRIEDMAN, 1996).

De acordo com Dallabona e Mendes (2004, p.06) “E pre-
ciso quebrar alguns paradigmas e entender que o brin-
quedo € um investimento em criangas sadias no ponto de
vista psicossocial”.

Virios estudos e pesquisas tém comprovado a gran-
de importancia que as atividades lddicas fornecem ao
aprendizado em geral, podendo destacar fatores como,
o desenvolvimento das potencialidades, proporcionando
condi¢des adequadas ao seu crescimento fisico, motor,
emocional, cognitivo, e social (FRIEDMAN, 1996).

Sdo lddicas as atividades que propiciam a experiéncia
completa do momento, associa a acdo, o pensamento € o
sentimento. A crianca se expressa, assimila conhecimen-
tos e constroi a sua realidade quando estd a praticar tais
brincadeiras, com isso, espelha a sua experiéncia, trans-
forma a realidade de acordo com seus gostos e interesses
(RIBEIRO, 1998).

2. O PAPEL DO PROFESSOR

Apesar de 0 jogo ser uma atividade espontanea nas crian-
¢as, isso ndo significa que o professor ndo necessite ter
uma atitude ativa sobre a brincadeira, ou seja, muito pelo
contrario, este deve ter uma atengdo voltada a observa-
¢do que lhe permitira conhecer muito sobre as criangas
com quem trabalha.
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Pode-se destacar algumas func¢des do professor frente as
brincadeiras e jogos: Providenciar um ambiente adequa-
do para tais atividades: A criacdo de espagos e tempos
para os exercicios ludicos ¢ uma das tarefas mais impor-
tantes do professor, na educacdo inclusiva com alunos
com deficiéncia, cabe-lhe organizar os espacos de modo
a permitir as diferentes formas de brincadeiras, por
exemplo, algo em que as criangas ao realizar um jogo
mais sedentario ( jogo de damas) ndo sejam atrapalha-
das por aquelas que realizam uma atividade onde exige
maior mobilidade e expansdao de movimentos (brinca-
deira do vivo ou morto).

Selecionar materiais adequados: O professor precisa
estar atento a idade e as necessidades de seus alunos
para poder selecionar e deixar a disposi¢do materiais
adequados. O material deve ser suficiente tanto quanto
a quantidade, como pela diversidade, além do interesse
que despertam e ou material os quais sdo feitos. Vale
ressaltar sempre a importancia de respeitar e propiciar
elementos que favorecam a criatividade e interacdo das
criangas, nesse contexto destacando o ludico utilizando
a sucata, pois trata-se de um exemplo de material que
preenche varios destes requisitos.

Permitir a repeti¢ao dos jogos: As criangas sentem gran-
de prazer em repetir jogos que conhecem bem, estas se
sentem seguras quando percebem que contam cada vez
com maiores habilidades em responder, ou seja, execu-
tar o que ¢ esperado pelos outros, sentem-se seguras ¢
animadas com a nova aprendizagem.

Enriquecer e valorizar os jogos realizados pelas criangas:
Uma observacdo atenta pode indicar ao professor que sua
participacdo seria interessante para enriquecer a ativida-
de desenvolvida, introduzindo novos personagens ou no-
vas situacdes que tornem o jogo mais rico e interessante
para as criangas, desta forma aumenta as possibilidades
de aprendizagem. Valorizar as atividades das criangas,
demonstrar interesses, animando-as pelo esforgo, priori-
zar a coletividade a competi¢do. Outro modo de estimular
a imaginagdo das criangas ¢ servir de modelo, brincar
junto ou contar como brincava, enfim as suas aventuras
quando tinha a idade delas, deve-se frisar que muitas ve-
zes o professor ndo percebe a seriedade e a importancia
dessa atividade para o desenvolvimento da crianga, ocu-
pa-se naquele instante com outras tarefas e perde assim a
chance de observar atentamente além da oportunidade de
poder refletir sobre o que as criangas estdo a fazer, assim
como, perceber o seu desenvolvimento, acompanhar sua
evolucdo, suas novas aquisi¢des, as relagdes com as ou-
tras criangas e com os adultos. Para tanto, torna-se impor-
tante a elabora¢do de uma planilha, pode ser criado uma
espécie de guia de trabalho pelo professor, algo que sirva
de observagao e acompanhamento das atividades realiza-
das pelos alunos (FRIEDMAN, 1996).
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Ajudar a resolver conflitos: Durante certos momentos
das brincadeiras ou jogos, pequenos conflitos tendem
a acontecer entre as criancas, nessa situagao, a atitude
mais produtiva do professor é conseguir que as mesmas
procurem resolve-los, ensinando-lhes a chegar a um
acordo, ou seja, por meio do didlogo saber negociar e
solucionar o problema.

Respeitar as preferéncias de cada crianga: Através dos jo-
gos cada crianga tera a oportunidade de expressar seus inte-
resses, necessidades e preferéncias, nesse contexto, o papel
do professor serd o de propiciar-lhes novas oportunidades
€ novos materiais que enriquegam seus jogos, porém, de-
vem-se respeitar os interesses e necessidades da crianga de
forma a ndo for¢a-la a realizar determinado jogo ou partici-
par de algo o qual ndo esta interessada naquele momento,
pois atitudes contrarias podem gerar desinteresses futuros.

Conclui-se que segundo a visdo de varios tedricos cita-
dos acima, o ludico é um importante instrumento peda-
gbgico e pode ser muito bem utilizado no processo de
adaptacdo e inclusdo social da crianga portadora de de-
ficiéncia (RICHARDSON, 2007).

3. EDUCACAO INFANTIL E A PROPOSTA
DE UM NOVO ENSINO

Abordar a Educagdo Infantil significa, antes de qualquer
coisa, considerar a crianca e o desenvolvimento de seu
potencial, pois € para ela que devem convergir todas as
acdes. A Educacdo Infantil tem por finalidade o desen-
volvimento integral, visando um clima de bem estar fi-
sico, afetivo-social e intelectual, mediante a proposicao
de atividades ludicas que promovam a curiosidade e a
espontaneidade, estimulando novas descobertas e o esta-
belecimento de novas relagdes a partir do que ja conhece
(FERNANDEZ, 2001).

A LDB 9394/96 - Lei de Diretrizes e Bases da Educa-
¢do Nacional Brasil (1997) representou um significante
avanco conceitual, colocando a educagdo infantil como
primeira etapa da educagdo bdsica, tendo por finalidade
o desenvolvimento integral da crianca de 0 a 5 anos, com
a promogdo dos aspectos fisicos, psicoldgicos, sociais,
intelectuais e culturais.

Apesar dos livros e curriculos da Educacdo Infantil res-
saltar que essa etapa de ensino estd bem definida como
um momento de desenvolvimento integral da crianca,
o reconhecimento da sua fun¢do pedagdgica € recente.
Embora ainda sejam predominantes, a nivel oficial, as
praticas de cardter compensatério, a nova Lei de Dire-
trizes e Bases da Educag@o Nacional (Lei 9394/96) no
artigo 29, reconhece textualmente que:

A educacao infantil, primeira etapa da educa-
¢do basica, tem como finalidade o desenvol-



vimento integral da crianca até seis anos de
idade, em seus aspectos fisicos, psicoldgico,
intelectual e social, complementando a acdo
da familia e da comunidade (BRASIL, 1997).

E que deve ser ofertada segundo o artigo 30 desta mesma
Lei (LDB 9394/96) em Creches e Pré-escolas. No decor-
rer dos séculos, a educacdo infantil manteve-se como um
local de cuidados com as criangas, sem um trabalho peda-
gbgico especifico. Mas, no final do século XX, especifica-
mente no Brasil, houve mudancgas nas tendéncias educa-
cionais, e a educacdo infantil comecou a ser considerada
também como um processo educativo (BRASIL, 1997).

Segundo o Referencial Curricular Nacional de Edu-
cacdo Infantil a pratica da educacdo infantil deve se
organizar de modo que as criancas desenvolvam as se-
guintes capacidades:

* Desenvolver uma imagem positiva de si, atuando de
forma cada vez mais independente, com confianga em
suas capacidades e percepcao de suas limitacdes;

* Descobrir e conhecer progressivamente seu proprio
corpo, suas potencialidades e seus limites, desenvol-
vendo e valorizando habitos de cuidado com a propria
saude e bem-estar;

* Estabelecer vinculos afetivos e de troca com adultos
e criancas, fortalecendo sua autoestima e ampliando
gradativamente suas possibilidades de comunicacio e
interagdo social;

* Estabelecer e ampliar cada vez mais as relacdes sociais,
aprendendo aos poucos a articular seus interesses e pon-
tos de vistas com os dos demais, respeitando a diversi-
dade e desenvolvendo atitudes de ajuda e colaboragdo;

* Observar e explorar o ambiente com atitude de curiosi-
dade, percebendo-se cada vez mais como integrante, de-
pendente e agente transformador do meio ambiente e va-
lorizando atitudes que contribuam para sua conservagao;

* Brincar, expressando emocdes, sentimentos, pensa-
mentos, desejos e necessidades;

 Utilizar as diferentes linguagens (corporal, musical,
plastica, oral e escrita) ajustadas as diferentes intencdes
e situacdes de comunicagdo, de forma a compreender e
ser compreendido, expressar suas ideias, sentimentos,
necessidades e desejos e avancar no seu processo de
constru¢do de significados, enriquecendo cada vez mais
sua capacidade expressiva;

* Conhecer algumas manifestacdes culturais, demonstran-
do atitudes de interesse, respeito e participacio frente a
elas e valorizando a diversidade (BRASIL, 1998, p.63).

Em relacdo as propostas de ensino, o Referencial Cur-

ricular Nacional de Educagdo Infantil (BRASIL, 1998),
propde um didlogo que supde atentar para duas dimen-
soes garantindo a efetividade das propostas: uma de na-
tureza externa; outra, interna as institui¢des.

Quanto as condigdes externas, este documento ressalta
que € importante considerar que grande parte da popu-
lagdo do mundo desfruta de condicdes desfavoraveis de
vida, que dificultam e até impedem o desenvolvimento
do potencial que todos os individuos tém. A Educagdo
Infantil podera minimizar os efeitos das caréncias de va-
rias ordens que, certamente, influenciardo no desenvolvi-
mento subsequente do individuo (BRASIL, 1998).

As caréncias podem ser varias: a desnutri¢do, a violéncia,
os abusos e maus tratos e problemas de saide. Nao ha du-
vidas de que privagdes e caréncias nos primeiros anos de
vida sdo muito mais graves e influenciam negativamente o
desenvolvimento do individuo, mais do que em outros pe-
riodos da vida. O conhecimento destas questdes permite a
elaborac@o de propostas curriculares mais significativas.

Sobre as condicdes internas, o Referencial Curricular Na-
cional (BRASIL, 1998) revela que o atendimento nas cre-
ches e pré-escolas € diferente, especialmente a idade em
que a criancga € atendida e o horario de funcionamento.

Essas questdes influenciam na elaboracdo dos contetidos
que devem ser diversificados. Essa proposta pedagogica
deve ser elaborada de forma coletiva com a participacao
de todos os envolvidos no processo.

4. 0S BENEFICIOS DAS ATIVIDADES
LUDICAS E SUA IMPORTANCIA PARA O
DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Sdo varios os beneficios das atividades ludicas, en-
tre eles estdo; assimilacdo de valores, aquisicdo de
comportamentos, desenvolvimento de diversas areas
do conhecimento, aprimoramento de habilidades e so-
cializacdo (RICHARDSON, 2007).

Quanto ao tipo de atividades Iudicas existentes, sdo
muitas, podemos citar; desenhos, brincadeiras, jogos,
dangas, construir coletivamente, leituras, softwares edu-
cativos, passeios, dramatizagdes, contos, teatro de fan-
toches, etc (RIBEIRO, 1998).

O ludico pode ser uma brincadeira, um jogo ou qualquer
outra atividade que permita buscar uma situacao de intera-
¢do, no entanto, tdo importante quanto ao tipo de atividade
ludica ¢ a forma como esta ¢ dirigida, ou seja, como ¢
vivenciada, e o motivo de ser trabalhada. Toda crianca ao
participar constantemente de atividades Iudicas, adquire
novos conhecimentos, desenvolve habilidades de forma
natural e agradavel, isto gera um forte interesse em apren-
der e torna entdo algo prazeroso (FRIEDMAN, 1996).
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Na educacdo de alunos com deficiéncia, quando utili-
zada essas atividades, eles brincam, jogam e se diver-
tem. Nesse entretenimento, 0s mesmos agem, sentem,
pensam, aprendem e se desenvolvem gradativamente,
tais atitudes favorecem um ambiente agraddvel em
que a sociabilidade, respeito e aceitabilidade entre
os educandos sdo fatores que estdo sempre presentes
(FRIEDMAN, 1996).

As Atividades Recreativas tém grande importancia para
as criangas, porém nao é comum que projetos pedagdgi-
cos com o lidico sejam desenvolvidos nas escolas.

O professor, como educador, deve propor atividades
como musica, educacgdo fisica, teatros, artes, clubes lite-
rdrios, entre outros, para favorecer a crianga o desenvol-
vimento de auto expressao.

Muitas davidas sobre como brincar surgem para a maio-
ria dos educadores, porém € necessario que esta forma
lddica de aprendizagem seja ampliada por meio de al-
guns fatores importantes como:

Contetido — Seria efetuado a partir do cotidiano local,
podendo ocorrer mesmo na atual organizacdo curricular,
ou seja, mesmo sem as condicdes ideais;

Forma — Respeitando o ritmo dos alunos, mas nio ig-
norando as diferencas na apropriacdo de saber entre pro-
fessores e alunos, uma vez que esse reconhecimento é
necessario para a propria superagao dessas diferengas;

Abrangéncia — Sua abrangéncia poderia ser efetuada
ultrapassando o ambito dos alunos regularmente matri-
culados, mas se estendendo a familia da crianca, usando
como possibilidade de influéncia de contetido, calenda-
rio e programagoes;

Espaco — Podem-se ultrapassar os limites dos muros dos
prédios escolares, estendendo-se a outros equipamentos
da comunidade préxima;

Elemento Humano - Envolvem um grupo de educado-
res, englobando professores, funciondrios, administra-
dores, liderancgas culturais informais;

Recursos Materiais — Utilizando os poucos recursos
que lhe sdo destinados, aliado a solugdo alternativa da
comunidade local, ndo significando deixar de exercer
pressdo para obtencao de recursos do poder publico (isto
no caso de escolas publicas). Pode ser usado como ma-
terial instru¢do ou de recreacio (MALUF, 2004 apud
BRANDAO, 2004, p. 16).

As criangas aprendem a ler, lendo; aprendem a escrever,
escrevendo; e € nesse esforco que elas vao experimen-
tando e aprendendo a lingua materna e suas normas de
convencdo. (FRIEDMAN, 1996).

A Base Alfabética da crianca € construida quando es-
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timulada e colocada frente a objetos de conhecimentos
como por exemplo: leitura e escrita — com as letras, pala-
vras e textos (RIBEIRO, 1998).

Os Jogos como recursos para a alfabetizacdo, auxilia as
criangas no contato com a escrita e a leitura desde cedo,
proporcionando uma construcdo maior de sua base alfa-
bética por meio da evolucio desses conhecimentos lidi-
cos (RIBEIRO, 1998).

Caberd ao professor selecionar os jogos que melhor se
adaptam ao nivel de seus alunos. As préprias criangas for-
necerdo aos professores indicadores quanto a propriedade
dos mesmos, no decorrer do processo de alfabetizagio.

O preparo e a postura do professor constituem aspectos
muito importantes no desenvolvimento desta proposta,
pois ele precisa acreditar segundo Benjamin (2016, p. 65):

* na capacidade da crianga que aprende;

* que o sistema de linguagem escrita € reinventado pe-
los alunos;

* que a crianca evolui construindo e reformulando suas
hipdteses;

* que ndo € necessdrio “ensinar’ o tempo todo, mas pos-
sibilitar interagdes, interlocucdes, confrontos e troca de
pontos de vista;

* que os conflitos sdo benéficos e necessarios, pois pro-
vocam O progresso cognitivo;

* que € preciso criar um clima propicio do saber e inter-
cambio de opinides;

* que o aluno tem a sua maneira de aprender;
* que ¢ preciso permitir a crianga aprender.

E necessdrio conhecer e entender a maneira de apren-
der das criangas, ou seja, os caminhos que sdo percor-
ridos até que se chegue ao processo de leitura e escrita
(FRIEDMAN, 1996).

O professor tem um papel importante nessa passagem
do aluno, pois ele serd mediador do conhecimento, das
brincadeiras, dos jogos, do contetdo e da avaliagdo.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao estudar o brincar como um recurso pedagdgico na esco-
la de educagdo infantil, constata-se que ele € de fundamen-
tal importancia para a aprendizagem didria e o desenvol-
vimento da crianca. Assim, compreende-se que o brincar
possibilita o progresso infantil em seus varios aspectos, pro-
movendo seu desenvolvimento global. Além disso, o lddico
possibilita que a crianga explore o mundo ao seu redor, ao
mesmo tempo em que se conhece. Assim, a atividade lidica



