da crianca no decorrer do processo de aprendizagem, pois
a musicaliza¢do tende a permitir que o discente venha a se
conhecer melhor, possibilitando assim, o seu desenvolvi-
mento quanto a nocdo de esquema corporal, e permitindo-
-lhe uma ampla comunicac¢do com o outro.
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Os desafios da educacao 4.0
na formacao docente

Silvana de S Almeida

RESUMO

A sociedade atual exige que a educacdo esteja preparada
para relacionar as propostas didaticas as tecnologias di-
gitais, presentes em todos os aspectos da vida humana.
As mudancas nos contextos educacionais direcionam a
necessidade de implantacdo da educacdo 4.0, que en-
globa a adocdo de tecnologias em sala de aula e uma
andlise de como esses recursos tecnoldgicos podem ser
utilizados para a qualidade do processo de ensino-apren-
dizagem, caracterizando o aluno como protagonista do
seu aprender. Para tanto, este estudo objetivou analisar
os principais desafios da formacdo docente na implan-
tacdo da educacdo 4.0. deste modo, a necessidade des-
ta pesquisa justifica-se pela importancia de conhecer os
avancos tecnoldgicos que envolvem a sociedade atual,
estabelecendo critérios de implantacdo da tecnologia em
escolas, atendendo as necessidades dos alunos e acom-
panhando os avancos atuais, identificando as principais
possibilidades de mudancas educacionais a partir da for-
macao docente. Sendo assim, observou-se que as escolas
devem criar ambientes inovadores, que propiciem o de-
senvolvimento de projetos que favorecam a aproximacao
dos contetdos estudados a realidade discente.

PALAVRAS-CHAVE: Educacgio 4.0. Desafios. For-

macado Docente.

INTRODUCAO

A elaboracio deste trabalho surgiu a partir da necessida-
de de compreender como a Educacado 4.0 pode facilitar
o processo de ensino-aprendizagem, possibilitando aos
discentes uma maior interagdo e interesse pela escola,
além de conduzir a participagao, estabelecendo o prota-
gonismo dos estudantes (FUHR, 2017).

A partir desta necessidade de atualizacdo da educagado e
espacos de aprendizagem quanto aos avancos tecnoldgi-
cos, surge a possibilidade de implantagcdo da tecnologia
nas escolas por meio da chamada Quarta Revolucado In-
dustrial, ou Educag@o 4.0, que se caracteriza como a apli-
cacdo da aprendizagem na linguagem computacional, na
internet das coisas, na inteligéncia artificial e na utilizagao
de rob6s em atividades didrias (ANDRADE, 2018).

A adog¢do de uma Educagdo 4.0 contempla promover
experiéncias aos alunos, direcionando a aprendizagem



pelo interesse aos temas que atraem a atencdo discen-
te, ampliando as possibilidades de estudo, permanéncia
e participac@o nas escolas. Ao considerar a implantagdo
de uma Educacio 4.0, as escolas passam a convidar seus
alunos a resolucdo de problemas por meio da pesquisa
e da investigacdo, além de aprender a selecionar de for-
ma critica seus interesses, conectando o pensar em agir
(GAROFALO, 2018).

Sendo assim, a elaboracdo deste trabalho iniciou-se com
0 questionamento:

“Quais os principais desafios da implantacdo da Educa-
¢d0 4.0 em escolas?”.

Este estudo apresentou como objetivo principal analisar
os desafios da formagdo docente para a implantacdo da
Educacao 4.0. Dentre os objetivos especificos, destacam-
-se: identificar as necessidades das escolas na implanta-
¢do da educacdo 4.0; estabelecer critérios de avaliagdo
para reconhecimento dos beneficios e desafios da edu-
cacdo 4.0; analisar as necessidades de formagao docente
para implantag@o da educacdo 4.0.

Neste contexto, a relevancia deste estudo justifica-se pela
importancia de conhecer os avangos tecnoldgicos que en-
volvem a sociedade atual, estabelecendo critérios de im-
plantacdo da tecnologia em escolas, a fim de atender as
necessidades dos alunos, que cada vez mais pertencem a
realidade da pesquisa e acesso a informacdo, cabendo a
escola acompanhar estes avancos para alcancar qualidade
no processo de ensino-aprendizagem, proporcionando a
formagdo adequada ao grupo docente da instituicdo.

A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliografica, ba-
seando-se nas publicacdes de artigos, encontrados em do-
minios publicos, assim como livros e revistas impressas.

AS FASES DA INDUSTRIALIZACAO E
A EVOLUCAO DA EDUCACAO

O mundo contemporaneo exige que o sistema educacio-
nal esteja preparado para relacionar o tratamento dida-
tico atribuido aos contetddos curriculares as tecnologias
digitais, presentes em todos os aspectos da vida humana,
mundialmente responsdveis pela troca de informacdes
em uma velocidade surpreendente (FUHR, 2017).

A educagdo atual encontra-se inserida na realidade da
Quarta Revolugdo Industrial, denominada como a Educa-
¢do 4.0, caracterizada pelas transformagdes sociais e hu-
manas na maneira de pensar, relacionar-se e agir. Os avan-
¢os tecnoldgicos direcionam as tendéncias cada vez mais
digitais, em que as pessoas tém acesso a informacao rapi-
damente, situacdo que permite pesquisas, estudos, trabalho
e formacdo sem ao menos sair de casa, refletindo na es-
trutura educacional conhecida até entdio (GOMEZ, 2015).

De acordo com Gabriel (2013), a inser¢@o da escola na
era digital depende de competéncias que contemplam
as politicas educacionais, formagdo de professores e
reconstrucdes curriculares e arquitetonicas das esco-
las, além de envolver o conhecimento as ferramen-
tas que favorecem a formacdo critica e participativa
discente, bem como a possibilidade de representar o
protagonismo na escolha pelo o que e como estudar,
realizando-se a proposta de uma escola democritica,
que insere todos os alunos e respeita as particularida-
des discentes.

Durante os séculos, a educacdo vem sofrendo mudan-
cas, evoluindo conforme as necessidades sociais. Deste
modo, € possivel determinar as principais caracteristicas
das fases que compdem a educacdo, até chegar a atual
concepeao de Educagdo 4.0, iniciando-se com o primeiro
periodo em que o professor caracteriza-se como o deten-
tor e principal ferramenta para acesso ao conhecimento.
Os ensinamentos eram recebidos pelos alunos com sub-
missdo, limitando o aprender aos interesses politicos e
religiosos (NODDINGS, 2012).

Esta primeira fase da educacdo coincide com a Primeira
Revolucdo Industrial e estd compreendida entre as déca-
das de 1780 e 1850, ocorrendo na Inglaterra durante um
periodo em que a industria téxtil respondia pela situa-
¢do econdmica dos paises desenvolvidos. Esta situagio
determinou os ingleses como promissores no ramo de
algoddo, inovando o sistema fabril com a producido em
larga escala (CONCEICAO, 2012).

Para Almeida (2015), a Primeira Revolug¢do Industrial
corresponde a transformagdo da energia em for¢ca me-
canica, considerando a inser¢do das maquinas a vapor
nas fabricas, proporcionando o desenvolvimento manu-
fatureiro, especialmente no setor té€xtil e nos meios de
transporte do periodo em destaque.

Como principal tecnologia de comunicagido durante as
décadas da Primeira Revolucdo Industrial, destaca-se o
telégrafo. Do mesmo modo, a mecanizagdo da producio
/proporcionou a fabricacdo de produtos fundamentais
para a economia universal, favorecendo a redugdo de
custos e aumento da velocidade na producao de elemen-
tos indispenséveis na atualidade, como: o papel, o vidro,
o ferro, os tijolos e o couro (DRUCKER, 2002).

De acordo com Conceicdo (2012), as inovagdes ca-
racterizam-se em trés principais processos durante a
Primeira Revolug¢do Industrial: a troca da mao de obra
humana pelos maquindrios; a conversdo de calor em
trabalho pelas maquinas, ampliando a capacidade de
energia; o conhecimento de novas matérias primas,
encontradas com maior facilidade de abundancia. Para
o0 autor, estas transformacdes representam aumento de
produtividade e geragdo de lucros.
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Uma das caracteristicas predominantes na época da Pri-
meira Revolugdo Industrial € a transformacao do espago
geografico, com a construgdo de estradas de ferro, em
que a equipe representava o dominio nas relacdes de
trabalho, refletindo na educacdo do periodo, em que a
preocupacao estabelecia a necessidade de rapidez, quan-
tidade e eficiéncia, com o aprender praticado em grupos
a partir das ordens do professor (DRUCKER, 2002).

Nas escolas, o professor dominava o saber para producao
de mao de obra capaz de trabalhar nas industrias, sem
exigir pensamento ou estratégias, apenas executando as
funcdes determinadas. Nesta perspectiva, o curriculo
deste periodo consistia na aprendizagem da leitura, es-
crita, conhecimento da biblia, gramadtica, latim e dialéti-
ca (NODDINGS, 2012).

A Segunda Revolugdo Industrial refletiu nas transforma-
¢des na educagdo, impulsionando sua segunda fase, co-
nhecida como Nova Educacdo. Neste periodo, a forma-
¢do preparava o sujeito para o trabalho nas fabricas, com
a proposta de mecanizagdo dos fazeres, de modo que o
estudante fosse treinado para padronizagdo, concentragao,
centralizacdo e memorizagdo, situagdes que ndo direcio-
navam o individuo a pensar, mas se adequar ao mercado
de trabalho, com mao de obra qualificada (LEVY, 2014).

Segundo Almeida (2015), a Segunda Revolucdo In-
dustrial tem como base a aquisi¢do do conhecimento
cientifico, permitindo a observacdo de mudancas em
relacdo as caracteristicas da Primeira Revolugdo Indus-
trial, situacdo que alterou os padrdes sociais e politicos,
ampliando as formas de aprender, relacionar-se e com-
preender o meio ao redor.

Durante a Segunda Revolucao Industrial, compreendida en-
tre meados da década de 1870 e 1960, a economia mundial
baseava-se na eletricidade e nos progressos com a quimica,
elementos fundamentais para a construcdo de motores elé-
tricos e a explosdo, permitindo a fabrica¢do de matérias as
inddstrias que superavam as inovacdes até o0 momento. Um
dos exemplos mencionados pelo autor € a mudanca do telé-
grafo para o rddio sem fio, que impulsionou a informag@o e
comunicacio instantanea (COSTA, 2009).

Segundo Fadel (2008), a Segunda Revolucdo Industrial
permitiu aos estudiosos a descoberta de técnicas cienti-
ficas em diferentes campos, como biotecnologia e infor-
madtica, proporcionando a transformagao dos padrdes das
empresas de producdo para forca de trabalho. A tecnolo-
gia representa estas mudangas ao exigir a utilizacdo da
ciéncia de maneira racional, tendendo ao monopdlio das
empresas que conseguiam pessoas qualificadas para atua-
¢do nesta area, refletindo em toda a economia mundial.

Considerando o inicio dos avancos tecnoldgicos des-
te periodo, as questdes sociais e politicas tenderam as
mudancas, evitando prejuizos especialmente aos traba-

20 @ @@ I7EQ - PROJETOS E PROJECOES

lhadores, como a criacdo dos seguros sociais, 0s com-
promissos do governo com as leis trabalhistas e as ideias
de melhorias nas condigdes de trabalho, para beneficiar
empregados (COSTA, 2009).

A sala de aula, durante a Segunda Revolucdo Industrial
era homogenia e a ado¢do das metodologias de ensino
dependia de professores rigidos e detentores do conheci-
mento. Neste contexto, a inten¢do das escolas era padro-
nizar, concentrar, centralizar e sincronizar as estratégias
de aprendizagem, de modo que o treino e a memorizagao
destacavam-se na formacao de sujeitos capazes de repro-
ducgdo de técnicas, estando adequados ao mercado de tra-
balho e, portanto, as necessidades sociais (LEVY, 2014).

De acordo com Fava (2014), a terceira era da educacao, que
ocorreu a partir da Terceira Revolucio Industrial, envolve
uma preocupagao maior com as concepg¢des do como ensi-
nar os estudantes a alcangarem resultados a partir do desen-
volvimento da capacidade critica, buscando autonomia em
suas atividades, cabendo ao professor adotar novas tecnolo-
gias para favorecer o processo de ensino-aprendizagem, ou
seja, tecnologias como potencial pedagdgico.

A Terceira Revolugao Industrial difere-se significativa-
mente dos outros periodos, diante da aceleracdo na pro-
ducdo de trabalho, desde a industria até a prestacdo de
servicos. Nesta fase, as pessoas estdo sujeitas a recolher,
processar, transmitir e arquivas informacdes, recebidas
de forma dindmica (CONCEICAO, 2012).

Para Costa (2009), a grande revolucéo deste periodo foi
o surgimento dos computadores, alterando os modelos
de produgdo, além de facilitar a comunicacdo e o alcance
as novidades em tempo real. A Terceira Revolucdo In-
dustrial, portanto, atende os avangos em microeletronica,
informadtica e producio de equipamentos de qualidade,
que favorecem o acesso em massa, ampliando a compe-
titividade mercadoldgica, social e politica.

Em relagdo a educacdo na Terceira Revolugao Industrial,
conhecida como Educacdo 3.0, cabe ao professor co-
nhecer as novas tecnologias, utilizando-as como recur-
sos pedagdgicos, aliando os avancos da comunicacgdo a
aprendizagem, que passou a ser mais rapida, diante da
informacdo em larga escala, acessivel a maioria das pes-
soas (FAVA, 2014).

As inovagdes tecnoldgicas nos campos de informdtica
passaram a conectar as informacdes mundiais em tempo
real por volta dos anos 1960, sofrendo transformacdes
que atingiram todas as dreas de conhecimento humano,
ndo sendo diferente a aten¢do com a aplicagdo das tecno-
logias nas salas de aula (LEVY, 2014).

Entre os anos de 1970 e 1980, a preocupa¢do maior na
educacdo estava relacionada a dinamizar as metodologias
de ensino, propondo aos professores que utilizassem fer-



ramentas, como o computador, para auxiliar nas praticas,
expandindo o acesso as informacdes dos alunos para o co-
nhecimento sobre softwares e linguagens computacionais
inovadoras, principalmente voltadas ao movimento do mer-
cado financeiro em escalas mundiais (NODDINGS, 2012).

Deste modo, a escola e o docente da Terceira Revolugdo
Industrial precisam transformar préticas tradicionais em
possibilidades, direcionando o estudante ao desenvolvi-
mento de suas habilidades, necessdrias para atender as
préprias expectativas, sem que a memorizacao seja o
foco, mas o desenvolvimento da autonomia, criticidade,
participacdo e transformagao do meio. Além disso, a ten-
déncia € formar sujeitos capazes de analisar situacdes,
pesquisar e buscar solu¢des para problemas em diferen-
tes Ambitos de sua realidade (LEVY, 2014).

Ap6s arevolucio da era digital e com a chegada da Quar-
ta Revolucdo Industrial, a Educacio chega a fase 4.0, co-
nhecida pela busca de informagdes nas redes globais, em
que o estudante tem acesso aquilo que deseja de maneira
rapida, sem limite de tempo e espaco geografico. Neste
contexto, o professor precisa aprender com o aluno, além
de transformar informagao em conhecimento, propondo
desenvolvimento das habilidades discentes que corres-
pondem a sociedade atual, digitalizada, informada e tec-
nolégica (GOMEZ, 2015).

De acordo com Gaia (2016), as empresas estdo em tran-
si¢do para a Inddstria 4.0, alterando as relacdes pessoais,
a gestdo de pessoas e o tratamento entre empresa e fun-
ciondrio. Este periodo, que compreende a era da Internet
das Coisas, permite uma conexao rapida entre pessoas de
diferentes setores, com sistemas dinamicos, tecnoldgi-
cos e revoluciondrios. A tendéncia, portanto, estabelece
a possibilidade de acesso a comunicacio sem a interven-
¢do humana, apenas com recursos € maquinas.

Em relacdo a Educag@o 4.0, apresenta-se como foco
principal a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, que ja
representam uma atual preocupacdo educacional, a fim
de que ocorra a interagdo, ludicidade e coletividade na
forma de ensino, pois quando a aprendizagem nasce a
partir da experimentacdo e das vivéncias, a capacidade
de criacdo e transformacao da realidade ficam mais evi-
dentes na formacdo dos alunos.

A EDUCACAO 4.0 E SUAS
POSSIBILIDADES

A Educacio 4.0 deriva-se da Quarta Revolucao Industrial,
ou revolucdo da internet e andlise de dados, momento em
que a sociedade sofre transformagdes significativas rela-
cionadas ao uso das tecnologias em diferentes contextos e
ambitos. A Quarta Revolugio considera a necessidade de
entender como ocorre 0 pensamento e comportamento do
sujeito diante da funcionalidade das coisas, refletindo no

ensino ao caracterizar a importancia de analisar a aplicagdo
dos conceitos estudados em sala de aula (FAVA, 2014).

A Quarta Revolugado contempla mudangas na era digital e
uso das tecnologias, proporcionando aos individuos o co-
nhecimento das linguagens computacionais, da inteligén-
cia artificial e da Internet das Coisas, que se caracteriza
pela conexao entre os itens do cotidiano e sua aplicacdo na
vida humana e, consequentemente, a Educacdo 4.0, que
intenciona a promo¢do de mudangas na maneira como
ocorre a aquisi¢do do conhecimento (SANTOS, 2018).

Para Gomez (2015), a Educagdo 4.0 estd baseada no con-
ceito de aprender fazendo, permitindo que as vivéncias
discentes representem o estudo, ou seja, aquilo que € ex-
perimentado pelo aluno na vida concorda com a aprendi-
zagem proporcionada pelas escolas. Deste modo, o foco da
Educagdo 4.0 estd além da adocdo de tecnologias em sala
de aula, mas realizar uma analise de como esses recursos
tecnoldgicos pode ser utilizado para a qualidade e resulta-
dos positivos dentro do processo de ensino-aprendizagem.

De acordo com Fuhr (2017, p.16): “A Educacéo 4.0 busca
dinamizar e potencializar a maneira como ocorre a criagao
dos produtos e servicos na sociedade moderna, identifi-
cando as reais relagdes entre educagao e trabalho”.

A educacdo representa as possibilidades do individuo em
desenvolver suas habilidades para uma formacao critica,
participativa, autdbnoma, competente a transformadora,
proposta que continua com a Educacdo 4.0, ressaltando
a necessidade de elaboracdo de planos de inovagdo es-
tratégicos para atender o publico atual, pertencente a era
digital (GABRIEL, 2013).

Deste modo, a Educacgdo 4.0 assume um novo modelo
educacional, objetivando atender a conexdo entre 0s Sis-
temas e a facilidade de acesso a informacao; considerar a
aprendizagem por meio de estudos da inteligéncia artifi-
cial, internet das coisas, automacdo e utilizagdo de robds;
propor coeréncia na andlise e interpretacdo de informa-
¢oes; ampliar as capacidades e habilidades do estudante,
diante do rdpido acesso a informacgdo e conhecimento
(NODDINGS, 2012).

Para Gomez (2015), atender os objetivos da Educacdo
4.0 requer mudancas significativas nas escolas, desde
a construcdo da proposta pedagdgica e atualizagdo das
competéncias curriculares, até a reestruturacdo do espa-
co fisico, a fim de atender alunos em salas de aula dina-
micas, com o adequado acesso as tecnologias, cabendo
ao professor desenvolver a capacidade discente de saber
fazer, saber utilizar aplicativos e saber selecionar infor-
magcdes relevantes, promovendo o protagonismo do alu-
no em sua aprendizagem.

Assim também, a Educacdo 4.0 estd além da ado¢do de
recursos, mas exige a formagao dos alunos para que sai-
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bam como continuar seus estudos e pesquisas, mesmo
ap6s o término do ensino bdsico. A escola, portanto, pre-
cisa elaborar um planejamento pedagdgico alinhado as
necessidades da sociedade atual, com a proposta de es-
tratégias de aprendizagem que representam significados
ao aluno, propondo o aprender por meio da experimenta-
¢do (NODDINGS, 2012).

Portanto, as relagdes escolares com a Educacdo 4.0 deve
estar além da disponibilidade de computadores para pes-
quisas dentro dos espacos da escola, mas estabelecer cri-
térios que direcionem o aluno a elaboracdo de projetos, a
solucdo de problemas, ao desenvolvimento da criativida-
de, a renovacdo da cultura e o despertar das habilidades
potencializadoras, ou seja, ao uso coerente das tecnolo-
gias de modo que ocorra funcionalidade para sua vida
pessoal e profissional (SANTOS 2018).

As tendéncias da Educagdo 4.0 intencionam mudangas
no processo de ensino-aprendizagem, de modo que a es-
cola acompanhe as transformacdes sociais atuais, diante
da necessidade de renovacao das praticas pedagdgicas e
estratégias adotadas para a formag@o dos alunos. A es-
cola deve ser um espago para desenvolvimento das ha-
bilidades digitais dos sujeitos, bem como as competén-
cias voltadas a atuagdo e protagonismo, com o estudante
aprendendo a fazer, sendo autdbnomo para realizar suas
escolhas (GAROFALO, 2017).

De acordo com Levy (2014), o individuo ndo precisa mais
acumular conhecimentos que ndo utilizard, mas precisa
entender um pouco de tudo, aprendendo a lidar com as
situagdes que exigem continuag@o nos estudos, ou seja, o
aluno precisa saber encontrar a informagdo, selecionar e
retomd-la quando for necessdrio, situacdo favorecida pe-
las tecnologias digitais, que permitem acesso as informa-
¢des com rapidez, seja por meio da internet, de aplicativos
ou processos especificos de troca de conhecimento.

A Educagao 4.0 permite ainda que os alunos sejam ava-
liados por meio de histéricos de dados que podem rela-
cionar os interesses pessoais do estudante, evidenciando
0s acessos, buscas e preferéncias do aluno, que por sua
vez, torna-se mais interessado em aprender como desen-
volver suas habilidades e alcancar os saberes necessarios
para sua formacao académica, pessoal e profissional, es-
tando motivado para efetiva participacao na escola (KA-
GERMANN, 2016).

A implantacdo da Educacdo 4.0 pode acontecer eficaz-
mente, desde que algumas situagdes sejam trabalhadas na
escola, como a mudangas das estratégias pedagdgicas e
a formacdo dos professores, a fim de que saibam como
trabalhar com a revolugio tecnoldgica, inserindo os con-
tetdos de suas disciplinas a proposta digital, considerando
alteracOes na maneira de ensinar e direcionar os alunos a
pesquisa, busca pelo conhecimento e alcance da autono-
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mia, que favorece o protagonismo (GOMEZ, 2015).

Para tanto, as vantagens da Educacdo 4.0 precisam ser
apresentadas aos docentes, desde a otimizacdo da gestdo
de tempo, que facilita a elaboragdo e aplicacdo dos concei-
tos e conteudos curriculares, possibilitando a automatiza-
¢do dos processos educacionais e preparo de aulas interes-
santes aos alunos. Os estudantes entdo passam a participar
do ensino, aprendendo por meio da ludicidade tecnoldgica
e acesso veloz ao conhecimento (GABRIEL, 2013).

A aprendizagem na Educagdo 4.0 apresenta tendéncias re-
lacionadas ao desenvolvimento e realizag@o da pratica do
conhecimento e ndo somente ao estudo de teorias. Deste
modo, o conhecimento aplica-se ao alcance de resultados,
que podem ser identificados mais rapidamente, a aprendi-
zagem passa a ser mais eficaz e a formacao do aluno valo-
rizard a capacidade de criacdo e inovagdo, favorecendo a
sociedade como um todo (GAROFALO, 2017).

Para Fuhr (2017), a educacdo transformada pela Quarta
Inddstria proporciona ao ensino vantagens significativas,
como a potencializagdo do aprendizado, alterando a ma-
neira como o aluno aprende ao possibilitar o desenvolvi-
mento das mdltiplas inteligéncias humanas dinamicamen-
te, cabendo a tecnologia auxiliar na prética docente, ao
enxergar o aluno como um sujeito em formagao potencial.

Além disso, a Educacdo 4.0 estimula o desenvolvimento
da criticidade, pois o aluno precisa ser capaz de identi-
ficar nas informacgdes acessiveis no meio digital, as si-
tuacdes relevantes e os meios de aplicar o conhecimento
adquirido, de modo a atender as necessidades para um
bem comum. Neste contexto, os melhores aplicativos
ndo serdo funcionais para pessoas que ndo os entende ou
nao conseguem aplica-los (GOMEZ, 2015).

Garofalo (2017) destaca como vantagem da Educacio
4.0 a democratizacdo educacional, considerando as pos-
sibilidades do aluno esclarecer virtualmente suas duvi-
das, sem esperar outra aula e esquecer aquilo que ndo en-
tendeu. Com um simples acesso as redes, por exemplo, €
possivel conferir novidades acerca do assunto estudado
na escola, despertando interesse e autonomia discentes.

Portanto, a implantacdo da Educacdo 4.0 nas escolas per-
mite o protagonismo do aluno que passa a aprender na
prética, ou seja, as teorias ensinadas anteriormente, que
eram trabalhadas apenas na imaginagdo discente, trans-
formam-se em realizacdes, quando os alunos aprendem
a fazer o que estudam, ou seja, os estudantes deixam de
entender as caracteristicas de uma célula para analisa-la
em um laboratdrio, por exemplo (FUHR, 2017).

A Educacio 4.0 apresenta muitas vantagens na implan-
tagdo em escolas, proporcionando ganhos significativos
na qualidade do processo de ensino-aprendizagem, uma
vez que o aluno passa a interessar-se mais pelo aprender,



além de ser capaz de aplicar aquilo que estuda, enten-
dendo a funcionalidade dos contetdos, situagdo que des-
constroi a ideia de que a escola caracteriza-se como um
espaco que deposita assuntos sem sentido nos alunos,
para ser um local que evidencia o conhecimento como
meio de transformacdo (GOMEZ, 2015).

DESAFIOS DA EDUCACAO 4.0
PARA A PRATICA DOCENTE

Apesar de a Educacdo 4.0 apresentar-se como funcional
aos processos educacionais, proporcionando aos alunos
uma aprendizagem significativa e contextualizada, em
que o estudante torna-se o foco da formagao, ainda sdo
muitos os desafios encontrados para que ocorra a implan-
tacdo da Educacdo 4.0 em escolas (ANDRADE, 2018).

Garofalo (2017) destaca como principais desafios na
implantagdo da Educagdo 4.0: a aceitagdo das esco-
las, considerando a necessidade de readequagdo da
proposta pedagdgica, bem como a reestruturacdo dos
espacos arquitetonicos das salas de aula, aplicando re-
cursos e construindo espagos de interacdo digital; a
participacdo dos alunos de maneira efetiva, estando
motivado para transformar o que aprender em fun-
cionalidade; as limita¢des de recursos or¢amentarios
para implantacdo de novas tecnologias; a preparagao
do professor, entre outros aspectos.

A partir da transformacdo dos desafios em possibilida-
des, a formacdo docente representa um elemento favora-
vel da implantagdo da Educacdo 4.0, uma vez que o pro-
fessor pode assumir o papel de motivador do processo,
fomentando a autonomia e desenvolvendo as habilidades
discentes para crescimento pessoal e profissional (KA-
GERMANN, 2016).

Para Santos (2018), o professor da Educacdo 4.0 precisa
entender seu papel de mediador e orientador da aprendi-
zagem, transformando-se em parceiro do aluno diante de
suas descobertas na aplicagdo dos contetidos estudados.
Além disso, precisa ser flexivel e perceber as diferentes
possibilidades de sua atuacdo, desde aprendiz e pesqui-
sador, até formador e incentivador.

Assim também, as formas de avaliacdo da Educacdo 4.0
devem ser alteradas, cabendo aos gestores e professores
assumirem a necessidade de analisar a evolugdo dos alu-
nos por meio da observacdo de suas habilidades, avalian-
do o desenvolvimento a partir dos interesses discentes
(KAGERMANN, 2016).

Deste modo, as transformacdes considerdveis com a
Educacao 4.0 devem atingir toda a sociedade, de modo
que o sujeito desde a infancia, passard a aprender por
meio da experimentacdo, proporcionando a aplicagdo
de significados aos estudos e aplicac@o aos contetidos

desenvolvidos nas escolas. O aprender poderd aconte-
cer em qualquer lugar, a partir de um acesso a Internet
(FUHR, 2017).

Para implantagdo da Educacdo 4.0, a escola deve
reinventar-se, buscando entender as necessidades de
seus alunos e professores para considerar as ideias
mais relevantes para seu publico. Para tanto, faz-se
necessdrio compreender que cada sujeito aprende em
um determinado tempo e ritmo, cabendo aos alunos a
escolha pelos melhores horarios e formas de estudo
(ANDRADE, 2018).

A escola precisa orientar os alunos ao desenvolvimento
de novas habilidades em uma perspectiva de Educacdo
4.0, em que a tecnologia transforma-se em acessivel e
presente em diferentes meios. Porém, ndo hd uma for-
mula pronta para implantagdo nas escolas, cabendo aos
gestores uma andlise para adequagdo desta nova reali-
dade educacional.

Para Andrade (2018), as escolas devem criar ambien-
tes inovadores, proporcionando o desenvolvimento de
projetos que favorecam a aproximacao dos conteudos
estudados a realidade discente. A implantacdo pode ini-
ciar por laboratdrios que comportem diferentes equipa-
mentos e recursos, bem como a adog¢do de aplicativos e
jogos para o trabalho pedagdgico dinamico, enfatizan-
do a solucdo de problemas relacionados a automacio e
robdtica, por exemplo.

A iniciativa adotada pela escola dependerd do poder
or¢amentdrio, dos interesses dos alunos e professores,
bem como das habilidades presentes no grupo discente,
além da necessidade de capacitacdo docente antes da
implantag¢do de projetos relacionados a Educacio 4.0
(ANDRADE, 2018).

CONSIDERACOES FINAIS

Os avangos tecnoldgicos representam uma revolucio
social e educacional, cabendo as escolas a necessidade
de pertencer as mudancas, oferecendo meio de acesso
discente, a fim de proporcionar uma relagao entre apren-
dizagem significativa, participa¢do do aluno e constru-
¢do do conhecimento por meio do saber fazer, ou seja,
aprender com a experimentagao e as vivéncias.

O processo de ensino e aprendizagem na atualidade esta
além de transmissdo do conhecimento, diante da revo-
lucdo da tecnologia que permite acesso a informacgao e
comunicacdo em tempo real. Os assuntos trabalhados em
sala de aula podem ser encontrados em textos e videos
em qualquer espaco digital, desde o acesso a Internet até
a escolha por aplicativos em redes moveis.

O docente, por sua vez, precisa adaptar-se a esta nova
realidade, sendo capaz de orientar os alunos na realiza-
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¢do de pesquisas em ambientes digitais, direcionando-
-o0s a leitura, interpretacdo, funcionalidade e aplicabili-
dade dos temas estudados. Ao professor, cabe o papel
de escolha e validacdo de materiais relevantes aos in-
teresses dos alunos, possibilitando o aprofundamento
dos assuntos estudados, bem como a integragdo dos es-
tudantes, a realizacdo de trabalhos em grupos, o desen-
volvimento das habilidades e a aquisi¢do de autonomia
na tomada de decisdes.

Enquanto o professor mais tradicional preparava uma
tinica aula para todas suas turmas, o professor da Educa-
¢do 4.0 deve concentrar-se em desenvolver a percepgao
dos alunos para diferentes situagdes, respeitando os rit-
mos de aprendizagem, além de planejamento das ativi-
dades com diferentes estratégias e avaliacido coerente e
significativa dos resultados.

Os professores precisam transformar aulas expositivas
em momentos de troca de experiéncia, experimentagao
e constru¢do dos saberes com os alunos, de modo que
ocorra uma colaboracio coletiva pela busca do conhe-
cimento e desenvolvimento da criticidade e autonomia.
Para tanto, faz-se necessdria uma formagao que consi-
dere a adocdo de midias e tecnologias em sala de aula,
ndo como apresentacdo de slides, por exemplo, mas pro-
porcionando aos alunos a pesquisa, sele¢c@o e busca pelo
aprender, cabendo a tecnologia o papel de recurso e ao
professor, o mediador da aquisi¢do do conhecimento.

Na educacio 4.0, que inclui o aluno na participacio da
aprendizagem, permitindo o protagonismo discente, o
professor deve saber incluir a tecnologia na sala de aula,
favorecendo o desenvolvimento da capacidade do estu-
dante em analisar, pesquisar, compreender e aplicar o
que estuda. Além disso, os alunos passam de receptores
do conhecimento para reprodutores da aprendizagem,
cabendo ao professor transformar tarefas cansativas em
atividades dinamicas e criativas, realizadas em meios di-
gitais, virtuais e tecnoldégicos.

Os professores desta nova era da educagdo precisam as-
sumir o papel de orientadores, problematizando os con-
teidos de modo que os alunos busquem solugdes prati-
cas, relacionadas ao cotidiano, para que a aprendizagem
seja significativa e eficaz.

As tecnologias, neste contexto, facilitam a colaboragao,
comunicacdo e participacdo, permitindo a troca de expe-
riéncias e vivéncias entre professores, alunos e sujeitos
logados nas redes digitais e virtuais, cabendo a tecnolo-
gia o despertar do interesse e entendimento da funcio-
nalidade do aprender. Para tanto, os recursos tecnoldgi-
cos devem estar além da utilizagdo em sala de aula, mas
favorecendo o protagonismo do aluno, sendo capaz de
colaborar na troca de experiéncias e tomada de decisoes,
diante dos desafios da aprendizagem.
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