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OS APLICATIVOS DIGITAIS E SUAS CONTRIBUICOES PARA
O TRANSTONO DO ESPECTRO AUTISTA
ROSILANE BRANDAO TANAKA

RESUMO

Este estudo apresenta uma analise
de aplicativos educacionais destinados as
criancas com Transtorno do Espectro Autis-
ta (TEA). Tem como objetivo geral analisar o
uso de aplicativos digitais para criancas com
Transtorno do Espectro Autista, tais como
ABC para Autista, TEO autismo e PictoTEA.
Diante disso, como objetivos especificos
pretende-se verificar a importancia dos apli-
cativos d‘lf_gltals para pessoas com TEA; Co-
nhecer a funcionalidade dos aplicativos para
TEA. O ponto de partida foi analisar trés apli-
cativos digitais, ABC autismo, TEO autismo,
PictoTEA, com os requisitos de facilidade de
acesso, além de ser gratuitos, estao dispo-
niveis na Plataforma Google Play no idioma
portugués e sdo compativeis com o sistema
operacional Android. A metodologia para
elaboracdo desse artigo foi por meio de revi-
sao bibliografica de estudo qualitativo, com
autores que corroboram com o tema sobre
os aplicativos digitais no Treino das Habili-
dades Comunicativas e Sociais de Criancas
com o Transtorno do Espectro Autista. Por
isso, salienta-se a importancia do uso dos
aplicativos digitais como meio de supor-
te educacional facilitando a inclusdo e am-
pliando as estratégias de ensino. O uso dos
aplicativos digitais serve como apoio visual e
estratégias que podem ser usadas para aju-
dar criancgas autistas a melhorar suas habi-
lidades no processamento de informacdes,
compreensdo e uso da linguagem e compre-
ensao e interacdo com seu ambiente fisico
e social. Com eles, a crianga autista pode
aprender no seu proprio tempo e de forma
prazerosa, a partir das interagées com o sof-
tware, recurso de som, uso de imagens e
animacdes adequadas aos estimulos.

Palavras-chave: Aplicativos; Autismo;
Desenvolvimento; Habilidades.

INTRODUCAO
De acordo com Schmit (2017):

O Transtorno do Espectro Autista
(TEA) é um disturbio de desenvolvimento
complexo que se caracteriza por déficits na
comunicagao oral e em habilidades para de-
senvolver, manter e compreender relaciona-
mentos sociais, além das alteracdes sociais,
os padrdes restritos e repetitivos de com-
ortamentos, interesses ou atividades tam-
ém sdo critérios diagnosticos do autismo.

Pode-se definir autismos ou transtor-
no do espectro autista como uma condigdo

comportamental em que a crianga apresen-
ta prejuizos ou alteracdes basicas de com-
portamento e interagao social, dificuldades
na comunicagdo, por exemplo, na aquisicdo
da linguagem verbal e ndo verbal; alteragdes
na cognicao e presenga de comportamentos
repetitivos ou estereotipados. (GAIATO &
TEIXEIRA. 2018).

De acordo a autora acima, os sinto-
mas comecam cedo na infancia e na maio-
ria das vezes, a causa esta ligada a genética
como a principal responsavel, mas existem
centenas de pesquisas sendo conduzidas. O
diagnostico é baseado em observagdo com-
portamental e deve ser feito por um médico
especialista, geralmente psiquiatra ou neu-
rologista infantil. (GAIATO 2018).

Levando em consideragao que, a do-
enca afeta_diretamente as habilidades de
comunicacdo e a_interacdo, € necessario
apoio e interven¢des pedagogicas, com es-
tratégias variadas, para o desenvolvimento
da comunicagdo e a interagao social.

0 Campo das Habilidades Sociais (HS)
tem sido estudado frequentemente do pon-
to de vista do treino de comportamentos so-
cialmente relevantes, remetendo ao campo
tedrico-pratico do Treinamento de Habilida-
des Sociais (THS). O Treinamento de Habili-
dades Sociais (THS) € uma combinacdo de
procedimentos comportamentais dirigidos a
melhoria da capacidade do individuo nas re-
lacBes interpessoais (HEIMBERG et al., 1977
apud Caballo (2021). Enquanto campo de es-
tudo e pratica terapéutica o THS teve suas
origens histéricas na Inglaterra dos anos
1960, de acordo com Del Prette e Del Prette
(1999). (SOUSA, ARAUJO, BARBOSA. 2022).

Segundo (GRESHAM,2009, P.19):

... as habilidades sociais sao “compor-
tamentos aprendidos e socialmente acej-
taveis que permitem ao individuo interagir
efetivamente com os outros e evitar ou fugir
de comportamentos nao aceitaveis que re-
sultem em interacdes sociais negativas”.

A interacdo social estd presente em
nossas vidas o dia todo. Envolve brincar, fi-
car junto com pessoas, partilhar objetos e
brinquedos, fazer coisas juntos, sendo reci-
proco na interacao. (GAIATO 2018). De acor-
do aos autores desta pesquisa, os individuos
adquirem essas habilidades sociais de forma
natural e sozinhas apenas observando com-
portamentos. Ja as criangas com transtorno
do espectro autista precisam do treino des-
sas habilidades, de forma adequada, em um
ambiente acolhedor a essas necessidades,
além do convivio com outras pessoas nos
mais diversos contextos.



Dessa maneira, se individuos com
TEA tiverem acesso a informacgdo social de
uma forma que seja facilmente compreen-
dida e conseguirem identificar claramente o
comportamento esperado deles em uma de-
terminada situagao, podem se envolver com
mais sucesso em interagdes sociais (QUIRM-
BACH, 2009).

__Partindo do principio de que a comu-
nicagao surge da interacao, nao é dificil ima-
ginar porque a linguagem esta bastante pre-
Judicada no Transtorno do Espectro Autista,
sendo quase uma consequéncia das dificul-
dades que esse individuo tem nas capacida-
des de interagdo social e com§ortamento.
(Kwee, Sampaio, Atherino. p.21

Atualmente existem métodos de in-
tervencdo educacional para atender pesso-
as com TEA, que atuam visando desenvolver
habilidades de interacdo social, comunica-
Séo e comportamento. (REZENDE, DE SOUZA,

021). Assim, intervencbes em habilidades
sociais podem aumentar comportamentos
adaptativos para aceitacao social e indepen-
déncia desses individuos, contribuindo para
habilidades de brincadeiras, de fazer amiza-
des, habilidades académicas e para alcancar
e manter emprego, ou seja, habilidades im-
portantes para cada faixa etdria e nivel de
ﬁlrawdade desses individuos (BANDA, 2010;

UERNBERGER et. al., 2013).

Dentre as habilidades ensinadas in-
cluem-se comportamentos sociais, tais
como contato visual, comunicagdo funcional
e comportamentos académicos, tais como
pré-requisitos para leitura, escrita e mate-
matica; além de atividades da vida diaria
como higiene pessoal. O reforco faz parte
de seu processo, assim, a recompensa torna
viavel para alcancar os ob{etwos propostos.
(REZENDE, DE SOUZA, 2021)

Nesse sentido, a comunicacdo esta
entre as principais dificuldades que limitam
a convivéncia social de criancas com TEA,
pois implica na realizacdo diversas fungbes
no cotidiano, para solicitar algo, para negar
OU expressar 0 que se sente, entre outras
possibilidades de conhecer-se e interagir
com os outros. (Pontes, Kleparde, Silva- Re-
vista Saude-UNG, 2019).

A INCLUSAO DE CRIANCAS COM TEA

Em virtude de ser um déficit cogniti-
vo ainda pouco conhecido e compreendido,
cada vez mais surge a necessidade da cria-
¢do de recursos que possam facilitar o pro-
cesso de desenvolvimento dessas criancas
(SAFAS, et al., 2017). Assim, as intervencgoes
tecnolégicas podem melhorar a relacao/co-
nexao e o ensino das criangas com TEA, po-
dendo tornar também o tratamento mais e
eficaz, além de reduzir custos e tempo (LE-
BLANC, 2015), somente quando bem utiliza-
das. (PEREIRA, N das M; JUNIOR, N.V.2020).

Efetivamente, a atual nocdo de per-
turbacdo do espectro autista envolve deba-
tes vinculados as variadas formas de pen-
samento, relacionadas a compreensdo das
mudancas nos vinculos, emoc¢des ou condu-
tas. Todavia, independentemente de qual-
quer abordagem conceitual, hip6tese causal
ou critério de avaliagdo, a comunicacdo sem-
pre desempenha um papel essencial nesse
quadro. Diversas investigacdes associam as
modlflcaéc")es na comunicacao aos funda-
mentos do autismo na infancia, seja como
fator desencadeante, seja como um elemen-
to afetado ?Ielas mesmas disfun¢des que o
originam. Além disso, a linguagem também
se relaciona com o prognéstico dessa pertur-
bacdo infantil. (CAMPELO E OUTROS, 2009)

. Os dispositivos eletronicos permitam
utilizar o que ha de melhor na tecnologia
que é a aplicagdo na pratica do conhecimen-
to. (Aragao, Junior - Olhares & Trilhas. 2019).

. Historicamente, obstaculos tém sido
impostos as pessoas com deficiéncias, difi-
cultando, e até mesmo impossibilitando, o
acesso a beneficios sociais, como saude e
educacdo. No entanto, as tecnologias digi-
tais podem operar como recursos de empo-
deramento, ampliando a possibilidade de
inte ragéa\o social. (SANTAROSA, CONFOR-
TO,.2015)

Colaborando com essa conjuntura e
com os autores referenciados nas pesqui-
sas, verifica-se nessas literaturas que o uso
de tecnologias computacionais por criancgas
com autismo tem apresentado beneficios e
resultados positivos. O uso dos aplicativos
estd associado as habilidades motoras e
cognitivas, atengao, processamento senso-
rial, memoria e até mesmo ao ambiente em
aue 0 autista esta inserido. (SILVEIRA, RIBEI-

O - Revista Thema, p.447. 2022).

Para Britto, (2016, p.73):

... afirma que a variedade de aplicati-
vos existentes favorece a utilizagdo destes
em diferentes contextos, tanto” escolares
quanto terapéuticos ou domesticos. E pos-
sivel encontrar aplicativos com recursos e
jogos com os quais torna-se possivel abor-
dar, por exemplo, ?uestc”)es relativas a habi-
lidades motoras, alfabetizacao, organizacao,
rotina, independéncia, comportamento e
habilidades sociais de comunicagao e inte-
racao.

Decidir trazer essa discussao basea-
da nos autores pesquisados, que o uso dos
aplicativos digitais no processo de ensino-
-aprendizagem pode ser usado como uma
ferramenta potente no estimulo das habili-
dades comunicativas e sociais das criancas
com TEA, além de abordar praticas inclusi-
vas - para que surjam mais investigacoes e
discussdes sobre a necessidade das escolas
e professores adaptarem-se ao processo in-
clusivo.
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Nesse sentido, os aplicativos sdo pos-
suidores de uma forma de linguagem que é
capaz de acumular informacao verbal e nao
verbal, utilizando-se de recursos multimidia,
como audio, video, animagdes, imagens es-
taticas e em movimento, 0s quais possibili-
tam interacdo do usuario através de inter-
faces digitals. (LUCIAN, STUMPF, p.44. 2019).

Sabemos que nenhum processo de
aprendizagem é igual, aprendemos de ma-
neiras diferentes, utilizando diversas fer-
ramentas para auxiliar na construcdo do
conhecimento significativo. Para Levi Vygot-
ski (1960), a obtencao de conhecimentos é
atingida por meio de uma Ilgagéo mediadora
entre o ser humano e o ambiente. Para o au-
tor, ha dois tipos de elementos mediadores,
a saber: os instrumentos e os signos. Segun-
do ele, o desenvolvimento desse aspecto se
da, sobretudo, pelas interacdes, que levam
ao aprendizado.

Para Pontes, Kleplarde, Silva; Puggina,
Apostdlico, Pino-Oliveira (2018, p. 108):

_ ...0 Uso desses aplicativos permite a
interacdo do usuario através da interface,
elemento importante de comunicag¢do vi-
sual, oferecendo oportunidades para o de-
senvolvimento de técnicas educativas que
podem ser usadas por qualquer pessoa, in-
dependente se ela tiver necessidades espe-
ciais.

__ Entretanto, por mais que essa influ-
éncia tecnoldgica esteja presente em nossas
vidas e na sociedade, parece que ela ndo €
vista, ou é ignorada, quando adentramos
os muros das escolas. (POLICARPO, BERG-
MANN, 2021).

Por outro lado, sabemos que o avan-
co da tecnologia digital permite que mais
pessoas tenham acesso a novas formas de
aprender, a informatica aplicada a educagao
pode contribuir para aprimorar o processo
educativo, ampliando habilidades funcio-
nais, facilitando a compreensao e auxiliando
no estimulo adeglzluado das criangas autistas.
(MENTONE, FORTUNATO, 2019).

Conforme SILVA (2008).

...embora o diagndstico precoce e
estimulos adequados facilitem a inclusao
no ambiente escolar e social, é preciso es-
tar ciente, que essas criangas precisam de
acompanhamentos educacionais especifi-
cos, especializados e individualizados e que
as adaptacoes e inclusao dos aplicativos di-
gltais nao seja uma mera coincidéncia da ro-
Ina cotidiana, mas sim, um meio de apoio
relevante ao desenvolvimento. (p.37)

_ A partir de um processo educacional
inclusivo, é possivel prover um ensino de
ualidade que valorize as diferencas indivi-
uais (FARIAS, SILVA, & CUNHA, 2014) e res-
peite o ritmo de aprendizagem individual de
cada estudante (DE ROSE, 2005).

0S JOGOS E SEUS BENEFICIOS

Os jogos quando sao usados no con-
texto educacional podem ser considerados
como uma maneira de enriquecer a criati-
vidade dos alunos, além de proporcionar o
exercicio da sua imaginacdo, e ser método
de auxilio para o desenvolvimento cognitivo
da criancga. (SANTANA et al. 2015).

Com a entrada da tecnologia no co-
tidiano da sociedade, faz-se necessario
pensar, planejar e por em pratica o uso da
mesma no ambito escolar, para que seja
analisado como e quando ela pode influen-
ciar em um melhor aprendizado, tanto em
questdes educacionais, quanto em relagdo
as AVDs (Atividades de vida dlarlag, que sao
as habilidades aprendidas na infancia so-
bre as atividades comuns no cotidiano, das
criancas diagnosticadas com transtorno
do espectro autista (TEA). (OLIVEIRA.p.18
€19.2020).

Diante disso, ressalta-se a importan-
cia do uso de aplicativos digitais no desen-
volvimento tanto mental como fisicamente
de criangas, mesmo_com algum tipo de ne-
cessidade especial. E é através desses jogos
e brincadeiras que podem ser estimulados a
imaginacdo e a interagdo entre as criangas.
(Stumpf - Design e Tecnologia, 2019).

Pesquisas no _campo da Informatica
na Educacdo Especial tém ilustrado a ca-
pacidade das tecnologias digitais quando
acessiveis em impulsionar novas praticas de
empoderamento para professores e estu-
dantes, com e sem deficiéncia (SANTAROSA;
CONFORTO; VIEIRA, 2014).

Essas discussdes carregam em si a
potencialidade de articulagdo entre a di-
mensdo social e cientifica, pois versam so-
bre temas ou questdes que possuem uma
vertente tecnologica agregada, de natureza
social, que SANTOS (2002) caracteriza_por
envolver aspectos éticos, morais, politicos,
econdmicos, ambientais, culturais, dentre
outros. (MENDES, 2012).

Nessa perspectiva o presente estudo
teve como objetivo geral analisar o uso de
aplicativos digitais para crian¢as com Trans-
torno do Espectro Autista, tais como ABC

ara Autista, TEO autismo e PictoTEA. Dian-
e disso, como objetivos especificos preten-
de-se verificar a importancia dos aplicativos
digitais para pessoas com TEA; Conhecer a
funcionalidade dos aplicativos para TEA.

OS APLICATIVOS

Os aplicativos que serdo apresenta-
dos a seguir foram categorizados por tratar-
-se de uma ferramenta digital de apoio edu-
cacional para as criancas autistas. De modo
geral ajuda no estimulo das habilidades co-
municativas, sociais e cognitivas. Além do
acesso de forma rapida, estes aplicativos



sdo voltados especificamente para as crian-
cas autistas, sao portadores de varias estra-
tégias de atividades e jogos online inseridos
no préprio aplicativo, auxilia professores e
pais de criangas autista no processo de en-
sino.

As informacgdes e valida¢Ges de uso
de cada um desses aplicativos estdo disponi-
veis no momento do Download na Platafor-
ma Google Play e nos artigos pesquisados.
Todos Kossuem validagdo para TEA compro-
vada. A comprovacao do ABC autismo foi

or meio do Instituto Federal de Alagoas,

aseado no programa educacional TEACCH.
O TEO autismo foi por meio da Universida-
de Federal de Alagoas vinculado pelo proje-
to PIBIP-Acdo e o aplicativo PictoTEA foi por
meio da Universidade Tecnoldgica Nacional
da Argentina, sendo projetado para ajudar
as criancgas autistas e com Transtorno Global
do Desenvolvimento.

Lista de aplicativos encontrados na
Plataforma Google Play, mas nao incluidos
na analise detalhada desse trabalho:

S Terapia da Linguagem e Cog-
nicdo com MITA é uma aplicagao especifica
de intervencao precoce para criangas com
autismo, com atraso do desenvolvimento
ou com dificuldades de aprendizagem, € um
aplicativo que possui custo para o uso, esta
disponivel para Android.

. Matraquinha é um aplicativo de
comunicagdo alternativa para ajudar pesso-
as (TEA) a'transmitirem seus desejos, emo-
¢Oes e necessidades. Sua versdo € gratuita e
para Android e Smartphones.

. Jade Autism tem o objetivo de
estimular a _aprendizagem e o desenvolvi-
mento cognitivo, € um aplicativo pago, dis-
ponivel para Android.

. AutiSpark: Autistas jogos educa-
cionais e atividades envolventes para garan-
tir o foco e a atencdo da crianca. Desenvolve
habilidades visuais, de comunicagao e de lin-
guagem basicas, é um aplicativo pago e esta

isponivel para Android.

. 123 Autismo, o aplicativo usa
as premissas do ensino estruturado com o
objetivo de auxiliar no processo de aprendi-
zagem de criancas com autismo por meio de
divertidas atividades. Disponivel em 5 idio-
mas, com quatro niveis de dificuldade e 40
fases interativas. Sua versdo é paga e esta
disponivel para Android.

. O AutApp é um aplicativo mo-

vel com atividades que buscam auxiliar a

crianga autista de uma maneira divertida, é

gm.gpllcatlvo gratuito e disponivel para An-
roid.

. O Aplicativo Autismo Projeto
Integrar tem o o AetIVO de auxiliar pessoas
com Transtorno do Espectro Autista (TEA)
na organizacdo de suas atividades da vida

diaria por meio do apoio audiovisual dos
desenhos roteirizados do site Autismo Pro-
jeto Integrar, idealizado por Adriana Godoy
e Neimer Gianvechio com versdo para An-
droid e gratuito.

. Auts € um projeto que aborda o
tema do autismo de forma ludica e diverti-
da. O app conta com uma série animada de
26 episodios e 3 jogos que colaboram com
o desenvolvimento infantil, possui versao
para Android e é um aplicativo pago.

. Fofuuu Fono: Terapia Diver-
tida, com o Fofuuu Fono vocé transforma
os exercicios de fonoterapia em missées e
brincadeiras onde as criancas desenvolvem
a fala enquanto se divertem com jogos ativa-
dos por voz, possui versao para Android e é

pago.

. *  Autismo Legal € um guia exclu-
sivo_com varios capitulos com explicagbes
e orientacdes para a familia e cadastro de
responsaveis x criangas (ou pessoas no TEA),
possui versdo para Android, porém, é pago.

) . Otsimo, permite que os indi-
viduos engajem suas habilidades motoras
e cognitivas por meio de correspondéncias
assistivas, desenho, escolha, pedidos e jogos
sonoros. Esta em inglés. Esta na versao para
Android e é pago.

. Autismo: vida didria e cuidar,
10 maneiras de o aplicativo poder ajuda-lo,
como por exemplo: ajudar as pessoas a cui-
darem umas das outras, conecta a familia,
amigos de confianca e cuidadores. E um apli-
cativo pago e na versao de Android.

) . TEAPP - Autismo y videogames,
é um videogame que busca promover o
aprendizado das criangas com autismo, com
énfase especial no carater ludico. Idioma Es-
panhol. Possui versao para Android e é gra-
tuito.

Os aplicativos que foram utilizados
para analise nesse trabalho de conclusao de
curso foram os trés seguintes:

. ABC para autista auxilia o alu-
no autista a superar dificuldades de apren-
dizagem e principalmente a manter a con-
centragao durante a atividade e ajuda no
comportamento, € um aplicativo gratuito e
disponivel para Android.

_ . PictoTEA, € um aplicativo para
ajudar no desenvolvimento das habilidades
sociais e de comunicacdo dos autista. Ver-
sao para Android e gratuito.

o TEO - o aplicativo TEO traz um
conjunto de Jo§os interativos voltados para
criangas com TEA, com objetivo de estimular
a comunicacgdo, a socializacdo e o comporta-
mento das criancas. Versao para Android e
gratuito. (PLATAFORMA GOOGLE PLAY).

435



436

_ PictoTEA € um aplicativo 100% gra-
tuito, especialmente projetado para ajudar
Fessoas que tém TEA (Transtorno do Espec-

ro do Autismo), PDD (Transtorno Global do

Desenvolvimento), Autismo ou qualquer
condi¢do que afeta as habilidades sociais e
de comunicagdo para se comunicar.

O aplicativo busca usar a tecnologia
r)ara a inclusdo de pessoas com TEA, faci-
itando a comunicacdo com seu ambiente
atraves da comunicagdo por meio de picto-
gramas digitais em vez de cartdes fisicos.

O aplicativo ABC autismo é provedor
de desenvolvimento do comportamento,
atencao, além de auxiliar na dificuldade de
aprendizagem, seu uso permite a facilidade
de utilizacao por ser gratuito, pode ser uti-
lizado através de Android, e é encontrado
no idioma portugués e esta relacionado ao
Programa Educacional de desenvolvimento
TEACCH (sigla que corresponde ao termo em
inglés Treatment and Education of Autistic
and Related Communication-handicapped
Children) tem como principal objetivo aju-
dar as criancas autistas a crescerem e terem
um maximo de autonomia na idade adulta,
enfatizando necessidades como estrutura,
sinalizacdo do ambiente, previsibilidade da
rotina, visualizacdo das tarefas e comunica-

ao alternativa. (ECP. Mentone, Fortunato -
emas em Educacdo e Saude, 2019).

Os aplicativos TEO autismo e Picto-
TEA, tem o objetivo de auxiliar e estimular a
comunicacdo, as habilidades sociais em pes-
soas com o Transtorno do Espectro Autista.
Ambos sdo gratuitos, podem ser encontra-
dos na Plataforma Google Play para smar-
tphones, tablets, no idioma portugués. Nao
foram identificados programas educacionais
relacionados nas bibliografias pesquisadas.

_Destaca-se que todos os aplicativos
contribuem para aprimorar a qualidade das
interacOes realizadas com a crianca com TEA
a fim de proporcionar novos caminhos para
o desenvolvimento da aprendizagem e do
cuidado integral que utilizam diferentes ca-
nais de comunicacao visual, sonora e escrita
para a atuacdo dos profissionais, servindo
de apoio também para as familias.

_ O_treinamento das habilidades co-
municativas e sociais € uma area crucial no
apoio ao desenvolvimento de individuos
com TEA. Diversos pesquisadores e profis-
sionais vém explorando o uso de aplicativos
como TEO Autismo, Picto TEA e ABC Autismo
para auxiliar nesse processo.

Esses aplicativos sao projetados para
atender a diferentes niveis de habilidades
comunicativas e sociais. Eles podem ser
adaptados para se adequarem as necessi-
dades individuais de cada pessoa com TEA,
oferecendo um ambiente personalizado de
aprendizado. Além disso, eles permitem o
monitoramento do progresso ao longo do
tempo, fornecendo dados valiosos para os

profissionais envolvidos no treinamento.

~ Eimportante ressaltar que esses apli-
cativos nao substituem a intervengdo profis-
sional, mas podem ser usados como recur-
sos complementares no treinamento das
habilidades comunicativas e sociais. Cada
um deles adota abordagens e teorias espe-
cificas para fornecer suporte e estimular o
desenvolvimento dessas habilidades em in-
dividuos com TEA.

CONSIDERACOES FINAIS

O ensino-aprendizagem de criancas
com TEA pode ser alcangado com a utiliza-
cao de dispositivos que favorecem sua inte-
racdao, como celulares, tablets e computado-
res, levando a crianga a interagir, aprender,
criar e pensar.

Todos os estudos analisaram e bus-
caram coletar resultados, identificar lacunas
e apontar caminhos para futuras pesquisas
na area da alta tecnologia para a crianca
com TEA, principalmente descrevendo in-
tervenc¢des e implicacdes para a avaliagdo
e desenvolvimento desses sistemas de alta
tecnologia.

Entende-se ainda, que o0s recursos
citados no decorrer deste artigo podem
apoiar-se e mediar o processo de ensino
e aprendizagens das criangas autistas por
meios dos aplicativos digitais, auxiliando no
treino de habilidades comunicativas e so-
ciais, bem como o desenvolvimento emocio-
nal e cognitivo de criangas com TEA, além de
servir como apoio visual e estratégias que
podem ser usadas para ajudar criancas au-
tistas a melhorar suas habilidades no pro-
cessamento de informacbes, compreensao
e uso da linguagem e compreensao e intera-
¢do com seu ambiente fisico e social.

Finalizando as consideracbes aqui
apontadas, ainda segundo os autores da pes-
gwsa, os aplicativos digitais sdo ferramentas

e apoio importantes, tanto para os profes-
sores como também para os familiares de
criangas autistas. Centrado nessa perspecti-
va que buscou-se aproximar e discutir o uso
dos aplicativos digitais na educa¢do como
ferramenta de apoio, apresentando suas

ossibilidades e facilidades de acesso por

odo publico com foco principalmente nas
criangas autistas. Observa-se que ha muitas
outras possibilidades de aplicativos digitais
que também serve de apoio educacional
para as criangas autistas, que, por outras
questdes nao foram abordados com maior
profundidade nesse trabalho, mas apenas
citados no resultado. Os aplicativos digitais
estdo em constante inovagdo, estudos futu-
ros apontam muitas possibilidades de uso
no apoio educacional de criancas autistas.

_ Portanto, observa-se que este art'fgo
serviu de uma pesquisa qualitativa de refe-
réncias bibliograficas, recortes de artigos,



dissertacdes, teses, livros e comentarios,
por se tratar de uma analise de aplicativos
digitais.
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