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RESUMO

Este trabalho visa aﬁoiar a utilizacao
das histérias em quadrinhos no processo
pedagdgico de ensino da lingua portuguesa
e, portanto, tem por tema central o estudo
das possibilidades de ensino e aprendiza-
éem por meio das histérias em quadrinhos.

onsiderando que as histérias em quadri-
nhos podem ser consideradas um recurso
relevante nos processos de aprendizagens e
desenvolvimento, haja vista a conciliacao en-
tre a linguagem escrita e imagética, constroi-
-se a problematica de pesquisa no sentido
de responder a seguinte peréunta: de quais
formas as histérias em quadrinhos podem
mediar as aprendizagens significativas e do-
tadas de sentido em Lingua Portuguesa? Na
mesma direcdo, o objetivo de pesquisa que
complementa e atende a problematica de
pesquisa é analisar e compreender 0os meca-
nismos e estrutura conceitual das histérias
em quadrinhos que oportunizam mediag¢des
em ensino e aprendizagens consideravel-
mente mais efetivas e significativas que os
recursos e métodos tradicionais. Para tanto,
0 arcabouco tedrico-metodoldgico se cons-
tituiu a partir de trabalhos recentes, como
o de Soares (2018), Ferreira (2018) e Silva
(2023), trabalhos os quais, cada qual em sua
area de pesquisa, reconhecem a importan-
cia das histérias em quadrinhos nao apenas
como instrumento de ensino-aprendizagem,
mas também como elementos possibilita-
dor de reflexdo critica sobre os processos
de aprendizagens, assim como dos conteu-
dos aprendidos, articulando tanto o conhe-
cimento cientifico préprio da escola, com o
conhecimento vivenciado no cotidiano. Fi-
nalmente, a metodologia de pesquisa se ca-
racteriza por ser uma investigacao bibliogra-
fica, de cunho qualitativo-descritivo, tendo
por abordagem de analise, os principios da
psicologia historico-cultural, em que se reco-
nhece a constituicdo do sujeito por meio das
interacdes sociais significativa em ambiente
cultural
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INTRODUCAO

O presente trabalho busca analisar e
compreender a importancia dos quadrinhos
como uma ferramenta de ensino e aprendi-
zagem, de modo a oportunizar o desenvol-
vimento integral do educando, sendo feita
uma analise de como as implementacdes
das Histérias em Quadrinhos podem ajudar

no processo educacional a partir de seu as-
pecto artistico, além de sua relacdo em tra-
zer beneficios para a formacdo de cidaddos
mais conscientes, podendo salientar que,
Elor se tratar de uma metodologia ativa, as

Qs podem ser incluidos no plano pedagé-
ico a fim de incentivar os alunos a leitura,
acilitando o ensino da lingua portuguesa.
Ou seja, em um recorte mais especifico, ana-
lisa-se os processos de ensino e aprendiza-
gens de Lingua Portuguesa mediadas pelos
a%pectos artisticos das histérias em quadri-
nho.

As H(%s sdo um componente crucial
no desenvolvimento educacional porque
combinam textos verbais e elementos gra-
ficos em sua narrativa sequencial, assim
Pquoruonando um aumento no interesse e
acilitando a acessibilidade dos alunos a lei-
tura. Elas chamam a aten¢do dos estudantes
e 0s motivam a explorar materiais escritos
adicionais, estimulando a leitura de uma
forma divertida. Além disso, como os alunos
devem interpretar e decifrar as informacoes
contidas nos recursos visuais e nos baldes
de fala, os quadrinhos ajudam no aprimora-
mento da compreensdo textual. Ao oferecer
conversas que espelham a linguagem falada,
incluindo girias e expressdes idiomaticas, as
HQs tambem auxiliam no desenvolvimento
da expressao oral. Os quadrinhos inspiram
os alunos a escrever suas proprias historias,
incentivando sua imaginacdo e manifesta-
cdo escrita, dessa forma, a pratica de habili-
dades de escrita, como a inovacao linguisti-
ca, sao incentivadas por este exercicio.

Grosso modo, a perspectiva de gran-
de parte da biblioz%rafia (Soares, 2018; Fer-
reira, 2018; Silva, 2023), partem de conside-
racbes em que as aprendizagens podem ser
mais significativas aos educandos, quando
as ferramentas, signos e metodologias se
apresentam mais préximas tanto do contex-
to social dos educandos, quanto de sua cul-
tura infantil ou jovem. Isso ndo significa que
devem ser criados guetos de ensino, limitan-
do o acesso destes educandos ao especifico
de suas localidades, Antes, o pressuposto é
que se parte da analise e estudo da cultura
local e regional, ou seja, de seu contexto, de
modo a proporcionar processos formativos
critico-reflexivo consistente, oportunizando
autonomia aos educandos quando do aces-
SO a outros contextos.

A partir dessa breve contextualizacdo,
pode-se questionar de quais formas os’ as-
pectos ludicos e artisticos das histérias em
quadrinhos sdo capazes de mobilizar a fun-
¢Oes psiquicas dos estudantes de modo a
manter a atengdo e interesse nas aprendiza-
gens da Lingua Portuguesa? Portanto, obje-
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tiva-se reconhecer os mecanismos psiquicos
gue as caracteristicas das histérias em qua-
rinho mobilizam para as aprendizagens. O
gue significa, por seu turno, a necessidade
e esmiucar as suas diferentes articula¢des
com a arte.

Como metodologia de_Besqujsa, tra-
ta-se de uma investigacdo bibliografica de
cunho qualitativo-descritivo, recorrendo a
abordagens de analise como do desenvolvi-
mento psicogenético deéean Piaget e as me-
diagbes semiodticas no dialogismo pensado
pelo circulo de Mikhail Bakhtin.

AS POSSIBILIDADES DE APRENDIZA-
GENS NAS HQS

~AsHQs sao obras literarias com carac-
teristicas proprias, Unicas e marcantes, que
ndo so as distinguem, como também organi-
zam a proposta da narrativa. Na cultura oci-
dental elas sdo dispostas para a realizagao
da leitura da esquerda para a direita, assim
como os livros convencionais; entretanto, no
Oriente a estruturacdo é oposta, da direita
para a esquerda. Tais propriedades enqua-
dram as HQs enquanto %énero autébnomo
e flexivel, adaptaveis a culturas e tradi¢des
diversas. Mesmo dotadas de singularidades
tao vantajosas, as narrativas graficas feitas
a partir da sucessao de quadrinhos foram,
or muito tempo, consideradas um tipo de
eitura inferior (Ferreira, 2018; Soares, 2018;
Miranda, 2014).

As reflexdes sobre os novos tipos de
organizacdo nas quais os processos de en-
sino-aprendizagem se orientam, remete
ao que ficou conhecido como aprender a
aprender, assim como do aprender a fazer.
Sdo principios que contém carater positivo,
mas que também pode ser algo bastante
pernicioso. Quando se exalta de forma des-
cabida o aprender a aprender e o aprender a
fazer, pode-se cair na armadilha da superva-
lorizacdo do individuo, que, por conseguin-
te, o coloca como unico responsavel pelos
Processos de ensino-aprendizagem. E, desta
orma, incorre-se na dimensao da competiti-
vidade e individualidade.

A reflexao critica, que também é
propria da Educagdo e um dos seus fun-
damentos, ndo pode ser alcancada na in-
dividualidade. Da mesma forma que se as
ideias de autonomia defendida por meio
das aprendizagens por HQs operam na cha-
ve da cooperacdo e colaboracdo, os interes-
ses exclusivamente particulares devem ser
suprimidos. Ou seja, o0 que esta sendo dito
é que nao basta, por exemplo, deixar que o
educando se torne senhor absoluto de seus
processos de ensino-aprendizagens como
se fosse algo inerente; conhecimentos e sa-
beres sdo construidos coletivamente, sendo
fundamento do préprio conceito de Cultura.
E nessa esteira, esta se falando em Educacgao
Integral, justamente aquela colabora para a
formacao do sujeito enquanto cidadao parti-

cipativo e responsavel (WELTMAN, 2007).

Percebe-se que sim, a proposta é que
o professor se retire da centralidade dos
processos de ensino-aprendizagens, apre-
sentando-se enquanto mediador, o que
Pressupoes além das diferentes responsabi-
idades de comunicacdo ativa e significativa,
também “[...] incentivar as criangas a serem
ativas em relagao a prépria aprendizagem e
ao desenvolvimento da cognicdo e da meta-
cognicao” (VICKERY, 2016, p. 1). O que nao
significa, todavia, o abandono da crianca a
propria sorte. Mesmo na dimensdo das me-
todologias ativas, ou outras que advogam
pela autonomia do educando, o exercicio
da pratica docente se mantém atrelado a
principios norteadores que tanto constitui a
Identidade docente, quanto garante o cum-
primento da responsabilidade da profissao,
quais sejam, o dominio do contetdo da disci-
plina e a interseccionalidade com os demais
conteudos e o dominio da fundamentacao
pedagodgica, que podemos exemplificar
como sendo os métodos, técnicas e teoria
metodoldgica do ensinar (NOVOA, 2010).

De acordo com os criticos da moda-
lidade, o fato dela apoiar sua narrativa em
imagens a condenaria pela mutilagdo da
imaginacao dos leitores, portanto a predo-
minancia do emprego dos recursos imagéti-
cos na construcdo do género, representava
um status, por assim dizer, negativo.

Fato é que a presenca de desenhos na
HQ ndo a desmerece, pelo contrario, torna-
-a ainda mais complexa: ler imagens e asso-
cia-las ao texto verbal em sequéncia é uma
tarefa ndo, exatamente, facil e que exige
sensibilidade do leitor. Assim, com a difusao
de informacdes a respeito das qualidades e
beneficios da leitura de HQs, o interesse por
seu emprego em meios académicos sistema-
ticamente tem crescido e o status de “obra
menor” segue sendo descreditado (Miranda;
Pinheiro-Mariz, 2014, p. 175)

O ensaio “Nos limiares da literatura:
histérias em quadrinhos, adaptac¢des e ou-
tras artes” (Miranda; Pinheiro, 2014), escla-
rece as razoes pelas quais o género HQ foi
marginalizado pela comunidade literaria,
dentre as quais esta o fato dele apresentar,
na grande maioria dos casos, escrita infor-
mal, somente a fala dos personagens e os
sons do ambiente (onomatopeias), criando,
entdo, um ambiente menos erudito onde a
crenca popular de que “a fala é a desconstru-

do dos moldes formais de escrita” afeta de
orma incisiva esse §enero, conforme expla-
nado por Miranda (2014). As autoras acredi-
tam que a repulsa pelas HQs, validada pela
opiniao de que tais obras se enquadrariam
numa vertente de sub arte, foi o que as man-
teve tao distantes da academia e da sala de
aula. Por isso € evidente que existe um longo
percurso de aceitagdo e compreensao daim-
portancia do género em ambientes formais.
Quando a utilizacdo das HQs é relacionada ao



desenvolvimento pedagdgico, isto €, quando
as obras se conectam com a sala de aula, so-
bretudo para o ensino e aprendizagem da
lingua portuguesa por meio da leitura des-
ses quadrinhos, muitos criticos reiteram sua
postura de aversao, pressupondo de forma
resistente que essa estratégia € irrelevante
diante das ja postuladas obras literarias. E
parte do oficio do professor que pretende
desenvolver uma metodologia ativa inova-
dora em sala de aula, a realizacdo de um
bom planejamento das atividades, englo-
bando todos os participantes do processo
pedagdgico, uma didatica varidavel conforme
a faixa etaria de ensino e a escolha de temas
versateis e relevantes para a situagdo, e isso
implica a superagdo de certas adversidades
como as opinides criticas, mas, sobrepostas
a elas, as vantagens sao instigantes. O retor-
no do esfor¢o do docente, individuo agente
das mudancas na pedagogia, vem através
do crescimento intelectual e desenvolvimen-
to dos estudantes.

No trabalho de Soares (2018), em que
foi realizada uma pesquisa envolvendo duas
turmas da mesma escolaridade de uma es-
cola municipal, no qual, o principal ob%etlvo
era a analise da contribuicdo das histérias
em quadrinhos para o deSpertar do aluno
a leitura, além da demonstrac¢do positiva do
resultado da pesquisa, o trabalho ainda elu-
cida a importancia das HQs para a formacao
dos cidadaos, em correlacao estreita com as
dindmicas sociais. Nesse sentido, as crian-
cas envolvidas nesses processos de apren-
dizagem, fazem referéncias a mecanismos
que buscam instigar a criatividade, avivar a
curiosidade e provocar a interpretacdo de si-
tuacbes que muitas vezes estao inseridas no
meio cultural.

fé o trabalho apresentado por Ferrei-
ra (2018) exibe a relevancia das HQs retra-
tando as personagens que muitos conhecem
do cinema. O mundo Marvel é um universo
com muitos personagens, que trazem con-
sigo personalidades " Unicas reconhecidas
pelo publico-alvo. O cinema apresenta per-
sonagens Marvel apenas como figuras, re-
tratando a maioria deles com um poder de
salvagdo, como um super-heroi. As HQs os
retratam como herois, que carregam consi-
g0 um proposito, um objetivo, e ndo apenas
um personagem trivial.

Acredita-se que a retratacao do mun-
do Marvel, por exemplo, possibilita que os
alunos compreendam distingdes basicas
para a formacao de suas habilidades sociais
- por exemplo, a diferenca entre o bem e o
mal, do mocinho e do vildo - viabilizando um
comparativo tedrico para a compreensao
da sociedade onde estdo inseridos. Isso ofe-
rece uma reflexdao para os leitores das,Hgs
contadas por personagens, que, através de
suas narrativas cheias de heroismos, repre-
sentam o papel de cada individuo no corpo
social, suas atitudes e a¢des, que podem ser

direcionadas gara 0 “bem” ou para o “mal”
(Ferreira, 2018).

De acordo com o trabalho de Silva
(2023), as HQs podem ser adotadas para a
compreensao da Biologia e da Genética, ele
relata a relevancia das obras na saude da
populagao, usando-as como uma ferramen-
ta para a conscientizacdo popular. Durante
a pandemia muitos estudantes ndo estavam
presentes fisicamente nas escolas, o que fez
com que grande parte da sociedade descres-
se do ensinamento fornecido pelas institui-
cdes de ensino basico e até mesmo superior,
em razao da sua condicdo como componen-
te da modalidade EAD %Educagéo a

Distancia). Com isso, os alunos fica-
vam muito mais tempo ligados a internet,
usando a tecnologia como ponte de ensino
e procurando maneiras de se manterem fa-
miliarizados com os estudos e com as redes
sociais. O trabalho de Silva (2023), evidencia
a importancia das HQs para o entendimento
dos virus e das vacinas, que, durante a pan-
demia, foram o topico foco das escolas e da
populagdo mundial.

No que se diz respeito a origem dos
uadrinhos, muitos consideram a criacao
0 norte-americano Richard Fenton Outcalt,

em 1896, como obra inaugural dessa verten-
te literaria. Entretanto, € no inicio do século
XX, com o avan¢o da imprensa, da tecnologia
e dos novos meios de impressdo, que hou-
ve um exponencial desenvolvimento des-
se meio de comunicacdo de massa. Inicial-
mente, os quadrinhos eram essencialmente
classificados como humoristicos, e essa é a
explicacdo para o nome que eles carregam
ainda hoje em inglés: comics (c6micos);, mas
essavertente voltada para o humor encobria
uma critica, velada em razao do contexto da
época. As HQs trazem consigo personagens
divertidos e com modelos de vida alternati-
VoS para retratar, por exemplo, um periodo
da histéria, muitas vezes fazendo uma criti-
ca assertiva a determinado governante ou a
uma situacdo de crise econémica, assumin-
do, portanto, uma face voltadaspara 0s am-
bitos politico e social (Silva, 2023)

Decerto as histérias em quadrinhos
configuram um marco na literatura interna-
cional e nacional, com nomes importantes
como Bill Watterson, Angelo Agostini, Joe
Shuster, Jerry Siegel, Quino, Ziraldo e Mauri-
cio de Souza. Com o prestigio que recebeu ao
longo dos anos, a diversidade de temas apli-
cados nas historias e a flexibilidade na adap-
tacdo a diferentes situagdes, a HQ chamou
a atencao dos educadores, que enxergaram
a possibilidade de utiliza-la como estrategia
pedagoégica_para desenvolver a leitura e a
compreensao dos alunos, fugindo do ensino
convencional e criando um ambiente distin-
to que comportava as preferéncias dos estu-
dantes a fim de colher seus interesses e pro-
mover uma educacdo mais chamativa para
eles (Ferreira, 20183
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Dessa forma, chegamos a um qua-
dro inovador no panorama educacional, de
acordo com a pesquisa “Retratos da Leitura
no Brasil”, 2° edicao de 2008, realizada pelo
Instituto Pré livro (IPL) relatada no trabalho
de Miranda1 (2014), cada vez mais professo-
res optam pelo emprego das HQs em seus
planos de aula, quando seus alunos percor-
rem o processo de aprendizagem das habi-
lidades de leitura e interpretacdo, dos 5 aos
10 anos de idade. Esse mesmo trabalho con-
templa que o publico-alvo das narrativas das
HQs atinge toda a populagdo, mas 36% des-
se publico sao criangas.

A literatura especifica, enfatiza dife-
rentes aspectos proporcionados pelas HQs
nesse processo de media¢cdo enquanto me-
todologias ativas. De modo a tornar essas
possibilidades mais inteligiveis, pode-se
citar, por exemplo, o estimulo a criativida-
de e expressao, em_clge. os alunos podem
criar suas proprias historias em quadrinhos,
exercitando a imaginacdo e a expressado de
ideias. Do mesmo modo, a criacao de perso-
nagens, dialogos e cenarios incentiva a cria-
tividade dos educandos, ao mesmo tempo
em que desenvolve habilidades de escrita e
narrativa, revelando uma 6tima oportunida-
de no ensino de Lingua Portuguesa (Verguei-
ro, 2004).

Isso acontece, em grande medida,
pelas histérias em quadrinhos serem visual-
mente atraentes e combinarem texto e ima-

ens, o que pode captar a atencdo, articu-
ando com a utilizagdo de temas relevantes e
personagens envolventes, despertando o in-
teresse dos alunos pelos conteudos aborda-
dos. Deve-se notar que, o interesse e a aten-
cao dos educandos por meio desse recurso,
também esta associados a cultura infantil e
juvenil. Como mencionado anteriormente,
e considerando a perspectiva da psicologia
histdrico-cultural, os contextos e ambientes
significativos, sdo essenciais para as apren-
dizagens e as HQs cumprem de forma muito
eficiente esse proposito (Nunes et al., 2018)

Ainda, dialogando com o ensino e
aprendizagem em Lingua Portuguesa, os
quadrinhos podem ser usados como uma
ferramenta para incentivar a leitura, escrita
e interpretagdo, especialmente para estu-
dantes que tém dificuldades nessa habilida-
de. Estes educandos podem praticar a inter-
pretagdao de texto, por exemplo, analisando
elementos visuais e textuais presentes nas
histérias em quadrinhos, como didlogos, ba-
|8es de fala, onomatopeias e expressoes fa-
ciais. Na mesma esteira, pelas histérias em
quadrinhos terem um formato limitado, exi-
ge que os alunos condensem informacoes e
Ideias de forma concisa, o que significa a pro-
mocao e desenvolvimento da habilidade de
sintese. Ao adaptar conteudos curriculares
em formato de quadrinhos, os estudantes
sdo desafiados a resumir e sintetizar concei-
tos, selecionando as informag¢des mais rele-

vantes (Palhares, 2010).

Pensando agora na dimensao das
transformagdes de uma escola em seu for-
mato cooperativo, a criacdo de histdrias em
quadrinhos pode ser feita em grupo, promo-
vendo a colaboragdo entre os alunos. Eles
precisam negociar ideias, dividir tarefas e
trabalhar em conjunto para criar uma histé-
ria coesa, desenvolvendo habilidades sociais
e de comunicagao. Ao utilizar histérias em
quadrinhos, os_educandos sdo expostos a
uma combinacdo de texto e |maﬁem, 0 que
estimula o desenvolvimento de habilidades
multimodais, em estreito didlogo com a co-
operacdo. Pode-se praticar a interpretacdo,
producdo e andlise de textos verbais e visu-
ais etc’ (Rama; Vergueiro, 2006).

Essa producdo pode abordar temas
complexos de forma acessivel e atraente
para os alunos. Ao utilizar quadrinhos como
recurso, é possivel tratar de questdes como
histéria, ciéncia, politica, meio ambiente, éti-
ca, entre outros, de maneira ludica e inter-
disciplinar. Dai que essa metodologia aten-
de ao posicionamento assumido aqui, da
importancia_da educacdo escolarizada ser
capaz de articular a dimensao cientifica dos
conhecimentos escolares, como os conheci-
mentos e saberes que permeiam a realida-
381\/5i;/enciada no cotidiano (Severo; Severo,

Seguindo na mesma linha do que esta
sendo argumentado aqui, as histérias em
quadrinhos também podem ser uma pode-
rosa ferramenta para o ensino e aprendiza-

em da Lingua Portuguesa. Nesse tipo de

istoria, oferece-se uma oportunidade para
os alunos praticarem a leitura de textos em
formato visual e textual, permitindo que
os alunos compreendam e produzam nar-
rativas de forma mais visual e envolvente,
oportunizando podem analisar a sequéncia
de eventos, a construcdo dos personagens,
os conflitos e as resolu¢des presentes nas
histérias. Os educandos podem ainda ana-
lisar e interpretar os elementos presentes
nas histérias em quadrinhos, como dialogos,
narrativas, expressdes faciais, onomato-
peias, baldes de fala, entre outros. Ja no que
concerne a autoria, por exemplo, os educan-
dos sao desafiados a utilizar uma linguagem
adequada, clara e concisa, adaptando-se ao
formato limitado dos quadrinhos.

As histérias em quadrinhos sdo ricas
em recursos visuais, como ilustra¢des, en-
quadramentos, cores e expressdes faciais,
0 que, enquanto metodologias ativas, opor-
tunizam explorar como esses recursos con-
tribuem para a compreensao da historia, a
criacdo de atmosfera, a expressdo de emo-
¢Oes e a representacao de personagens.

Oferecem ainda exemplos concretos
de uso da lingua, permitindo que os alunos
identifiguem e analisem aspectos gramati-
cais e linguisticos. Os estudantes podem es-



tudar a estrutura das frases, tempos verbais,
concordancia, pontuagao, uso de pronomes,
figuras de linguagem, entre outros elemen-
tos presentes nas histdrias em quadrinhos,
0 olge; proporciona enriquecimento do voca-
bulario por meio de palavras e expressdes
em diferentes contextos, identificar e regis-
trar novas palavras, procurar seus significa-
dos e usa-las em situacdes de comunicagao
(Silverio; Rezende, 2013).

As histdrias em quadrinhos sdao uma
excelente ferramenta para o ensino e apren-
dizagem da Lingua Portuguesa. Elas podem
ser utilizadas de diversas formas para de-
senvolver_habilidades de leitura, escrita in-
terpretacdo e expressao oral. Aqui estdo
algumas maneiras de utilizar_historias em
quadrinhos como metodologias ativas no
ensino de Lingua Portuguesa.

Isso porque, a proposta € interacao
ativa entre as educandas e educandos, mui-
to préximo daquilo definido por Lev Vygot-
sky (1997), como sendo o desenvolvimento

roximal, em que a crianca ja é capaz de
azer certa atividade, precisando apenas de
auxilio de alguém que esteja em um estagio
mais avang¢ado para a sua efetivacdo. Assim,
as partes envolvidas na interagdo, no caso
as criancas, elaboram caminhos préprios ou
transformam caminhos que |hes foram ensi-
nados na intencionalidade de se alcancar a
finalidade especifica (LIBANEO,

2016).

As metodologias ativas, com um for-
mato peculiar de integracdo, rompem a con-
cepc¢ao tradicionalista da triade professor-
-aluno-conhecimento abrindo espacos para
novas dinamicas de aprendizagem, em que
os sujeitos professor e aluno sao integrantes
e atuantes neste processo, que compoe tan-
to o ato de ensinar, quanto o ato de apren-
der, uma parceria deliberada e consciente
ﬁ)%ra a constru¢do do saber (KLEIN, 2013, p.

Reconhece-se aqui, portanto, aquilo
que o mestre Paulo Freyre ja nos ensinava
na década de 1980. E a complementacdo ain-
da deve estar na consideragdo de que essa
reciprocidade deve ter em conta a experién-
cia situada, e que apenas nessa perspectiva
se elaboram significados e se chegam a sen-
tidos; e para que, a partir desses sentidos
contextualizados, possa haver perspectivas
de universalidades. Ou seja, sao saberes
que se constroem localmente e em relacao
ou correlagdo com a estrutura social mais
ampla; evitando-se, assim, tanto que a for-
ca constrangedora da estrutura assimile a
cultura local, quanto que a cultura local seja
colocada em condiFGes de guetos, apartada
da totalidade social.

No que se refere ao desenvolvimento
de uma metodologia ativa, como a utilizagao
de histérias em quadrinhos para o ensino

da lingua portuguesa dentro de sala de aula,
existe a relagao_intrinseca desse processo
com as concepcdes pedagogicas contra-he-
gemonicas, isto €, condutas educacionais
que ndo conseéwram alcancar uma predo-
minancia/totalidade, mas que almejam a
diversificagdo do ensino e a transformacao
da ordem vigente ou tradicional. “Pedago-
ia libertadora” € a dominagao convencional
ada a concepcdo pedagogica cuja matriz
se refere ao idedrio do educador e filésofo
brasileiro, considerado por muitos como o
Eatrono da educacdo nacional, Paulo Freire.
ssa concepcao, contemporanea e renova-
dora, valoriza o interesse e a iniciativa dos
alunos, priorizando temas que possam cap-
tar sua atencdo e se assemelhar aos seus
gostos e vivéncias, a fim de proporcionar a
participacdo da aula e a possibilidade de in-
teracdo ativa com o conteudo. A pedagogia
de Freire pde no centro do trabalho educati-
vo temas e problemas de cunho politico-so-
cial, deixando evidente que a fung¢do social
da educacdo é a libertacdo dos oprimidos
pela sociedade, para isso existe o desenvol-
vimento de opinides criticas voltadas para a
insercdo do educando_no corpo social, que
garantam a participacao ativa dele como ci-
addo (Martins, 2015).

Eis a inter-relacdo entre o trabalho
de Freire com a metodologia ativa da abor-
dagem de HQs em ambientes escolares, sa-
bendo que os comics discorrem temas re-
ferentes as pautas sociais, a inser¢do dessa
metodologia comprovadamente desperta o
interesse e a participa¢do dos alunos duran-
te a aula, valendo-se de um conteudo capaz
de ensinar e divertir o estudante concomi-
tantemente. A partir do desenvolvimento
de atividades como a leitura de HQs, ndo ha
uma restricdo do aprendizado somente a
norma tradicional do ensino, mas uma série
de oportunidades de discussdes e debates
na sala de aula, onde o aluno pode, como
dito por Freire, efetivamente interagir, dia-
logar, se apropriar e transformar a cultura;
nao basta para o homem apenas viver no
mundo, sem que ele realize esse conjunto
de acbes (Miranda, 2014).

Assim, os docentes que se dedicam a
proposta educacional de combate aos tradi-
cionalismos na educac¢do, empregando ati-
vidades inovadoras que levam em conta o
desenvolvimento intelectual e humano dos
alunos, recebem o mérito de Paulo Freire. A
educacao é mais do que um conteudo meto-
dicamente transferido do cérebro do profes-
sor para o do aluno, mas, uma oportunidade
de conciliar o dialogo e a reflexdo, cami-
nhando para a libertacao (Miranda, 2014).
As historias em quadrinhos sdo parte de
uma didatica de inclusao, de favorecimento
dos %ostos pessoais de cada estudante e de
fortalecimento da criatividade e imaginac¢ao
deles, e mesmo que ela ndo tenha atingido
uma hegemonia perante a academia € os
grandes criticos do ensino, ela representa
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uma mudanca positiva e humanizada nos
padrdes tradicionais da educagao.

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que as historias em qua-
drinhos estdo presentes em todo o mun-
do, sendo uma das primeiras ferramentas
para o aprendizado e o incentivo a leitura
de criancas e adolescentes. Elas tém suas
significancias por englobarem um misto de
linguagem verbal e nao verbal, com o objeti-
vo de narrar histérias através de imagens e
sequéncias de textos curtos e faceis de com-
preensao.

~Acredita-se que a lingua portuguesa
seja a disciplina que mais assusta os alunos,
por se tratar de um complexo agrupamen-
to de regras e normas que muitas das vezes
tem sua excecdo. Aos docentes, restam as
diferentes possibilidades de desenvolvimen-
to de aulas que facilitem o aprendizado e
que facam com que os alunos estejam aptos
a interagir com a sociedade através do con-
teudo passado em sala de aula.

A implementacdo de metodologias
ativas por parte dos docentes facilita o
aprendizado da lingua portuguesa e de ou-
tras disciplinas, ajuda os alunos a desenvol-
verem opinides criticas sobre determinados
assuntos e incentiva o seu habito de leitura
dos mesmos. As HQs sao um exemplo vivo
dessa ferramenta simplificadora, garantin-
do assim o aprendizado em geral construido
através de pilares sociais.

Complementa-se que o presente tra-
balho evidencia as HQs como um exemplo
de metodologia ativa auxiliadora do apren-
dizado, com ativacdo pelo gosto da leitura e
oriunda de formacdes de cidaddos mais cri-
ticos e conscientes.
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