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A ESCOLA COMO ESPACO DO BRINCAR

ANA CAROLINA DO LAGO

RESUMO

Os jogos e as brincadeiras vém ga-
nhando espac¢o e importancia em todas as
abordagens referentes a infancia. Dessa
forma, a proposta deste artigo de revisao
é discutir as principais perspectivas teori-
cas que abordam o uso de jogos na escola,
bem como a sua importancia para o desen-
volvimento cognitivo, social e emocional da
crianga a partir de uma abordagem intera-
cionista. Desejo estimular o profissional do-
cente a refletir e compreender o jogo como
elemento fundamental do trabalho peda-
gogico, sobretudo de alunos com manifes-
tacoes de dificuldades de aprendizagem e
demonstrar que o emprego de atividades
lddicas pode ajudar no desenvolvimento de
varias capacidades, além de auxiliar na ex-
ploragdo e entendimento sobre a realidade,
a cultura, as regras e os papéis sociais.

__ Palavras-chave: Jogo; Brincadeira; In-
fancia; Pratica Pedagédgica; Aprendizagem.

SUMMARY

Games and games have been gaining

Sﬁace and importance in all approaches to
childhood. Therefore, the purpose of this re-
view article is to discuss the main theoretical
persaectlves that address the use of games
at school, as well as their importance for the
child's cognitive, social and emotional deve-
lopment from an interactionist approach.
We aim to encourage teaching professionals
to reflect and understand the game as a fun-
damental element of pedagogical work, es-
ecially for students with manifestations of
earning difficulties, and demonstrate that
the use of playful activities can help in the
development of various skills, in addition to
assisting in exploration and understanding
about reality, culture, rules and social roles.

. Keywords: Game; Joke; Infancy; Peda-
gogical Practice; Learning.

INTRODUCAO

Os jogos e as brincadeiras vém ga-
nhando eSpac¢o e importancia em todas as
abordagens referentes a infancia, sobretudo
como recurso para o desenvolvimento e a
aprendizagem de habilidades cognitivas, so-
ciais, afetivas e motoras. Sdo considerados
entre pedagogos, professores e psicélogos
como importantes instrumentos de motiva-
¢do para o desenvolvimento da linguagem
oral, escrita, raciocinio l6gico-matematico,
entre outras capacidades.

_As brincadeiras e jogos tém sido alvo
de investigacOes cientificas em areas como
a filosofia, a educacdo, a psicologia, a socio-
Iogla e mais recentemente, as engenharias.
Obras como as de Piaget, Bruner, Vygotsky,
Wallon e Elkonin apresentam discussoes so-
bre os diversos elementos no jogo e na brin-
cadeira que influenciam o desenvolvimento
humano de maneira ampla e, em especial, o
infantil.

_As proposicdes sobre a importancia
do ludico tém inicio na Grécia, com fil6sofos
como Platdo, que falava da formag¢ao moral
do cidaddo a partir da infancia por meio de
brincadeiras (ICAMBI, 2001). Desde entao, fi-
|6sofos, psicélogos e educadores como San-
to Agostinho, Pestallozi, Froebel, Piaget e
Vygotsky empreenderam esforcos teoricos e
Bratlcos para valorizar o papel dos jogos e

rincadeiras no desenvolvimento humano,
sobretudo na infancia.

Na atualidade, observamos que uma
diversidade de atividades ludicas permeia a
vida de nossas criancas, em casa e na escola.
Diferente de décadas atras, as criancas hoje
Bo_ssuem.acessc_) aos mais diferentes tipos de

rincadeiras e jogos, desde os tradicionais
até os mais sofisticados tecnologicamente.

Para a per_sfpectiva pedagdgica, o jogo
éanhqu um significado mais pratico, meto-
oldgico. Ainda que carregue em si uma car-

ga de prazer e ociosidade (DE MASI, 2000), o

Jogo surge na sociedade burguesa e indus-

trial com a finalidade de introduzir as crian-
¢as no mundo capitalista, do conhecimento,
a partir da realidade das mesmas. Ou seja,
atividades e 5|tua§oes ludicas tipicas da in-
fancia sdao acolhidas e reestruturadas pela
escola para facilitar a introdu¢do de novos
conhecimentos as criangas.

_ Kishimoto (1993) destaca que foi a
partir do inicio do seculo XX que algumas
Instituicdes de educagdo infantil desenvol-
veram 0 jogo a partir de teorias pedagdgicas
influenciadas por Frobel, Claparéde, Dewey,
Decroly e Montessori. Com o passar do tem-
po foi Se tornando mais visivel a possibilida-
de de utilizar os jogos e brinquedos para de-
senvolver a aprendizagem de forma ludica.

O alemao Frederico Froebel (1782-
1852), criador do_Kindergarten (Jardim da
Infancia) foi o primeiro pedagogo a siste-
matizar uma proposta pedagogica para a
educacdo infantil, concebendo o jogo e os
brinquedos como elementos centrais da
sua teoria educativa. Assim como Froebel,
Edouard Claparede (1873-1940) reconheceu
0 jogo como um recurso pedagogico privi-
legiado. Maria Montessori também foi uma
das educadoras que atribuiu um valor pe-



dagogico e educativo aos jogos infantis. Mas
a associacao entre jogo e trabalho, como
na educacdo formal, nem sempre foi bem
aceita entre educadores. Celestin Freinet se
opos as ideias de Froebel, Claparéde e Mon-
tessori, afirmando que a pedagogia do jogo
impde atividades superficiais a crianga, isto
é, de fora para dentro.

Mais recentemente o soci6logo e edu-
cador Brougére (1998) procurou defender
que é possivel a concilia¢do entre o jogar e
o aprender, no contexto educacional, desde
que sejam respeitadas as caracteristicas do

jogo como atividade espontanea, ndo pro-
dutiva e incerta.

~ As pesquisas nas areas de educacao
e psicologia apontam que os jogos e as brin-
cadeiras sao muito utilizados na educagdo
infantil. Segundo Moylés (2006), no processo
continuo de reconhecimento, insercao, inte-
racdo e acdo da crianga no mundo por meio
do brincar, trés fatores sdo determinantes:
a qualidade de provisao de recursos para o
brincar, o valor atribuido aos processos do
brincar e o envolvimento dos adultos. Sendo
assim, as praticas ludicas constituem um re-
curso reconhecidamente capaz de conquis-
tar as criancas e mediar o processo de ensi-
no-aprendizagem.

Desejo aolongo desse artigo estimular
0 Brofissional docente através dessa revisao
bibliografica a refletir e compreender o jogo
como elemento fundamental do trabalho
edagdgico, sobretudo de alunos com mani-
estacbes de dificuldades de aprendizagem
e demonstrar que o emprego de atividades
lddicas pode ajudar no desenvolvimento de
varias capacidades, além de auxiliar na ex-
ploracdo e entendimento sobre a realidade,
a cultura, as regras e os papéis sociais.

1.COMPREENSAO DE INFANCIA

FIGURA 1: As fases da infancia: quais
sdo e porque vocé deve conhecer? Disponi-
vel em: https://familycenter.com.br/as-fa-
ses-da-infancia-quais-sao-e-porque-voce-
-deve-conhecer/

] A infancia é uma condicdo da crign¢a
é um periodo pelo qual todos passam. E da
natureza do ser nascer e passar pela fase da
infancia até um determinado periodo, inde-
pendente da condig¢do vivida.

De acordo com Heywood (2004), a fas-
cinacao pelos anos dainfancia é um fenéme-
no relativamente recente e isso fez com que
0 seu conceito sofresse alteracdes, conside-
rados por muitos estudiosos, significativa no
decorrer dos tempos.

A crianga possui uma natureza sin-
gular e isso a caracteriza como um ser que
sente, age e pensa o mundo de forma mui-
to particular e prépria, pois ela se utiliza de
muitas maneiras e de diferentes linguagens
e exercem a sua capacidade para terem
ideias proprias e originais sobre o que pro-
curam ou querem desvendar.

Com o passar dos anos o conceito de
infancia foi sofrendo modifica¢des e conso-
ante com diferentes culturas esse conceito
foi sendo visto de diversas maneiras por
muitos. O fato é que a concepcado de infancia
que temos hoje, que é a fase das descober-
tas e brincadeiras, nem sempre foi visto des-
sa forma. As criangas de antigamente eram
vistas como pequenos adultos e assim eram
tratados como tal.

Nos dias atuais, ha uma grande preo-
cupagdo em se cuidar da crianca como seres
merecedores de protecdo, afeto, carinho,
educacdo e cuidado, pois para muitos esta
é uma fase da vida onde reina a fantasia e a
liberdade.

A verdade é que nunca se estudou
tanto a infancia e de acordo com Pinto e Sar-
mento (1997, p. 33):

Quem quer que se ocupe com a anali-
se das concepgdes de crianca que subjazem
quer ao discurso comum quer a producdo
cientifica centrada no mundo infantil, rapi-
damente se dard conta de uma grande dis-
paridade de posi¢des. Uns valorizam aquilo
que a criancga ja € e que a faz ser, de facto,
uma crianga; outros, pelo contrario, enfati-
zam o _que lhe falta e o que ela podera (ou
devera) vir a ser. Uns insistem na importan-
Cia da iniciacdo ao mundo outros defendem
a necessidade da protecdo face a esse mun-
do. Uns encaram a crianga como um agen-
te de competéncias e capacidades; outros
E%ql ?m aquilo de que ela carece (CASTRO,

E ainfancia é a idade das brincadeiras
e em grande parte delas a crianga satisfaz
seus desejos, necessidades e interesses mais
particulares. E este é um meio de insercdo
na realidade, pois expressa a maneira como
ela reflete, organiza, destréi e reconstroéi seu
mundo atraves da imaginagao, pois o imagi-
nario faz parte do cotidiano de uma crianca.
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A crianga necessita que a brincadeira
faca parte de sua inféncia, pois através des-
se'mundo ela imagina seres, busca respos-
tas para as suas fantasias e a imaginagao
passa a fazer parte do seu cotidiano porque
a partir disso € que ela vai se tornando cada
vez mails criativa.

A imaginacdo tem que fazer parte do
dia a dia da crianca, pois ela é funcao vital do
cérebro humano’e segundo Vygotsky (2008)
a imaginacao se apoia na experiéncia, pois
a atividade criadora da imaginacdo se en-
contra em relagdo direta com a riqueza e a
variedade de experiéncias acumuladas pelo
homem ao longo de sua existéncia.

~ Dessa forma, é importante que a
imagina¢do da crianca seja constantemen-
te aprimorada para que assim ela adquira
experiéncias e se torne criativa e através
do seu mundo fantasioso ela descubra seu
mundo e manifestar seus sentimentos. E nao
ha problemas que a vivencia de uma crianga
seja fantasiosa, porque o sentimento que
ela traz é da realidade e esses sentimentos
sdo influenciados pela imaginagdo e sao es-
sas praticas que promovem 0 pensamento
I6gico e as capacidades cognitivas.

Por esta razdo, € extremamente im-
portante que a atividade imaginativa seja
despertada em uma crianca, pois com essa
pratica essas fantasias vao se transforman-
do em experiéncias que devem ser bem ex-
ploradas na infancia para que com isso, os
momentos de brincadeiras facam com que
ela saiba se sobressair aos momentos de
conflitos consigo mesmo e com o outro.

Sendo assim, é de primordial impor-
tancia a utilizacdo das brincadeiras e jogos
no processo pedagogico, pois o ludico'faz a
crianga vivenciar aquilo que esta aprenden-
do e assim o aprender se torna muito mais
significativo e atraente.

. 2. ACAO PEDAGOGICA NAS INTERA-
COES E BRINCADEIRAS

FIGURA 2: O papel da interagcdo com
outras criancas. Disponivel em: https://por-

talgestante.blogspot.com/2016/02/aquisi-
cao-da-fala-o-papel-da-interacao.html

Atualmente as pesquisas tém com-
provado que praticas pedagodgicas que pro-
movem a aprendizagem e o desenvolvimen-
to na etapa da Educacdo Infantil sdo aquelas
gue respeitam e valorizam a forma peculiar

a crianca se expressar e aprender sobre o
mundo, a cultura, as pessoas, as rela¢des e
sobre si mesmas. Essa aprendizagem se da
por meio de brincadeiras, de experiéncias
provocadoras de investigacdo, permeadas
por interacbes de qualidade e por relagdes
de vinculo seguras e estaveis.

As Diretrizes Curriculares Nacionais
da Educacdo Infantil (DCNEI) bem como os
Parametros e Indicadores de Qualidade con-
sideram as interacdes e a brincadeira como
eixos estruturantes da pratica pedagégica.
E a BNCC da etapa da Educacado Infantil re-
ferenda essa diretriz ao descrever os eixos
como experiéncias nas quais as criancas
podem construir e apropriar-se de conheci-
mentos por meio de suas acdes e intera¢des
com seus pares e com os adultos, com os ob-
jetos e a natureza, possibilitando aprendiza-
gens, desenvolvimento e socializagdo.

E na interacdo que o sujeito surge.
Conforme Freire, “tudo no jogo aponta para
o mundo interior do sujeito, invisivel aos
nossos olhos, e a traducao exterior dessa
atividade, no plano da nossa razao, confun-
de-se com expressdes de 9ua|quer outra ati-
vidade” (FREIRE, 2002, p.67).

Com isso pode-se entender que so-
mente quem esta brincando sabe a realida-
de dessa acao, quem observa acha que ela
esta ‘somente’ brincando, porém, é nesse
momento que a crian¢a sal do seu mundo
real e entra no seu mundo imaginario e €
por meio dessa pratica que ela aprende.

Vygotsky (2007) apresenta dois niveis
de desenvolvimento infantil: o primeiro é
chamado de real, que sdo as func¢des que a
crianga consegue executar sozinha, enquan-
to que o outro nivel € chamado de potencial,
o0 que significa atividades que a crianga tem
competéncia de realizar, mas ainda nao faz
Mas Vygotsky apresenta um outro conceito
entre esses dois niveis de desenvolvimento
infantil: a zona de desenvolvimento proxi-
mal, que se encontra entre o desenvolvimen-
to real e o potencial, compreendida como o
que a crianca consegue fazer, porém, com o
auxilio de um mediador.

No ambito escolar é importante que
o professor faca essa mediagao, deixando a
crianca brincar livre com os brinquedos ou
até mesmo brincando junto com ela, o que
proporciona ao educador, por meio da inte-
racao com as criangas e da brincadeira con-
junta, entender um pouco mais sobre cada
aluno, pois sdo nessas situa¢des de brinca-



deira e de interacdes que a crianca recria e
explicita situagdes experimentadas em seu
cotidiano.

Conforme Vygotsky (1998), existem
dois artefatos mediadores no desenvolvi-
mento infantil: os instrumentos e os signos.
Os mesmos oferecem suporte para a pra-
tica humana. Conforme ele orienta, o ins-
trumento é todo objeto que servira para o
desenvolvimento de’signos, compreendidos
como acgdes psicoldgicas internas, por exem-
plo: umcabo de vassoura (instrumento), que
pela imaginacdo da crian¢a se transforma
em um cavalo (signo); uma boneca f(instru-
mento), que se transforma em sua filhinha
(signo) na brincadeira de mamde e papai,
ou até mesmo pecas de encaixe (instrumen-
tos), com as quais as criancas montam seus
castelos ou suas casas (signos), ou seja, todo
objeto que tem seu significado préprio, pode
ser “transformado” pela crian¢a usando sua
imaginacdo em um mundo magico, cheio de
detalhes e de representa¢des. Além desses
materiais, o professor e os alunos podem
explorar a natureza, pois é papel fundamen-
tal do educador e da escola promover essa
interacdo da crianca com a 269 natureza.
Com esse acesso os alunos ficam mais livres,
fazendo com que a imaginagdo cresca ainda
mais, proporcionado que um simples lugar
com terra, grama, ou até mesmo gravetos se
transforme em algo grandioso a Imaginacao
e ao aprendizado.

O educador deve utilizar a natureza
como ferramenta para o aprendizado, das
mais variadas formas possiveis, a fim de
desenvolver as habilidades das criancas da
Educacao Infantil. Nesta perspectiva do con-
tato com a natureza, faz-se mister que a es-
cola proporcione a crianga o brincar em es-
pacos livres, ciente da necessidade de levar
os estudantes em um ambiente aberto sem
nenhum tipo de brinquedos pré-fabricados.

Esta acdao permite que a crianca in-
vente suas proprias brincadeiras, deixando
que desenvolya sua autonomia e que resol-
va conflitos. E no contato com a natureza
que as criancas terdo acesso a diferentes
texturas e cores, cheiros e sensacées. Sendo
assim, a promocao de atividades que favo-
recam o envolvimento da crian¢a em brinca-
deiras, principalmente aqueles que promo-
vem a criacao de situacdes imaginarias, tem
nitida funcao pedagogica.

A escola e, particularmente, a pré-es-
cola poderiam se utilizar deliberadamente
desse tipo de situa¢des para atuar no pro-
cesso de desenvolvimento das criancgas. Sen-
do assim, a escola deve ter como principal
caracteristica oferecer aos educandos um
ambiente estimulador e adequado, com pro-
fessores que entendam e respeitem cada
fase de seus alunos a fim de conhecer a in-
dividualidade de cada um, fazendo com que
os momentos de aprendizagem sejam mais
ludicos e ndo autoritarios, proporcionando o

desenvolvimento gradativo pautado na con-
fianca.

Os adultos, tanto os professores
como os responsaveis, fazem parte da me-
diacdo no ato do brincar. O adulto pode au-
xiliar nesse processo na hora de dar ideias,
su%erlr novas atividades, estimular e princi-
palmente na hora de brincar junto, por mais
que o brincar seja um momento unico das
criangas, € importante que o professor ou
responsavel esteja presente e possa intera-

ir auxiliando no desenvolvimento infantil e
ando suporte a crianca.

O desenvolvimento da criatividade
infantil também pode ser estimulado pela
mediacao e interacdo do professor com a
crianca e favoreci odpelas brincadeiras. A
criatividade, se bem desenvolvida enquan-
to crianca, pode auxiliar no processo de um
adulto criativo. Para isso é necessario que o
ﬁrofessor compreenda a criatividade como

abilidade A ser desenvolvida na Educac¢do
Infantil.

3.0 EDUCADOR NA GESTAO DAS BRIN-
CADEIRAS

O educador deve estimular a crian-
ca despertando o interesse e a atencdo da
mesma, permitindo que a crianca tenha um
brincar livre, que seja espontanea. Através
da brincadeira a crianca se apodera do mun-
do de forma simples, alegre e descontraida,
permitindo que a mesma interaja e se comu-
nique com outras pessoas.

Deste modo, a crianca estara resol-
vendo confrontos e possibilidades de conhe-
cimento e, ao mesmo tempo, desenvolven-
do a capacidade de compreender opinides
diferentes, e também de demonstrar sua
opinido em relagdo aos outros, a si propria
e ao mundo, os momentos do brincar sao
mais que oportunidades de aprendizagem
e desenvolvimento, é um direito da crianca.
(KISHIMOTO, 2008).

_ Oeducador precisa ter claro esse con-
ceito para que possa articular o ludico com
as situagdes de aprendizagem. Um primeiro
passo é adequar o tipo de atividade ao con-
teudo, tempo de aula e caracteristicas da
turma. Ele pode “lancar mao” da brincadei-
ra, priorizando o aspecto da espontaneida-
de, ou o0 jogo com regras. Tudo depende dos
objetivos estabelecidos. O professor precisa
ter cuidado para ndo “ficar preso” demais
aos objetivos pedagogicos. Isso pode resul-
tar numa conducdo excessiva da brincadei-
ra, na inibicao da criatividade e da liberdade
da crianca e, por fim, na descaracterizacao o
elemento ludico empregado.

As brincadeiras a serem desenvolvi-
das com criangas precisam estar de acordo
com a zona de desenvolvimento em que elas
se encontram. Isso possibilita maior eficacia
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na construcdo da aprendizagem. Uma brin-
cadeira ou um jogo raramente sao pratica-
dos individualmente, e é nessa troca presen-
te na situacdo de brincar que se promove o
crescimento.

Para conseguir transpor barreiras
conceituais e inserir a brincadeira nas aulas,
Freud (apud FORTUNA, 2000, p. 8) sugere ao
educador reconciliar-se com a crianca que
existe dentro de si, “ndo para ser novamente
crianca, mas para compreendé-la e, a partir
disso, interagir, em uma perspectiva criativa
e produtiva, com seus alunos. [...] Ndo € ne-
cessario ‘ser criang¢a’ para usufruir o brincar,
pois sua heranca - a criatividade - subsiste
na vida adulta”.

De acordo com Fortuna (2000, p. 8),
“0 que permite a sucf)erg do desses dilemas
e viabiliza a atividade ludica na educacao é
a redefini¢cdo do papel que o adulto, o pro-
fessor, a escola, a crianga e a cultura desem-
penham”. Concomitante com isso esta a for-
macao do professor.

Como formar educadores capazes de
cultivar o brincar em suas aulas? A formacao
do educador capaz de jogar passa pela vi-
véncia de situacoes ludicas, pela observacao
do brincar, pelo entendimento do significa-
do e dos efeitos da brincadeira no estudan-
te, por conhecimentos tedricos sobre de-
senvolvimento da aprendizagem nos seres
humanos. Uma boa formacdo do professor e
boas condi¢des de atuacao sao os facilitado-
res para que se resgate o espaco de brincar
da crianca no dia a dia da escola. Isso nao é
tao facil como muitos imaginam, pois para
conseguir entrar e participar do mundo |0-
dico da crianca é necessario que o educador
tenha conhecimentos, pratica e vontade de
ser parceiro da crianga nesse processo.

O professor contemporaneo tem bus-
cado apropriar-se do brincar, inserindo-o no
universo escolar. Como um adulto é afetiva-
mente importante para a crian¢a, quando
acolhe suas vivéncias ludicas abre um espa-
¢o potencial de criagdo. Com isso, o profes-
sor instiga a crianca a descoberta, a curiosi-
dade, ao desejo de saber. A crianca tem no
professor um parceiro nessa busca.

~ Kishimoto (1994, p. 18) explicita que
0 jogo educativo tem a vantagem de aliar
contentamento e aprendizagem. Ele afirma
também que muitos autores, ao tratar dessa
tematica, tentam conciliar a tarefa de edu-
car com a necessidade irresistivel de brin-
car. Nessa juncao surge o jogo educativo,
um meio de instru¢do, um recurso de ensino
Para o professor e, a0 mesmo tempo, um
im em si mesmo para a crianga que s6 quer
brincar.

“O jogo transita livremente entre o
mundo interno e o mundo real” (FORTUNA,
2000, p. 2), o que |garante a crianca a fuga
temporaria da realidade. Tudo se transfor-

ma em lddico para o aluno, mas o professor
precisa trazer do ludico a realidade, a verda-
de subentendida como conhecimento, espe-
cialmente o escolar.

Como afirma Fortuna (2008, p. 4), “de-
fender o brincar na escola, por outro lado,
nao significa negligenciar a responsabilida-
de sobre o ensing, a aprendizagem e o de-
senvolvimento”. E preciso, nesse aspecto,
que o professor busque o equilibrio entre
ministrar aulas convencionais, em que re-
cursos como lapis e caderno precisam fazer
parte do cotidiano como forma de preparo
para o mundo adulto, e aulas ludicas.

Por isso, o professor deve utilizar as
atividades criativo-ludicas como suporte do
desenvolvimento e da aprendizagem, por
meio de seus procedimentos, e, nesta cir-
cunstancia, criar situagdes e propor proble-
mas, assumindo sua condicao de parceiro
na interacdo e sua corresponsabilidade no
desenvolvimento cognitivo, psicomotor e
psicossocial do aluno.

CONSIDERACOES FINAIS

Na educacdo basica entendemos que
é essencial "fazer com os alunos", ndo por
eles, mas com eles. As criangas até os seis
anos, independentemente de suas condi-
¢Oes fisicas, psiquicas, sensoriais e cogniti-
vas, estdo fazendo suas primeiras aproxima-
¢bes com o mundo, com o conhecimento,
com a cultura, aprendendo sobre si, sobre
0s outros e sobre o mundo. E tarefa do pro-
fessor auxiliar a crianga a experimentar o
mundo, a traduzi-lo de uma forma compre-
ensivel, oportunizando a elas a ampliagao de
conhecimentos e experiéncias, bem ‘como
disponibilizando e potencializando espaco-
-tempo para elas usarem a inventividade,
para criarem e transformarem, com suas
producdes e desejos, suas experiéncias e
existéncias.

No cotidiano da escola e no frenesi
da pratica pedagdgica, sabemos o quanto é
mais facil responder as perguntas dos alu-
nos rapidamente, eliminando o desejo em
sua génese, do que transformar essa per-
gunta em um desafio a ser administrado
com auxilio do professor, das criancas do
grupo e até mesmo da manipulagao de obje-
tos e jogos. Dessa forma, torna-se importan-
te que professor e alunos sejam parceiros
na conduc¢do e administracdo dos desejos a
fim de descobrir e ultrapassar as dificulda-
des. Inventivamente essa parceria pode ser
pensada e construida de diferentes manei-
ras. E importante fazer com que este espaco
seja permanente dentro da escola para que
assim durante todo o ano letivo professo-
res e alunos possam vivenciar experiéncias
inesqueciveis dentro do espaco escolar.
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