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A IMPORTANCIA DOS JOGOS E DAS BRINCADEIRAS NO UNIVERSO INFANTIL
LUCICLEIDE PESSOA ALVES

RESUMO

Esse artigo pretende buscar refle-
x0es acerca da importancia dos {'o%os e das
brincadeiras no Universo Infantil. O brincar
é realmente uma parte, importante do de-
senvolvimento infantil. E uma grande parte
do que faz as criangas, bem, criangas! A im-
portancia de brincar realmente reside em
como isso contribui para o crescimento da
crianca. A palavra "crescimento” ndo se re-
fere necessariamente ao crescimento fisico.
Em vez disso, trata-se de melhoria cognitiva,
emocional e social da crianca. Portanto, o
papel e a importancia da brincadeira no de-
senvolvimento infantil sdo, na verdade, aju-
dar a crianca crescer em muitas areas dife-
rentes. O tempo de brincar pode fazer muito
mais pelas criangas do que se imagina. A es-
cola também oferece as criancas a chance
de experimentar os beneficios de brincar e
crescer com os colegas.

Palavras-Chave: Cognitiva; Cresci-
mento; Emocional; Social.

INTRODUCAO

Ndo se deve enxergar os jogos ape-
nas como uma forma de competicao, mas
sim ter um olhar sobre uma forma de apren-
der brincando.

Segundo MATTOS (2011p.386): “O
jogo € uma atividade que se desenvolve com
regras que permitem indicar um vencedor”.
Para Kishimoto (2010 p.01):

~_ Paraacrianca, o,brincar é a atividade
principal do dia-a-dia. E importante porque
da a ela o poder de tomar decisdes, expres-
sar sentimentos e valores, conhecer a si, aos
outros e o mundo, de repetir agdes praze-
rosas, de partilhar, expressar sua individu-
alidade e identidade por meio de diferentes
linguagens, de usar o corpo, os sentidos, os
movimentos, solucionar problemas e criar.

. Segundo Vygotsky (1989 p.113.), “a
crianca faz o que ela mais gosta de fazer,
porque o brinquedo esta unido ao prazer”.

As brincadeiras e jogos infantis sdo
elementos indispensaveis para a formacao
da crianca. “E por meio do [udico que ela vai
incorporando certos valores a sua persona-
lidade e ampliando o seu conhecimento de
mundo”. (SOLER, 2006)

__ Piaget (1978), diz que “a atividade |u-
dica é o berco obrigatério das atividades in-
telectuais da crianca, sendo, por isso, indis-
pensavel a pratica educativa”.

Dentro do brincar, os jogos tém a fun-

cdo de socializar, dar um enfoque nas regras
e desenvolver habilidades, pois todo o jogo
implica em um ato de brincar. E na sua exe-
cucdo o professor pode explorar aspectos e
atividades de forma a criar um ambiente de
aprendizagem rico e espontaneo.

O brincar é considerado acdo que in-
duz ao prazer, e para SANTINI (1996), brincar
a cima de tudo é exercer o poder criativo do
imaginario humano construindo um univer-
so, do qual o criador ocupa o lugar central,
atraves de simbologias originais inspiradas
no universo de quem brinca e, é nesta agdao
que a crian¢a desenvolve-se como ser cria-
tivo, pois a relagdo onirica com as situacoes
do mundo em sua volta permitem-na criar
sua cultura ao mesmo tempo que identifi-
ca-se com a sociedade em que faz parte. A
crianga tem, ao fazer o que gosta (brincar)
desgertando um desejo de desvendar o des-
conhecido, sao sujeitos ativos que quando
interagem com o outro, com o meio, com o
objeto ou consigo mesma adquirem de certa
foram conhecimentos.

Na brincadeira, a crian¢a esta sempre
se comportando acima de sua idade, acima
de seu comportamento usual do dia a dia;
na brincadeira ela estd, por assim dizer, um
pouco adiante dela mesma. O brinquedo
contém uma forma concentrada como no
foco de uma lupa, todas as tendéncias de
desenvolvimento; é como se a crianga ten-
tasse pular acima de seu nivel usual.

. Ao brincar, a crianga tem conscién-
cia de_que esta imaginando uma suposta
situagdo, cuja caracteristica fundamental é
sua relagdo com a realidade. Ao abordar o
tema, Leontiev (1991) deixa explicito_que,
nas premissas psicolégicas do jogo, nao ha
elementos fantasticos. Para ele ha uma acdo
real, uma operacao real e imagens reais de
objetos reais, mas a crianca, apesar de tudo,
tende a agir com um objeto qualquer como
representante de um objeto real, age com
a vara como se fosse um cavalo, e isto in-
dica que ha algo imaginario no jogo como
um todo, que € a situagao imaginaria. Sen-
do assim, o autor acentua a importancia da
compreensao que a agao tem no brinquedo.
Portanto, a a¢do, no brinquedo, ndo provém
da situagdo imaginaria, mas, pelo contrario,
é esta que nasce da discrepancia entre a
operagao e agdo; assim, nao € a imaginacao
gue determina a agdo, mas sdo as condigoes

a acao_que tornam necessaria a imagina-
cdo e dao origem a ela. Rego (19952) coloca

ue a brincadeira representa a possibilidade

e solucdo do impasse causado, de um lado,
pela necessidade de acdo da crianga e, de
outro, por sua impossibilidade de executar
as operagodes exigidas por essas agdes.



A medida que a crianca entra no que
ha demais emocionante no ato de brincar
com o outro, ou consigo mesma, toma cons-
ciéncia de sua autoimagem e conhece um
outro ser que nao seja ela propria. Isto foi
percebido na experiéncia realizada, quando
os alunos sentavam ao lado dos colegas e
comecavam a falar sobre o que havia acon-
tecido ontem, de que brincou, e da mesma
forma o outro também conversava, isso
ocorre nas atividades onde as criangas per-
cebam que o amigo também tinha bracos,
pernas, ou seja, possuiam algo semelhan-
te ao seu proéprio corpo. Segundo HEINKEL
(2000): “a troca de saberes entre as criangas
participantes da acdo ludica, ativa o pensa-
mento cognitivo e afetivo”.

Brincando a crianca cria, recria e in-
venta novas manifestacoes adequando-se
a sua realidade, ela é capaz de entrar num
estado de sonhos e fantasias, onde encon-
tra espadgo para representar o mundo de sua
forma, descobrindo ao mesmo tempo solu-
¢Oes para os obstaculos surgidos no seu faz
de conta e que servira para usa vivéncia ao
longo do seu desenvolvimento.

Brincando é possivel trabalhar diver-
sas formas de aprendiza%em com a crianca,
pois é natural dela o ato de brincar. Pode-se
trabalhar a motricidade, o cognitivo, o lado
emocional e social de cada uma, e o papel do
educador é fundamental para que haja éxito
neste processo.

Os jogos e brincadeiras nas socieda-
des antigas tinham o propdsito de estreitar
os lacos coletivos e de unido de uma socie-
dade, uma vez que nesta época o trabalho
nao ocupava muito tempo das pessoas (ARI-
ES, 19815). Historicamente, os jogos e as brin-
cadeiras foram alvos de diversas pesquisas,
e podemos observar que sua valorizagao
se deu a partir de teorias propostas por fi-
|6sofos e pedagogos com estudos feitos no
campo da educagao ao longo de varios anos,
comprovando cientificamente a importan-
cia do brincar para o desenvolvimento das
criangas pequenas.

A valorizaﬁéo do brincar nem sempre
foi bem vista na histéria das criancas peque-
nas. Segundo Wajskop (1995), somente com
a ruptura do pensamento romantico que a
brincadeira ganha seu espaco na educacao.

Na escola é possivel o professor se
soltar e trabalhar os jogos como forma de di-
fundir os conteudos. Para isso, entendo ser
necessario a vivéncia, a percepgdo e o sen-
tido, ou seja, o educador precisa selecionar
situacBes importantes dentro da vivéncia
em sala de aula; perceber o que sentiu como
sentiu e de que forma isso influencia o pro-
cesso de aprendizagem; além de compreen-
der que no vivenciar, no brincar, a crianga
€ mais espontanea. "Sem duvida, os conte-
udos podem ser trabalhados com o uso do
jogo. A crianca pode trabalhar ou fixar um

conteudo com a atividade ladica. Mas, para
isso, 0 jogo € uma das estratégias e ndo a
unica".

Entendo ainda que o primeiro passo
para se trazer o ludico, a brincadeira para
dentro da escola, é o resgate da infancia dos
Brpprlos educadores, a memdria. "Do que

rincavam, como brincavam, lembrarem-se
de uma figura especial.

oS A HISTORIA DOS JOGOS PEDAGOGI-

Ao longo da historia, varios estu-
dos se mostraram eficientes no ambito da
coesdao entre o ludico e o processo ensino
aprendizagem.

Do ponto de vista historico, a analise
a respeito dos jogos pedagoégicos é feita a
partir da imagem da crianca presente no co-
tidiano de uma determinada época. O lugar
que a crianga ocupa num contexto social e
especifico, a educagdo a que esta submetida
e o conjunto de relac6es sociais que mantém
com personagens do seu mundo permitem
compreender melhor o cotidiano infantil.

Ao longo dos anos podemos com-
provar que a utilizacdao de procedimentos
metodologicos que envolvem brincadeiras,
jogos e brinquedos tende a contribuir com
mais facilidade para o processo de ensino
e aprendizagem da crianca na formacdo de
atitudes como: cooperacgdo; socializagao;
respeito mutuo; interacao; liderancas, criati-
vidade, personalidade e autonomia, que fa-
vorecem a construcdo do conhecimento do
educando. (SANTOS, 2012, p.32)

A utilizag¢do dos jogos em sala de aula
tornou-se, por muito tempo, sem significado
e sem importancia, chegando a ser desvalo-
rizada e desconsiderada como um recurso
pedagogico que favorece a aprendizagem.

O educador alemao Froebel (1782-
1852), foi pioneiro na introducdo a brinca-
deira no cotidiano escolar infantil, fundan-
do a escola infantil destinada aos menores
de oito anos e, posicionando uma proposta
educacional que dava énfase a liberdade da
crianca.

0O pensamento da crianca € muito
intuitivo, egocéntrico e subjetivo, portanto,
existe um grande progresso, pois ha o de-
senvolvimento da capacidade simbdlica ou
de representacao.

Durante muito tempo a escola foi vis-
ta pelos alunos como algo enfadonho, obri-
gatdrio, sem sentido e entediante, e quando
os educadores ofereciam brinquedos, eram
criticados pelos pais e mesmo por colegas
de profissao de estarem perdendo tempo.
Entretanto, com a revelacdo de que o ludi-
co pode possuir intencionalidade educativa,
descobriu-se um processo que tornou o pro-
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cesso educativo atraente e desejado.

Em 1970 a educacdo para criangas de
0 a 6 anos, foi comtemplada com um novo
estatuto no campo das politicas e dos ensi-
namentos educacionais. Com isto uma varie-
dade de pro&etos para as criancas pequenas
vem sendo desenvolvidos (LAZARETTI, 2011,

p. 1)

Percebe-se que os jogos pedagdgicos
sempre estiveram presentes na vida do ser
humano como forma de alegria e prazer,
mas nem sempre foram considerados como
um fator fundamental no processo ensino
aprendizagem.

Os novos paradigmas consideram
que os alunos devem ser preparados para
conviver numa sociedade com constantes
mudancas, sendo assim, o professor deve
atuar como mediador no processo ensino
aprendizagem.

A Educacao deve se voltar para o de-
senvolvimento™ das capacidades de comu-
nicagdo, resolvendo problemas, tomando
decisdes, fazendo inferéncias, criando, aper-
feicoando conhecimentos e valores de uma
forma cooperativa.

_ Durante séculos a educacao foi dis-

ciplinadora, ndo havia prazer ao aprender,
ndo havia tantos estimulos como se tém
hoje por meio dos jogos pedagogicos.

Na Idade Média, a educacao era tra-
dicional, na qual o aluno aprendia de forma
mecanica, era exigido siléncio, os alunos fi-
cavam enfileirados, nao sendo estimulados
de forma prazerosa, como acontece atual-
mente.

Como a chegada do século XVI, surgiu
o Renascimento, ao qual novas concepgoes
pedago§|casAforam descobertas e comegou
entdo dar énfase aos jogos pedagdgicos
como forma de ensino aprendizagem.

No século XVIII os jogos pedagdgicos
comecam a ganhar ainda mais espago e a
serem mais valorizados no processo ensino
aprendizagem.

Atualmente os jogos pedagogicos
servem de instrumentos contribuintes no
processo ensino aprendizagem, fundamen-
talmente no ensino de matematica, ao qual
ainda ha rejeicdo a essa disciplina.

OS BRINQUEDOS E AS BRINCADEIRAS
EAAI\?Tﬁ:I'UACOES NO DESENVOLVIMENTO IN-

Ha muita coisa que criangas muito
pequenas ainda ndo conseguem entender
sobre o mundo ao seu redor. Como resulta-
do, eles "preenchem os espagos em branco”
e frequentemente fazem suas proprias ex-
plicacGes as vezes magicas de como as coi-

sas funcionam.

Os bebés usam seus sentidos (toque,
paladar, olfato, visdo e som) para explorar
seu mundo. A medida que se desenvolvem,
eles comecam a entender a funcdo basica
das coisas ("Se eu apertar esse botdo, o po-
nei saira do celeiro!")

A simulagdo de brincadeira permite
que as criangas experimentem novos papéis
para si mesmas (como super-herois, prin-
cesas, animais selvagens ou mesmo pais)
e permite a solugao criativa de problemas.
Mas também os ajuda a lidar com outro obs-
taculo dos anos pré-escolares: emocgdes in-
tensas. As bonecas podem ser colocadas em
"intervalo" e repreendidas por agbes sus-
peitas semelhantes a mais recente ofensa
da crianga. Um amigo imaginario (que é um
encrenqueiro maior do que seu filho jamais
poderia serl) ode ser sonhado para ajudar
seu filho a lidar com sentimento de culpa e
remorso ap6s um momento de controle per-
dido, como bater em um companheiro de
brincadeira.

_ As criangas aprendem brincando e os
brinquedos sao os instrumentos que lhes
Ee,rmltem descobrir o mundo em que vivem.

é exatamente por isso que eles interagem
com o ambiente por meio de brinquedos.
Além disso, os brinquedos proporcionam
muito prazer e felicidade, os quais ajudam a
autoestima .

Habilidades motoras

Os bringuedos envolvem as criancas
em atividade fisica, exercitando suas habili-
dades motoras finas e grosseiras. Seja para
colorir ou vestir e despir uma boneca , por
exemplo, as criancas estdo usando seu senso
de toque e visdo (habilidades motoras finas),
enquanto caminhantes, triciclos ou carros
de brinquedo aumentam sua fisionomia (ha-
bilidades motoras brutas) e fortalecem seus
bracos e pernas. Os brinquedos também os
ajudam a descobrir equilibrio e coordenacao
e, por serem fisicamente ativos , as criancas
evitam a obesidade e adotam um estilo de
vida saudavel.

Desde que nascem, os brinquedos
motivam os bebés a usarem os pés e as
mdos para descobrir formas, cores e sons.
Uma vez que os bebés sabem sentar e en-
gatinhar, os brinquedos os incitam a estar
em movimento. Se o seu brinquedo favorito
estiver fora de alcance, o bebé usara seus
musculos para tentar agarra-lo.

Desenvolvimento emocional

Os brinquedos aumentam a criativi-
dade das criancgas e ajudam a expressar suas
emocdes (internas e externas). Seja através
de dramatizacdo (encenando personagens



diferentes, uso de roupas etc.) ou bonecas
, as criancas tém espago para imaginar si-
tuacdes familiares (brincar de casinha, um
dia ha fazenda, uma visita ao hospital ...) ou
invente mundos fantasticos que levem as
criangas a abstracdo ( figuras de acao , uni-
versos de ficcdo cientifica ...) A capacidade
de gerar jogos simbdlicos revela uma perso-
nalidade ' madura, capaz de criar regras pro-
prias.

Muitas vezes, os adultos tendem a
identificar a palavra brinquedo com *“algo
que vendem na loja"”, mas as criancas, por
outro lado, veem os brinquedos como ob-
jetos incluidos em suas brincadeiras. Esses
objetos podem ser algo real, como um con-
junto de chaves, uma panela, um rolo de
papel higiénico ou coisas que eles podem
transformar , como argila, massinha, tinta.
Todas essas ferramentas ajudam a ensinar
as criangas a tomar decisdes, pois ajudam a
estimular sua imaginacdo enquanto criam
um universo em que podem brincar.

Desenvolvimento Social

_ Além de melhorar as habilidades de
linguagem das criangas, os brinquedos en-
sinam habilidades sociais e proporcionam
uma compreensdo da sociedade em que vi-
vem. Os brinquedos convidam as criang¢as
a interagir , primeiro com adultos e depois
com outras criancas da idade. O simples ato
de brincar com outra crianga os desafia a
experimentar situa¢des em que li¢des im-
portantes devem ser aprendidas : respeito,
cooperacao e compartilhamento . Os brin-
quedos também motivam as criancas a to-
mar iniciativas, aprendem a negociar e as
ensinam a se organizar melhor.

Desenvolvimento cognitivo

Os brinquedos promovem o desenvol-
vimento cognitivo das criancas, estimulando
suas habilidades de concentracdo e memo-
ria (jogos de tabuleiro) e dando-lhes a capa-
cidade de resolver problemas criativamente
, 0 que é essencial para sua autonomia fu-
tura (brincar com os blocos de construcao).
O desenvolvimento cognitivo é importante

orque permite que as criangas abordem as
abilidades de matematica e linguagem de
uma maneira divertida para elas.

Hoje, os brinquedos podem ter for-
mas diferentes, mas as criancas, assim como
nos, sempre acabam escolhendo aquele
brinquedo especial, aguele amigo insepara-
vel com quem podem falar, que os ouve e vai
aonde quer que eles fagam. Curiosamente, a
maioria das criangas escolhe bichos de pelu-
cia, geralmente na forma de um urso de pe-
[ucia ou cachorro, como seu amigo favorito.
Por meio deles, as criancas podem expres-
sar emocoOes e sentimentos que ndo pode-

riam fazer com as palavras.

O papel do educador enquanto me-
diador do conhecimento se faz necessario
no sentido que, ao interagir com a crianga
em desenvolvimento, ele estara estimulan-
do a producdo de aberturas nas zonas de
desenvolvimento proximal desses sujeitos,
portanto, a distancia entre o nivel de desen-
volvimento real e potencial, e essa interagao
propicia a aprendizagem que por sua vez
promove o desenvolvimento.

Segundo Vygotsky (1989, p. 101):

...) um aspecto essencial do apren-
dizado é o fato de ele criar a zona de desen-
volvimento proximal; ou seja, o aprendizado
desperta varios processos internos de de-
senvolvimento, que sdo capazes de operar
somente quando a crianca interage com
pessoas em seu ambiente e quando em co-
operacdo com seus companheiros. Uma vez
internalizados, esses processos tornam-se
parte das aquisi¢des do desenvolvimento in-
dependente da criancga.

Para que essa aprendizagem venha
acontecer de maneira efetiva devesse co-
nhecer, reconhecer e respeitar as especifi-
cidades de cada aluno, possibilitando meios
desse aluno vencer suas barreiras e limita-
¢Oes no processo do brincar, de forma a fa-
vorecer a participacdo de todos.

_ Segundo o Referencial Curricular Na-
cional (RCN) da Educagao Infantil:

~ Ao adotar outros papeis_na brinca-
deira, as criancas agem frente a realidade
de maneira nao literal, transferindo e subs-
tituindo suas acdes cotidianas pelas acbes e
caracteristicas do papel assumido, utilizan-
dois% de objetos substitutos (BRASIL, 1998,
p. 27).

. Portanto, por meio do brincar as
criangas transmitem suas vivéncias cotidia-
nas.

De acordo com Oliveira (1995):

O desenvolvimento da crianga € vis-
to como um processo pelo qual o individuo
adquire informacg6es habilidades, atitudes,
valores, etc., a partir de seu contato com a
realidgde, o meio ambiente, as outras pes-
soas. E um processo que se diferencia dos
fatores inatos (a capacidade de digestdo, por
exemplo, que ja nasce com o individuo) e
dos processos de maturacao do organismo,
independentes da informac¢do do ambiente
(OLIVEIRA, 1995, p. 17).

A brincadeira e os jogos por si apre-
sentam uma série de alternativas que auxi-
liam na constru¢do do conhecimento, cuja
crianca aproprie-se deste conhecimento de
uma forma muito agradavel e interessan-
te. No jogo, brincando ela mesma consegue
avaliar seu crescimento e sente-se natural-
mente desafiada a ir adiante.
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O brincar estd sendo um objeto de
interesse de muitos pesquisadores, sobretu-
do os relacionados a psicologia e educacao.
Nesse sentido, as abordagens estdo volta-
das, principalmente, acerca da importancia
do brincar para crianca como instrumento
potencializador de conhecimento e auxilia-
dor do desenvolvimento infantil. Tem sido
um grande auxiliador nas praticas pedago-
gicas, por possibilitar a crianga interagir com
outras pessoas por meio de suas vivencias
internas e externas, propiciando assim, sua
inser¢do cultural.

] Qualquer atividade ludica provoca es-
timulos nas pessoas, explorando seus senti-
dos vitais, operatorios e psicomotores, pro-
piciando o desenvolvimento completo das
suas fungdes cognitivas.

Kishimoto (1995) alerta que:

~ Se quisermos aproveitar o potencial
do jogo como recurso para o desenvolvi-
mento infantil, ndo poderemos contrariar
sua natureza, que requer a busca do prazer,
a alegria, a exploracdo livre e o ndo cons-
trangimento. (Kishimoto, 1995, p. 32)

O professor tem um papel fundamen-
tal a partir de entdo para que explore as ati-
vidades ludicas, com o objetivo de que seus
alunos possam ter um aprendizado mate-
matico significativo, sem que tais atividades
percam as suas esséncias, mas que resultem
no objetivo esperado.

_ Considerando_as especificidades das
criancas e a importancia do ludico e da |u-
dicidade para elas, evidencia-se a relevan-
cia da escola como um espago essencial
na partilha e construcdo do conhecimento,
como também do fortalecimento e desen-
volvimento das rela¢des interpessoais. As-
sim sendo, a escola enquanto instituicdo
formadora deve proporcionar ao aluno uma
educacdo de qualidade, que venha a suprir
com as suas necessidades e que reconheca
a sua bagagem cultural, a fim de promover o
desenvolvimento integral do sujeito. Nesse
sentido, o_espago educacional na qualidade
de potencializador e promotor do desenvol-
vimento, deve propor atividades significati-
vas que venham a contribuir no despertar
dos estimulos e interesses do sujeito.

Dentro de uma perspectiva educa-
cional, o brincar da crianca podera se ma-
nifestar de diferentes maneiras e aspectos,
sendo a atividade ludica representada pelas
brincadeiras, brinquedos e jogos.

. A brincadeira basicamente se refere
a acdo de brincar, ao comportamento es-
pontaneo que resulta de uma atividade nao
estruturada; o jogo é compreendido como
uma brincadeira que envolve regras; brin-
quedo é utilizado para des%nar 0 objeto de
brincar. A atividade ludica abrange de forma
mais ampla os conceitos anteriores, sendo
utilizada como ferramenta na area educa-

cional, nas diversas fases do desenvolvimen-
to. (MORAES, 2012, p. 40).

_ Para V)égotsky (2007) “atividades ludi-
cas tém Ipor objetivo facilitar o progresso da
personalidade integral, o progresso de cada
uma das fungdes psicoldgicas intelectuais e
morais” do sujeito.

Dessa forma, o brincar representa um
grande potencial para educacdo, aprendiza-
éem e solucao de problemas. Assim sendo,

iferentes aspectos constituem os jogos,
brinquedos e brincadeiras na educacdo in-
fantil, sdo eles descritos por Teixeira (2010
apud MORAES, 2012):

Aspectos fisicos: sdo os componen-
tes de ordem cognitiva, afetiva e social que
acompanham o ato motor, [...], as criancas,
por meio dos jogos, brinquedos e brincadei-
ras, exercitam seu corpo como um todo, co-
nhece seus limites, exploram a realidade e
coordenam seus movimentos.

~ Aspectos emocionais: brincando a
crianca tem a possibilidade de extravasar
suas emogoes, reproduzir situagbes que lhe
foram traumaticas, expressar seus desejos
e suas angéustlas, assumir_diversos papeis,
reviver, refazer e reorganizar situagoes in-
desejadas. Aspectos socioculturais: os brin-
quedos e as brincadeiras sao atividades cul-
turalmente pertencentes ao ser humano.

A utilizacdo dos jogos, brinquedos
e brincadeiras no ambiente escolar, como
aporte didatico tem por objetivo estimular
o desenvolvimento das habilidades afetivas,
cognitivas, fisicas, sociais e motoras do su-
jeito. Para a crianca, as praticas pedagogi-
cas que utilizam do ludico como ferramenta
para aquisicao do conhecimento e apren-
dizagens sdo de fundamental importancia
para o seu desenvolvimento global, uma vez
que estimulam, impulsionam e motivam a
exploragdo de desafios, imaginagdo e cria-
tividade possibilitando assim, descobertas,
envolvimento, desenvolvimento, compreen-
sao e aprendizado.

CONSIDERACOES FINAIS

Ainda ha muito a ser estudado e dis-
cutido sobre a educagdo das criangas peque-
nas e sobre quais os melhores métodos de
ensino. Isso também nos leva a pensar que
tipo de cidaddao queremos formar para o fu-
turo de nossa sociedade.

Mediante os estudos ja realizados
percebe-se que o brincar € essencial na inte-
racdo social da crianga com o seu meio.

 Os jogos ajudam a crianga a expandir
seu imaginario e desenvolver diversas for-
mas de aprendizagem. Utilizar jogos e brin-
cadeiras no cotidiano escolar ndo e somente
uma forma de diversao e, sim, um método
de aprendizagem e desenvolvimento, tendo



o professor como mediador e este se utili-
zando de planejamentos que auxiliem e esti-
mulem a participa¢do das criancas.

A utilizacao dos jogos deve ser explo-
rada, favorecendo cooperacdo, interacao
social e uma melhor organizacao entre pro-
fessor e aluno, para a construcdo dos conhe-
cimentos de diversos conteudos trabalha-
dos em sala de aula.

O objetivo da Intervencao Pedagdgi-
ca realizada por meio de jogos pedagdgicos
durante o processo ensino aprendizagem é
observar as possiveis dificuldades que o alu-
no tenha e mediante o diagnoéstico elaborar
atividades que venham de encontro as suas
necessidades.

Por meio de atividades significativas
para a crianca seu desenvolvimento se tor-
na mais amplo a medida de seu interesse,
sendo necessario que seja levado em conta
as construFoes cognitivas do educando, ins-
taurar a fala do aluno, observando o que ele
esta fazendo, organizar acbes, prover situa-
¢Oes experimentais para facilitar a invengao
do aluno.
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