RELACAO DO LUDICO COM A APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL
TAMARA DA SILVA BONFIM FERREIRA

RESUMO

O presente artigo tem por objetivo
geral, através de pesquisa bibliografica, des-
crever e analisar a ludicidade como recur-
so didatico para transformar a maneira de
aprender, ou seja, mostrar que atraves dela a
aprendizagem acontece de forma mais aces-
sivel e eficaz, por ocorrer dentro de circuns-
tancias divertidas, logo atraentes. Especifica-
mente, foram determinados e perseguidos
0s seguintes objetivos: conceituar ludicidade
e reforcar sua importancia na aprendizagem
através do ludico; analisar o jogo como ati-
vidade de aprendizagem na educacdo infan-
til; analisar o ludico/jogo como um recurso a
servico da aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Aprendizagem Educa-
cdo Infantil; Ludicidade.

1. INTRODUCAO

Os conteudos ludicos sdo de grande
importancia na vida das pessoas, essencial-
mente na das criangas, pois representa uma
atividade que estimula o raciocinio. As ati-
vidades ludicas nas escolas potencializam a
criatividade, a socializagdo e em muito contri-
buem para o desenvolvimento cognitivo.

Em educac¢do, quando o tema é ludici-
dade, o que vem a mente de imediato é mos-
trar a utilidade da brincadeira, dos jogos e
brinquedos. Ha quem veja a brincadeira ape-
nas como passatempo, 0 que nao correspon-
de a verdade. Necessario se faz mostrar a lu-
dicidade como uma ferramenta para tornar a
aprendizagem eficaz; como forma de estudar
pela qual 0 ato de aprender seja prazeroso e
ndo o contrario.

Podem ser enumeradas varias razdes
para a utilizacdo dos jogos e brincadeiras ati-
vidades ludicas - em classe, sob a perspectiva
da linguagem e da motivagao. Através dos jo-
g0s o professor tem a possibilidade de obser-
var as habilidades diversas dos estudantes e
0S possiveis avangos no processo de apren-
dizagem.

~ Hoje ja ndo se discute a importancia
dos jogos, do ludico na aprendizagem. A dis-
cussdo se da a respeito de como e quando
utiliza-los. Dominando o quando e o como
utiliza-los, estes passam a desempenhar a
funcdo de ferramentas a serem utilizadas em
busca da eficacia no processo de aprendiza-
gem na educacdo infantil.

O presente artigo tem por objetivo
geral, através de pesquisa bibliografica, des-
crever e analisar a ludicidade como recur-
so didatico para transformar a maneira de
aprender, ou seja, mostrar que através dela a

aprendizagem acontece de forma mais aces-
sivel e eficaz, por ocorrer dentro de circuns-
tancias divertidas, logo atraentes. Especifica-
mente, foram determinados e perseguidos
0s seguintes objetivos: conceituar ludicidade
e reforcar sua importancia na aprendizagem
através do ludico; analisar o jogo como ati-
vidade de aprendizagem na educacao infan-
til; analisar o ludico/jogo como um recurso a
servico da aprendizagem significativa.

A metodologia a ser utilizada sera revi-
sao de literatura, realizada a partir da coleta
de dados — livros, revistas, artigos publica-
dos na internet — obras referentes aos te-
mas: educacdo infantil, aprendizagem signifi-
cativa e ludicidade na aprendizagem.

_ Justifica a opgao pelo presente tema, o
desejo da autora de atingir melhor qualifica-
¢do para o exercicio do magistério na Educa-
cao Infantil. Ciente que o trabalho escolar nao
pode ser desenvolvido sem o envolvimento e
Interesse das criancas, a opc¢ao foi entender o
papel da ludicidade no processo de aprendi-
zagem em busca de melhoria nas condi¢des
de aprendizagem, tornando-a significativa e,
assim evitando o fracasso escolar.

A ludicidade deve ser estudada com
seriedade e analisada para que se possa co-
nhecer e explicar sua efetividade na educa-
¢do. Sob o dominio de sua importancia no
espaco escolar, sera possivel utiliza-la em do-
ses adequadas, consonantes com a proposta
pedagdgica, para que ndo atuem como mero
passatempo e deixe de cumprir sua meta,
gue € promover o desejo de aprender. Além

0s objetivos acima determinados, deve ficar
claro que o presente artigo tem, também,
por objetivo, a proposicdo de uma reflexdo
acerca do papel da ludicidade na educagdo
infantil.

2. LUDICIDADE NA APRENDIZAGEM

~Em meio ao ludico, das brincadeiras,
as criangas podem expressar sentimentos,
duvidas e alegrias, aprender que existem re-
gras num jogo, viver novas emogdes e senti-
mentos e, a partir dai, vislumbrar novos co-
nhecimentos. O contato com outras criancas
é capaz de fazer que a propria crianca veja
novos modos de conviver melhor socialmen-
te. A brincadeira viabiliza trazer a tona situa-
¢Bes imaginarias, bem como ensina as crian-
cas a importancia do cumprimento as regras;
cada faz de conta implica comportamentos
proprios e ao brincar com um tijolo fingin-
do que o mesmo € um carro, por exemplo,
a crianca se esquece do tijolo e s6 lembra o
significado que atribuiu a éste objeto.

. As brincadeiras estdo presentes na
vida das criancas, com diferencia¢des em
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diversos tempos e culturas, mas destaca-se
praticamente em relacdo ao desenvolvimen-
to da aprendizagem das criangas na Educa-
cdo Infantil, acao, esta, natural na vida das
criangas, integrada ao seu dia a dia, a sua
rotina, além de propor prazer e alegria, sdo
acdes universais, estdo na histéria da huma-
nidade ao longo dos tempos, fazem Barte da
cultura de um pais, de um povo (FRIEDMANN,
1996, p. 69).

Os jogos precisam ser vistos no am-
biente escolar como um recurso didatico
capaz de facilitar um ensino-aprendizagem
mais dindmico, capaz de propiciar condi¢oes
de trabalhar o formalismo préprio da Mate-
matica de uma forma atraente e desafiadora,
mostrando que a Matematica esta presente
inclusive nas relacbes sociais e culturais

(SELVA; CAMARGO, 2009)

~_ Entende Grando (2004, p. 8) que a de-

finicdo do jogo se apresenta como um desa-
fio. Diz o referido autor que "existe uma va-
riedade de concepcdes e de defingﬁes sobre
0 que seja jogo e as perspectivas diversas de
analise filosofica, historica, pedagdgica, psi-
canalista e psicoldgica, na busca da compre-
ensdo do significado do jogo na vida huma-
na". Tal reside no fato de serem diversas as
situacdes que sdo consideradas jogo.

Enquanto educadores € preciso esti-
mular as criancas nas situacdes cotidianas, a
manipular, explorar, imaginar, criar, reapro-
veitar objetos que podem se transformarem
em brinquedos, jogos, tudo isso por meio da
acdo desses sujeitos. Brincar e desenhar sao
atividades fundamentais para a crianca. Ela
brinca e desenha na rua, em casa, na escola.
Pela brincadeira, pelo desenho e pelo jogo,
a crlanéa fala, pensa, elabora sentidos para
0 mundo, para as coisas e para as suas rela-
¢Oes. Para tanto, € oportuno possibilitar situ-
acles e conhecimentos tanto nos cursos de
formacdo de professores, quanto aos edu-
cadores que ja estdo atuando com a infancia
para que valorizem este momento unico de
desenvolvimento, deixando que as criangas
experienciem o brincar, criem situa¢@es para
que estas explorem sua imaginagdo e seu
universo de fantasia. (LEITE E SILVA, 2010, 10)

O professor deve se mostrar, se com-
portar como mediador de diversas acdes, ati-
vidades, conhecimentos, sempre valorizando
aquelas atividades nas quais as criancas es-
tejam a realizar individualmente. Faz-se ne-
cessario que o trabalho ocorra preferencial-
mente em equipe e em grupo. Os trabalhos
realizados em grupos desempenham um pa-
pel importante: possibilitam a socializagao, a
qual, por sua vez, contribui para a troca de
ex%erlencias, oportunizando o exercicio de
habilidades e despertando a constru¢do de
valores e de novas rela¢des sociais.

~ Brincando, a crianga consegue reviver
varios sentimentos, como: angustias, ale-
grias, medos, tristezas. Através da brincadei-

ra, a crianca vai se inserindo na sociedade e
tomando para sua cultura valores, principios,
crencas, regras, costumes, dentre outros as-
pectos, a qual desencadeia a ideia de com-
preensdo do mundo adulto, como também a
Importancia de si dentro desse contexto.

Segundo Antunes, 2004, p.31:

~ Brincando a crianca desenvolve a
imaginac¢ao, fundamenta afetos, explora ha-
bilidades e, na medida em que assume mul-
tiplos papéis, fecunda competéncias cogniti-
vas e interativas. Como se isso ja nao fizesse
do "ato de brincar" o momento maior da vida
infantil e de sua adequacdo aos desafios, é
brincando que a crianca elabora conflitos e
ansiedades, demonstrando ativamente sofri-
mentos e angustias que nao sabe como ex-

licitar. A brincadeira bem conduzida estimu-
a a memoria, exalta sensa¢des emocionais,
desenvolve a linguagem interior e, as vezes,
a exterior, exercita niveis diferenciados de
atencdo e explora com extrema criatividade
diferentes estados de motivacao.

Vale destacar que, o ato de brincar,
utilizando-se de recursos metodologicos lu-
dicos (brinquedos, jogos, brincadeiras), deve
ser planejado e organizado, de modo a focar
metas de aprendizagem que sejam adequa-
das para o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, afetivas e motoras no processo de
aprendizagem do estudante.

Quando as atividades ludicas na Edu-
cacdo Infantil sdo bem direcionadas pelo do-
cente, e este apresenta clareza quanto aos
objetivos que almeja alcangar, na mediacao
do processo de ensino e aprendizagem, pro-
move-se um ambiente de motivacdo e de
situacBes de aprendizagem que propicia a
geracdo de novos elementos nos esquemas
cognitivos do aprendiz.

Importante destacar que, a aprendiza-

em se dara de forma eficaz se o professor
ancar mdo de brincadeiras, de ferramentas
ludicas. Quando do planejamento de suas
aulas, deve o professor ficar atento aos obje-
tivos, as competéncias e habilidades a serem
desenvolvidas dentro das singularidades do
grupo mediado. Na educacao infantil, prin-
cipalmente, o ludico é inerente ao universo
da crianca, portanto envolvé-la em atividades
com jogos e brincadeiras favorece a aprendi-
zagem e o interesse pelo conhecimento.

Segundo Oliveira, ao fazer remissao
aos estudos de Vygotsky:

~ Tanto pela criacdo da situagao imagi-
naria, como pela definicdo de regras especifi-
cas, o brinquedo cria uma zona de desenvol-
vimento proximal da crian¢a. No brinquedo,
a crianga comporta-se de forma mais avanga-
da do que nas atividades da vida real e tam-
bém aprende a separar objeto e significado.
Embora num exame superficial possa pare-
cer que o brinquedo tem pouca semelhanca
com atividades psicologicas mais complexas
do ser humano, uma analise mais aprofun-



dada revela que as a¢Bes no brinquedo sao
subordinadas aos significados dos objetos,
contribuido claramente para o desenvolvi-
mento da crianca. (OLIVEIRA, 1995, p.67).

Sendo assim, nesta primeira etapa da
Educacdo Basica, a promocdo de situagdes
que envolvam a ludicidade, nas agbes peda-
goglcas, sdo de relevancia para a construcao

o conhecimento e desenvolvimento das di-
ferentes habilidades infantis, aproximando a
crianca de um aprendizado contextualizado,
tendo em vista que o ludico € natural ao uni-
verso infantil.

A Educacdo Infantil é a fase que aten-
de as criancas de 0 a 6 anos de idade e tem
por objetivo o desenvolvimento integral das
criancas. Ndo se dedica apenas ao desen-
volvimento cognitivo, mas, também, com o
desenvolvimento fisico e o s6cio emocional.
Esta fase é dividida em dois seguimentos, a
saber, creche (criancas de 0 a 37anos) e pré-
-escola (criancas de 4 a 5 anos).

A primeira infancia é umfperl'odo cru-
cial navida das criancas, € nesta fase que elas
adquirem capacidades fundamentais para o
desenvolvimento de habilidades que irdo im-
Eactar na sua vida adulta, por isso, cuidar da

ducacdo Infantil é cuidar do futuro das nos-
sas criancas. (VIDAL, 2018, p.l)

O planeTjam_ento das atividades para
a Educacdo Infantil deve ser marcado pela
reflexdo ‘da pratica pedagogica e de acordo
com as capacidades sociais, afetivas, moto-
ras e culturais dos estudantes, objetivando
a formaé'éo integral do aprendiz. Devem ser
valorizados os conhecimentos prévios dos
alunos, sempre incentivando através de ati-
vidades diferenciadas, para que seja atingi-
do um nivel de aprendizagem que possa ser
qualificada de prazerosa e significativa.

Nesse sentido, é oportuno ressaltar
que, cabe ao docente selecionar atividades
ludicas variadas, que visem atingir os objeti-
vos propostos, de acordo com a faixa etaria,
estimulando tanto o aprendizado de concei-
tos fundamentais, necessarios para o pros-
seguimento dos estudos ao longo processo
educativo, quanto ao desenvolvimento so-
cial, motor e afetivo do estudante.

A aprendizagem significativa é aquela
que tem por caracteristica a intera¢do en-
tre conhecimentos prévios e conhecimentos
novos. No processo de aprendizagem signi-
ficativa, "os novos conhecimentos adquirem
significado para o sujeito e os conhecimen-
tos prévios adquirem novos significados ou
maior estabilidade cognitiva".

(THAMIRES, 2018, p.2)

Ausubel pressup8e que 0s novos co-
nhecimentos devem ser adquiridos a partir
de um material interessante — significativo
— para o aprendiz e atrelado ao seu conhe-
cimento prévio. A interacdo dos conhecimen-
tos novos com as ideias preexistentes cria

condicdes para que, através de sua atividade
cognitiva, o aprendiz consiga elaborar novos
significados, que serdo unicos para ele.

Como proposta de material de ensino
capaz de atuar como potencial de aprendiza-
éem significativa o ludico se apresenta, po-

endo ser um recurso facilitador da apren-
dizagem a partir da Educagdo Infantil até o
Ensino Superior.

Santos (2008, p. 33), esclarecendo um
pouco mais questdes sobre a aprendizagem
significativa, diz: "A aprendizagem somente
ocorre se quatro condi¢bes basicas forem
atendidas: a motivacdo, o interesse, a habi-
lidade de compartilhar experiéncias e a ha-
bilidade de interagir com os diferentes con-
textos".

E preciso evidenciar gue as condigdes
que propiciam a efetivacdo da aprendizagem
significativa, sdo aquelas que desafiam o pro-
fessor a adotar uma postura de mediador en-
tre o aluno e o conhecimento. O docente, em
sua pratica de ensino, deve considerar que o
aluno € o sujeito do conhecimento e ndo um
simples receptor de informacdes. Portanto, é
valido o esfor¢o para envolver os alunos, fa-
zendo com que as aulas se transformem em
momentos de intera¢do e aprendizagem.

As atividades ludicas, tanto na vida
do adulto quanto da crianga, sao relevantes
para o desenvolvimento do raciocinio, da
criatividade, da sociabilidade, da coordena-
¢do motora, dentre outras capacidades. Aim-
portancia do ludico na vida das pessoas, em
qualquer fase davida, € de grande valia, tanto
que ha muito vem despertando e inspirando
0 interesse de estudiosos. Hoje, os estudos a
respeito da importancia do ludico constituem
objetos de preocupacdo cientifica. Em varios
paises, inclusive no Brasil, na atualidade sao
realizados estudos com o objetivo de com-
provar que por meio de atividades ludicas e
possivel desenvolver habilidades, promover
relacdes e interacdes sociais e propiciar um
crescimento saudavel as criangas. Grande é
o poder de motivacdo dos processos ludicos.

De acordo Antunes (2008, p.31

A relagdo entre os jogos e a aprendi-
zagem significativa destaca que a boa esco-
la ndo é necessariamente aquela que possui
uma quantidade enorme de carissimos brin-
quedos eletronicos ou jogos ditos educativos,
mas que disponha de uma equipe de educa-
dores que saibam como utilizar a reflexao
que o jogo desperta, saiba fazer de simples
objetos naturais uma oportunidade de des-
coberta e exploragdo imaginativa.

' A ludicidade como recurso pedagoé-
gico deve ser utilizada considerando que a
mesma, comprovadamente, mostra-se eficaz
para o desenvolvimento integral da crianga.
Ainsercao de metodologias ludicas, por meio
de jogos, brinquedos e brincadeiras poten-
cializam a construcdo do conhecimento, tor-
nando-se, assim, primordial para a consoli-
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dag¢do do processo de aprendizagem.

As atividades ludicas promovem mo-
mentos interessantes as criangas nos quais,
através da aleéria e da diversao, podem ser
exploradas e desenvolvidas dentro do pro-
cesso de ensino-aprendizagem a linguagem,
0 pensamento e concentragdo, a

criatividade, a socializacdo, o racioci-
nio, os dominios cognitivos, afetivos, psico-
motores, reflexivos, e até mesmo a respon-
sabilidade.

Oliveira (1985, p. 74) entende que a lu-
dicidade consiste em:

um recurso metodoldgico capaz de
propiciar uma aprendizagem espontanea e
natural. Estimula a critica, a criatividade, a
sociabilizacdo, sendo, portanto, reconhecido
como uma das atividades mais significativas
sendo a mais significativa — pelo seu conteu-
do pedagogico social,

Os jogos constituem excelente recur-
so no trabalho do professor. Jogando o indi-
viduo aprende a esperar sua vez, respeitar
regras, aceitar resultados e lidar com frustra-
¢Oes. Ha que ser considerado, também, que
através dos jogos, o aprendiz tem a oportu-
nidade de exercitar modos de se expressar,
de descobrir, de inventar, além de ter sua
curiosidade estimulada. A ludicidade é de
suma importancia na vida dos seres huma-
nos em todas as idades, ndo devendo ser
vista somente como meio de diversdo ou de
momentos de prazer, mas também como va-
lioso instrumento para o ato de aprender.

_Oludico é ferramenta para a concreti-
zacao de uma aprendizagem significativa.

Quando a aprendizagem se mostra
significativa, mais importante sera a sua fun-
cionalidade, considerando que havera maior
oferta de possibilidades de intera¢do com
novas situagdes e conteudo.

~_Ausubel ensina que a aprendizagem

significativa, no processo de ensino apren-
dizagem, para atingir a eficacia, necessita fa-
zer algum sentido para o aluno, e € ai que a
informacdo deve interagir e buscar suporte
nos conceitos relevantes ja dominados pelo
aprendiz.

O processo utilizado com criangas na
primeira infancia € o de formacdo de concei-
tos, envolvendo generalizagbes de interesses
especificos para _cgjue, na idade escolar, ja te-
nham desenvolvido um conjunto de concep-
¢Bes, de modo a favorecer 0 desenvolvimen-
to da aprendizagem significativa. Ausubel
entende que devera ocorrer nesse processo
a utilizacao de organizadores prévios para,
de fato, dar suporte a nova aprendizagem,
encaminhando o aluno para o desenvolvi-
mento de conceitos subsun¢des conceitos
relevantes preexistentes na estrutura cogni-
tiva do aprendiz —, o que facilitara a aprendi-
zagem subsequente.

Ede érande importancia entender que
0 processo de aprendlzaéem significativa exi-
ge a participacdo ativa do aluno, tendo em
visita que se trata de um processo atraves do
qual uma informacdo nova relaciona-se, de
forma ndo substantiva e ndo arbitraria, a um
aspecto importante da estrutura de conheci-
mento do individuo. Ou seja, os conhecimen-
tos novos que se adquirem relacionam-se
com o conhecimento prévio que o aluno pos-
sui. Para isso, os conteudos selecionados no
trabalho pedagégico devem ser pautados na
diversificacdo de recursos metodologicos, de
maneira a respeitar as experiéncias, peculia-
ridades e ritmos diferenciados no processo
de aprendizado.

_ Para compreender as implicagbes pe-
dagdgicas dos brinquedos e das brincadei-
ras, é preciso resgatar o aspecto sociocultural
destes e das criancas e transforma-los numa
atividade significativa para elas, de maneira
que ao aprender brincando, a crianca podera
construir seus conhecimentos de uma forma
diferenciada, criativa e encantadora, (PEREI-
RA, 2014, p,37)

Nos Referenciais Curriculares para a
Educacdo Infantil pode ser lido:

Cabe ao professor organizar situagdes
para que as brincadeiras ocorram de manei-
ra diversificada para propiciar as criangas a
possibilidade de escolherem temas, papéeis,
objetos e companheiros com quem brincar
ou'jogos de regras e construgdo, e assim ela-
borarem de forma pessoal e independente
suas emogdes, sentimentos, conhecimentos
e regras sociais. (BRASIL, 1998, p.29).

A partir do referido pensamento aci-
ma, entende-se que a aprendizagem é aquela
3ue acontece em situacdes nas quais a ativi-

ade torna-se significativa. Ou seja, oferecer
possibilidades pedagogicas que contribuam
para um processo educativo mais prazero-
so, criativo e critico. Cabe, entdo, ao docente
proporcionar esses momentos dentro e fora
de sala de aula, proporcionando experiéncias
diversificadas, de modo a possibilitar a for-
magcdo da subjetividade e da individualidade
da crianc¢a nesse inicio da vida escolar.

Quando a sociedade como um todo,
em especial as pessoas envolvidas diretamen-
te com a educagdo, como pais e professores
virem o ludico como ferramenta imprescindi-
vel no processo de uma aprendizagem eficaz
e colocarem em pratica, estardo contribuin-
do para uma vida mais alegre e criativa das
criangas. (FERREIRA, 2009, p.41)

E importante ressaltar que, um dos
grandes embarac¢os para que o ludico seja
utilizado de forma mais producente nas sa-
las de aula, é a formacao do professor, ain-
da presa ao modo de como se ensinava em
tempos passados, a maneira como aprendeu
e que, ainda, resiste em aplicar praticas mais
modernas e condizentes com a atualidade. A
grande maioria das pessoas receiam 0 novo



e o professor ndo esta excluido. Dessa forma,
torna-se necessario a introducdo de estudos
e recursos metodoldgicos referentes a ludi-
cidade na formacdo inicial e continuada dos
profissionais atuantes no espaco escolar.

Dessa forma, torna-se necessaria
a conscientizacdo do profissional docente
guan_to ao valor dos recursos metodolégicos
0s jogos, brinquedos, brincadeiras para a
construcdo do conhecimento, ao longo do
processo educativo, levando em considera-
¢do o respeito a crianga como sujeito histo-
rico e social.

~ Para que a aprendizagem ocorra é
preciso haver a apreensao dos conteudos,
relacionando-os as experiéncias anteriores
vivenciadas pelos aprendizes. Assim, estara
sendo permitida a formulag¢do de problemas
que motivem a aprendizagem e incentivem
0 aprender mais e mais. O estabelecimento
de relacBes entre fatos, objetos, aconteci-
mentos, no¢des e conceitos, desencadeando
mudancas e contribuindo para a utilizagdo
do que ¢ aprendido em diferentes situacdes.
Assim, sendo a aprendizagem significativa,
critérios avaliativos decorrerao de objetivos
claros acerca de conteudos que sdo efetiva-
mente relevantes dentro de cada disciplina,
"a partir dos minimos_necessarios para que
cada um possa participar democraticamen-
te da vida social" (LUCKESI, 2005 apud SILVA,
2008, p. 1).

E importante frisar que o papel do
professor para a aprgndlzaéem significativa
€ de enorme importancia. O professor tem
como missdo criar um ambiente propicio a
assimilacdo do saber; deve ele servir de faci-
litador no processo de ensino e aprendizado.
A aprendizagem significativa, se bem empre-
gada, sera responsavel pela constru¢do do
conhecimento, garantindo ao aprendiz a ver-
satilidade de agir autonomamente em dife-
rentes contextos.

Para tanto, as institui¢des escolares e
seus profissionais, devem valorizar a baga-
gem de conhecimentos e experiéncias viven-
ciadas pelos alunos, de acordo com o con-
texto social, percebendo a crianga como ser
ativo e participativo, capaz de formular hipo6-
teses e de construir saberes.

3. CONCLUSAO

Do estudo foi possivel tirar algumas
conclusdes: o jogo e a brincadeira devem
ser considerados como atividades capazes
de exercer influéncia sobre o processo de
desenvolvimento infantil, pois favorecem o
desenvolvimento da autoestima, da criativi-
dade, propiciando mudancas qualitativas nas
estruturas mentais. Atraves das brincadeiras,
as criancas pequenas desenvolvem algumas
no¢des da vida em sociedade e das regras e
mesmo de sua socializacdo. O valor da inser-
Eéo dos jogos e brincadeiras no cotidiano da

ducacdo Infantil faz com que os educadores

assumam um compromisso de oportunizar
aos aprendizes a brincadeira e a aprendiza-
gem de maneiras simultaneas. A ludicidade
constitui uma necessidade do ser humano
em qualquer idade.

O ludico é fundamental no processo
de ensino aprendizagem, pois através desta
pratica a crianga busca conhecimentos do
corpo, do ambiente, dos colegas e consegue
ver-se como parte integrante na constituicao
de sua aprendizagem, 0 que acaba por resul-
tar em uma nova dinamica de ac¢ao, possibili-
tando uma construcdo significativa.

As atividades ludicas possibilitam uma
aprendizagem significativa para a crianca
com diferentes demandas de aprendizagem,
despertam o interesse pelos estudos, bem
como promovem um ambiente de socializa-
¢do. A crianga por meio de atividades ludicas
aprendera no seu ritmo, chegando a conclu-
soes e elaborando suas regras. E através do
ludico\brincadeira que a crianca explora sua
criatividade. O ludico abre caminho para que
a crianga se comunique consigo mesma, com
outras pessoas e com o mundo que a cerca.

Abrincadeirarepresentaum momento
de investigacdo, analise, construcao do pro-
prio conhecimento de vida, de mundo num
contexto imaginario. Assim, deve ser com-
preendido que o desenvolvimento da crian-
ca esta particularmente ligado a brincadeira,
considerando que tal atividade se apresenta
como uma linguagem propria desse inicio de
etapa do desenvolvimento humano.

Cabe ser dito também, sobre a rele-
vancia da ludicidade na formacdo profissio-
nal, ja que tal conhecimento transitara por
todos os enfo%lues que fazem parte do uni-
verso infantil. Tal fato permite aos educado-
res em formacao atingirem condi¢des ludicas
de aprendizagem, perceber demonstragdes
de possibilidades dentro da ludicidade para
0 processo de ensino e aprendizagem.

Aconselhavel seria que os cursos de
formacdo profissional na area de educagao
se engajassem em novas praticas educacio-
nais, uma vez que se trata da formacdo de
um profissional que vai lidar com o processo
de ensino/ aprendizagem de criancas e, den-
tro deste processo, deve ser considerado que
jogos, brinquedos, brincadeiras, fantasias,
enfim, o ludico faz parte da constituicdo de
todo individuo. A ludicidade faz parte da vida
de qualquer crianga, independentemente de
suas condicBes culturais e sociais, valendo
reafirmar que estas atividades auxiliam na
descoberta da criatividade, de modo que a
crianga se expresse, andlise, critique e trans-
forme a realidade a sua volta.

A ludicidade é uma forma de tornar
mais eficaz a aprendizagem para _(%.ue ela
se mostre uma aprendizagem significativa.
A aprendizagem significativa foi idealizada
por Ausubel e se prop&e explicar o proces-
so de assimilacdo que ocorre com a crianga
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na construcdo do conhecimento a partir do
seu conhecimento prévio. Para que ocorra
uma aprendizagem significativa, faz-se ne-
cessario: disposicdao do sujeito para relacio-
nar o conhecimento; material a ser assimila-
do com potencial significativo e existéncia de
um conteddo minimo na estrutura cognitiva
do individuo, com subsun¢des em suficiéncia
para suprir as necessidades relacionadas.

_As atividades ludicas sdo Uteis e indis-
pensaveis a vida humana. Praticas voltadas
a ludicidade sdo indispensaveis para que a
aprendizagem seja realizada com prazer, di-
vertimento. Para que a ludicidade faca parte
realmente do desenvolvimento infantil, € in-
dispensavel que o professor se veja e se co-
loque como participante desse processo de
construg¢do do conhecimento.
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