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Resumo 
Este artigo examina o impacto da in-

terseção entre arte digital nas redes sociais 
e nos jogos na era do ciberespaço. À medi-
da que a tecnologia avança, a maneira como 
os artistas criam, compartilham e interagem 
com suas obras mudou drasticamente. 

Exploramos como as redes sociais se 
tornaram uma plataforma central para a di-
vulgação da arte digital, democratizando o 
acesso a criação e apreciação artística.

Palavras-chaves   arte-digital; jogos; re-
des; sociais; ciberespaço.        

Abstract 
This article examines the impact of the 

intersection between digital art and social 
networks in the age of cyberspace. As tech-
nology advances, the way artists create, sha-
re and interact with their work has changed 
drastically. 

We explore how social networks have 
become a central platform for the dissemi-
nation of digital art, democratizing access to 
artistic creation and appreciation.

Keywords: art-digital; game; networks; 
social; cyberspace.

INTRODUÇÃO
 A convergência da arte digital e das 

redes sociais gerou um fenômeno cultural 
significativo, onde artistas de todo o mundo 
têm a capacidade de compartilhar suas cria-
ções instantaneamente com o público global. 

Este artigo analisa como essa dinâmi-
ca transformou a maneira como a arte é pro-
duzida, consumida e interpretada, lançando 
luz sobre as complexas interações entre cria-
dores e apreciadores da arte na era digital.

À medida que as redes sociais se tor-
nam os novos espaços virtuais para a exposi-
ção e interação artística, artistas não apenas 
têm uma plataforma para mostrar seu tra-
balho, mas também um meio de estabelecer 
conexões diretas com uma audiência global.

Isso desafia a tradicional separação 
entre artista e seu público, criando um diálo-
go imediato e contínuo que molda a evolução 
da obra de arte.

Além disso, a disseminação instantâ-
nea de obras de arte nas redes socias demo-
cratizou o acesso a arte. Essa democratização 
não apenas amplificou a diversidade de vozes 
na cena artística, mas também desafiou as 

estruturas hierárquicas da indústria cultural, 
permitindo que artistas emergentes ganhem 
visibilidade sem depender de intermediários 
tradicionais.

No entanto, essa convergência tam-
bém levanta questões complexas, desde a 
apropriação cultural e os direitos autorais até 
a possibilidade de plágio. à medida que os ar-
tistas compartilham suas criações livremente 
nas redes sociais, a fronteira entre inspiração 
e cópias muitas vezes se torna tênue, exigin-
do uma reflexão sobre as práticas éticas no 
mundo da arte digital.

Este artigo mergulhará mais profun-
damente nessas questões, explorando como 
a convergência da arte digital e das redes 
sociais tem remodelado o cenário artístico 
global e oferecido novas perspectivas sobre 
a criatividade, a expressão e a interação artís-
tica no ciberespaço.

Nos últimos anos, a indústria de jogos 
passou por uma transformação radical, im-
pulsionada em grande parte pela revolução 
da arte digital. 

A arte digital nos jogos transcendeu 
seu papel tradicional como mero elemento 
decorativo e se tornou o coração pulsante 
das experiencias virtuais interativas. Ao fun-
dir criatividade, tecnologia e narrativa, a arte 
digital é agora a força motriz por trás de jo-
gos que cativam, emocionam e desafiam os 
jogadores em todo o mundo.

Arte Digital: Uma nova Fronteira Cria-
tiva:

Discutimos as técnicas e ferramentas 
da arte digital, incluindo ilustração digital, 
arte 3D, realidade virtual e generative art, 
NFTs, destacando como essas formas de ex-
pressão têm prosperado no ambiente digital.

A ilustração digital é uma forma de 
arte que floresceu no ambiente digital, per-
mitindo que artistas transcendam as limita-
ções dos meios tradicionais. 

Com o advento de tablets gráficos, 
software de design avançado e sensibilidade 
à pressão, os artistas podem criar obras de 
arte digitais com precisão e detalhes impres-
sionantes. 

Essa técnica oferece uma paleta de co-
res infinita, ferramentas de edição flexíveis 
e a capacidade de desfazer e refazer ações, 
o que possibilita experimentações criativas 
sem precedentes.

Um dos principais benefícios da ilus-
tração digital é a facilidade de compartilha-
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mento.
Os artistas podem enviar suas cria-

ções instantaneamente para a plataformas 
de redes sociais, ampliando seu alcance glo-
bal. Isso levou a uma comunidade vibrante 
de ilustradores digitais que compartilham 
técnicas, tutoriais e inspirações, alimentando 
a evolução contínua dessa forma de arte.

A arte 3D se destaca pela sua capaci-
dade de dar vida a objetos e personagens em 
três dimensões. A modelagem 3D, animação 
e escultura digital abriram novas portas para 
a expressão artística. Artistas podem criar 
mundos digitais inteiros, explorar texturas 
detalhadas e brincar com a luz e a sombra 
para evocar emoções complexas.

Plataformas de compartilhamento de 
modelos 3D, como Sketchfab, democratiza-
ram a disseminação da arte 3D, permitindo 
que artistas compartilhem suas criações em 
formatos interativos. A realidade virtual (VR) 
elevou essa forma de arte a um novo pata-
mar, permitindo que o público mergulhe em 
ambiente 3D imersivos e interaja com as cria-
ções de maneira mais profunda.

A realidade virtual (VR) representa 
uma revolução na maneira como experimen-
tamos a arte. Artistas podem criar mundos 
digitais que envolvem totalmente o especta-
dor, proporcionando experiencias sensórias 
imersivas. 

Museus de arte virtual, galerias e ins-
talações de VR estão se tornando cada vez 
mais populares, redefinindo a relação entre 
o público e a obra de arte.

A VR também permite colaborações 
artísticas inovadoras. Artistas de diferentes 
partes do mundo podem se unir em ambien-
te virtuais para criar obras de arte colaborati-
vas e interativas que transcendem as frontei-
ras físicas e culturais.

A arte generativa é uma categoria 
fascinante que envolve a colaboração entre 
artistas e algoritmos de computador. Esses 
algoritmos são programados para criar arte 
de forma autônoma, muitas vezes com base 
em regras matemáticas ou dados de entrada. 
Isso gera resultados surpreendentes e únicos 
que desafiam a ideia tradicional de autoria 
artística.

A proliferação de ferramentas e lin-
guagens de programação acessíveis permitiu 
que mais artistas explorem a arte generativa.

Plataformas como Processing e p5.js 
oferecem recursos para criar compartilhar 
obras generativas também se beneficia da 
natureza digital, pois pode ser facilmente re-
plicada e compartilhada online.

Em resumo, a ilustração digital, arte 
3D, Realidade virtual e generative art repre-
sentam facetas emocionantes e inovadoras 
da arte digital que prosperam no ambien-

te digital. essas formas de expressão estão 
constantemente evoluindo e desafiando as 
convenções artísticas tradicionais, à medida 
que artistas exploram novos horizontes cria-
tivos com o auxílio da tecnologia e da conec-
tividade digital.   

NFTs
A relação entre arte e NFTs (Tokens 

Não Fungíveis) tem se tornado um tópico sig-
nificativo no mundo da criação artística digi-
tal. Os NFTs estão proporcionando uma nova 
maneira de os artistas valorizarem e vende-
rem seu trabalho. 

Vamos explorar como essa tecnologia 
impacta a valorização do artista:

Propriedade e Autenticidade
NFTs permitem que os artistas atribu-

am autenticidade e propriedade digital exclu-
siva a suas obras de arte. 

Isso elimina a preocupação com có-
pias não autorizadas e fornece uma prova ir-
refutável da originalidade do trabalho, o que 
pode aumentar o seu valor.

Direitos de Autor e Royalties
Muitos NFTs incluem contratos inteli-

gentes que permitem aos artistas receberem 
royalties toda vez que sua obra é revendida. 

Isso garante que os artistas continuem 
a lucrar com a valorização de seu trabalho ao 
longo do tempo.

Acesso direto ao Mercado
NFTs oferecem aos artistas a capacida-

de de vender diretamente para colecionado-
res, eliminando intermediários e comissões 
de galerias de arte tradicionais. Isso pode 
resultar em uma participação financeira mais 
significativa para o artista.

Ampliação da Base de Fãs
A natureza viral das transações de 

NFTs e as comunidades de entusiastas de 
NFT podem ajudar os artistas a expandirem 
sua base de fãs e seguidores, o que pode be-
neficiar sua carreira artística de várias manei-
ras.

Experimentação Artística
A tecnologia NFT permite que os ar-

tistas experimentem com novos meios de 
expressão digital, como arte generativa, rea-
lidade virtual e realidade aumentada, o que 
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pode atrair uma audiência ávida por inova-
ção.

Potencial para Valorização a Longo 
Prazo

À medida que os NFTs ganham popu-
laridade e notoriedade, as obras de arte di-
gitais bem-sucedidas podem se valorizar sig-
nificativamente ao longo do tempo. Isso cria 
um incentivo para que os artistas continuem 
a produzir e compartilhar seu trabalho.

No entanto é importante lembrar que 
o mercado de NFTs também é volátil e sujeito 
a flutuações de preço. 

O sucesso não é garantido e pode de-
pender de vários fatores, incluindo a reputa-
ção do artista, a demanda pelo seu trabalho 
e a qualidade das obras.

Em resumo, os NFTs têm o potencial 
de revolucionar a forma como os artistas são 
valorizados e remunerados por seu trabalho, 
proporcionando uma nova plataforma para a 
valorização do artista na era digital. 

No entanto, é crucial que os artistas 
entendam completamente como funcionam 
os NFTs e como usá-los de forma eficaz para 
garantir seu sucesso a longo prazo.

Arte em Jogos Digitais
A arte em jogos digitais é uma for-

ma de expressão criativa que desempenha 
um papel central na criação de experiências 
imersivas e envolventes para os jogadores. 

Está forma de arte abrange uma varie-
dade de elementos, desde gráficos deslum-
brantes até trilhas sonoras emocionantes 
que combinados formam o mundo virtual do 
jogo.

A evolução da Arte em Jogos Digitais
A arte em jogos digitais evoluiu signi-

ficativamente desde os primeiros dias dos 
jogos de arcade e consoles. No passado as 
limitações tecnológicas impunham restrições 
aos gráficos e à criatividade visual, mas, à me-
dida que a tecnologia avançou, os jogos digi-
tais se transformaram em forma de arte em 
constante evolução. Hoje, jogadores podem 
explorar mundos virtuais deslumbrantes, 
graças aos avanços em gráficos 3D, ilumina-
ção em tempo real e design de personagens 
elaborado.

Pixel Art: Um Retorno Nostálgico à Es-
sência

Pixel art é uma forma de arte digital 
que evoca nostalgia e autenticidade. Usando 
pixels individuais para criar imagens, os artis-

tas de pixel art muitas vezes trabalham com 
restrições deliberadas de resolução e paleta 
de cores.

Essa estética retrô é apreciada por sua 
simplicidade e apelo visual, tornando-se uma 
escolha popular para jogos indie, jogos mó-
veis e projetos que buscam evocar a sensa-
ção de clássicos do passado.

A arte 2D nos jogos abrange uma am-
pla variedade de estilos, desde ilustrações 
tradicionais até arte vetorial digital. Artistas 
2D são responsáveis por criar personagens, 
cenários, objetos e elementos de interface do 
usuário.

Essa forma de arte é fundamental para 
transmitir a narrativa, o estilo e a atmosfera 
do jogo.

Empresas de jogos frequentemente 
empregam artistas 2D para criar visuais úni-
cos que se destacam em mercados competi-
tivos.

Gráficos 3D Realismo e Imersão
Nos jogos 3D, os artistas trabalham 

para criar ambientes e personagens tridi-
mensionais realistas ou estilizados. Essa 
forma de arte é conhecida por seu foco na 
modelagem 3D, texturização, animação e ilu-
minação. A tecnologia avançada permite que 
os jogos modernos ofereçam experiências de 
imersão visual incríveis.

Artistas 3D desempenham um papel 
crucial na criação de mundos que parecem 
tangíveis e habitáveis.

Carreira na Indústria de Jogos Empre-
sas e Freelancers

Artistas que desejam seguir uma car-
reira na indústria de jogos podem optar por 
trabalhar em empresas de desenvolvimento 
de jogos ou seguir uma rota freelance.

Empresas de jogos: Trabalhar em uma 
empresa de jogos oferece estabilidade e a 
oportunidade de colaborar em projetos am-
biciosos. Os artistas podem desempenhar 
funções especializadas, como modelagem 
3D, animação ou design de personagens, em 
equipes criativas e multidisciplinares.

Freelancers: Artistas freelancers têm 
a flexibilidade de escolher projetos, clientes 
e horários de trabalho. Eles podem contri-
buir para vários jogos, aplicativos e projetos 
diferentes, muitas vezes trabalhando remo-
tamente. Essa abordagem pode ser gratifi-
cante, mas também exige autodisciplina e 
habilidades empresariais. 

O Papel da Arte na Narrativa e na Jo-
gabilidade
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A arte em jogos digitais desempenha 
um papel crucial na narrativa e na jogabilida-
de.

Personagens bem projetados, ambien-
tes realistas e trilhas sonoras emotivas con-
tribuem para imersão do jogador no mundo 
do jogo. A escolha de paletas de cores, estilo 
artístico e detalhes visuais pode influenciar o 
tom e atmosfera de um jogo.

Além disso, a arte também pode ser 
usada para transmitir informações aos joga-
dores, como pistas visuais para quebra cabe-
ças e objetivos dentro do jogo.

Desafios e Tendências na Arte de Jo-
gos Digitais

A criação de arte para jogos digitais 
apresenta desafios únicos. Os prazos muitas 
vezes apertados e a necessidade de manter 
um alto padrão de qualidade podem ser es-
tressantes para os artistas. Além disso, a evo-
lução constante da tecnologia requer que os 
artistas estejam atualizados com as últimas 
ferramentas e técnicas.

Por outro lado, as tendências atuais na 
arte de jogos digitais incluem a realidade vir-
tual (RV) e a realidade aumentada (RA), que 
oferecem novas formas de imersão. Também 
estamos vendo uma maior diversidade na re-
presentação de personagens e narrativas nos 
jogos, refletindo a crescente conscientização 
sobre inclusão e representação.

Redes Sociais como Plataformas Artís-
ticas:

Investigamos como plataformas de 
redes sociais como Instagram, Tik Tok, Face-
book, Twitter, Youtube, se tornaram vitrines 
virtuais para artistas, permitindo que eles al-
cancem públicos amplos e diversificados.

Exibição de portifólio
Profissionais de artes podem usar es-

sas plataformas para exibir seu portfólio de 
obras de arte. Postar imagens, vídeos ou até 
mesmo transmissões ao vivo mostrando o 
processo de criação que pode atrair a aten-
ção de potenciais clientes.

Interatividade
Engajar com o público é fundamental. 

Responder a comentários, perguntas e men-
sagens diretas ajuda a construir um relacio-
namento com os seguidores, criando uma 
comunidade em torno do seu trabalho.

Demonstração de Processo:

Mostrar o processo criativo por trás 
das obras de arte pode ser cativante. Isso 
pode incluir vídeos rápidos do processo de 
pintura, escultura ou design, proporcionando 
uma visão exclusiva do seu trabalho.

Promoções e Ofertas Especiais
Anunciar promoções, descontos ou 

ofertas especiais exclusivas para seguidores 
nas redes sociais pode incentivar as pessoas 
a comprarem suas obras de arte.

Colaborações e Participação em Desa-
fios

Participar de desafios e colaborações 
relacionadas à arte em plataformas como tik 
tok pode aumentar sua visibilidade. Use as 
hashtags apropriadas para aumentar a des-
coberta do seu conteúdo. Vimos no tik tok 
artistas fazendo live onde o público que lhe 
assistia comentava nomes de personagens 
de desenho animado e o artista escolhia um 
personagem desses comentários e como 
desafio tinha que desenha-lo no tempo de 
2 minutos e assim se repetia por horas. Du-
rante a live o público mandava rosas e outros 
figurinhas para o artista. Essas figurinhas va-
lem dinheiro na qual a plataforma ficava com 
uma porcentagem desse dinheiro e pagava o 
restante para o artista.

Uso de Lojas Online Integrada
 As plataformas como o Facebook per-

mitem que você configure lojas online, onde 
pode listar suas obras de arte para venda 
diretamente. Isso simplifica o processo de 
compra para seus seguidores

Conteúdo Educativo
Além de mostrar seu trabalho, com-

partilhar dicas, tutorias e insights sobra a 
criação artística pode atrair seguidores inte-
ressados em aprender mais sobre a sua arte. 
Uma das plataformas mais conhecida para 
isso é o youtube onde o artista além de ensi-
nar pode monetizar os seus vídeos e ganhar 
um dinheiro em cima das propagandas colo-
cadas durante o vídeo de suas aulas.

Engajamento com a Comunidade de 
Arte

Siga e interaja com outros artistas e 
entusiastas de arte. Comentar em postagens 
relacionadas à arte pode expandir sua rede e 
aumentar a exposição do seu trabalho.

Partilha e Interação em Tempo Real:
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Analisamos como a interação em tem-
po real com o público, incluindo comentá-
rios, compartilhamentos e curtidas, impacta 
a criação e a motivação dos artistas digitais.

As redes sociais proporcionam um 
meio instantâneo para os artistas comparti-
lharem suas obras com o público. Isso permi-
te que eles recebam feedback quase imedia-
to, seja na forma de curtidas, comentários ou 
compartilhamentos. 

Esse feedback em tempo real pode in-
fluenciar a direção criativa do artista e criar 
um diálogo significativo com o público.

Muitos artistas usam plataformas de 
transmissão ao vivo, como Instagram live, 
Twitch e o já mencionado Tik Tok, para com-
partilhar seu progresso de criação em tempo 
real. 

Isso oferece ao público a oportunida-
de de observar o artista em ação, fazer per-
guntas e interagir diretamente com o proces-
so criativo.

Além de mostrar o seu próprio traba-
lho, os artistas usam as redes sociais para 
compartilhar suas fontes de inspiração. Isso 
pode incluir outras obras de arte, livros, mú-
sicas e até mesmo experiências pessoais que 
influenciam no seu processo criativo.

No entanto, a interação em tempo real 
também apresenta desafios, como a neces-
sidade de gerenciar comentários negativos 
ou críticas construtivas. É importante para 
os artistas estabelecerem limites saudáveis 
para preservar sua saúde mental enquanto 
interagem com o público.

Democratização do Acesso a Arte:
Exploramos como as redes sociais têm 

contribuído para a democratização da arte, 
permitindo que artistas emergentes ganhem 
visibilidade, desafiando a tradicional exclusi-
vidade das galerias de arte.

A democratização do acesso á arte por 
meio das redes sociais tem um impacto pro-
fundo na expansão da audiência artística. 

Antes, a arte era frequentemente con-
siderada elitista, reservada para aqueles que 
podiam visitar galerias de arte físicas. Com as 
redes sociais, artistas podem alcançar públi-
cos diversificados, incluindo pessoas de dife-
rentes origens culturais, geográficas e econô-
micas. 

Isso leva a uma democratização não 
apenas do acesso à arte, mas também da 
participação na apreciação da arte. 

Isso resulta em uma cena artística 
mais inclusiva, com espaço para novas vozes, 
tendências e experimentações. A criatividade 
floresce em um ambiente onde a homogenei-
dade é desafiada e a diversidade é celebrada.

Desafios e Questões Éticas:
À medida que a arte se torna cada vez 

mais digital e é compartilhada em platafor-
mas de redes sociais, surgem uma série de 
desafios e questões éticas que afetam artis-
tas, criadores de conteúdo e a comunidade 
artística em geral. Vamos explorar três ques-
tões críticas: apropriação cultural, direitos 
autorais e plágio.

Apropriação Cultural
Um dos principais desafios na criação 

artística nas redes sociais é a apropriação 
cultural.

Isso ocorre quando elementos cultu-
rais de uma comunidade são usados ou re-
presentados por pessoas de fora dessa co-
munidade, muitas vezes sem respeitar a sua 
significância cultural. 

Isso pode levar à exploração, estigma-
tização e apropriação de símbolos, tradições 
e estilos de arte de culturas marginalizadas.

Para abordar essa questão ética, é 
fundamental que os artistas estejam cientes 
da sensibilidade cultural ao usar elementos 
de culturas diferentes da sua. 

Respeitar e aprender sobre as origens 
e significados culturais é essencial para criar 
com responsabilidade e respeito.

Direitos Autorais
A questão dos direitos autorais é cru-

cial na criação e compartilhamento de arte 
nas redes sociais. Quando os artistas com-
partilham seu trabalho online, podem en-
frentar desafios relacionados à proteção de 
sua propriedade intelectual. 

A facilidade de copiar, compartilhar e 
modificar obras de arte digital levanta preo-
cupações sobre a violação dos direitos auto-
rias.

Para mitigar essas preocupações, os 
artistas podem adotar medida como marca-
ções d’água, licenças de creative commons 
ou até mesmo o uso de contratos inteligen-
tes de NFTs para rastrear a propriedade e o 
uso de suas obras.

A conscientização sobre os direitos 
autorais e o respeito pelo trabalho de outros 
artistas também são essenciais.

Plágio
O plágio é outra questão ética que 

pode prejudicar a integridade da criação ar-
tística nas redes sociais. 

Quando artistas copiam ou reprodu-
zem obras de outros sem permissão quando 
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necessário ao usar obras de outros como ins-
piração. 

A criação de conteúdo autêntico e a 
valorização da individualidade artística são 
essenciais para manter a integridade artísti-
ca.

CONCLUSÃO
Este artigo destaca a importância da 

relação entre arte digital e redes sociais no 
cenário artístico contemporâneo. A capacida-
de de compartilhar e se envolver com a arte 
no ciberespaço tem o potencial de moldar 
significativamente a forma como percebe-
mos e apreciamos a criatividade. A arte di-
gital e as redes sociais continuam a evoluir, 
promovendo a colaboração, a inovação e a 
diversidade na esfera artística. 

Embora as redes sociais desempe-
nhem um papel importante na democrati-
zação da arte, a arte tradicional em galerias 
físicas continua a ser uma parte essencial do 
cenário artístico. A experiência tátil, a cura-
doria especializada e a aura das galerias não 
podem ser replicadas digitalmente. Assim a 
coexistência harmoniosa de ambas as for-
mas de apresentação artística enriquece o 
ecossistema artístico como um todo.

Já a arte nos jogos é muito mais do 
que simplesmente “gráficos”.

Ela é a alma e a expressão visual que 
molda a experiência do jogador. Seja através 
de pixels, 2D ou 3D, os artistas são responsá-
veis por criar mundos, contar histórias e evo-
car emoções. Seja em uma empresa de reno-
me ou como freelancer independente, a arte 
nos jogos continua a desempenhar um papel 
essencial na indústria de entretenimento di-
gital em constante evolução.
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Aleixo. A visibilidade e a difusão da arte por 
meio das redes sociais estudo de caso da fan 
page eu me chamo Antônio.

https://www.google.com/url?sa=-

t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&-
ved=2ahUKEwiC26a8xs2BAxXylZUCHZ-
bYBA8QFnoECCcQAQ&url=https%3A%-
2F%2Fseer.pucgoias.edu.br%2Findex.
php%2Fpanorama%2Farticle%2Fdownlo-
ad%2F3449%2F2020%2F10081&usg=AOv-
Vaw0WTyUNPZ

dM1Wgmehd4-znS&opi=89978449
Cássio Fernandes Lemos, Dra. Andréia 

Machado Oliveira. Gamearte: A relação jogo/
arte e o espaço da mídia no sistema

https://www.google.com/url?sa=-
t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&-
cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjUzP61y-
c2BAxWrrpUCHXL7CAYQFnoECCUQA-
Q&url=https%3A%2F%2Ffiles.cercomp.ufg.
br%2Fweby%2Fup%2F777%2Fo%2F23_-_
Cassio_Lemos.pdf&usg=AOvVaw2ZEqSgd-
6ZsWbTDyO8hs7Vs&opi=89978449

Paulo Vitor Silveira dos Santos; Renilda 
de Fátima Berguenmayer Minuzzi. Artes Visu-
ais e jogos eletrônicos. 

https://www.google.com/url?sa=-
t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&-
cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjUzP61y-
c2BAxWrrpUCHXL7CAYQFnoECCoQA-
Q&url=https%3A%2F%2Ffiles.cercomp.ufg.
br%2Fweby%2Fup%2F779%2Fo%2Fpaulo_vi-
tor_e_reinilda.pdf&usg=AOvVaw3USFsJs-
CYMQb25h8tghizK&opi=89978449


